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บทสรุป 
 

 จำกกำรเขำ้มำปฏิบติังำนท่ีบริษทัดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิงจ ำกดัแลว้ ไดศึ้กษำและฝึกฝนกำร
ท ำงำนในรูปแบบต่ำงๆมำกมำย เช่นกำรท ำงำนด้ำน  Graphic Design คิดค้นออกแบบโล
โกI้nfographic หรือกำรท ำงำนดำ้นหนงัสือ ซ่ึงเก่ียวพนักบัโปรเจคท่ีไดรั้บ โปรเจคดงักล่ำวถูกจดัท ำ
เพื่ออ ำนวยควำมสะดวกแก่ผูท่ี้สนใจทำงด้ำนค ำศพัท์ของกฏหมำย ดว้ยเหตุนั้นกำรจดัท ำหนังสือ
ตอ้งริเร่ิมตั้งแต่กำรวำงแผนในกำรท ำงำนเป็นล ำดบั ออกแบบภำพลกัษณ์ของหนังสือ ขนำดของ
หนังสือ กำรจัดวำงเน้ือหำ กำรจัดคอลัมนน์ กำรจัดองค์ประกอบต่ำงๆ กำรจัดวำง layout ท่ี
เหมำะสม ซ่ึงปัญหำท่ีพบคือกลุ่มลูกคำ้คือนกักฏหมำยท ำใหเ้กิดติดต่อเป็นไปไดย้ำก และรอคอยกำร
ตอบรับท่ีนำน  แต่คหลงักำรจดัท ำหนงัสือซ่ึงถูกปรับปรุงและคดักรองจำกผูต้รวจสอบแลว้   ไดรั้บ
ควำมพึ่ งพอใจอย่ำงมำกและหนังสือดังกล่ำวจะถูกน ำส่งให้กับลูกค้ำเพื่อรอรับกำรอนุมติัก่อน
น ำไปใชง้ำนจริง 

 หลงัจำกกำรท ำงำนจริงนั้น ผลท่ีไดรั้บสำมำรถน ำไปใช้ในชีวิตกำรท ำงำนจริง กำรแกไ้ข
ปัญหำของหน้ำงำน กำรรับค ำวิพำกยว์ิจำรณ์ เรียนรู้ขั้นตอนกำรท ำงำนขององค์กร วฒันธรรมของ
องคก์ร กำรเขำ้สังคมกบัผูร่้วมงำน กำรท ำงำนแบบมีแบบแผน กำรท ำงำนเป็นทีม กำรตรงต่อเวลำ 
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Summary 

 During Internship at Dinsor Advertising Co.,Ltd. I have gained lot of  experiences. 

 First, I have learned about daily activities and  a way of living of office employee.  

Second, I was coached and  trained on technical knowledge and skills of Graphic Design relating 
to  logo design , Infographic design  and e-book design, starting from how to turn my ideas  to 
reality i.e. what  readers  will see and understand my book concept through a design of a covering 
page p, book size, book  titles, headline and  page & font size. 

third, I have  learnt the difficulty of real work. The Project is about English technical vocabulary  
book that lawyers use in their daily work; it aims to help lawyers find English terms/vocabulary 
easily. So, the person that I have to deal with are  lawyers. lawyers by a nature of work they are  
very busy , difficult to make an appointment with them,  hardly have time to review my e-book 
and make feedback. but at the end the book are finish and send to the lawyer to approve and use 
for the future  

 Last but not least at the end of my internship I realize that I have been grown-up with 
more responsibilities and ability i.e. learn  to listen more, open for comments and criticism  
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กติติกรรมประกาศ 

 กำรได้รับโอกำสมำปฏิบัติงำน ณ บริษัท ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ ำกัด นั้ นเป็น
ประสบกำรณ์อนัมีค่ำท่ีมีผลประโยชน์ต่ออนำคตเป็นอย่ำงยิ่ง ดว้ยเหตุนั้นจึงขอกล่ำวขอบพระคุณ
กบัทำงบุคคลำกรของทำงบริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ ำกดั ท่ีไดม้อบควำมรู้ประสบกำรณ์กำร
ต่ำงๆให้ควำมรู้มำกมำยจำกกำรท ำงำนเพื่อเป็นประโยชน์เม่ือถึงเวลำและสถำนกำรณ์จริงของกำร
ท ำงำนในอนำคต  กำรมำเยอืนสหกิจในคร้ังน้ีท่ีส ำเร็จลุลว้งไปดว้ยดีนั้น เพรำะดว้ยควำมกรุณำต่ำงๆ
ของบุคคลำกรของทำงบริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ ำกดั ท่ีคอยดูแลเอำใจใส่ ให้ค  ำปรึกษำต่ำงๆ 
อยำ่งใกลชิ้ดเสมอมำ 

 ขอขอบพระคุณ คุณพลีธรรม ตริยะเกษม  , คุณสำวิตรี ชูโชคกุล  , คุณชัยมงคล 
ปรำชญ์ชลชำญ , คุณพีระพนัธ์ุ วงศก์ำฬสินธ์ุ  , คุณพำริน สุพจน์ และพี่ๆบริษทัดินสอ แอดเวอร์ไท
ซ่ิงจ ำกดั ท่ีคอยดูแลเอำใจใส่ ตกัเตือน อยำ่งใกลชิ้ดเสมอมำ  
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หน้า 

 

บทสรุป(ภาษาไทย)  ข 
บทสรุป(ภาษาองักฤษ) ค 
กิตติกรรมประกาศ ง 
สารบญั  จ 
รายการตาราง ฌ 
รายการรูปประกอบ ญ 
  
บทที่  
1. บทน า  
        1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 1 
        1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 2 
        1.3 โครงสร้างขององคก์ร 3 
        1.4 ต าแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย  3 
        1.5 ขอ้มูลของพนกังานท่ีปรึกษา 3 
        1.6 ระยะเวลาในการปฏิบติังาน  4 
        1.7 วตัถุประสงคข์องการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 4 
        1.8 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงาน 4 

1.8.1 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังาน 4 
1.8.2 ผลท่ีคาดหวงัวา่จะไดรั้บจากโครงงาน 4 

        1.9 นิยามค าศพัท ์ 4 
1.9.1 layout 4 
1.9.2 reference 4 
  

2. ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน  
2.1 ทฤษฎีท่ีใชป้ระกอบโครงงาน 5 



ฉ 

 

2.1.1 การออกแบบส่ิงพิมพเ์บ้ืองตน้ 5 
- ทิศทางและการเคล่ือนไหว 5 
- เอกภาพและความกลมกลืน 5 
- ความสมดุล 5 
- การตอบสนองประโยชน์ใชส้อย   6 
- ความสวยงามพึงพอใจ 6 
- ส่ือความหมาย 6 
- ขอ้คิดในการออกแบบส่ิงพิมพ ์ 6 
- การเผื่อพื้นท่ีรอบขอบของงานออกแบบส่ิงพิมพ ์ 7 

2.1.2 การท าหนงัสือให้น่าสนใจ 7 
2.1.3 ขอ้มูลจ าเป็นส าหรับงานเขียน 7 
2.1.4 ทฤษฎีสี 8 
2.1.5 Layout 8 

- ขอ้แนะน าในการท า layout 9 
2.1.6 Grid 10 

- รูปแบบต่าง ๆ ของกริด   10 
2.1.7 การเลือกใช ้FONT และการจดัสรรคพ์ื้นท่ี 12 

- ใหพ้ื้นท่ีตวัอกัษร 12 
- เวน้บรรทดัใหพ้อเหมาะ 12 
- ความเขา้ใจภาษา 12 
- การใชค้  าหรือขอ้วามใหดึ้งดูด 12 

2.2 โปรแกรมท่ีใชง้านการปฏิบติังาน 14 
2.2.1 Adobe Indesign 14 
2.2.2 Adobe Illustrator 15 
2.2.3 Adobe Photoshop 17 

 
3. แผนงานปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน  

3.1 แผนปฏิบติังาน 18 
3.2 รายละเอียดงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 18 

3.2.1 การถ่ายภาพสินคา้ 18 
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3.2.2 การท า Retouch Product 19 
3.2.3 การออกแบบโพสเตอร์ TIP 19 
3.2.4 การสรุปยอ่เน้ือหาของข่าว 20 
3.2.5 การอพัเดทภาพข่าว 20 

1. Thumbnail 20 
2. Article 20 
3. Highlight 21 

3.2.6 การท านิตยสารรายสัปดาห์ 21 
3.2.7 การจดัคอลมัน์วารสารรายเดือน 23 
3.2.8 การออกแบบ Logo 25 

1. ออกแบบโลโกใ้หก้บั ร้านอาหาร  25 
2. ออกแบบโลโกบ้ริษทัขนส่ง 26 

3.2.9 การออกแบบ Stand ให้กบัร้านอาหาร 27 
3.3 โครงงานจดัท าเวบ็ไซตส์มาคมนกัเรียนเก่านิวซีแลนด์  28 
3.4 รายละเอียดโครงงานหนงัสือรวมเล่มค าศพัท ์ 30 

3.4.1 วตัถุประสงตโ์ครงงาน 30 
3.4.2 ศึกษาแบบอยา่งการออกแบบหนงัสือ 30 
3.4.3 ศึกษาลกัษณะของหนงัสือค าศพัท ์ 31 
3.4.4 การเลือกล าดบัค า 31 
3.4.5 ประชุมความคืบหนา้ 31 
3.4.6 การท าแบบตวัอยา่งคร่าวๆเพื่อเสนอลูกคา้ 31 
3.4.7 การพฒันาเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไ้ขตามความเห็นลูกคา้ 31 
 
 

 

4. ผลการด าเนิน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 32 
4.1 ขั้นตอนในการด าเนินงานและผลการด าเนินงาน 32 

4.1.1 ศึกษาการออกแบบและวางโครงร่าง 32 
4.1.2 ออกแบบวิเคราะห์ตวัอยา่ง 32 
4.1.3 รับงานท่ีไดรั้มอบหมาย 32 
4.1.4 วเิคราะห์ลกัษณะหนงัสือ ประภท ขนาด 33 
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4.1.5 วเิคราะปัญหา 33 
4.1.6 วเิคราะห์จุดแขง็ 33 
4.1.7 วเิคราะห์จุดมุ่งหมาย 33 
4.1.8 เร่ิมการท า mock up 33 
4.1.9 ปัญหาท่ีพบในโครงงาน 33 
4.1.10 วเิคราะห์การเลือกใชสี้  34 

4.2 Concept design 34 
4.2.1 Concept design คร้ังท่ี 1 34 
4.2.2 Concept design คร้ังท่ี 2 35 
4.2.3 Concept design คร้ังท่ี 3 36 
4.2.4 Concept design คร้ังท่ี 4 37 

4.3 ส่งมอบตน้แบบใหก้บัทางลูกขา้  37 
4.4 การปรับปรุงแกไ้ข 37 

4.4.1 หลงัการปรับปรุง คร้ังท่ี 1 38 
4.4.2 หลงัการปรับปรุง คร้ังท่ี 2 39 
4.4.3 การหารูปภาพประกอบ 40 
4.4.4 หลงัการปรับปรุงคร้ังท่ี 3 41 

4.5 สรุปการด าเนินงานหนงัสือและตารางแสดงรูปแบบหนงัสือ 43 
  

5. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 45 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 45 
5.2 แนวทางแกไ้ขปัญหา 45 
5.3 ขอ้เสนอแนะในการท างาน 46 
 

เอกสารอา้งอิง 
 

47 
ภาคผนวก 48 
ประวติัผูจ้ดัท าโครงงาน 53 
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รายการตาราง 

ตาราง หนา้ 
3.1   แผนการปฏิบติังาน 20 
3.2   สรุปการด าเนินงานหนงัสือและตารางแสดงรูปแบบหนงัสือ 43 
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รายการรูปประกอบ 

 

ภาพ หน้า 
  

1.1   แผนท่ีสถานประกอบการ 1 
1.2   เวบ็ไซตก์ฎหมายใหม่ 2 
2.1   icon โปรแกรม Adobe Indesign 14 
2.2   icon โปรแกรม Adobe Illustrator 15 
2.3   icon โปรแกรม Adobe Photoshop 16 
3.1    การ Retouch Product 19 
3.2    ตวัอยา่ง Tip ท่ีท าการออกแบบ 19 
3.3    ภาพตวัอยา่ง Thumbnail  20 
3.4    ภาพตวัอยา่ง Article 20 
3.5    ภาพตวัอยา่ง Highlight 21 
3.6    หนา้ปก weekly  21 
3.7    weekly page1 ข่าวส าคญั 22 
3.8    weekly page2-3 ช่าวในประเทศและต่างประเทศ 22 
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บทที ่1 
 

1. บทน ำ 
 

1.1. ช่ือและสถำนทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
ช่ือสถานประกอบการ  : บริษทั ดินสอแอดเวอร์ไทซ่ิง จ ากดั  Dinsor Advertising  
     Co.,Ltd. 
ท่ีตั้งของสถาประกอบการ : 191/87 ชั้น 10 อาคารซีทีไอทาวเวอร์ ถนนพระราม 4 
       แขวงคลองเตย  เขตคลองเตย กรุงเทพ 10110 
เบอร์โทรติดต่อ   : Tel. 02-261-8951-3, Fax. 02-261-8950 
 

 
   ภำพที ่1.1 แผนท่ีสถานประกอบการ 
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1.2. ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร  
 บริษทั Dinsor Advertising เป็นบริษทัท าทางด้านงานส่ือโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ์ต่างๆ อาทิเช่น 
งานนิตยสารรายสัปดาห์ นิตยสารรายเดือน Info graphic  และรอบท าออกแบบเวบ็ไซต ์นอกจากนั้น
ทางบริษทัเองยงัใหบ้ริการทางดา้นข่าวและกฏหมายใหก้บับริษทักฏหมายใหม่  
 

 
 

 ภำพที ่1.2 เวบ็ไซต์กฎหมำยใหม่ 
 

 เราให้ค  าปรึกษาวางยุทธศาสตร์ และก าหนดเป้าหมายในการจดัท าเวบ็ไซต์พร้อมทั้งพฒันา
ระบบโปรแกรม เพื่อใชใ้นการบริหารจดัการขอ้มูลต่างๆ บนเวบ็ไซตไ์ดอ้ยา่งง่ายดาย และสามารถ
จดัเก็บในรูปแบบของฐานขอ้มูลได้อีกด้วย ในด้านการออกแบบเราจะค านึงถึงรูปแบบและการ
ส่ือสาร ท่ีเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดช้ดัเจน และให้ตรงใจลูกคา้มากท่ีสุดเราใช ้XHTML ร่วมกบั CSS 
ออกแบบเว็บไซต์ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้ขา้ชมโดยค านึงการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีรวดเร็ว ใช้งานง่ายตาม
มาตรฐาน W3C (ระบบมาตรฐานท่ีใชง้านบนเวิลด์ไวด์เวบ็)เพื่อการแสดงผลท่ีดีในโปรแกรม Web 
Browser ท่ีใช้กนัแพร่หลายได้แก่ Internet explorer, Safari, Mozilla Firefox, Google Chrome และ 
Opera รวมถึงเว็บเบราเซอร์บนมือถือ (ข้ึนอยู่กับความต้องการของลูกค้า)  นอกจากน้ีเรายงัใช ้
Javascript, Ajax และ Flash animation เพิ่มลูกเล่นบนเวบ็ไซต์ให้ดูน่าสนใจข้ึนอีกดว้ยส าหรับงาน
ดา้นส่ือมลัติมีเดียเราสร้างสรรคผ์ลงานไดห้ลายรูปแบบเพื่อการใชง้านท่ีแตกต่างกนัไดแ้ก่ 
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Mobile application 
 ปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ เป็นมากกว่าเคร่ืองมือส่ือสารท่ีใช้พูดคุย  ผูใ้ช้สามารถเช่ือมต่อ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตสั่งซ้ือสินคา้ออนไลน์ เช็คอีเมล  เราเล็งเห็นถึงความส าคญัของเทคโนโลยน้ีี จึง
ไดพ้ฒันาโปรแกรมเพื่อใชบ้นมือถือได ้เช่น iPhone Application เป็นตน้  
Presentation (Flash, Power Point) 
 ส่ือท่ีใช้ส าหรับงาน Presentation เป็นส่ือท่ีใช้กันอย่างกวา้งขวาง ทั้ งด้านการศึกษาและ
การตลาด  เรามีบริการท่ีออกแบบส่ือ Presentation ให้มีรูปแบบท่ีสวยงาม น่าเช่ือถือ ส าหรับ
หน่วยงานของคุณ 
E-learning, CD Training 
 โลกการศึกษาในปัจจุบนัใชส่ื้อมลัติมีเดียประกอบการเรียนการสอนมากข้ึน เพราะท าใหผู้เ้รียน
เขา้ใจในเน้ือหาไดง่้าย  หน่ึงในหน่วยงานท่ีไวว้างใจในบริการของเราคือ ภาควิชาเทคโนโลยีอาหาร 
คณะวทิยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 

1.3. โครงสร้ำงขององค์กร 

 
 

1.4. หน้ำทีแ่ละต ำแหน่งงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
  ต ำแหน่งงำน : กราฟฟิกดีไซน์เนอร์ (Graphic Designer) 
 หน้ำที่  : ออกแบบงานส่ือกราฟฟิกต่างๆ 
 

1.5. ข้อมูลของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 ช่ือ : น.ส. สาวติรี ชูโชคกุล 
 หน้ำที่  : Account Manger  
 เบอร์โทรศัพท์ : 02-261-8951-3 
 E-mail  : sawitree@dinsoradvertising.com 
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1.6. ระยะเวลำในกำรปฏบิัติงำน 

วนัทีเ่ร่ิมต้นกำรปฏิบัติงำน : 2 มิถุนายน พ.ศ. 2558 
วนัทีส้ิ่นสุดกำรปฏิบัติงำน : 30 กนัยายน พ.ศ. 2558 
 

1.7.  วตัถุประสงค์ของกำรปฏบัิติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
- เพื่อเป็นประสบการณ์เม่ือถึงเวลาปฏิบติังานจริง 
- เพื่อศึกษาลกัษณะการท างานในองคก์ร 
 

1.8. ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำน 
1.8.1. ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัติงำน 

  - หลกัการท างานเป็นทีมขององคก์ร การมีแบบแผน 

  - ฝึกการใฝ่หาความรู้ดว้ยตนเอง  

  - การหาทางแกไ้ขกบับอุปสรรคท่ีพบเจอ 

  - เขา้ใจในการท างานในองคก์รจริงๆและน าไปประยคุใชใ้นอนนาคต 
 

1.8.2.  ผลทีค่ำดหวงัว่ำจะได้รับจำกโครงงำน 

 - การท างานและขั้นตอนขอการท าหนงัสือ 

  - ทราบถึงองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นของหนงัสือ 
 

1.9. นิยำมค ำศัพท์ 

1.9.1.  layout คือ การจดัวางแนวทางในการออกแบบส่ือต่างๆ เพื่อเป็นแนวทางก่อนน าเน้ือหา
หรือขอ้มูลเขา้มาประกอบภายหลงั ง่ายต่อการปรับปรุงแกไ้ขและเขา้ใจในภาพรวมไดง่้าย
และเร็ว 
 

1.9.2. reference การหาแนวทางการออกแบบ เพื่อเป็นตวัอยา่งใหเ้ราคิดออกแบบส่ิงต่างๆได้
ถูกตอ้งตามหวัขอ้ 
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บทที ่2 

 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1. ทฤษฎทีีใ่ช้ประกอบโครงงาน 

2.1.1. การออกแบบส่ิงพมิพ์เบื้องต้น  

 หลกัการออกแบบส่ิงพิมพเ์บ้ืองตน้ส่ิงพิมพ์ท่ีพบเห็นโดยทัว่ไปประกอบดว้ยองค์ประกอบ

ส าคญัหลายอย่างได้แก่ ตวัอกัษรหรือขอ้ความภาพประกอบเน้ือท่ีว่างและส่วนประกอบอ่ืนการ

ออกแบบส่ิงพิมพต์อ้งค านึงถึงการจดัวางองคป์ระกอบต่างๆดงักล่าวเขา้ดว้ยกนั 

ทศิทางและการเคล่ือนไหว (Direction & Movement)  

  เม่ือผูอ่้านหรือผูรั้บสาร ทราบถึงเร่ืองราวหรือเน้ือหาผ่านการมองตามล าดบัของขอ้มูล ดว้ย

เหตุนั้นการจดัเน้ือหาให้ผูอ่้านติดตามเน้ือความไดถู้กตอ้งจ าเป็นตอ้งจดัเน้ือความให้ผูอ่้านทราบว่า

ควรอ่านจุดใดต่อไปเพื่อไม่ใหเ้กิดความสับสนหรือเขา้ใจผดิของผูอ่้าน 

เอกภาพและความกลมกลืน (Unity & Harmony)  

       เอกภาพและความกลมกลืนหรือเรียกอีกส่ิงหน่ึงคือการไปในแนวทางเดียวกนัการน าหลาก 

หลายส่ิงท่ีแตกต่างกนัมารวมกนัแลว้ปรับปรุบให้กลมกลืนกนั เช่นวา่ การจดัคอลมัน์ ท่ีเท่ากนั การ

ใช่ตวัอกัษรท่ีเหมือนกนัการเลือกลกัษณะใชอ้กัษรท่ีเขา้กบัภาพประกอบ   

ความสมดุล (Balance)  

    หลกัการเร่ืองความสมดุลน้ีเป็นการตอบสนองธรรมชาติของผูรั้บสารในเร่ืองของแรงโน้มถ่วง

โดยการจดัวางองคป์ระกอบทั้งหมดในพื้นท่ีหนา้กระดาษจะตอ้งไม่ขดักบัความรู้สึกน้ี คือจะตอ้งไม่

ดูเอนเอียงหรือหนกัไปดา้นใดดา้นหน่ึง โดยไม่มีองคป์ระกอบมาถ่วงในอีกดา้น 
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การตอบสนองประโยชน์ใช้สอย  (Function)  

 เป็นขอ้สาคญัมากในการออกแบบทั้งหมดในงานออกแบบกราฟิกนั้นประโยชน์ใชส้อยมี

อิทธิพลกบ ังานท่ีเราออกแบบ เช่น งานออกแบบหนังสือ ตอ้งอ่านง่าย ตวัหนังสือชัดเจนไม่วาง

เกะกะ 

 

ความสวยงามพงึพอใจ (Aesthetic) 

 ในงานท่ีมีประโยชน์ใช้สอยดีพอๆกความงามจะเป็ นเกณฑ์ตดัสิน คุณค่าของงาน โดย

เฉพาะงานออกแบบกราฟิกซ่ึงถือเป็ นงานอกแบบท่ีมีประโยชน์ใช้สอยนอ้ยกวา่งานออกแบบดา้น

อ่ืน อยา่ง งานออกแบบผลิตภณัฑ์งานออกแบบสถาปัตยกรรมต่างๆ ฯลฯความสวยงามจึงเป็นเร่ือง

สาคญัและมีอิทธิพลในงานออกแบบกราฟิกอยา่งมาก 

 

ส่ือความหมาย (Meaning) 

 เน่ืองจากงานศิลปะนน้ ัจะมีคุณค่าก็ต่อเม่ือมนัส่ือความหมายออกมาไดง้าน กราฟิกก็คืองาน

ศิลปะเช่นกน ัการส่ือความหมายจึงเป็นส่ิงท่ีนกอัอกแบบขาดเสียไม่ไดใ้นการออกแบบ ต่อใหง้านท่ี

ไดส้วยงาม อยา่งไรแต่ไม่สามารถตอบโจทยขอ์งงานออกแบบ หรือส่ือส่ิงท่ีผูอ้อกแบบคิดเอาไวได้

งานกราฟิกนั้นก็จะมีคุณค่าลดนอย้ลงไป 

 

ข้อคิดในการออกแบบส่ิงพมิพ์ 

 ความละเอียดของfileภาพ (File Resolution) dots per inch(DPI) หรือ pixels per inch (PPI) 

คือจ านวนของเม็ดสีDPIถ้ามีจ านวนมากความละเอียดและความคมชัดของภาพจะยิ่งสูงข้ึน 

มาตรฐานบนจอสแดงผลนั้นจะอยูท่ี่ 72 DPI แต่ส าหรับงานพิมพจ์  า เป็นตอ้งใชค้วามละเอียดไม่นอ้ย

กว่า 300 DPI ภาพพิมพท่ี์ไดจึ้งจะมีความละเอียดพอเหมาะสมและถา้สามารถก าหนดให้การออก 

แบบส่ิงพิมพล์ะเอียดยิ่งข้ึน ก็จะท าให้ภาพพิมพอ์อกมามีคุณภาพดียิ่งข้ึนอน่ึงหากในช่วงการจดัท า

การออกแบบส่ิงพิมพ ์File ภาพ มีการขยายจากภาพท่ีมีความละเอียด 300 DPI หรือต ่ากวา่ ภาพใหม่

ท่ีเกิดข้ึนจะมีปัญหาดา้นความคมชดัไดห้รือหากภาพเดิมมีความละเอียดต ่ากวา่300DPI แลว้มาแปลง
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เป็น300DPIก็จะประสบปัญหาดา้นคุณภาพเช่นกนั  

 

การเผ่ือพืน้ทีร่อบขอบของงานออกแบบส่ิงพมิพ์ 

 ในการจดัท าอาร์ตเวิร์คส าหรับงานพิมพ์นั้นจ าเป็นตอ้งค านึงถึงภาพหรือสีส่วนท่ีปรากฏ

โดยรอบขอบของช้ินงานพิมพ ์หากเราออกแบบส่ิงพิมพใ์ห้ภาพสีบริเวณนั้นไปส้ินสุดท่ีแนวขนาด

ของช้ินงานพิมพช้ิ์นงานพิมพท่ี์ออกมาอาจจะปรากฏขอบขาวได ้ทั้งน้ีเกิดจากความคลาดเคล่ือนช่วง

ตดัเจียนขอบช้ินงานพิมพซ่ึ์งเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนไดใ้นขบวนการผลิต การท าอาร์ตเวิร์คจึงตอ้งเผื่อพื้นท่ี

ของภาพและสีเกินออกนอกบริเวณขอบท่ีเป็นแนวของขนาดช้ินงานพิมพ์ ดงันั้นจึงมีการก าหนด

ขอบเขตโดยรอบช้ินงานดงัน้ีขอบนอกสุดของการออกแบบส่ิงพิมพ ์คือแนวส้ินสุดของภาพและสี 

ของช้ินงานพิมพ์นั้นจะห่างจากจุดตดัมุมขอบราวๆ 3 มิลลิเมตร เพื่อป้องกนัเน้ืองานท่ีส าคญั เช่น 

ขอ้ความต่างๆจะไม่ถูกตดัขาดหายไปถา้ถูกจดัวางไม่เลยออกนอกขอบท างานน้ีส าหรับงานหนงัสือ  

 

2.1.2. การท าหนังสือให้น่าสนใจ 

 การท าให้หนงัสือมีความน่าอ่านน่าสนใจนั้น มีปัจจยัหลายอย่างมาเก่ียวขอ้ง เช่น การจดัท า

คอลมัน์ควรอยู่ในรูปแบบเดียวกนัไม่ควรคอลมัน์ใดแปลกแยก หรือดูผิดเพี้ ยนไปเพราะจะท าให้

ผูอ่้านเกิดความสับสน การใส่รูปภาพในเน้ือหาก็เช่นกนัไม่ควรใส่นอ้ยจนเกินไปหรือมากจนเกินไป 

ภาพในหนงัสือมีความดึงดูดให้หนงัสือดูน่าสนใจ แต่หากว่าใส่มากจนเกินไปก็จะท าให้หนงัสือมี

เน้ือหาท่ีนอ้ยเกินไป 

เม่ือผูอ่้านอ่านเน้ือหาหลากหลายหนา้จนมาก ควรจะมีหนา้พกัสายตาเพื่อให้ผูอ่้านไดพ้กัสายตา รวม

ไปถึงเป็นการกระตุน้เล็กนอ้ยใหผู้อ่้านอยากอ่านต่อไป 

 

2.1.3. ข้อมูลจ าเป็นส าหรับงานเขียน 

การท างานเขียนถา้มองโดยหลกัแลว้หวัใจของนกัเขียนคือขอ้มูลซ่ึงจะตอ้ง วิเคราะห์ ศึกษา

คน้ควา้หาขอ้มูลตอ้งเขา้ใจโลก เขา้ใจชีวิตและส่ิงท่ีจะท า ขอ้มูลโดยมากก็จะเกิดจากส่ิงท่ีเราได้ที

ประสบการณ์ในดา้นต่างๆ ไดจ้ากการพูดคุยคบหากบัคนทัว่ไป ซ่ึงก็จะมีทุกระดบัชั้น รู้เห็นชีวิต
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และการด ารงชีวิตอยู่ของบุคคลหลายๆอาชีพ การท่ีเราได้ท่องเท่ียวตามท่ีต่างๆ ส่ิงเหล่านั้นคือ

ประสบการณ์ชีวติท่ีน ามาพิ่มเติมขอ้มูลของชีวติในการเป็นนกั เขียนไดอ้ยา่งดีเลยทีเดียว 

          ยกตวัอยา่งเช่น ถา้เราจะเขียนงานเร่ืองเก่ียวกบั “ขอทาน” เราก็ ควรจะตอ้งมีขอ้มูลเก่ียวกบัวา่
ท าไมเขาถึงต้องมาเป็นขอทาน ต้องเข้าใจในปัญหาและชีวิตของเขา ต้องเขา้ใจว่าเขามีความคิด
อย่างไร มีความเป็นอยู่แบบไหน แต่ไม่มีความจ าเป็นท่ีเราจะตอ้งไปเป็น ขอทานเพื่อเรียนรู้ ในจุด
นั้นทุกเร่ืองของการหาขอ้มูล เพียงแค่เรามีความเขา้ใจในเร่ืองและชีวิตของเขาได้พูดคุยไดก้บัเขา
บา้ง หรืออาจจะใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรมของขอทานทัว่ๆ ไป แล้วน ามาคิดจินตนาการถึงหลกั
ความเป็นจริงโดยท่ีงานเขียนทุกคร้ังตอ้งอา้งอิง อยู่กบัขอ้มูลท่ีหามาได้ พร้อมกนัใส่ส านวนทาง
ภาษาในแบบท่ีใหค้วามรู้สึกและอารมณ์แก่ผูอ่้านเพิ่มเติม เขา้ไปดว้ย 

 

2.1.4. ทฤษฎสีี 

 สี(COLOUR)หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวทิยาคือมีอ านาจ

ใหเ้กิดความเขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึก

ไปยงัสมองท าใหเ้กิดความรู้สึกต่างๆตามอิทธิพลของสีเช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า สีมีความหมาย

อยา่งมากเพราะศิลปินตอ้งการใชสี้เป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะและสะทอ้น

ความประทบัใจนั้นใหบ้งัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัสีต่างๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ีอยูร่อบตวั

นั้นลว้นแต่มีสีสันแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อประโยชน์กบัตนเองและ ผูส้ร้างงาน

จิตรกรรมเพราะ เร่ืองราวองสีนั้นมีหลกัวชิาเป็นวทิยาศาสตร์จึงควรท าความเขา้ใจวทิยาศาสตร์ ของ

สีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากข้ึน ถา้ไม่เขา้ใจเร่ืองสีดีพอสมควรถา้ไดศึ้กษาเร่ืองสีดีพอแลว้ งาน

ศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ 

 

2.1.5. Layout  

  คือการจดัวางภาพ ตวัอกัษรตลอดจนส่ิงประกอบอ่ืน ๆ เพื่อประกอบกนัเป็นหนา้แต่ละ

หนา้ของงานพิมพอ์ยา่งคร่าว ๆ เพื่อเป็นแนวในการจดัท าตน้ฉบบังานพิมพ ์ใชท้ดสอบปฏิกิริยาต่อ

การดึงดูดและการน าสายตาของผูดู้ต่อส่ิงพิมพท่ี์จะเตรียมจดัท าข้ึน ไม่มีกฎตายตวัในการจดัท าเลย์

เอา้ท ์ส่ิงท่ีควรค านึงถึงคือ เลยเ์อา้ทท่ี์ดีจะช่วยใหผู้ดู้ผา่นสายตาไปบนงานพิมพไ์ดอ้ยา่งง่ายดาย มี
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ความน่าสนใจ น่าติดตาม แต่ถา้เป็นไปในทางตรงขา้มคือผูดู้ตอ้งประสบกบัความยากล าบากในการ

ดูงานพิมพน์ั้น ก็อาจลงทา้ยดว้ยการเลิกดูไปเลย ในการท าเลยเ์อา้ทน์ั้น ควรจดัล าดบัความส าคญัของ

ส่ิงท่ีจะน าเสนอ ควรท าใหส่ิ้งท่ีจะน าเสนอมีความชดัเจนและเรียงตามล าดบัความส าคญั 

 

ข้อแนะน าในการท า layout 

1. ศึกษาภาพรวมของงาน ส่ิงพิมพท่ี์ก าลงัจดัท าข้ึน อาจเป็นส่วนหน่ึงของงานทั้งหมด เช่นแผน่พบั

โฆษณาสินคา้ช้ินหน่ึงอาจเป็นส่วนหน่ึงของส่ือการโฆษณาอ่ืน ๆ อาทิเช่น ส่ือทีว ีหนงัสือพิมพ ์วทิย ุ

ฯลฯ ดงันั้นการออกแบบส่ิงพิมพจึ์งควรดูภาพรวมของงานทั้งหมด เพื่อใหช้ิ้นงานพิมพอ์อกมา

สอดคลอ้ง เป็นไปในทิศทางเดียวกนักบัส่ืออ่ืน ๆ  รวมทั้งใหค้  านึงถึงภาพลกัษณ์ และวตัถุประสงค์

ของการจดัท า 

2. จดัหมวดหมู่ของเน้ือหา  ส่ิงพิมพท่ี์เป็นเล่ม เช่น หนงัสือ โบรชวัร์ แคตตาล็อก  จ าเป็นอยา่งยิง่ท่ี

ตอ้งท าการแบ่งหมวดหมู่ของเน้ือหา แยกเป็นบท ๆ  แต่ละบทจดัส่วนต่าง ๆ ของเน้ือหา 

ภาพประกอบ ใหเ้ป็นหมวดหมู่เป็นกลุ่มเป็นกอ้น ค านวณจ านวนหนา้ส าหรับแต่ละบท รวมจ านวน

หนา้ทั้งหมดประกอบกนัเป็นเล่ม ส าหรับงานพิมพท่ี์เป็นช้ิน เช่น แผน่พบั ใบปลิว โปสเตอร์ ก็ตอ้ง

จดักลุ่มเน้ือหา ภาพประกอบ ใหเ้ป็นหมวดหมู่เป็นกลุ่มเป็นกอ้นเช่นกนั  

3. สร้างโครงแบบหรือกริด (Grid)  หน่ึงในวธีิการออกแบบส่ิงพิมพท่ี์นิยมใชก้นั คือใชก้ริดช่วยใน

การออกแบบ เร่ิมจากการจดัท าโครงแบบซ่ึงประกอบดว้ยเส้นในแนวตั้งและแนวนอนเป็นผงั

ส าหรับวางเน้ือหา ภาพประกอบและองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ของแบบ (รายละเอียดของกริดจะกล่าวใน

หวัเร่ืองถดัไป) 
4. ลงรายละเอียดแต่ละหนา้ เม่ือไดโ้ครงแบบ ก็สามารถท าการออกแบบแต่ละหนา้ 

- จดัท าจุดสนใจหลกัใหโ้ดดเด่นโดยขยายขนาดใหใ้หญ่ ใชภ้าพประกอบท่ีน่าสนใจ ร าลึกเสมอวา่

จะตอ้งใหผู้ดู้เห็นเป็นส่ิงแรกเม่ือมองมาท่ีส่ิงพิมพห์นา้นั้น ส่วนส่ิงท่ีไม่ส าคญัหรือรายละเอียดใหมี้

ขนาดเล็ก 

- ต าแหน่งท่ีเป็นจุดสนใจจุดแรกของหนา้จะอยูด่า้นบนซา้ย จึงเป็นท่ีๆเหมาะสมในการวางส่วน

ส าคญัหลกัของขอ้มูล  

- เลือกใชสี้ในการเนน้ขอ้ความท่ีส าคญั ทดสอบการใชสี้สด ๆ บนพื้นด า สีคู่ สีตรงขา้ม ฯลฯ 
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- พิจารณาในการตดัขอบ (Crop) ภาพประกอบใหภ้าพนั้นดูน่าสนใจข้ึน ดูดีข้ึน  

- ใชเ้ส้นในรูปแบบต่าง ๆ ตลอดจนใส่กรอบใหก้บัภาพเท่าท่ีจ  าเป็น การใชเ้ส้นสายมากจะท าใหดู้รก

และรบกวนสายตา ควรมีแนวคิดใหใ้ชเ้ส้นสายและกรอบภาพใหน้อ้ยท่ีสุดแต่สามารถท าใหง้าน

ออกมาดูดี 

- การด าเนินจดัท าแบบแต่ละหนา้ส าหรับงานประเภทหนงัสือ นิตยสาร โบรชวัร์ แคตตาล็อก ควรมี

การวางแผนใหส้อดรับกนัทั้งเล่ม อาจมีความแตกต่างบา้งเพื่อความไม่จ  าเจ แต่ไม่ควรมีความต่างกนั

อยา่งส้ินเชิง และใหว้างรูปแบบเป็นหนา้คู่ท่ีติดกนัแทนท่ีจะคิดเป็นหนา้เด่ียว ๆ  

- ควรมีความรู้ความเขา้ใจในขอ้จ ากดัต่าง ๆ ของการพิมพเ์พื่อหลีกเล่ียงปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน (ศึกษา

เพิ่มเติมไดท่ี้ ขอ้คิดในการออกแบบส่ิงพิมพ)์ 

 

2.1.6. Grid 

 คือตารางของเส้น ท่ีจดัอย่างเป็นแบบแผนใช้เพื่อเป็นโครงในการก าหนดต าแหน่ง ขอบเขต

บริเวณส าหรับบรรจุภาพ เน้ือหา ช่องวา่งเปล่าและส่วนประกอบต่าง ๆ ในการจดัรูปแบบแต่ละหนา้

ของงานพิมพ ์การสร้างกริดเป็นพื้นฐานของส่ือส่ิงพิมพแ์ทบทุกรูปแบบเพื่อจดัรูปร่างของเน้ือหาให้

อยูใ่นสัดส่วนท่ีสวยงาม แมว้่าจะมีผูก้ล่าววา่การใช้กริดท าให้จ  ากดัความอิสระในการออกแบบ แต่

การใช้กริดเป็นการวางโครงแบบหลวม ๆ เป็นเคร่ืองมือในการท างานโดยเฉพาะงานออกแบบเป็น

ชุดเป็นเล่มท่ีตอ้งการความต่อเน่ือง ความเป็นเอกภาพ ผูใ้ชส้ามารถพลิกแพลงแบบไดต้ลอดเวลา ไม่

มีกฎบงัคบัให้องค์ประกอบต่าง ๆ อยูแ่ต่เพียงภายในกรอบท่ีจดัไว ้แต่ให้ดูผลงานสุดทา้ยเป็นหลกั 

การใชก้ริดไม่ใช่ส่ิงใหม่ นกัออกแบบและศิลปินไดใ้ชโ้ครงสร้างกริดกนัมานานนบัศตวรรษแลว้ 

 

รูปแบบต่าง ๆ ของกริด  (Grid types) 

1. เมนูสคริปต์กริด  (Manuscript Grid) เป็นกริดท่ีมีโครงสร้างเรียบง่ายเป็นบล็อกใหญ่บล็อกเดียว

หรือคอลมัน์เดียว มีช่ือเรียกอีกช่ือวา่ บล็อกกริด (Block Grid) โดยทัว่ไป รูปแบบกริดประเภทน้ีใช้

กบัส่ิงพิมพท่ี์มีแต่เน้ือหาเป็นหลกั เช่น หนงัสือนวนิยาย ต ารา จดหมายข่าว ฯลฯ แต่ก็สามารถน า

ภาพมาวางประกอบ แมจ้ะเป็นรูปแบบท่ีเรียบง่ายแต่ก็สามารถปรับแต่งเลยเ์อา้ท์ให้ดูน่าสนใจได ้

และไม่จ  าแจเม่ือเปิดหนา้ต่อหนา้ 
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2. คอลัมน์กริด (Column Grid) เป็นรูปแบบกริดท่ีมีคอลมัน์มากกว่าหน่ึงคอลมัน์ในหน่ึงหน้าของ

แบบ มกัมีความสูงเกือบสุดขอบของช้ินงาน ความกวา้งของแต่ละคอลมัน์ไม่จ  าเป็นตอ้งเท่ากนั กริด

ในรูปแบบน้ีมกัถูกน าไปใชใ้น นิตยสาร แคตตาล็อก โบรชวัร์ การวางภาพในรูปแบบกริดประเภทน้ี

อาจจะจดัวางใหมี้ความกวา้งเท่ากบัหน่ึงคอลมัน์หรือมากกวา่ก็ได ้

  

3. โมดูลาร์กริด (Modular Grid) เป็นรูปแบบกริดท่ีประกอบด้วยโมดูลหลาย ๆ โมดูลซ่ึงเกิดจาก

การตีเส้นตามแนวตั้งและแนวนอน หรือกล่าวอีกนยัหน่ึงคือรูปแบบท่ีเกิดจากการแบ่งคอลมัน์ใน

คอลมัน์กริดตามแนวนอนท าให้เกิดเป็นโมดูลยอ่ย โมดูลาร์กริดเป็นรูปแบบท่ีสามารถน าไปจดัเลย์

เอา้ท์ได้หลากหลาย สามารถประสมประสานภาพกบัขอ้ความเป็นชุด ๆ จดัแบ่งเร่ืองราวหลาย ๆ 

เร่ืองมาอยูใ่นหนา้เดียวกนั จดัภาพประกอบพร้อมค าบรรยายหลาย ๆ ชุดในหน่ีงหนา้ เหมาะส าหรับ

ส่ิงพิมพ์ท่ีต้องการรูปแบบท่ีปรับเปล่ียนง่ายเม่ือมีการจดัท าเป็นประจ าอย่างต่อเน่ืองอย่างเช่น 

หนงัสือพิมพ ์ และยงัเหมาะกบังานพิมพป์ระเภทแคตตาล็อกสินคา้หรือบริการ แผน่พิมพโ์ฆษณาท่ี

ตอ้งแสดงรายการสินคา้เป็นจ านวนมาก เน่ืองจากโมดูลาร์กริดเป็นรูปแบบท่ีประกอบดว้ยโมดูลยอ่ย 

ๆ มีความอิสระในการปรับแต่งเลยเ์อา้ทไ์ดสู้ง จึงมีการน ามาใชใ้นการออกแบบหน้าโบรชวัร์ แคต

ตาล็อก นิตยสารและหนงัสือประเภทต่าง ๆ ดว้ยเช่นกนั 

 

4. ไฮราซิคัลกริด (Hierarchical Grid) เป็นรูปแบบกริดท่ีมีโครงสร้างซับซ้อน ประกอบดว้ยโมดูล

ไดท้ั้งท่ีมีขนาดเท่ากนัหรือแตกต่างกนัมาจดัวางในหนา้เดียวกนั และอาจมีการเกยกนัของโมดูลบาง

ช้ิน ไฮราซิคลักริดเป็นรูปแบบท่ียากต่อการใช้งานในการท่ีจะท าให้เลยเ์อา้ท์ท่ีออกมาดูดีและลง

ตวั  มกัใชต่้อเม่ือไม่สามารถใชก้ริดรูปแบบอ่ืน ส่วนหน่ึงท่ีเลือกใชเ้น่ืองจากขององคป์ระกอบต่าง ๆ 

ของเลย์เอ้าท์ มีความแตกต่างค่อนข้างมาก เช่น อัตราส่วนของด้านกว้างกับด้านยาวของ

ภาพประกอบแต่ละภาพมีความแตกต่างกนัมาก ขอ้แนะน าในการจดัท ารูปแบบไฮราซิคลักริดวิธี

หน่ึงคือ น าองคป์ระกอบต่าง ๆ ของแบบทั้งหมด เช่น ภาพประกอบ เน้ือหา หวัเร่ือง ฯลฯ มากองไว ้

พิจารณาภาพรวม ค่อย ๆ ทดลองจดัวางโดยขยบัปรับขนาดแต่ละองคป์ระกอบจนดูแลว้ลงตวั พอมี

แนวเป็นหลกัในการสร้างกริดใชร่้วมกนัทั้งชุด/เล่มของงานพิมพ ์แลว้จึงลงมือท างาน รูปแบบกริด

ประเภทน้ีมีใชใ้นการออกแบบหนา้หนงัสือ โปสเตอร์ และฉลากผลิตภณัฑ ์เป็นตน้ 
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2.1.7. การเลือกใช้ FONT และการจัดสรรค์พืน้ที่ 

- ให้พืน้ทีต่ัวอกัษร 

 การใหพ้ื้นท่ีกบัตวัอกัษรจะท าใหค้นอ่านไม่รู้สึกปวดตาหรืออึดอดัเกินไป  

 

- เว้นบรรทดัให้พอเหมาะ 

 การเวน้บรรทดัให้พอเหมาะพอดีเป็นอีกหน่ึงจุดท่ีหลายๆคนลืมให้ความส าคญัการเวน้

ระยะห่างระหวา่งบรรทดัมีผลต่อการอ่านมากเพราหากเวน้ระยะบรรทดัมากเกินไปคนอ่านจะตอ้ง

กวาดสายตาใหม้ากข้ึน 

 

- ความเข้าใจภาษา 

 การท าความเขา้ใจภาษาเพื่อให้เขา้ใจเร่ืองราวนั้นควรอ่านเร่ืองหรือบทความให้ตลอดเร่ือง

อยา่งชา้ๆเพื่อใหท้ราบความหมายหรือความคิดท่ีส าคญัของเร่ืองเพื่อ ให้เกิดความเขา้ใจอยา่งละเอียด

ถ่ีถ้วนเม่ือเขา้ใจเร่ืองราวแล้วก็จะสามารถแยกได้ว่าขอ้ความใดส าคญัมากขอ้ความใดส าคญัน้อย

จุดประสงค์ของเน้ือเร่ืองหรือบทความคืออะไรอยู่ท่ีใดและตอ้งการอะไรหรือให้ท าอะไรเม่ือท า

ความเขา้ใจเน้ือเร่ือง ไดดี้แลว้จึงเรียงล าดบัความส าคญัมากหรือนอ้ยเพื่อน าไปตอบค าถามใหต้รงกบั

จุดมุ่งหมายตามท่ีก าหนดให ้  

 

- การใช้ค าหรือข้อวามให้ดึงดูด 

 การเลือกและเรียบเรียงถอ้ยค าให้ไดค้วามหมายตามท่ีผูเ้ขียนตอ้งการผูเ้ขียนจะเขียนอยา่งไร

จึงจะเสนอความคิดต่อผูอ่้านไดต้รงเป้าหมาย เกิดความเขา้ใจกนัระหวา่งผูเ้ขียนและผูอ่้าน  

 ถา้ผูเ้ขียนเพียงแต่ตอ้งการอธิบายความควรใชภ้าษาง่ายๆจดัระเบียบความคิดใหถู้กตอ้งและ

มีการยกตวัอยา่งประกอบขอ้ความชดัเจน ถา้ตอ้งการพรรณนาจะตอ้งเขียนดว้ยความรู้สึกถอ้ยค าท่ี

ใชจ้ะตอ้งเลือกสรรอยา่งประณีตเขียนให้เกิดความสนใจและประทบัใจ เปรียบเทียบให้เห็นจริงใช้

ภาพพจน์ช่วยให้เกิดความประทบัใจ หยิบลกัษณะเฉพาะของส่ิงนั้นๆข้ึนมาบรรยายให้เกิดความ

ชดัเจนเช่น ใชถ้อ้ยค าชดัเจนแจ่มแจง้ ไม่คลุมเครือหรือแยง้ได ้

1. ใชค้  าพื้นๆ อ่านเขา้ใจง่าย ผกูประโยคสั้นๆ ไม่ซบัซอ้น  



13 
 

2. มีความกระชบั เขียนไดก้ะทดัรัด และตรงจุด  

3. ใชภ้าษาถูกตอ้ง ตรงตามยคุสมยั  

4. รู้จกัเลือกสรร พูดในส่ิงท่ีควรพูด ละเวน้ส่ิงท่ีไม่เป็นประโยชน์  

5. มีแนวคิดแปลกๆ ใหม่ๆ ท่ีผูอ่้านคาดไม่ถึง  

6. พยายามใชค้  าไทย ค าสุภาพ ค ามีอ านาจ ละเวน้ค าสแลง ค าหยาบ ศพัทย์ากๆ หรือ

ภาษาต่างประเทศ  

7. มีความไพเราะกลมกลืน ผกูประโยคไดส้ละสลวย ใชค้  าเกล้ียงเกลา ไม่สะดุดหู ขอ้ความทุก

ตอน ทุกยอ่หนา้ เช่ือมกนัไดส้นิท 

8. สามารถโนน้นา้วผูอ่้านใหส้นใจ และประทบัใจในเร่ืองท่ีเขียน 

9. ลีลาการเขียนท่ีดี จึงตอ้งใหค้  านอ้ยท่ีสุด แต่แจ่มแจง้ และเขา้ใจง่าย 
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2.2. โปรแกรมทีใ่ช้งานการปฏิบัติงาน 

2.2.1. Adobe Indesign 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่2.1 icon โปรแกรม Adobe Indesign 

 

 InDesign ถูกพฒันามาจากโปรแกรม Adobe PageMaker  และไดเ้ปิดตวัเป็นเป็นคร้ังแรกใน

เวอร์ชั่น 1.0 เม่ือปี 1999 เป็นคร้ังแรก ซ่ึงต่อมาถูกรวมกับไวก้ับโปรแกรม Photoshop,Illustrat 

เป็นโปรแกรมส าหรับงานด้านส่ิงพิมพ์งานออกแบบเอกสาร  จุดเด่นของโปรแกรมIndesignคือ

สามารถท างานดา้นการจดัหนา้กระดาษไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงคลา้ยๆกบัการน าเอาโปรแกรม Pagemaker 

มารวมกบัโปรแกรมIllustrator   

 ระบบการท างานของโปรแกรมIndesignนั้น คุณไม่สามารถใชI้ndesignเพียงส่ิงเดียวไดคุ้ณ

ตอ้งมีความรู้พื้นฐานของPhotoshopและillustratorในส่วนหน่ึง เพราะคุณตอ้งมีการเตรียมรูปภาพ

จากPhotoshopและเตรียมคลิปอาร์ต หรือLogoต่างๆมาจากillustratorส่วนข้อความคุณสามารถ

เตรียมมาจากโปรแกรมประเภทWord Prosperingแลว้เราจึงน ามาประกอบรวมกนัเป็นหนงัสือ หรือ

แผ่นพบัต่างๆ ใน Indesign เสร็จแล้วเราจึง Export ไฟล์งานของเรานั้นเป็นไฟล์ PDFX1-a หรือ 

PDFX-3 เพื่อส่งโรงพิมพท์างโรงพิมพก์็จะท าDigital Poofส่งกลบัมาให้เราตรวจสอบความเรียบร้อย

ก่อนจะท าเพลท และส่งใหโ้รงพิมพต่์อไป 

 

1. ข้อดีของโปรแกรม Adobe Indesign 

 เป็นโปรแกรมท่ีท าให้การจดัวา่งงานดา้นส่ือส่ิงพิมพว์ารสารต่างๆสามารถจดัองคป์ระกอบ

ไดเ้หมาะสม โดยเฉพาะกบังานนิตยสารนอกจากนั้นยงัสามารถท าเป้นหนงัสือE-Bookไวส้ าหรับลง
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ในงานเวบ็ไดเ้ช่นกนั  

 

2. ข้อเสียของโปรแกรม Adobe Indesign 

 ในตวัของโปรแกรม Adobe Indesign นั้นไม่สามารถท่ีจะท างานเพียงล าพงัได ้จ  าเป็นตอ้ง

พึ่งโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Adobe Photoshop  Adobe Illustrator เป็นตน้ เพราะเหตุวา่โปรแกรม Adobe 

Indesign นั้นไม่สามารถเล่น effect หรือแต่งภาพได ้เนน้ดา้นการจดัวา่ง layout เป็นหลกั 

 

2.2.2    Adobe Illustrator  

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.2 icon โปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทั อะโดบี 

ซิสเต็มส์ รุ่นแรก จดัท าข้ึนในปี ค.ศ.1986 เพื่อใช้งานกบัเคร่ืองMAC และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมา

ใหใ้ชง้านไดก้บัวนิโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และ การตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจ านวนมาก 

ภาพท่ีสร้างจากโปรแกรม Illustrator  จะได้ภาพท่ีเรียกว่า Vector Graphic เป็นภาพท่ีเกิดจากการ

ค านวน ดงันั้นภาพจะไม่มีวนัแตกนิยมใช้กบังานกราฟฟิกท่ีต้องการควมาละเอียดมากๆ ดัง่เช่น 

ส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการ

ท างานอ่ืนๆ เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้หรือออกแบบ LOGO ส าหรับองค์กรต่างๆ

  

 

 



16 
 

1. ข้อดีของโปรแกรม Adobe Illustrator 

 เน่ืองจาก Illustrator เป็นโปรแกรมกราฟิกประเภท Vector ในการท างานจึงไม่มีเร่ืองของ

ความละเอียด (Resolution) เก่ียวขอ้ง ท าให้ผูใ้ชส้ามารถสร้างภาพกราฟิกไดโ้ดยไม่จ  ากดัขนาดและ

ไม่มีปัญหาเร่ืองนาดไฟลท่ี์ใหญ่เพราะขนาดงานอีกดว้ยนอกจากน้ีการสร้างภาพกราฟิกต่างๆ  

ยงัสามารถท าไดอ้ยา่งง่ายดาย Illustrator เน่ืองจากสามารถก าหนดสีและใส่เส้นขอบในภาพไดอ้ยา่ง

อิสระตามตอ้งการส าหรับผูท่ี้ตอ้งการสร้างภาพประกอบต่างๆไม่ว่าจะเป็นภาพการ์ตูนหรือแมแ้ต่

งานออกแบบสัญลักษณ์(LOGO) ฯลฯ ผูเ้ขียนแนะน าว่าควรจะใช้โปรแกรม Illustrator ในการ

ท างาน เน่ืองจากมีเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีช่วยใหก้ารท างานเป็นไดอ้ยา่งสะดวกและง่ายดาย 

 

2. ข้อเสียของโปรแกรม Adobe Illustrator 

 การลงสีหรือการท างานในขั้นตอนต่างๆในบางคร้ังมาความซบัซอ้น การใชง้านยากในบสง

ส่วนและมีขอจ ากดับางประการในการท างาน นอกจากนั้นนไฟล์มีขนาดท่ีค่อนขา้งใหญ่เม่ือภาพมี

ลายระเอียดท่ีมาก 

 

2.2.3     Adobe Photoshop 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.3 icon โปรแกรม Adobe 

 

 โปรแกรม Photoshop เวอร์ชัน่แรกนั้นเร่ิมตน้สร้างข้ึนในปี ค.ศ. 1990 และไดรั้บการพฒันา

มาเร่ือย ๆ จากเวอร์ชัน่ 2, 2.5, 3, 4, 5, 5.5 เวอร์ชัน่ 6, 7, CS จนถึงเวอร์ชัน่ล่าสุดในปัจจุปัน โดยได้
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ท าการเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการกบัภาพกราฟิคข้ึนเร่ือย ๆ จากเดิมท่ีเนน้ใชง้านเพื่อการสร้างภาพ

ส่ิงพิมพก์็หนัมาเนน้เก่ียวกบัการจดัการภาพกราฟิคท่ีใชบ้นเวบ็มากยิง่ข้ึน  

 ปัจจุบนัโปรแกรม Photoshopเป็นโปรแกรมท่ีไดรั้บความนิยมอยา่งมากจากผูส้ร้างเวบ็ไซต ์

ไม่ว่าจะเป็นการน ามาสร้างหรือตกแต่งภาพ เน่ืองมาจากคุณสมบติัท่ีโดดเด่นใช้งานง่ายมีเอฟเฟ

คต่าง ๆ ใหเ้ลือกใชง้านของโปรแกรมมีทั้งสามารถน าภาพตน้ฉบบัมาตกแต่งตดัต่อ หรือดดัแปลงได้

มากมาย  หรือสามารถสร้างภาพโดยการวาดภาพข้ึนมาจากตวัโปรแกรมPhotoshop โดยตรงก็สามา

ท าได้โดยการวาดภาพผ่านโปรแกรมPhotoshopนั้นจะใช้เคร่ืองมือเสริมอย่างเช่น เมาส์ปากกา

(Stylus) คู่กบัTool คือ brush เน่ืองจากการวาดภาพจะสามารถคุมน ้าหนกัผา่นเมาส์ปากกา  

 

1. ข้อดีของโปรแกรม Photoshop 

 เป็นโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัการน าภาพมาแต่ง หรือการนบัภาพต่างๆมาตดัแต่ง ตดัต่อได้

ให้เขา้กนัไดห้ลากหลายรูปแบบ อีกทั้งสามารถท าให้รู้มีความน่าสนใจหรือลบร่องรอยท่ีไม่เหมาะ 

สมต่อการน าไปใช้งาน เช่น การตดัภาพสินคา้หลงัการถ่ายตวัสินคา้อาจมีรอยบุบ หรือรอยเลอะ

เล็กๆนอ้ยๆ โปรแกรมก็สามารถกลบรอยเหล่านั้นใหสิ้นคา้ดู สะอาด และสวยงามข้ึนได ้

 

2. ข้อเสียของโปรแกรม Photoshop 

 ความละเอียดคุณภาพ ขนาดของภาพ ข้ึนอยูก่บัภาพตน้ฉบบัท่ีมีอยู ่ดงันั้นในการน าไปใช้

งานนั้ นอาจจะมีปีญหาขนาดภาพเล็กไปได้และภาพจากPhotoshopนั้ นไม่เหมือนกับภาพจาก 

Illustratorท่ีเป็นvectorซ่ึงเม่ือขยายภาพของPhotoshopภาพจะเกิดการแตกเป็นเห็นเม็ดpixelอย่าง

ชดัเจนและท าใหภ้าพไม่ชดัเจน  
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บทที ่3 

 

แผนงานปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1. แผนปฏบิัติงาน 
 

 
 
3.2. รายละเอยีดงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
3.2.1.  การถ่ายภาพสินค้า 
 การน าสินคา้น าไปถ่ายภาพในหอ้งปฏิบติังาน เพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในงานต่างๆต่อไปกบั
บริษทั 
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3.2.2. การท า Retouch Product 
 สืบเน่ืองจากการถ่ายภาพสินคา้ หลงัจากการถ่ายภาพสินคา้น าไฟลภ์าพท่ีไดม้าท าการ ตดัต่อ
ปรับปรุงภาพเพื่อใหสิ้นคา้ดูดีมากข้ึน และน าไปใชป้ระโยชน์ต่อไป 
 

 
 
    ภาพที ่3.1 การ Retouch Product 
 
3.2.3.  การออกแบบโพสเตอร์ TIP  
 การออกแบบTipแนะน าหรือเกล็ดความรู้เล็กๆน้อยในรูปแบบโปสเตอร์ ซ่ึงทางบริษทัจะ
น าไปใช้ในอนาคต โดยการออกแบบนั้นตอ้งอยู่ในthemeคือกรอบของหัวข้อตอ้งมีรูปทรงท่ีบิด
เบียว สีท่ีใชเ้ป็นสีม่วงเขม้ และการเนน้ค าท่ีอยูใ่นเน้ือหาตอ้งใชสี้แดง เพื่อเห็นเด่นชดั 
 

                      
 
    ภาพที ่3.2 ตัวอย่าง Tip ที่ท าการออกแบบ 
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3.2.4.  การสรุปย่อเน้ือหาของข่าว 
  การติดตามข่าวของแต่ละวนัเพื่อหาเน้ือหาข่าวท่ีน่าสนใจน ามาสรุปจบัใจความให้ผูอ่้านท่ี
ติดตามกับทางเว็บไซต์ได้ตามเหตุการณ์ต่างๆได้ทนั เน้ือหาข่าวต่างๆท่ีน ามาสรุปนั้นมาจากทั้ง
เว็บ ไซต์และหนั ง สื อพิ มพ์ โด ยท าก าร เขี ยน เน้ื อห าให้ เข้ าใจ ง่ ายและกระทัด รัยิ่ ง ข้ึ น 
     
3.2.5. การอพัเดทภาพข่าว 
 การ าหาภาพข่าว โดยท่ีภาพข่าวตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาข่าว  โดยภาพข่าวท่ีจดัท านั้น
จะถูกแบ่งเป็น 3 ส่วน 

 
1. Thumbnail เป็นส่วนของภาพขนาดเล็กหรือเป็นเพียงภาพหวัขอ้ 
  

    
 
 ภาพที ่3.3 ภาพตัวอย่าง Thumbnail 
 
2. Article เป็นเน้ือหากล่าวโดยคร่าวๆ  ประกอบกนั3ส่วนนั้นคือ รูปภาพ หวัเร่ือง(ตวัอกัษร
จะเป็นตวัหนาและมีสีม่วงเขม้) และเน้ือหาเกร่ินน า 
 

  
 
  ภาพที ่3.4 ภาพตัวอย่าง Article 
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3. Highlight หรือข่าวล่าสุดท่ีถูกอพัเดทไม่ไดน้านซ่ึงจะอยูบ่นหวัของหนา้เวบ็ไซต ์ลกัษณะ
ของรูปน้ี จะมีพื้นหลงัขาวบางๆบริเวณหวัขอ้ข่าว และดา้นซา้ยบนของหวัข่าวนั้นคือท่ีมาของ
ข่าว เช่นวา่ ถา้หากมาจากต่างประเทศ จะข้ึนเป็นธงของชาตินั้นๆ 
 

    
 
   ภาพที ่3.5 ภาพตัวอย่าง Highlight  
 

3.2.6.  การท านิตยสารรายสัปดาห์ 
 ในทุกสัปดาห์ของทางริษทัจะท าการจดัหนงัสือ e-book  เป็นนิตยสาร 4 หน้า รวบรวมสรุป
ข่าวของแต่ละสัปดาห์ ซ่ึงจะแบ่งเป็นข่าในนประเทศ ข่าวต่างประเทศ และคอลมัม์ค  าพิพากษาท่ี
น่าสนใจ   
  ซ่ึงตวันิตยสารรายสัปดาห์ดงักล่าวจะถูกส่งให้กบัทางพนกังานบริษทัตรวจสอบความเรียบร้อยอีก
คร้ังหน่ึงเพื่อท าการอนุมติั หลงัจากการอนุมติัจะท าการน าส่งเขา้ระบบของทางเวบ็ไซต์ iNewLaw 
เพื่อใหส้มาชิกเขา้อ่านได ้นอกจากนั้นยงัส่งเป็นไฟลP์DFใหก้บัทางสมาชิกผา่นE-mail   
 

 
 

ภาพที ่3.6 หน้าปก weekly 
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ภาพที ่3.7 weekly page1 ข่าวส าคัญ 
 

 
 

ภาพที ่3.8 weekly page2-3 ช่าวในประเทศและต่างประเทศ 
 



23 
 

 
 

ภาพที ่3.9 weekly page4  จากคอลมัน์ค าพพิากษาทีน่่าสนใจ 
 

               
    

 ภาพที ่3.10 หน้าเวบ็ไซต์ 
 

3.2.7.  การจัดคอลมัน์วารสารรายเดือน 
 วารสารรายเดือนซ่ึงจดัท าในรูปแบบ วารสารออนไลน์เช่นเดียวกับนิตยสารรายสัปดาห์ แต่
เน้ือหานั้นจะครอบคลุมมากกว่าและมีเน้ือหาท่ีมาจากทางเว็บไซต์ iNewLaw ทางขา้พเจา้ได้รับ
มอบหมายงานให้จดัท าในคอลัมน์ทั้งหมดส่ีคอลัมน์คือ ข่าวในประเทศ ข่าวต่างประเทศ สรุป
กฎหมายใหม่ และสรุปมติครม  
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ภาพที ่3.11 หน้าข่าวในประเทศ 
 

 
 

  ภาพที ่3.12 หน้าข่าวต่างประเทศ 
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 ภาพที ่3.13 หน้าสรุปกฎหมายใหม่และ สรุป ครม. 
 

3.2.8. การออกแบบ Logo 
 ศึกษาการออกแบบ logo ท่ีเหมาะสม การหาตวัอย่าง logo ต่างๆเพื่อมาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบ และเม่ือหลงัจากออกกแบบเสร็จจ าเป็นตอ้งท าการน าเสนอ ณ ท่ีประชุม เพื่ออธิบายถึง
การออกแบบและรับค าแนะเพื่อน าไปปรับปรุง   
  
1. ออกแบบโลโก้ให้กบั ร้านอาหาร  
 ทางลูกคา้ตอ้งการโลโกส้ าหรับร้านอาหารซ่ึง ทางร้านอาหารดงักล่าวเป็นร้านขายเฟอนิเจอร์
ในตวัดว้ยเช่นกนั ซ่ึงตามความตอ้งการขอลูกคา้คือโลโก้ท่ีแสดงถึงร้านอาหารและเฟอนิเจอร์ ถือ
เป็นการยากในการจบัทั้งสองส่ิงมารวมกนั   
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ภาพที ่3.14  ออกแบบ logo ร้านอาหาร  

 
 เม่ือส่งแบบใหก้บัทางลูกคา้ พบปัญหาวา่รูปเกา้อ้ีซ่ึงอยูต่รงกลางนั้นส่ือถึงแกว้ร้าวมากกวา่จะ
เป็นเก้าอ้ี จึงท าการลบรอยดงักล่าวออกไป หลงัจากส่งมอบแบบท่ีแกไ้ขแล้วทางพนักงานบริษทั
ผูดู้แลไดน้ าไปเพิ่มเติมปรับปรุงอีกคร้ัง  
 
2.ออกแบบโลโก้บริษัทขนส่ง  
 ทางฝ่ายลูกคา้ตอ้งการตั้งบริษทัเก่ียวกบัการขนส่งสินคา้ประเภทผลไมต่้างๆเป็นหลกั  
 

 
   ภาพที ่3.15 ออกแบบ logo บริษัท  

 
 ซ่ึงหลงัจากส่งแบบดัง่กล่าวให้กบัทางลูกคา้ ลูกคา้ได้กล่าวถึงส่ิงท่ีตอ้งการนั้นคือ ตอ้งการ
ทุเรียน กบั กระทิงเป็นโลโก ้  
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ภาพที ่3.16 โลโก้หลงัปรับปรุง  
 

3.2.9. การออกแบบ Stand ให้กบัร้านอาหาร  
 ทางร้านอาหาร Petite Rennes ต้องการให้จดัท า stand ขนาด A5 เพื่อน าไปวางไวบ้นโต๊ะ
อาหารส าหรับแขกท่ีเขา้มา และให้แขกติดตามข่าวสาร หรือ โปรโมชัน่ต่างๆของร้านไดผ้่านทาง 
social ท่ีประกาศไวบ้น stand   
 

 

 
 

 ภาพที ่3.17 การออกแบบstandคร้ังแรก  
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    หลงัจากรับมอบหมายงานมา การออกแบบคร้ังแรกตามความตอ้งการของลูกคา้นั้น ไม่ตอ้งการ
อะไรท่ีมากมาย ไม่จ  าเป็นตอ้งมีภาพประกอบ ขอเพียงใหเ้นน้ตวัแชร์ เพียงเท่านั้น  

 

 
 

ภาพที ่3.18  หลงัปรับปรุงรูปแบบstand 
 
   หลงัจากส่งตน้แบบแรกไปนั้น ทางลูกคา้จึงของปรับโดยตอ้งการภาพประกอบเล็กๆน้อยๆเพือ
เพิ่มความน่าสนใจ เพราะเน่ืองจากว่าในต้นแบบแรกนั้นมีความเรียบ และไร้ชีวิตชีวาจนเกินไป 
 

3.3. โครงงานจัดท าเวบ็ไซต์สมาคมนักเรียนเก่านิวซีแลนด์  

 เน่ืองจากทางสมาคมนกัเรียนเก่านิวซีแลนด ์ไดข้าดการพฒันาเวบ็ไซตเ์ป็นเวลานาน ทางบริษทั
จึงท าการน ากลับมาพฒันา เพื่ออพัเดทข่าวสารของทางสมาคมนักเรียนเก่านิวซีแลนด์  รวมทั้ ง
ผูส้นใจท่ีจะศึกษาต่อในประเทศนิวซีแลนดไ์ดส้อบถามขอ้มูลต่างๆผา่นศิษยเ์ก่า   
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 ภาพที ่3.19 NZAA Sitemap  
 
 

              
   ภาพที ่3.20  ต้นแบบเวบ็ไซต์ NZAA 
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3.4. รายละเอยีดโครงงานหนังสือรวมเล่มค าศัพท์  
 เน่ืองดว้ยเหตุว่าทางบริษทัจะจดัท าหนังสือให้กบัเจา้ของคอลลมัน์นักกฎหมายท่านหน่ึง ซ่ึง
ท่านดงักล่าวเป็นเจา้ของคอลมัน์นกักฎหมายภาษาองักฤษประจ าของทางเวบ็ไซต์ iNewLaw  โดย
น าค าศพัทค์อลมัน์ต่างๆท่ีจ าท าไวน้ ามารวมไวใ้นหนงัสือขนาดพกพา 1 เล่ม โดยหนงัสือท่ีจะจดัท า
ข้ึนนั้นเป็นหนงัสือรวบรวมค าศพัทส่์วนหน่ึงเอาไวจ้ากทางเวบ็ไซตด์งักล่าวเอาไว ้  
   
3.4.1. วตัถุประสงต์โครงงาน 

1. เพื่อศึกษาการท ารูปเล่มหนงัสือ 
2. เพื่อโปรโมทเวบ็ไซ 
3. เพื่อศึกษาการจดัท าคอลมัน์หนงัสือ ใหเ้หมาะสม 
4. ฝึกฝนการใชโ้ปรแกรมต่างๆรวมกนัในการจดัท าหนงัสือ 
5. ใหค้นทัว่ไปท่ีไม่ใช่นกักฎหมายทราบถึงค าศพัทท์างกฎหมาย 
 

3.4.2. ศึกษาแบบอย่างการออกแบบหนังสือ  
 ในปัจจุบนัหนังสือมีมากมายหลากหลายแบบ ไม่ว่าจะเป็นหนงัสือ นิตยสาร หนงัสือนิยาย 
และส่ือส่ิงพิมพอ่ื์นๆมากมาย แต่การจดัท าหนงัสือนั้นไม่ใช่วา่เราแค่เอาตวัหนงัสือมาวา่งๆ ให้คน
อ่าน อยากจะจดัวางตรงไหนในหนา้หนงัสือก็ได ้แต่มนัไม่ใช่เช่นนั้น การจดัวางหนงัสือนั้นตอ้งวาง
คอลมัน์ต่างๆ ให้ดูเหมาะสม อ่านง่าย และแต่ละคอลมัน์ตอ้งดูเช่ือมต่อกนัอย่างชัดเจน หรือท่ีเขา
เรียกวา่การจดัคอลมัน์ท่ีดูมีท่ีมาท่ีไป  
 รูปภาพนั้นก็เช่นกนัวา่ เราตอ้งจดัวา่ไม่ให้ดูเกะกะ ไม่ใหดู้อึดอดัเม่ืออยูร่่วมกบัขอ้ความต่างๆ
ในหนงัสือ  

 

 
    ภาพที ่3.21  ตัวอย่าง referenceโปรเจคหนังสือ 
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3.4.3. ศึกษาลกัษณะของหนังสือค าศัพท์  
 หนังสือค าศพัท์นั้น จะมีลกัษณะคือเน้นทางเน้ือหา ไม่เน้นรูปภาพมากเน้นเป็นหนังสือท่ี
สามารถพกพาได้สะดวก หรือในบางคร้ังอาจเป็นยามฉุกเฉินเม่ือไม่เข้าในศัพท์ต่างๆตาม
สถานการณ์    
 
3.4.4. การเลือกล าดับค า  
 การเลือกล าดบัจดัสรรคค์  าวา่ค  าใดควรมาก่อนมาหลงั เพราะเหตุเน่ืองจากกวา่ ค  าบางค านั้นมี
เน้ือหาท่ีต่อกันกับค าอดัไป ด้วยเหตุนั้นค าท่ีมีเน้ือหาต่อกนั จ าเป็นตอ้งเรียงล าดบัให้ต่อกนัด้วย 
ไม่เช่นนั้นอาจจะท าให้ผูท่ี้มาอ่านเกิดความสับสนได้แต่หากว่าค านั้นมีเน้ือหาท่ีจบอยู๋ในค าเดียว 
หรือเน้ือหาไม่ไดเ้ช่ือมกบัค าหรือใกลเ้คียงกบัค าอ่ืนๆ ก็ไม่จ  าเป็นจะตอ้ง อยูล่  าดบัท่ีต่อกนั  
 
3.4.5. ประชุมความคืบหน้า  
 ทางบริษทัท่ีท าการปฏิบติังาน จะจดัประชุมทุกๆวนัจนัทร์ เพื่อรายงานถึงความคืบหนา้ของ
โ ค ร ง ง า น ท่ี ก า ลั ง จั ด ท า  ห รื อ  โ ค ร ง ก า ร ใ ห ม่ ๆ ท่ี มี ก า ร ว า ง แ ผ น เ ร่ิ ม ป ฏิ บั ติ 
  ฟังค าแนะน าจากพนักงานผูร่้วมประชุม เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข เช่น เพิ่มขอ้มูล  ปรับปรุงจุด
เล็กนอ้ย  เป็นตน้   
 
3.4.6. การท าแบบตัวอย่างคร่าวๆเพ่ือเสนอลูกค้า  
 การจดัท าตน้แบบคร่าวๆเพื่อส่งใหก้บัการลูกคา้ เพื่อดูผลการตอบรับต่างๆจากทางลูกคา้ เพื่อ
น าไปปรับปรุงใหต้รงกบัความตอ้งการของลูกคา้ใหม้ากท่ีสุด  

 
3.4.7. การพฒันาเพิม่เติมและปรับปรุงแก้ไขตามความเห็นลูกค้า  
 การปรับตกแต่งปรับปรุงในบางจุดบางส่วนของงาน รวมไปถึงการเพิ่มเติมข้อมูลต่างๆ
เพื่อใหต้รงตามความตอ้งการของลูกคา้มากท่ีสุด  
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บทที ่4 
 

ผลการด าเนิน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1.  ขั้นตอนในการด าเนินงานและผลการด าเนินงาน 
4.1.1. ศึกษาการออกแบบและวางโครงร่าง  
 ศึกษางานการออกแบบ การวางโครงร่างของการท าหนงัสือ เช่นวา่ ขนาดของหนงัสือควรมี
ขนาดเท่าใด ท่ีเหมาะกบัหนงัสือประเภทใด  ขนาดของตวัอกัษรควรใช้ขนาดเท่าใดท่ีเหามะสมกบั
งาน ไม่เล็กหรือไม่ใหญ่เกินไปในเม่ืออยูบ่นหนา้กระดาษ   
 
4.1.2. ออกแบบวเิคราะห์ตัวอย่าง  
 เตรียมการออกแบบงานจ าเป็นต้องวิเคราะห์  reference เป็นตัวอย่างในการออกแบบ 
ก าหนดธีมในการออกแบบ นอกจากนั้นตอ้งค านึงถึงธีมตอ้งเก่ียวขอ้งกบัองค์กรไม่ให้ดูหลุดจาก
concept ของตวับริษทั  
 
4.1.3. รับงานทีไ่ด้รัมอบหมาย  
 จดัท าหนงัสือรวมเล่มค าศพัทก์ฎหมายภาษาองักฤษใหก้บัทางเวบ็ไซต ์ iNewLaw.com  

 

 
 

ภาพที ่4.1 คอมลมัน์เวบ็ไซต์ iNewLaw  
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4.1.4. วเิคราะห์ลกัษณะหนังสือ ประภท ขนาด  
 เน่ืองจากเป็นหนงัสือรวมเล่มค าศพัท ์ตอ้งมองดูความเหมาะสมของหนงัสือขนาดหนงัสือไม่
จ  าเป็นตอ้งเป็นหนังสือขนาดใหญ่ หนังสืออาจเหมาะสมกบัเป็นหนังสือขนาดเล็กพกพาไปไหน
สะดวก ไม่จ  าเป็นตอ้งมีรูปท่ีมากมาย เพราะไม่ใช่หนงัสือประเภทนิตยสาร  การมองหา reference 
หลากหลายแบบเพื่อหาแนวทางในการ ริเร่ิมการออกแบบ  
 
4.1.5. วเิคราะปัญหา  
 เน่ืองจากวา่ภาษาทางกฎหมายนนั้นเป็นส่ิงท่ีคนปกติทัว่ๆไปนั้นไม่ทราบถึงมากนกั อีกทั้งวา่
ถา้เป็นภาษาต่างชาติ เช่น ภาษาองักฤษนั้น แมแ้ต่นกักกฎหมายบางคนอาจจะไม่เขา้ใจบา้ง ดว้ยเหตุ
นั้นหนงัสือเล่มน้ีจึงถูกจดัท าให้เป็น หนงัสือค าศพัทท่ี์อธิบายค าศพัท ์คร่าวๆ หรือค าศพัทท่ี์มีโอกาส
ใช้มากในทางกฎหมาย เพื่อช่วยเหลือให้คนทั่วไปหรือแม้แต่นะกกฎหมายเองสามารถเข้าใจ
ความหมายไดเ้ม่ือมีคนพูดถึงหรือจ าเป็นตอ้งใชง้านจริง  
 
4.1.6. วเิคราะห์จุดแข็ง   
 เน้ือจากดว้ยเหตุวา่หนงัสือเล่มน้ีจะน าไปลงเป็น e-book ของทางเวบ็ไซต ์iNewLaw ซ่ึงกลุ่ม
ลูกคา้เป็น เป็นองคก์รท่ีเก่ียวกบัทางข่าวและกฎหมาย หรือบุคคลท่ีท างานดา้นกฎหมาย ซ่ึงส่วนใหญ่
เป็นวยัผูใ้หญ่   
 
4.1.7.  วเิคราะห์จุดมุ่งหมาย 

1. เพื่อโปรโมทเวบ็ไซต ์
2. เพื่อโปรโมทผูเ้ป็นเจา้ของคอลมัน์ 
3.  เพื่อการหาค าศพัทท่ี์สะดวก 
 

4.1.8. เร่ิมการท า mock up   
 การท าแบบโครงงานของหน้าหนังสือคร่าวๆเพื่อง่ายต่อการจดัองค์ประกอบ การลองล า
เน้ือหาบางส่วนน ามาใส่ตามโครงร่างท่ีวางไว ้เพื่อดูความเหมาะสมในการจดัวางหนา้กระดาษ  
 
4.1.9. ปัญหาทีพ่บในโครงงาน  
 การจดัองค์ประกอบของเน้ือหา ความยาวของเน้ือหา เช่นว่าเน้ือหาบางส่วนยาวเกินไป 
เน้ือหาบางส่วน สั้ นเกินไป ท าให้เป็นปัญหามากกบัการจดัหน้ากระดาษ ท่ีตอ้งการให้ทั้งหมดไป
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ในทางเดียวกนั อีกทั้งวา่โครงงานดงักล่าวเน้นเน้ือหาภาษาองักฤษซ่ึงเน้ือหาเก่ียวกบัทางกฎหมาย 
นั้ นดังเน้ือความจึงมีหลายคร้ังคราวท่ี พบค าศพัท์หรือเน้ือหาท่ีเข้าใจยาก ท าให้มีผลต่อการจดั
หนา้กระดาษเช่นกนั  
 
4.1.10.  วเิคราะห์การเลือกใช้สี  
 เลือกใชสี้ท่ีเหมาะสมกบักลุ่มวยั เหมาะกบัหนงัสือ ดงันั้นสีท่ีใชไ้ม่ควรเป็นสีท่ีจดัจา้น หรือ
ดูสีสันจนเกินไป อีกทั้งวา่ถา้ให้สีสันทีมากเกินไปจะท าให้ยากต่อการอ่านเน้ือหา และท าให้เน้ือหา
ในหนงัสือไม่น่าอ่าน  
    

4.2.  Concept design  
4.2.1. Concept design คร้ังที ่1  
 

 

 
 

ภาพที ่4.2 ออกแบบธีมคร้ังที่ 1  
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 การออกแบบคร้ังแรกนั้น เนน้ออกให้ดูแปลกใหม่ ทนัสัมย ใส่ลูกเล่น เช่นวา่บริเวณท่ีเป็น 
example นั้นออกแบบมาใหดู้เป็นป้ายหอ้ยลงมา และการออกแบบตอ้งการแบ่งแยกใหเ้ห็นชดั จึงท า
การใชสี้พื้นหลงักบัคอลมัน์ท่ีเป็นภาษาองักฤษ  
 
ปัญหาของการออกแบบ  
 เวลาอ่านยากเน่ืองจากคอมลมัน์ท่ีดูกระจดักระจาย การออกแบบนั้นดูสับสนมากเกินไป 
รวมทั้งสีท่ีใชใ้นการออกแบบนั้นไม่เหมาะและท าใหอ่้ายยากข้ึน  
 
4.2.2. Concept design คร้ังที ่2 

 

 
 

ภาพที ่4.3 ออกแบบธีมคร้ังที่ 2 
 
 หลงัจากแกป้รับปรุงใหม่ทั้งหมด ท าให้อกัษร์ของค านั้นเด้นชดัข้ึน และขอ้ความคอลมัน์
ต่างๆนั้นอ่านง่ายข้ึน และดูหนา้ตาเหมาะกบัหนงัสือขนาดพกพามากข้ึน  
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ปัญหาของการออกแบบ 
 แมว้า่เน้ือหานั้นและการออกแบบไดถู้กปรับปรุงใหม่ทั้งหมดแลว้ แต่การออกแบบ
รวมถึงธีมนั้น ดูไม่เหมาะหรือไม่ตีความหมายถึงความเป็นหนงัสือค าศพัท ์อีกทั้งวา่เส้นท่ีลากติดชน
กบัค าศพัทน์ั้น ดูเกะกะจนเกินไปและไม่ไดส่ื้ออะกบัค าศพัท ์
 
4.2.3. Concept คร้ังที ่3 

 

 
 

ภาพที ่4.4 ออกแบบธีมคร้ังที่ 3 
 

 หลงัจากน า การอ่านแบบจากconcept ท่ี 2 มาดดัแปลกงใหม่ ใหดู้เป็นหนงัสือท่ีเหมาะสม
กบัลกัษณะมากข้ึน ความชดัเจนของค าศพัทน์ั้นชดัเจนและเนน้ชดัมากข้ึนไม่  มีการท าเส้นประให ้
เนน้ถึงค าศพัทม์ากข้ึน 
 
ปัญหาของการออกแบบ 
 เส้นประท่ีลากผา่นนั้นไม่ไดถึ้งอะไร อีกทั้งวา่ดูเกะกะจนเกินไป ไม่จ  าเป็นตอ้งมี  และหารูป
นั้นค่อนขา้งเป็นเร่ืองยาก และหารู้ท่ีเหมาะสมนั้นยากรวมถึงวา่รูปสวนใหญ่นั้นติดลิขสิทธ์ิจึงไม่
สามารถน ามาใชง้านได ้  สวนเน้ือหาคอลมัน์ในหนา้ท่ีมีค  าศพัทซ่ึ์งเป็นจุดเด่นนั้นมีคอลมัน์ท่ีเยอะ
ก่อนไป ควรจะตดัออกไปเพื่อไม่ให ้ค าศพัทน์ั้นถูกกลืน 
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4.2.4. Concept คร้ังที ่4 
 

 
 

ภาพที ่4.5 ออกแบบธีมคร้ังที่ 4 
 
 หลงัจากปรับปรุงให้มากข้ึน และท าให้ดูเหมาะสมกบัการเป็นหนงัสือค าศพัทน์ั้น จ  าท าการ
ปรับการออกแบบโดยใชลู้เล่นน าค าศพัทต่์างๆมาต่อๆกนั โดยค าเหล่านั้นคือค าท่ีมาจากผูจ้ดัคอลมัน์
โดยตรง  
 

4.3. ส่งมอบต้นแบบให้กบัทางลูกข้า 

 เม่ือผา่นการคดักรองจากทางผูดู้แลตรวจสอบแลว้ จึงในส่งตน้แบบคร่าวๆใหก้บัทางลูกคา้ 
เพื่อนดูผลตอบรับ 
 

4.4. การปรับปรุงแก้ไข  

 หลงัจากส่งมอบให้ลูกคา้ ผลการตอบกลบันั้นลูกคา้ตอ้งการเห็นภาพรวมทั้งหมดของหนงัสือ 
หรือคือหนงัสือตอ้งมีค าศพัทท์ั้งหมดท่ี ทางลูกคา้ไดจ้ดัท าเอาไว ้  
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4.4.1.   หลงัการปรับปรุง คร้ังที ่1 
 

 
 

ภาพที ่4.6 ปรับปรุงแบบคร้ังที ่1 
 
 หลังจากน ากลับมาแก้ไขอีกคร้ัง ด้วยเหตุว่าหนังสือเป็นหนังสือขนาดเล็กเม่ือจัดท า
คอมลมัน์ซ่ึงเป็นสองคลัมน์นั้นท าให้ยากต่อการอ่าน เพราะการจดัวางท่ีดูอึดอดั จึงท าการปรับปรุง
โดยใชเ้พียงคอลมัน์เดียว เพื่อให้ง่ายต่อการอ่านและหนา้หนงัสือนั้นดูอ่านสบายตา  และหนา้ส่วนท่ี
ต้องเน้น ค าศัพท์นั้ นไม่ควรมีเน้ือหาท่ีมากเกินไป จึงน าเน้ือหาส่วนใหญ่ไว้ในหน้าถัดไป 
 ในหน้าถนดัมานั้น เน้ือหาท่ีอธิบายค าศพัท์นั้นตวัค าศพัท์จะเน้นให้เห้นชดัโดยการใช้ตวัหนาลีท่ี
ต่างออกไป  ในส่วนของท่ีเป็นตวัอย่างหรือ example นั้น ท าการขีดเส้นขัน่เพือนให้เห็นชดัเจนว่า 
แยกจากเน้ือหาของค าศพัท ์  
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4.4.2. หลงัการปรับปรุงคร้ังที ่2 
 

 
 

ภาพที ่4.7 ปรับปรุงแบบคร้ังที ่2 
 
 ในการปรับปรุงคร้ังท่ี 2 นั้ น ค่อนข้างจะเปล่ียนรู้แบบในหลายจุด เนืองจากว่า เม่ือดู
ภาพรวมของหนงัสือแลว้ สีของหนงัสือนั้นดูจดัจา้นมากไป ซ่ึงดูไม่เหมาะสมกบักลุ่มบุคคลและนกั
กฎหมาย จึงท าการปรับเปล่ียนสี โดยท่ีวา่สียงัอิงสีออกม่วงซ่ึงเป็นธีมของทางเวบ็ไซตก์ฎหมายใหม่  
จากสีท่ีม่วงสดจนเกินไปท าการปรับเร่งสีให้เขม้ข้ึน เพื่อให้สีดูมีความเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย
และ ดูมีระดบัมากข้ึน   
 อกัษรหลายๆตวัซ่ึงอยู่บนพื้นหลงันั้น ลดความสดของสีอกัษรลงเพื่อไม่ให้อกัษรพื้นหลงั
ไปตีกับค าศัพท์เฉพาะบทนั้ นๆ และหัวข้อค าศัพท์นั้ นจะท ากรอบพื้นหลังโดยใช้สีออนกว่าสี
หนา้กระดาษเพื่อความเด่นชดัตวักรอบใหย้ื่นออกมาจากขอบหนา้กระดาษ ไม่ไดเ้ป็นกรอบลอยๆใน
รูปแบบก่อนหนา้เพื่อให้ กรอบนั้นดูมีท่ีมาไม่ใช่วา่ดูลอยข้ึนมาอยา่งน่าสงสัย  เน้ือหาเกร่ินน าถูกจดั
กรอบให้อ่านง่ายข้ึนเช่นเดียวกบัค าศพัท ์แต่ใชสี้ท่ีแตกต่างกนั เพื่อความไม่จ  าเจ และหากใช้สีท่ีสด 
เป็นพื้นหลงัในเน้ือหาท่ีมียาวระดบัหน่ึง ไม่ควรกบัการใช้สีท่ีสด เหตุนั้นจึงจดัท าสีบริเวณเน้ือหา
นั้นให้เป็นสีเขม้อกัษรขาวซ่ึงเป้นสีตรงขา้มกนั เพื่อนความง่ายในการอ่าน   ในส่วนของหน้าถดัมา
เองนั้นก็เช่นกนั  เน้ือหาส่วนการยกตวัอย่างนั้นถูกจดัท าใหม่โดย ค าว่า example ถูกท ากรอบยาว 
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และเส้นตีกรอบนั้นไม่ไดสุ้ดขอบหนา้กระดาษ เพราะเหตุวา่ การขีดเส้นสุดขอบมุม โดยยงัคงเน้ือหา
ต่อถนดัลงมา ท าใหเ้น้ือท่ีถนดัลงมานั้นเหมือนถูกตดัขาด หรือดูเป็นส่วนเกิน จนเกินไป 
 เพิ่มเติมส่ิงจ าเป็นท่ีหนงัสือทุกๆเล่มจ าเป็นตอ้งมีและถือเป็นส่ิงท่ีขาดไปไดใ้นหนงัสือนั้น
คือ ช่ือของหนงัสือท่ีก ากบัอยูด่า้นล่างขอบหนา้กระดาษ 
 

     ภาพที ่4.8 จุดทีห่นังสือจ าเป็นต้องมี 
 
4.4.3. การหารูปภาพประกอบ 
 เน่ืองเหตุวา่หนงัสือประเภทน้ีเนน้จะมีเน้ือหาท่ีเยอะและอาจท าใหผู้อ่้านหรือผูรั้บสารเกิด
ความเม่ือยลา้นในการอ่าน อีกทั้งเร่ิมเบ่ือเม่ือใชเ้วลาอ่านนานๆ การน าภาพประกอบเขา้มาแทรกนั้น
เพื่อกระตุน้ใหผู้อ่้านไดพ้กัสายตา หรือไม่เบ่ือจากการอ่านอีกทั้ง ถา้พูดอ่านตอ้งการ หาเน้ือหาท่ี
ตอ้งการ การจดจ าภาพจะง่ายและสังเกตุไดช้ดักวา่การจดจ าตวัอกัษร 
   แต่เหตุวา่การน าภาพจากท่ีอ่ืนๆมานั้นอาจจะติดลิขสิทธ์ิได ้ จึงจ าเป็นตอ้งจดัท าภาพโดยการวาด
ข้ึนมาเอง 

 

  
 

ภาพที ่4.9  รูปประกอบค าศัพท์ 
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4.4.4. หลงัการปรับปรุงคร้ังที ่3 
 

 
 

ภาพที ่4.10 รูปแบบหน้าแรกของค าศัพท์ 
 

 
 

ภาพที ่4.11 รูปแบบหน้าเน้ือหาของค าศัพท์ 
 

 
 เม่ือน ารูปภาพเข้ามาประกอบร่วมกับ layout ท่ีได้จัดวางก่อนหน้าน้ีนั้ น พบปัญหาว่า
รูปภาพประกอบค านั้นไม่มีพื้นท่ีจดัวางในเน้ือหาของค าแต่ละค า  นอกจากนนั้นเม่ือดูน ้ าภาพรวม 
การน าเน้ือหาทั้งหมดมาใส่ในหนา้เดียวกนันั้น ท าใหล้ าบากต่อการอ่านและรู้สึกอึดอนัจนเกินไป 
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 ดว้ยเหตุนั้นจ าเป็นตอ้งจดัวาง layout บางส่วนใหม่ โดยลกัษระของหนงัสือค าศพัทไ์ม่อยาก
ใหดู้เหมือนหนงัสือท่ีมีเน้ือหามากจนลายตา จึงอิงการจดัวางใหค้ลา้ยหนงัสือนิยาย โดยหวัขอ้ของ
ค านั้นจะอยูใ่นดา้นซา้ยและถูกจดัวางตรงกลางหนา้ เพื่อใหดู้สมส่วน และหนา้ถนดัมา จะมีรูปภาพ
ประกอบหวัขอ้ค า และเน้ือหาสั้นๆคร่าวๆก่อนเขา้เน้ือหา   ในส่วนของเน้ือหาจะถูกแบ่งเป็นส่วนๆ
อยา่งชดัเจนคือ ความหมายของค า และตวัอยา่ง  

 

   
 

ภาพที ่4.12 รูปแบบหน้าเน้ือหาของค าศัพท์ (ต่อ) 
 
     ในบางคร้ังเน้ือหาในส่วนของ ตวัอยา่งดงัภาพนั้นไม่สามารถใส่ร่วมกนัในหนา้เดียวกนัได ้หริอก
หากใส่เน้ือหาแลว้เน้ือหาขาดตอนกนั ดว้ยเหตุนั้นจึงท าการแยกเน้ือหา ออกกนัอยา่งชดัเจน เพื่อให้
ไม่ขาดตอนในการอ่าน อีกทั้งลดความรู้สึกอึดอดัลง  
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4.5 สรุปการด าเนินงานหนังสือและตารางแสดงรูปแบบหนังสือ 
 หนงัสือดงักล่าวรวมทั้งส้ินทั้งหมด 91 หนา้ มีค  าศพัทท์ั้งหมด 21 ค  า และรอการ
ตอบรับจากทางลูกคา้ 
  

 

หน้าปก : โดยการออกแบบให้ ส่ือถึงหนังสือท่ี
รวบรวมค าศพัท์ต่างๆเอาไว ้ช่ือของหนังสือมีพื้น
หลังสีสดให้เห็นเด่นชัด และส่วนของช่ือผูแ้ต่งให้
อารมณ์เหมือนการแงม้หนา้หนงัสือ 

 

ปกใน: เนน้ความเรียบสบายตา 

 

ค าเกร่ินน า: ในดา้นซ้ายน าค าศพัท์หลากหลายค ามา
รวบรวมไวส่ื้อถึงการรวบรวมความรู้ไวใ้นหนังสือ 
ในส่วนค าเกร่ินน า ทางเจา้ของหนงัสือจะเป็นผูเ้ขียน
ข้ึนในภายหลงั 

 

ค าน า: ในทุกหน้านับแต่ค าน าไปถึงเน้ือหาทั้งหมด 
ในด้านซ้ายจะเป็นหัวขอซ่ึงถูกจดัวางไวต้รงกลาง
หน้าเพื่อความชดัเจน   และเช่นเดียวกบัส่วนของค า
เก ร่ินน าซ่ึ งผู ้เขียนจะน าไปเขียนเน้ือหาเพิ่ มใน
ภายหลงั 



44 
 

 

สารบญั: รวบรวมค าทั้งหมดในหนงัสือเอาไว ้

 

เน้ือหา: การท่ีน าแถบสีบริเวณหัวข้อพาดผ่านยาว
ตลอดทุกหัวขอ้นั้นส่ือถึงการเน้ือหาท่ีด าเนินต่อไป
และเช่ือต่อกนั ดา้นขวามีภาพประกอบซ่ึงภาพแต่ละ
ภาพจะส่ือถึงหวัขอ้ของงค านั้นๆ  

 

เน้ือหา: จะเป็นส่วนท่ีเจาะถึงเน้ือหาทั้ งหมดของ
ค าศพัทเ์หล่านั้นแถบเส้นท่ีพาดผา่นตรงกลางเพื่อการ
แบ่งเน้ือหาแต่ละส่วนให้ชดัเจน และไม่ให้หนังสือ
รู้สึกจืดชืดจนเกินไป 

 

ปกหลงั: เช่นเดียวกบัหนา้ปกคือส่ือถึงวา่เป็นหนงัสือ
ท่ีแสดงถึงความเป็นหนงัสือค าศพัท ์
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1. สรุปผลด ำเนินงำน 

  จากท าการออกแบบหนงัสือรวมเล่มค าศพัทน์กักฎหมายภาษาองักฤษส าหรับเวบ็ไซต ์กฏหมาย

ใหม่นั้นส าเร็จได้ด้วยดี  แม้จะยงัไม่สามารถน าเข้าในเว็บไซต์ได้เพราะเหตุว่าตอ้งรอทางลูกค้า

อนุมติัรอบรองผลท่ีไดรั้บต่างๆมากมายหลงัการปฏิบติังานตลอดส่ีเดือนนั้น ขา้พเจา้ ไดค้วามรู้ใน

การท างานจริง รู้จกัการท างานเป็นทีม การได้รับงานท่ีมอบหมายให้ส่งตามก าหนด การเขา้ร่วม

ประชุมของบริษทัเพื่อทราบความคืบหนา้ต่างๆของโครงงาน การเสนอความคิดและขอ้คิดเห็นในท่ี

ประชุม  การท างานต่างต้องท าเป็นขั้นตอนมีแบบแผนในการท างาน ต้องหา Reference ในการ

ท างาน 
   

5.2.  แนวทำงแก้ไขปัญหำ 

 ไม่ว่าจะท างานประเภทใด ย่อมมีปัญหาเข้ามาผูกพนัเสมอ ไม่มีงานไหนท่ีเราจะไม่พบกับ

ปัญหา  ในงานดา้นการออกแบบนั้นส่ิงท่ีเป็นปัญหาส าคญัส่ิงหน่ึงนั้นคือ คิดออกงานไม่ออก  หา

ตัวอย่างท่ี ไม่ ถูกใจ ห รือไอเดีย ท่ีมักจะมาเป็นค ร้ังคราว  อารมณ์ เป็น ปัจจัยหลัก เช่นกัน 

 การท างานทางดา้นหนงัสือ ซ่ึงจ าเป็นนตอ้งพบกบัค าศพัทแ์ละตวัอกัษรจ านวนมาก อาจจะท า

สายตาลา้และเกิดความผิดพลาดในการตรวจสอบความเรียบร้อยของงานได ้ซ่ึงตลอดการออกแบบ
หนงัสือคร้ังแรกนั้น ปัญหาแรกท่ีพบคือ ออกแบบหนงัสือท่ีถูกน ากลบัมาแกไ้ขหลายรอบ เน่ืองเหตุ

วา่แต่ละแบบพบปัญหาท่ีแตกต่างไปจนกว่าจะไดแ้บบท่ีดีท่ีสุด หลงัผา่นการออกแบบก็พบปัญหา

การน าเน้ือหาเขา้มาประกอบจริงในแบบท่ีวางไว ้ ปัญหาดงักล่าวเช่นเน้ือหาท่ีสั้ นยาวไม่เท่ากนั ก็

เป็นเหตุให้แกไ้ขรูปแบบหนังสืออีกคร้ัง จนกว่าจะลงตวักบัเน้ือหาทั้งหมด และปัญหาสุดทา้ยคือ

การรอค าตอบจากลูกคา้ซ่ึงเป็นปัญหาใหญ่ท่ี เราไม่สามารถควบคุมหรือแกไ้ขได ้
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 ดงันั้นในบางคร้ังคราวควรให้พนกังานบริษทั หรือ พี่เล้ียงช่วยตรวจสอบ เพื่อเพิ่มความถูกตอ้ง 

ยอมรับการวพิากวจิาร เพื่อน าปรับปรุงใหดี้ท่ีสุด 

 

5.3. ข้อเสนอแนะในกำรท ำงำน 

1. รับฟังความคิดเห็นผูอ่ื้น เพราะหากวา่ไม่ยอมรับฟังความคิดเห็นคนอ่ืนและยดึของตนเพียงผูเ้ดียว

การปรับปรุงงานมากแค่ใด ก็ไม่สามารถดีได ้

2. ยอมค าต าหนิ ค าวจิาร ไม่ควรอคติหรือโตแ้ยง้เม่ือโดนต าหนิ หรือวิจาร ควรรับฟังไวเ้พื่อทรายถึง      

ขอ้บกพร่องของตวัเรา 

3. ขอความช่วยเหลือหากมีขอ้สงสัย หรือ เสนอความคิดเห็น เพื่อหาขอ้สรุปท่ีดีและพึ่งพอใจทั้งกบั

ตวัเราและพูดอ่ืน 

4. อดทนต่อปัญหาต่างๆในการท างาน เพราะทุกงานยอ่มเกิดปัญหาไม่มีงานใดท่ีเราจะไม่พบกบั

ปัญหา ไม่วา่จะจากบุคคลหรือช้ินงาน เราจนตอ้งอดทนและสู้งานไม่ยอ่ทอ้ 
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ภาคผนวก ก 

Web Design 
 

โครงงานจัดท าเวบ็ไซต์สมาคมนักเรียนเก่านิวซีแลนด์   
 เน่ืองจากทางสมาคมนกัเรียนเก่านิวซีแลนด ์ไดข้าดการพฒันาเวบ็ไซตเ์ป็นเวลานาน ทางบริษทั
จึงท าการน ากลับมาพฒันา เพื่ออพัเดทข่าวสารของทางสมาคมนักเรียนเก่านิวซีแลนด์  รวมทั้ ง
ผู ้ส น ใจ ท่ี จะ ศึ กษ าต่ อ ใน ป ระ เท ศ นิ ว ซี แลนด์ ได้ส อบ ถ ามข้อ มู ล ต่ างๆ ผ่ าน ศิษ ย์ เก่ า 
   
 
1.1.1.  การท า Sitemap  
 จดัท าข้ึนเพื่อเป็นตน้แบบแนวทางในการเร่ิมตน้ออกแบบเวบ็ไซต ์  ในการท าเว็บไซต์ทุกคร้ัง
ตอ้งเร่ิมจากท า Sitemap ก่อนเพื่อว่าจะไม่ส่งผลต่อผูจ้ดัท าเวบ็ไซต ์ อีกทั้งง่ายต่อการแกไ้ขก่อนลง
มือท าจริง 

 

 
  ภาพที ่ก.1 NZAA Sitemap 
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1.1.2.  ประชุมการออกแบบ 
 รับต้นแบบซ่ึงผ่านการออกแบบผ่านโปรแกรม photoshop  เพื่อเป็นตน้แบบภาพรวมของ
เว็บ ไซ ต์  โ ด ย ลั ก ษ ณ ะข อ ง เว็บ ไ ซ ต์ ป ระ เภ ท น้ี เรี ย ก ว่ า  Full page ห รือ  scroll website 

  
ภาพที ่ก.2  ต้นแบบเวบ็ไซต์ NZAA 

 
1.1.3.  ศึกษาหาเวบ็ไซต์ตัวอย่าง 
   ก่อนจะเขา้สู่การโคด จ าเป็นตอ้งมีเวบ็ไซตเ์ป็นตวัอยา่งใหแ้นวความคิด วา่ตอ้งการให้ออกมาใน
รูปแบบใด 

 
ภาพที ่ก.3  เวบ็ไซต์ตัวอย่าง 
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1.1.4.   การจัดวาง layout และศึกษาโคด 
    หลงัจากการประชุมมอบหมายงานและศึกษาตวัอยา่ง จึงท าการโปรแกรมเวบ็ไซต ์โดยภาพหรือ 
graphic ต่างๆนั้นน ามาจากโปรแกรม photoshop   

  
ภาพที ่ก.4 code หน้า Home 

 
   ตลอดการท าเวบ็ไซต์ คอยมีพี่เล้ียงให้ค  าแนะน าและช่วยเหลือ ขอ้ผิดพลาดหรือส่ิงท่ีไม่เขา้ใจใน
ส่วนของการ coding  ส่วนบริเวณงานหลกัท่ีจดัท าในเวบ็ไซตน์ั้นคือการจดัวาง layout ตามแบบบท่ี
ได้ออกแบบไวใ้ห้ตรงกัน ในส่วนของการcoding หลักๆแล้วนั้นทางพี่เล้ียงจะเป็นคนช่วยจดัท า
ต่อไป  

 

 ภาพที ่ก.5 code css 
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1.1.5. ตรวจสอบ แก้ไขและอนุมัติ 
 การน าส่งเพื่อตรวจสอบความเรียบร้อยผ่านทาง ผูเ้ข่ียวชาญของทางบริษทัแล้วและแก้ไข
ข้อบ กพ ร่อ ง ต่ างๆ ให้ เรี ยบ ร้อ ย ก่ อน จะผ่ าน ก ารอ นุ มั ติ  และท าก าร เปิ ด ตัว เว็บ ไซ ต์ 
  หลังจากการเปิดตัวของเว็บไซต์ โดยการเปิดความจะมีหน้าต่างทั้ งหมด 3 หน้าคร่าวคือ  
- หน้าแรก ซ่ึงเป็นกาศต่างๆของเว็บไซต์ โดยมีอยู่ 3 เมนู คือ ข่าวสาร จดหมาย ระบบลงทะเบียน 
- หน้าสอง ข้อมูลเก่ียวกับสมาคมนักเรียนเก่านิซซีแลนด์ ซ่ึงจะหน้าย่อยอีกประกอบด้วย หน้า
คณะกรรมการ พันธกิจ บอร์ด และรวบรวมอดีตกรรมการเก่า ซ่ึงอยู่ในขั้ นตอนการพัฒนา 
- หน้าสาม หน้าซ่ึ งทุกเว็บไซต์จ  าเป็นจะต้องมีนั้ น คือหน้าติดต่อ ข้อมูลการติดต่อต่างๆ 
 

 
ภาพที ่ก.6  หน้าเวบ็ไซต์ NZAA 
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ภาพที ่ก.7  หน้า about us 

ภาพที ่ก.8  หน้า contact us 
 
 

 ปัญหาทีพ่บในการท าเวบ็ไซต์ 
1. การขาดประสบการณ์ไดเ้วบ็ไซต ์
2. การอ่านโคดต่างๆมากมายท่ีไม่เขา้ใจ 
3. การเกิดขอ้บกพร่อง หรือ บคั ท่ีมากในเวบ็ไซต ์
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ประวตัผิู้จดัท ำโครงงำน 

 

ช่ือ – สกุล   นายกรัณฑ ์ลีละหุต 

วนั เดือน ปีเกดิ   8 กรกฎาคม 2536 

ประวตัิกำรศึกษำ 

ระดบัประถมศึกษา   ประถมศึกษา พ.ศ. 2543 

    โรงเรียนนกรุงเทพคริสเตียนวทิยาลยั 

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษา พ.ศ. 2549 

    โรงเรียนนกรุงเทพคริสเตียนวทิยาลยั 

ระดบัอุดมศึกษา   สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  

   สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2555 

ทุนกำรศึกษำ   ไม่มี 

ประวตัิกำรฝึกอบรม เป็นนกัเรียนแลกเปล่ียนท่ีญ่ีปุ่นในโครงการ Human Academy 

ผลงำนทีไ่ด้รับกำรตีพมิพ์      - ไม่มี - 
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