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ช่ือโครงงาน  การจดัทําเว็บไซต์สาํหรับ สถาบนักวดวิชาครูตู ่

ผู้เขียน   นางสาว ลกัขณา ศรีพนม 

คณะวิชา  เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาวชิา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

อาจารย์ทีป่รึกษา  อาจารยช์าญ จารุวงศรั์งสี 

พนักงานที่ปรึกษา  นางสาว สาวติรี ชูโชคกุล 

ช่ือบริษัท   บริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จาํกดั 

ประเภทธุรกิจ / สินค้า ออกแบบกราฟิก, เวบ็ไซต ์

 

บทสรุป 

  จากการศึกษาการทาํงานภายในบริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จาํกัด เก่ียวกับการจดัทาํ

เวบ็ไซตต์ามหลกัมาตรฐานของ W3C (World Wide Web Consortium) เพื่อนาํไปพฒันาเวบ็ไซต์

ของตวัโครงงาน โดยทัว่ไปแลว้ในการสร้างเวบ็จะใชม้าตรฐานเดียวกนัเน่ืองจากสะดวกเม่ือเวลา

เกิดขอ้ผดิพลาดจะไดค้น้หาขอ้ผิดพลาดและแกไ้ขไดง้่าย และใชภ้าษาในการเขียนที่ทุกบราวเซอร์

สามารถเขา้ใจได ้

 จากการจดัทาํโครงงานทาํใหบุ้คคลภายนอกเขา้ใจถึงความเป็นมาของสถาบนักวดวิชามาก

ขึ้น และรู้ถึงหลกัสูตรที่เปิดสอนขอ้มูลเกี่ยวกบัการไปศึกษาต่อต่างประเทศ ประโยชน์ที่ไดจ้ากการ

ทาํโครงงานคร้ังน้ีคือ ไดค้วามรู้ทางดา้น Programming หลกัการทาํงานเป็นขั้นตอน วางแผน สืบคน้

ขอ้มูล เร่ิมปฏิบติั ทดสอบ และเม่ือเกิดขอ้ผดิพลาดก็ตอ้งหาแนวทางในการแกไ้ข  
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Project’s name   Kru Too Homeschool website creation 

Writer    Ms. Lakana Sripanom 

Faculty     Faculty of Information Technology, 

    Multimedia Technology Program 

Faculty Advisor   Mr. Chan Jaruvongrangsee 

Job Supervisor    Ms. Sawitree Choochokkul 

Company’s name   Dinsoradvertising Co., Ltd 
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Summary 

  By studying to work within Dinsor Advertising Company about creating website 

according to W3C standard (World Wide Web Consortium) for develop website. Generally, 

creating a website has to use the same standard in order to conveniently find and fix the error 

when it occurred. And using the programming language that every browser can execute. By 

making this project showed that, the outsider can understand background of tutorial school. And 

know about studying aboard course. Advantage from this project is to learn programming, to 

work with procedure, planning, searching information, take an action, testing and problem solving 

when the error occurred. 
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กติติกรรมประกาศ 

ในช่วงระยะเวลา4เดือนในการสหกิจศึกษา เน่ืองด้วยการสนับสนุนของหลายทาํให้ได้

ประสบการณ์หลายอย่างในการทํางานและ ได้มีความรู้ในการเขียนโปรแกรมเพิ่มมากขึ้ น 

ขอขอบคุณความกรุณาของ  
 

1) คุณ พลีธรรม ตริยะเกษม ประธานบริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จาํกัด ที่ให้ขา้เจา้ได้มาร่วม

ฝึกงาน 

2) คุณ สาวติรี ชูโชคกุล (พนกังานที่ปรึกษา) ที่คอยช่วยเหลือและใหค้าํปรึกษาตลอดช่วงสหกิจ 

3) คุณ ชยัมงคล ปราชญช์ลชาญ (นกัพฒันาเวบ็ไซต)์ ที่คอยใหค้าํปรึกษาดา้นการเขียนโปรแกรม 

4) คุณ พรีะพนัธุ ์วงศก์าฬสินธุ ์(นกัออกแบบกราฟิก) ท่ีคอยใหค้าํปรึกษาดา้นการออกแบบกราฟิก 

และบุคลากรทุกท่านที่คอยช่วยเหลือ สนับสนุน ทั้งในเร่ืองการทาํงานและการปรับตวั 

ตลอดระยะเวลาสหกิจ จึงขอขอบคุณไว ้ณ ที่น้ี 

 

ลกัขณา ศรีพนม 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 

  ช่ือของสถานประกอบการ  : บริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ  ากดั 
  ที่ตั้งของสถานประกอบการ  : 191/87 ชั้น 10 อาคาร C.T.I Tower ถนน รัชดาภิเษก  
                    เขต คลองเตย  แขวง คลองเตย  กรุงเทพมหานครฯ 10110 
 โทรศพัท ์   : 02-261-8951   
 โทรสาร     : 02-261-8950 

 

 
 

ภำพที่ 1.1   แผนที่บริษทั ดินสอแอดเวอร์ไทซ่ิง จ  ากดั  
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำรหรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 

บริษทั ดินสอ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ  ากดั เร่ิมธุรกิจในปี 2543 เร่ิมจากบริการออกแบบเวบ็ไซตแ์ละ
ส่ือมลัติมีเดีย ต่อมาไดข้ยายงานบริการออกมาเป็นการออกแบบกราฟิกส าหรับใชใ้นหลายๆ ส่ือ เช่น
Brochure, Magazine Ad, Billboard, Poster, Stationary เป็นตน้ 
 

1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
 

ภำพที่ 1.2   แผนภาพการจดัรูปแบบองคก์ร 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
ต าแหน่งงาน   : นกัศึกษาฝึกงาน ฝ่ายกราฟิกดีไซน ์
หนา้ที่   : 1) ออกแบบอินโฟกราฟิก 

        2) ออกแบบโลโก ้
         3) ไดคทัผลิตภณัฑ ์

         4) ออกแบบกราฟิกภาพข่าว 
 

  

Managing 
Director 

Markettimg 
Graphic 
Disign 

Developer 
Tv 

Production 
Accounting 

Human 
Resource 
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1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
 

 พนกังานที่ปรึกษา : นางสาว สาวติรี ชูโชคกุล 
 ต าแหน่งงาน  : Account Manager 
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 
 

 เร่ิมตน้   : 2 มิถุนายน 2558 
 ส้ินสุด   : 30 กนัยายน 2558 
 เป็นระยะเวลา  :  4เดือน (18 สปัดาห์) 
 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

 ในช่วงที่ได้เขา้มาฝึกงานที่บริษทัในช่วงแรกได้มีงานหลายๆประเภทให้ไดท้  าไม่ว่าจะเป็น 
การออกแบบตราสัญลักษณ์, การออกแบบอินโฟกราฟิก, การจัดวางรูปภาพและตัวหนังสือ  
บนหน้านิตยสาร และช่วงหลงัก็ไดมี้งานเวบ็ไซตเ์ขา้มา เป็นเวบ็ไซตท์ี่เก่ียวกบัสถาบนักวดวิชา โดยที่ 
ขา้พเจา้จะตอ้งเป็นผูพ้ฒันาตวัเวบ็ไซต์น้ีให้กบัทางลูกคา้ให้ได้ตรงตามความตอ้งการของลูกคา้ งาน
เวบ็ไซตเ์ป็นงานที่ค่อนขา้งยาก ในตอนแรกจะตอ้งเร่ิมศึกษาตวัดีไซน์ของทางลูกคา้แลว้ต่อไปก็ศึกษา
เร่ืองภาษาที่ใชใ้นการเขียนเวบ็ ปัญหาในช่วงการท างานก็คือ ขอ้มูลที่ตอ้งใชใ้นงานมีไม่ครบจึงตอ้งน า
ขอ้มูลอยา่งอ่ืนขึ้นไปแทนก่อน ท าใหมี้ปัญหาตอนที่จะเปล่ียนแปลงขอ้มูลทีหลงั 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำยให้
ปฏบิัติงำนสหกจิศึกษำ 

 

1) การคิดวเิคราะห์และวางแผนขั้นตอนการท างานวา่มีขั้นตอนอะไรบา้ง 
2) พฒันาทกัษะการออกแบบโดยใช ้Photoshop, Illustrator 
3) พฒันาทกัษะการ Coding Website ที่ใช ้Dreamweaver เป็นตวัพฒันา จะตอ้งเร่ิมจาก 

การศึกษาโครงสร้างของโปรแกรมก่อนเป็นอนัดบัแรก 
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1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
 

1) มีทกัษะในการออกแบบ ผลจากการศึกษางานออกแบบนั้นจะท าให้มีไอเดียใหม่ๆมาใชใ้น
งาน 

2) มีไหวพริบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดไดดี้ เม่ือเกิดขอ้ผดิพลาดในขั้นตอนการพฒันาตวัเวบ็ไซต์
ก็จะสามารถแกไ้ขใหถู้กตอ้งไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

3) สามารถท างานเป็นทีมได ้งานบางอยา่งจะไม่สามารถท าดว้ยตวัคนเดียวได ้จะตอ้งปรึกษา
กบัคนอ่ืน และไม่สร้างปัญหาใหก้บัเพือ่นร่วมทีม 

  



 

บทที่ 2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในกำรปฏิบัติงำน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในกำรออกแบบ 
 

2.1.1 วรรณะของสี 
 1) สีแดง  ให้ความรู้สึกร้อน รุนแรง กระตุ ้น ท้าทาย เคล่ือนไหว ตื่นเต้น เร้าใจ มีพลัง  
ความอุดมสมบูรณ์ ความมัง่คัง่ ความรัก ความส าคญั อนัตราย 
 2) สีส้ม ให้ความรู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวิตชีวา วยัรุ่น ความคึกคะนอง การ
ปลดปล่อย ความเปร้ียว การระวงั 
 3) สีเหลือง ให้ความรู้สึกแจ่มใส ความสดใส ความอบอุ่น ความร่าเริง ความเบิกบานสดช่ืน 
ชีวติใหม่ ความสด ใหม่ ความสุกสวา่ง การแผก่ระจาย อ านาจบารมี 
 4) สีทอง ใหค้วามรู้สึกความหรูหรา โอ่อ่า มีราคา สูงค่า ส่ิงส าคญั ความเจริญรุ่งเรือง ความสุข 
ความมัง่คัง่ ความร ่ารวย  
 5) สีเขียว ให้ความรู้สึกสงบ เงียบ ร่มร่ืน ร่มเย็น การพักผ่อน การผ่อนคลาย ธรรมชาติ  
ความปลอดภยั ปกติ ความสุข ความสุขมุ เยอืกเยน็ 
 6) สีน ้ าเงิน ให้ความรู้สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอียด 
รอบคอบ สง่างาม มีศกัด์ิศรี สูงศกัด์ิ เป็นระเบียบถ่อมตน 
 7) สีม่วง ให้ความรู้สึกมีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลับ ซ่อนเร้น มีอ านาจ มีพลังแฝงอยู ่ความรัก 
ความเศร้า ความผดิหวงั ความสงบ ความสูงศกัด์ิ 
 8) สีฟ้า ให้ความรู้สึกปลอดโปร่ง โล่ง กวา้ง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภัย ความสว่าง  
ลมหายใจ ความเป็นอิสระ เสรีภาพ การช่วยเหลือ แบ่งปัน 
 9) สีชมพ ูใหค้วามรู้สึกอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่ วยัรุ่น หนุ่มสาว 
ความน่ารัก ความสดใส 
 10) สีขาว ให้ความรู้สึกบริสุทธ์ิ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด ความรัก 
ความหวงั ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม 
 11) สีเทา ให้ความรู้สึกเศร้า อาลัย ท้อแท้ ความลึกลับ ความหดหู่ ความชรา ความสงบ  
ความเงียบ สุภาพ สุขมุ ถ่อมตน 
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 12) สีด า หากเราเลือกใชใ้นปริมาณที่เหมาะสม จะให้ความรู้สึกสงบ อดทน เยอืกเยน็ ลึกลับ  
น่าคน้หา แต่บางคร้ังสีด าก็ใหค้วามรู้สึกเก่ียวขอ้งกบัความตาย ดูน่ากลวั มืด สกปรก 
 

 การตกแต่งหอ้งดว้ยสีเพือ่สร้างบรรยากาศที่ดี ไม่น่าจะเกิดขึ้นไดจ้ากการใชสี้เพยีงสีเดียวในการ
เลือกใชสี้ส าหรับงานตกแต่งภายในนั้น แยกประเภทเป็นกลุ่มใหญ่ๆไดห้ลายประเภทโดยจ าแนกตาม
จุดประสงคข์องการใชโ้ดยสงัเขปไดด้งัต่อไปน้ี ดงัต่อไปน้ี การตกแต่งโดยสีโทนร้อน, การตกแต่งโดย
สีโทนเยน็, การตกแต่งโดยใชสี้กลาง, การตกแต่งโดยใชสี้เอกรงค,์ การตกแต่งโดยใชสี้ตรงกนัขา้ม และ
การตกแต่งโดยใชสี้พาสเทล 
 

 การตกแต่งโดย สีโทนร้อน หรือ Warm color ไดแ้ก่ แดง ส้ม เหลือง ทอง ฯลฯ การเลือกใชสี้
ประเภทน้ีควรใชภ้ายในห้องที่ตอ้งการรู้สึกอบอุ่น มีพลงั ทา้ทาย ต่ืนเตน้ เร้าใจ ความร่าเริง ความเบิก
บานสดช่ืน ชีวติใหม่ ความสดใหม่ ความสุกสวา่ง การแผก่ระจาย ความอุดมสมบูรณ์ การใชสี้โทนร้อน
ในการตกแต่งควรจะเลือกใช้ในปริมาณน้อยเม่ือเทียบกับองค์ประกอบรวมของสีภายในทั้งหมด
ไม่เช่นนั้นจะท าใหผู้อ้ยูเ่กิดความรู้สึกร้อนและไม่สามารถอยูไ่ดน้าน เราอาจเลือกใชเ้พื่อเน้นในบางผนัง
หรือเฟอร์นิเจอร์บางส่วนเพือ่ความโดดเด่น แต่ในบางคร้ังเราก็อาจเลือกใชสี้โทนน้ีในปริมาณมากก็ได ้
ซ่ึงขึ้นอยูก่บัพื้นที่นั้นท าหนา้ที่อะไร 
 

 การตกแต่งโดย สีโทนเย็น  หรือ  Cool color ได้แก่ เช่น น ้ าเงิน น ้ าเงินคราม ม่วงคราม  
เขียวเหลือง เขียวแก่ ฯลฯ สีโทนเย็นเป็นสีที่ได้ลอกเลียนสีของธรรมชาติ เช่น สีของท้องทะเล  
ใหค้วามรู้สึกที่สงบ เงียบ ร่มร่ืน ร่มเยน็ ความสุขมุ การพกัผอ่น การผอ่นคลาย ธรรมชาติ ความปลอดภยั 
ปกติ ความสุข ความสุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอียด รอบคอบ สง่างาม มีศกัด์ิศรี  
สูงศกัด์ิ เป็นต้น สีในกลุ่มน้ีมักจะเหมาะกับการตกแต่งห้องพกัผ่อน ห้องน ้ า หรือห้องท างานของ
ผูบ้ริหารที่ตอ้งการบรรยากาศของความเป็นระเบียบ น่าเช่ือถือ และเพราะประเทศเราเป็นประเทศในเขต
ร้อนช้ืน สีโทนเยน็จึงยงัช่วยสร้างความรู้สึกในการลดความร้อนไดท้นัที 
 

 การตกแต่งโดยใช ้สีกลาง หรือ Neutral Color ไดแ้ก่ สีขาว เทา ด า น ้ าตาล เบจ ครีม เป็นตน้ 
สีในกลุ่มน้ีไม่อยูใ่นกลุ่มหรือวรรณะใดของสี และสามารถอยูคู่่กบัสีทุกๆโทนสีไดง่้าย ในขณะเดียวกนั
ก็สามารถใชสี้น้ีตกแต่งไดท้นัที สีในกลุ่มน้ีใหค้วามรู้สึกราบเรียบ สะอาดตา แต่การใชสี้กลุ่มน้ีโดยไม่
ผสมกบัสีในกลุ่มอ่ืนๆ อาจท าใหบ้า้นของเรามีบรรยากาศน่าเบื่อ บางคร้ังดูหดหู่ไดง่้าย 
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 การตกแต่งโดยใช ้สีเอกรงค ์หรือ Monotone คือการตกแต่งโดยใชสี้กลุ่มสีเดียวกนัที่แบ่งเป็น
หลายโทนสี หรือมีน ้ าหนกัอ่อน-แก่แตกต่างกนัไป และใชใ้นกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง โดยเลือกสีที่เป็นสีหลกั
แล้วลดความเขม้ของสีลงตามล าดบัประมาณ 4-5 ล าดับ เช่น หากเราเลือกใชโ้ทนสีแดงเป็นสีหลัก 
จากนั้นก็อาจลดความสดของสีลง เป็นแดงอ่อน แดง-สม้ สม้-เหลือง เหลือง เป็นตน้ 
 

 การตกแต่งโดยใช้สีตรงกันข้ามหรือContrast การใช้สีประเภทน้ี เช่น แดง-เขียว ฟ้า-ส้ม  
เหลือง-ม่วง การเลือกใชสี้ตรงขา้มน้ีแมมี้ใหเ้ห็นไม่มากในการการตกแต่งภายใน แต่การเลือกใชสี้กลุ่มน้ี
จะสร้างความน่าสนใจมากกว่าสีกลุ่มอ่ืนๆ แต่ก็ตอ้งอยูใ่นสัดส่วนที่เหมาะสม เช่น 70:30 หรือ 80:20 
เป็นตน้ 
 

 การตกแต่งโดยใช ้สีพาสเทล หรือ Pastel สีพาสเทลนั้นเป็นสีที่อยูใ่นทุกๆกลุ่มที่น ามาผสมกบั 
สีขาวโดยสีขาวมากกว่า 70 % เพื่อลดความเขม้ขน้ของเน้ือสีลงเช่น สีชมพู สีส้มอ่อน สีครีม เป็นตน้  
สีในกลุ่มน้ีไดรั้บความนิยมเพราะใหค้วามรู้สึกโปร่ง โล่ง สบาย หรือสร้างบรรยากาศ หวานๆ นุ่มๆ และ 
โรแมนติก 
 

2.1.2 ทฤษฎีกำรออกแบบตรำสัญลกัษณ์ 
1) ก าหนดอารมณ์ที่ตอ้งการจะส่ือ คือการก าหนดแนวทางของการออกแบบให้มีรูปทรงเป็น 

อยา่งไรเพราะวา่รูปทรงแต่ละอนัจะมีความหายที่แตกต่างกนัไป 
 

 
 

ภำพที่ 2.1   การออกแบบ Logo ของ Disney 
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 2) ก าหนดความหมาย ความหมายของโลโก ้Amazon ก็คือจะเห็นว่ามีลูกศรสีส้มช้ีจากใตต้วั A 
ไปถึงตวั Z เป็นการบ่งบอกว่า “Amazon มีทุกอยา่งขาย ตั้งแต่ A ถึง Z” นอกจากนั้นลูกศรสีส้มยงัโคง้
เหมือนรอยยิ้ม ส่ือถึงหน้าของลูกคา้ที่จะยิม้เม่ือไดรั้บสินคา้ที่ถูกใจนั่นเองโลโกท้ี่ดีของแบรนด์ไม่ใช่
แค่โลโก้ที่เอาช่ือแบรนด์มาจับคู่กับรูปทรงนั้นๆเฉยๆซ่ึงเป็นสาเหตุที่ว่าท  าไมจึงไม่ควรเอาโลโก้
ส าเร็จรูปมาใช้กบัธุรกิจเรา นักออกแบบโลโกต้อ้งเขา้ใจว่าแบรนด์ท  าธุรกิจเก่ียวกบัอะไรมีอตัลกัษณ์
อยา่งไรถึงจะออกแบบมาเป็นโลโกท้ี่ดีได ้
 

 
 

ภำพที่ 2.2   การก าหนดความหมายใหก้บั Logo ของ Amazon 
 

3) ออกแบบโลโก้ให้มีอายุการใช้งานได้ยาวนานทันสมัยเวลามองแล้วจะตอ้งไม่รู้สึกเบื่อ
เพราะวา่เม่ือเรารู้สึกเบื่อเม่ือไหร่นั้นแสดงวา่โลโกเ้ราจะมีอายกุารใชง้านไดไ้ม่นาน 
 

 4) ออกแบบโลโก้ให้มีลักษณะเฉพาะและจดจ าง่ายโลโก้ที่คล้ายกบัโลโก้อ่ืนอาจท าให้คน
สบัสน และจ าแบรนดเ์ราสลบักบัแบรนดข์องคนอ่ืนได ้
 

 
 

ภำพที่ 2.3   Logo Path กบั Logo Pinterest 
 

 5) เม่ือเปล่ียนสีของโลโกแ้ลว้ก็ยงัตอ้งดูออกวา่เป็นโลโกเ้ดิม 
 

 
 

ภำพที่ 2.4   Logo National Geographic 
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 6) สามารถดูออกเม่ือถูกยอ่ใหเ้ล็กลง 
 

 
 

ภำพที่ 2.5   Logo เม่ือถูกยอ่ใหเ้ล็ก 
 

 เม่ือน าโลโกแ้บรนดต์่างๆมายอ่ใหเ้ล็กลงจะตอ้งมองดูออกวา่เป็นโลโกข้องแบรนดอ์ะไร เพราะ
บางโลโกเ้ม่ือยอ่เล็กแลว้ไม่สามารถมองรายละเอียดได ้
 

2.1.3 เว็บไซต์ที่ให้ควำมรู้เกีย่วกับ Code 
 - w3schools.com เป็นเวบ็ไซตท์ี่ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภาษาที่จ  าเป็นในการเขียนเวบ็ใหแ้ต่ละหวัขอ้
จะอธิบายการใชง้านพร้อมทั้งมีตวัอยา่งประกอบท าใหเ้ขา้ใจไดง้่ายมากขึ้น 

 

 
 

ภำพที่ 2.6   w3schools website 
 

 - codepen.io เป็นเวบ็ไซตท์ี่สามารถใหทุ้กคนมาสร้างโคด้ของตวัเองและเราสามารถดูงานคน
อ่ืนแลว้น ามาเป็นไอเดียได ้
 

 
 

ภำพที่ 2.7   Codepen website 
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2.2 ซอร์ฟแวร์ทีใ่ช้ในกำรปฏบิัติงำน 
 

1) Adobe Photoshop 
- ใชใ้นการตดัรูปภาพออกเป็นส่วนๆเพือ่น ามาใชง้านบนเวบ็ไซต ์
- ไดคทัสินคา้ สินคา้ที่จะตอ้งไดคทัก็คือสินคา้ที่มีสีของพื้นหลงัไม่กลืนกบัส่วนอ่ืนจะตอ้งท า

 ใหม้นัเป็นสีเดียวกนั 
- ตกแต่งรูปภาพ ในการท าภาพข่าวจะตอ้งใส่ Filter ให้กบัทุกรูปและตอ้งน ารูปอ่ืนมาตดัต่อ

 รวมกนัเพือ่ใหเ้ขา้กบัส่วนเน้ือหา 
 

 
 

ภำพที่ 2.8   Logo Photoshop 
 

2) Adobe Illustrator 
- ออกแบบตราสัญลักษณ์ นิยมใชโ้ปรมแกรมน้ีในการออกแบบเพราะสามารถขยายได้
เร่ือยๆ โดยจะคงความคมชดัเพราะเป็นภาพเวคเตอร์ 
- อินโฟกราฟิก โปรแกรมน้ีมีเคร่ืองมือที่อ  านวยความสะดวกเหมาะมากกว่าใช ้Photoshop
เช่น เคร่ืองมือ Pathfinder ตวัน้ีจะสามารถรวมวตัถุและตดับางส่วนที่ไม่ตอ้งการออกได ้

 

 
 

ภำพที่ 2.9   Logo Illustrator 
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3) Adobe Dreamweaver 
- ใชใ้นการพฒันาตวัเวบ็ไซตข์องโปรเจคในส่วนของโคด้ รองรับไดห้ลายภาษาแต่ส าหรับ
โปรเจคน้ีจะใช้ HTML กับ JavaScript โปรแกรมน้ีจะเป็นโปรแกรมพื้นฐานส าหรับ
มือใหม่ที่ตอ้งการจะท าเวบ็ไซตเ์พราะในตวัโปรแกรมจะเต็มไปด้วยเคร่ืองมือช่วยเหลือ
ต่างๆโดยที่เราไม่ตอ้งรู้เร่ือ ง Code มาก่อน โปรแกรมน้ีจะสามารถแสดงหน้าต่าง Design 
กบัหน้า Code หรือจะแสดงทั้งสองหน้าพร้อมกนัได ้ท าให้ผูใ้ชส้ะดวกมากขึ้น อีกทั้งยงั
สามารถเช่ือมต่อเขา้ Server ของเราได ้ท าให้เวลาท างานสามารถอพัเดทขึ้นออนไลน์ได้
ทนัที เม่ือเทียบกับบางโปรแกรมที่ไม่สามารถเช่ือมเขา้กับ Server ได้ภายในตวันับว่า
Dreamweaver เป็นโปรแกรมที่มีความสะดวกสบายมากกว่า ส่วนขอ้เสียของโปรแกรมน้ีก็
คือเม่ือโปรแกรมท างานหนักมาก หรือเราเปิดหลายโปรแกรมอาจจะท าให้โปรแกรมคา้ง
และปิดตวัลงจึงตอ้ง Save งานไวเ้สมอ 

 

 
 

ภำพที่ 2.10   Logo Dreamweaver 
 

4) Adobe InDesign 
- ใชจ้ดัรูปแบบของเน้ือหาใหอ้ยูใ่นต าแหน่งที่ตอ้งการ เป็นโปรแกรมที่เนน้ท าหนงัสือ หรือ 
E-Book ในระยะเวลาสหกิจจะใช้โปรแกรมน้ีในการท านิตยสารรายสัปดาห์ ส่วนตัว
เคร่ืองมือจะคลา้ยๆกบัโปรแกรม Photoshop โดยส่วนใหญ่แลว้โปรแกรมน้ีนิยมใชก้บังาน
ประเภทส่ือส่ิงพิมพ ์งานออกแบบเอกสารโปรแกรมน้ีไม่สามารถใชเ้ด่ียวๆไดจ้ะตอ้งใช้
ควบคู่ไปกบั Photoshop และ Illustrator เพราะเราจะตอ้งมีการเตรียมรูปมาจาก Photoshop 
โปรแกรมน้ีสามารถแบ่งคอลมัน์ไดภ้ายในหนา้เอกสารจะสะดวกมากในการวางขอ้มูล 

 

 
 

ภำพที่ 2.11   Logo InDesign 



12 
 

2.3 หลกักำรท ำเวบ็ไซต์ 
 

ในยุคปัจจุบนัได้มีเวบ็ไซต์เกิดขึ้นมามากมาย เวบ็ไซต์ที่ดีควรออกแบบให้ตรงตามเป้าหมาย
และสะดวกต่อการเขา้ใชง้านของผูช้ม มีตวัน าทางที่ชัดเจนและไม่เยอะจนเกินไป และไม่ควรจะมี
ตวัหนงัสือมาก เพราะจะท าใหค้นที่เขา้มาดูเกิดความเบื่อหน่าย ขอ้มูลในเวบ็ไม่ควรมากจนเกิดไปเพราะ
อาจจะท าให้เวบ็ตอบสนองช้าขอ้มูลในเวบ็โหลดไม่ทนัที่ส าคญัเวบ็ไซต์ตอ้งเรียบง่ายและทนัสมยัอยู่
ตลอดเวลา 

กระบวนการแรกของการออกแบบเวบ็ไซตค์ือการก าหนดเป้าหมายของเวบ็ไซตก์  าหนดกลุ่ม
ผูใ้ช ้ซ่ึงการจะใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูล ผูพ้ฒันาตอ้งเรียนรู้ผูใ้ช ้หรือจ าลองสถานการณ์ ส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยให้เรา
สามารถออกแบบเน้ือหาและการใชง้านเวบ็ไซตไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ชอ้ยา่ง
แทจ้ริง 

ก าหนดเป้าหมายของเวบ็ไซต ์

ขั้นตอนแรกของการออกแบบเวบ็ไซต ์คือการก าหนดเป้าหมายของเวบ็ไซตใ์ห้แน่ชดัเสียก่อน 
เพือ่จะไดอ้อกแบบการใชง้านไดต้รงกบัเป้าหมายที่ไดต้ั้งเอาไว ้โดยทัว่ไปมกัจะเขา้ใจว่าการท าเวบ็ไซต์
มีจุดมุ่งหมายเพือ่บริการขอ้มูลของหน่วยงานหรือองคก์รเท่านั้น แต่ในความเป็นจริงแลว้ เวบ็ไซตแ์ต่ละ
แห่งก็จะมีเป้าหมายของตนเองแตกต่างกนัออกไป 

ก าหนดกลุ่มผูใ้ชเ้ป้าหมาย 

ผูอ้อกแบบเวบ็ไซตจ์  าเป็นตอ้งทราบกลุ่มผูใ้ชเ้ป้าหมายที่เขา้มาใชบ้ริการเวบ็ไซต ์เพื่อที่จะได้
ตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งชดัเจน  

ส่ิงที่ผูใ้ชต้อ้งการจากเวบ็ 

หลงัจากที่ไดเ้ป้าหมายและกลุ่มเป้าหมายของเวบ็ไซตแ์ลว้ ล าดบัต่อไปคือการออกแบบเวบ็ไซต์
เพื่อดึงดูดผูใ้ชง้านให้ได้นานที่สุด ดว้ยการสร้างส่ิงที่น่าสนใจเพื่อดึงดูดผูใ้ช้โดยทัว่ไปแลว้ ส่ิงที่ผูใ้ช้
คาดหวงัจากการเขา้ชมเวบ็ไซตห์น่ึง ไดแ้ก่ 

- ขอ้มูลและการใชง้านที่เป็นประโยชน์ 
- ข่าวและขอ้มูลทีน่่าสนใจ 

- การตอบสนองต่อผูใ้ช ้

- ความบนัเทิง 

- ของฟรี 
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เ ค ร่ื อ ง มื อที่ ใ ช้ท  า เ ว็บนั้ น มี หล ากหล าย  คนที่ ไ ม่ มี ค ว า ม รู้ท า ง ด้ าน  Programming  

ก็สามารถมีเว็บไซต์เป็นของตวัเองได้โดยส่วนใหญ่จะใช้ CMS ในการสร้าง เพราะมีระบบจดัการ
เวบ็ไซตส์ าเร็จรูปมาใหใ้ชโ้ดยที่เราแทบจะไม่ตอ้งไปยุง่เก่ียวกบัโคด้ CMS ที่นิยมใชก้็คือ WordPress กบั 
Joomla ขอ้ดีของการใช ้CMS คือเราไม่ตอ้งไปเขียนระบบเองประหยดัเวลา ง่ายต่อการจดัการและดูแล 
สามารถเปล่ียนหน้าตาเวบ็ไซตไ์ด้ง่ายเพียงแค่โหลด Theme มาใช้ ในตวัของ WordPress เองก็จะมี 
Theme ฟรีมาใหเ้ลือกใชม้ากมาย 

 

เวบ็ไซตจ์ะสามารถน าขึ้นไปออนไลน์บน Internet ไดน้ั้นจะตอ้งมีการเช่า Domain Name  กบั
เช่า Web Hosting  Domain Name ก็คือช่ือ URL ของเว็บไซต์ที่ไม่สามารถซ ้ ากันได ้สามารถไป
ตรวจสอบตามเวบ็ต่างๆที่ให้บริการจด Domain ส่วน Hosting ก็คือการเช่าพื้นที่ไวเ้ก็บขอมูลภายใน
เวบ็ไซต ์ ในแต่ละเวบ็ไซตท์ี่ให้บริการเช่า Hosting ก็จะมีราคาและแพคเกจต่างกนัออกไปเราควรจะ
เลือกตามการใชง้านของเวบ็ไซตเ์รา 



 

บทที่ 3 
แผนงำนกำรปฏิบัติงำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 

3.1 แผนงำนปฏบิัติงำน 
 

ตำรำงที ่3.1   แผนกำรปฏบิัติงำนสหกจิศึกษำ 
 

หัวข้องำน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 

 Graphic design (news), ไดคทัผลิตภณัฑ ์                 

 Infographic, Logo                 

 Weekly magazine                 

 หาความรู้เพิม่เติมเก่ียวกบั 
( HTML, CSS, JAVA) 

                

 จดัท าส่ือความรู้ (Tips)                 

 จดัท าโครงงานเร่ิมท า Template                 

 วางส่วน Content ของ Website ,แก ้Errors                 

 Test ระบบ                 
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3.2 รำยละเอยีดงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติในงำนสหกจิศึกษำ หรือรำยละเอยีดโครงงำนทีไ่ด้รับ
มอบหมำย 
 

3.2.1 รำยละเอียดงำนที่ปฏิบัติในงำนสหกิจศึกษำ 
เดือนที่ 1 – เดือนที่ 2 : News Graphic, Logo Design, หาความรู้เพิม่เติมเก่ียวกบั           
                 โครงงาน, จดัท าส่ือความรู้ (Tips), ท านิตยสารรายสปัดาห์ (Weekly) 
          Infographic, Die cut  Product 
เดือนที่ 3 – เดือนที่ 4 : Logo Design, เร่ิมจดัท าโครงงาน (เวบ็ไซตส์ถาบนักวดวชิา) 
 

 1) Infographic 

ธีมสีที่ใชจ้ะออกไปทางโทนสีม่วงเน่ืองจากเป็นสีของเวบ็ไซตอ์งคก์ร 
 

 
 

ภำพที่ 3.1   Infographic กฎหมายและบทลงโทษจากการรับนอ้งที่ไม่ถูกตอ้ง 
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ภำพที่ 3.2   Infographic ภาษีการให้ 
 

 
 

ภำพที่ 3.3   Infographic เอกสาร 6 อยา่งที่ไม่ตอ้งไปแจง้หายไปยืน่เร่ืองขอท าใหม่ไดเ้ลย (แกไ้ขคร้ังที่ 1) 
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ภำพที่ 3.4   Infographic เอกสาร 6 อยา่งที่ไม่ตอ้งไปแจง้หายไปยืน่เร่ืองขอท าใหม่ไดเ้ลย (แกไ้ขคร้ังที่ 2) 
 

 
 

ภำพที่ 3.5   Infographic เอกสาร 6 อยา่งที่ไม่ตอ้งไปแจง้หายไปยืน่เร่ืองขอท าใหม่ไดเ้ลย (แกไ้ขคร้ังที่ 3) 
 



18 
 

 2) ไดคทัผลิตภณัฑ ์
 ขั้นตอนการ ไดคทั : ใช ้pen tool mask ไปรอบๆตวัโปรดกัส์จากนั้นกด Ctrl+J มนัจะท าการ 
copy layer ออกเป็น 2 layer เลือก layer อนัล่างแลว้กด Add vector mask แลว้เลือกใชย้างลบ ลบเหลือ
ต าแหน่งที่ตอ้งการไวค้ือเงา ส่วนตวัโปรดกัส์นั้น layer น้ีสามารถลบไดเ้พราะยงัเหลืออีก layer ดา้นบน 
จะท าใหต้วัโปรดกัส์ยงัอยู ่
 

 
 

ภำพที่ 3.6   ไดคทัผลิตภณัฑ ์(Cocoaland cheese ball) 
 

  
 

ภำพที่ 3.7   ไดคทัผลิตภณัฑ ์(Cocoaland cheese ball) ดา้นหนา้ ดา้นขา้งและ ดา้นหลงั 
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 3) ท ากราฟิกข่าวลงบนเวบ็ไซต ์
 

 
 

ภำพที่ 3.8   ส่วนของ Highlight 
 

 
 

ภำพที่ 3.9   ส่วนของ Title 
 

 
 

ภำพที่ 3.10  ส่วนของ Thumbnail 
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 4) นิตยสารรายสปัดาห์ (Weekly) 
 

 
 

ภำพที่ 3.11   ตวัอยา่งนิตยสาร ฉบบัที่ 27 (1) 
 

  
 

ภำพที่ 3.12   ตวัอยา่งนิตยสาร ฉบบัที่ 27 (2) 
 

  
  



21 
 

 5) ออกแบบ Logo 
 

 
 

ภำพที่ 3.13   Logo The vintage story 
 

 
 

ภำพที่ 3.14   Logo Petite Rennes (restaurant)  
Concept : furniture + restaurant (แกไ้ขคร้ังที่ 1) 
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ภำพที่ 3.15   Logo Petite Rennes (restaurant)  
Concept : furniture + restaurant (แกไ้ขคร้ังที่ 2) 

 

 
 

ภำพที่ 3.16   Logo Petite Rennes (restaurant) 
Concept: furniture + restaurant (แกไ้ขคร้ังที่ 3) 
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ภำพที่ 3.17   Logo Petite Rennes (restaurant) 
Concept: furniture + restaurant (แกไ้ขคร้ังที่ 4) 

 

 
 

ภำพที่ 3.18   Logo All about food (แกไ้ขคร้ังที่ 1) 
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ภำพที่ 3.19   Logo All about food (แกไ้ขคร้ังที่ 2) 
 

 6) Tips 
 - การจดัวาง Content จะตอ้งใหต้วัอกัษรไม่หนาแน่นจนเกินไป พื้นหลงัตอ้งไม่มีลวดลายมาก
เพราะจะท าใหอ่้านเน้ือหาไดย้าก  
 

 
 

ภำพที่ 3.20   Tips ยาสีฟันช่วยท าความสะอาดกระเบื้องยาง 
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ภำพที่ 3.21   Tips น ้ าสม้สายชูหรือน ้ ามนัพชืทาตะปูตอนตอกผนงั 
 

 
 

ภำพที่ 3.22   Tips น ้ าสม้สายชูช่วยท าใหพ้ื้นบา้นไมเ้งางาม 
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3.2.2 รำยละเอียดโครงงำน 
 การจดัท าเวบ็ไซตข์องสถาบนักวดวชิาขั้นตอนการด าเนินงาน 
 - ประชุมลูกคา้เพือ่ท  าความเขา้ใจเก่ียวกบัขั้นตอนการด าเนินงานและขอ้บงัคบัต่างๆ 
 - จดัท า Site map ใหลู้กคา้ดูเพือ่ใหเ้ขา้ใจถึงโครงสร้างของตวัเวบ็ไซต์ 
 - จดัท า Timeline เพือ่บอกระยะเวลาการท างานในส่วนต่างๆ 
 - ศึกษาและวางแผนการท างาน 
 - เร่ิมการท างาน 
 

3.3 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติงำนหรือโครงงำน 
 

3.3.1 Site Map 
 ในการท าเว็บไซต์นั้น Site Map นั้นมีความส าคญัเป็นอยา่งมากเพราะจะท าให้เราเขา้ใจถึง
โครงสร้างของเวบ็ไซตไ์ด ้
 

 
 

ภำพที่ 3.23   Site Map (Homeschool) 
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3.3.2 Timeline 
 Timeline คือการวางแผนช่วงเวลาการท างานของเราว่าในแต่ละส่วนจะให้เวลานานเท่าไหร่ 
แลว้น าเสนอใหลู้กคา้ดูจะไดมี้ความเขา้ใจที่ตรงกนั 

 

 
 

ภำพที่ 3.24   Timeline (Homeschool) 
 

 น าดีไซน์ของเวบ็ไซตม์าเรียงใหเ้หมือน Site Map และทดสอบการรันโปรแกรมให้ออกมาตรง
ตามดีไซน์ จากนั้นรอขอ้มูลกบัเน้ือหาภายในเวบ็ไซตจ์ากลูกคา้ 
 

 
 

ภำพที่ 3.25   ภาพรวมของเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ 
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3.3.3 Design 
 Design จะแบ่งเป็นสามส่วน คือ ส่วน Header, Content, Footer ตวั Design น้ีจะเป็นของทาง
ลูกคา้ส่งมาให้เราเป็นไฟล์ AI ส่วนรูปเราจะ Slide แยกออกมาจากงาน Design การ Slide เราจะใช ้
Photoshop ท าแลว้ Save for web จะไดรู้ปออกมาตามที่เรา Slide ไว ้การ Save for web จะไดค้่าของ
รูปภาพมา 72 Dpi โดยส่วนใหญ่การท าเวบ็ไซตจ์ะอยูท่ี่ประมาณน้ี 
 

 
 

ภำพที่ 3.26   ตวัอยา่ง Design  
 

3.3.4 Template 
 เน่ืองดว้ยเวบ็ไซตน้ี์มีจ  านวนหนา้เยอะมากเราจึงตอ้งท า Template ไวเ้พือ่ให้เวลาที่สร้างหนา้
ใหม่สามารถเรียกใชไ้ดส้ะดวกเพราะในแต่ละหนา้จะมี Layout ที่คลา้ยกนั ส าหรับงานน้ีเราจะใช้
โปรแกรม Dreamweaver เป็นตวัจดัการทั้งหมด 
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 ขั้นตอนการสร้าง Template 
- สร้างเอกสารให้ไฟล์นามสกุล .html ก่อนจะเขียนโค้ดได้จะตอ้งสร้างหน้าเอกสารใหม่ ในตัว
โปรแกรมจะมีให้เลือกหลายแบบ เช่น เลือกใช้เทมเพลต แต่ส าหรับโปรเจคน้ีจะสร้างเอกสารเปล่า
ขึ้นมาหน่ึงหนา้ 
 

 
 

ภำพที่ 3.27   สร้างเอกสารใหม่ 
 

- ใส่ Content จดั Layout ใหดู้สวยงามและตรงตามความตอ้งการของลูกคา้ 
- Save as Template บนัทึกหนา้เอกสารเพือ่ที่จะเก็บไวใ้ชใ้นส่วนถดัไป 
- จะไดไ้ฟลน์ามสกลุ. dwt คือไฟลเ์ทมเพลตที่เราไดส้ร้างไว ้
 

 
 

ภำพที่ 3.28   Save as Template (ตั้งช่ือ Template) 
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ภำพที่ 3.29   Template (Homeschool) 
 

 การท า Template นั้นเราสามารถก าหนดไดว้่าจะให้แกไ้ขหรือไม่ให้แกไ้ขในส่วนไหนไดบ้า้ง 
ส่วนที่เราก าหนดว่าไม่สามารถแกไ้ขไดพ้อเรียกใชง้าน Template ในเอกสารใหม่โคด้ในส่วนน้ีจะไม่
สามารถใส่โค้ดเพิ่ม เติมได้ วิ ธีที่จะท าให้แก้ไขได้ก็คือ เลือกโค้ดส่วนที่ เราต้องการไปที่ เมนู  
Insert > Template Objects > Editable Region แลว้ตั้งช่ือ 
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ภำพที่ 3.30   โคด้ส่วนที่แกไ้ขไม่ได ้
 

 
 

ภำพที่ 3.31   โคด้ส่วนที่แกไ้ขได ้
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3.3.5 Coding 
 การเขียนโคด้เราจะเขียนอยูภ่ายในใต ้Tag body <body> .. </body> ถา้เราตอ้งการให้ Content 
ทุกอยา่งอยูต่รงกลางก็ตอ้งเขียนอยูภ่ายใน Tag center <center> .. </center> ภาษาที่ใชเ้ขียนก็จะเป็น 
Html, Java Script มี CSS เป็นตวัก าหนดลกัษณะพเิศษใหก้บัตวั Content  
 

 วธีิที่จะท าให ้CSS ที่เขียนมีผลกบั Html คือเราตอ้งเช่ือม Stylesheet 
- การเช่ือมไฟล ์CSS  <link href="../css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
- การเช่ือมไฟล ์Java Script <script type="text/javascript" src="../js/script.js"></script> 

 

 
 

ภำพที่ 3.32   การเช่ือม Stylesheet 
 

 
 

ภำพที่ 3.33   ผลการเช่ือม Stylesheet 
 

 CSS ประกอบดว้ย Id กับ Class (Id ในหน่ึงหน้าจะใช้ได้เพียงคร้ังเดียว ส่วน Class จะใช้
เท่าไหร่ก็ได)้ 
 วธีิการสร้าง Class  กบั Id 
- Class > ใส่ . ตามดว้ยช่ือ 
- Id > ใส่ # ตามดว้ยช่ือ 
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ภำพที่ 3.34   การใช ้Class 
 

 
 

ภำพที่ 3.35   การใช ้Id 
 

 Header จะประกอบด้วยรูปส่วนหัว แถบเมนู และลิงค์ Social มีความกวา้ง 1024px มี
ภ าพกรา ฟิกอยู่ ต  า แห น่ งตรงกล า ง  ด้ านซ้ า ย  และด้ านขวา จะ เ ป็นโค้ด สี เ ขี ย วกับ สี เท า 
เพราะวา่เน่ืองจาก Design มีขนาดแค่ 1024px ถา้ไม่ใส่สีไวเ้วลาไปอยูใ่นขนาดหน้าจอที่ต่างกนัดา้นทั้ง
สองข้างจะเป็นสีขาว  ส่วนแถบเมนูก็จะเป็นภาพกราฟิกเหมือนกัน เ ม่ือ  Onmouse click  
จะเปล่ียนเป็นอีกสีตาม Design 

 

 
 

ภำพที่ 3.36   Header 
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Content จะประกอบไปดว้ยเน้ือหาและรูปภาพ ยกตวัอยา่เช่นหนา้ Index 
 

  
 

ภำพที่ 3.37   content image slide 
  

Footer จะประกอบไปดว้ยลิงคไ์ปบทความที่จ  าเป็น, เบอร์โทรติดต่อ 
 

 
 

ภำพที่ 3.38   Footer 
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โคด้ส าคญัที่ใชใ้นการท า  
- slider หน้า Index ในส่วนน้ีจะใช ้Framework Swiper มาช่วยในการท า ซ่ึงจะมีประโยชน์อยา่งมาก 
เพราะเราไม่ตอ้งเขียนโคด้เองเพียงแค่โหลดตวั Swiper มา Framework ก็คือชุดค าสั่ง สามารถน ามา
ประยกุตใ์ชก้บังานเราได ้

 

 
 

ภำพที่ 3.39   Logo Swiper 
 

 
 

ภำพที่ 3.40   Slider ( ผลลพัธจ์ากการใช ้Swiper ) 
 

Onmouse 
การท ารูป Onmouse แบบที ่1 จะไดว้ธีิการเขียนสคริป JQuery ขึ้นมาช่วย โดยจะตอ้งท ารูปที่จะใชม้า 2 
รูปคือ รูปที่ใหแ้สดงตอนเอาเมาส์ไปวางและตั้งช่ือไฟลใ์หเ้หมือนกนัต่อทา้ยดว้ย_on กบัรูปตอนน าเมาส์
ออกตั้ งช่ือไฟล์ต่อท้ายด้วย_off จากนั้ นจัดวางรูปตามดีไซน์ และให้ตั้ ง ช่ือคลาสมาหน่ึงช่ือ 
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ภำพที่ 3.41   การตั้งช่ือ Class 
 

 
 

ภำพที่ 3.42   Script Onmouse แบบที่ 1 
 

 จากรูปดา้นบนจะอธิบายไดว้่าให้คลาสน้ีมีลูกศรเป็นแบบ Pointer เม่ือน าเมาส์ไปวางให้ไปหา 
Attribute src คือช่ือรูป แลว้ใหแ้ทนที่ _off เป็น _on เม่ือน าเมาส์ออกก็จะแทนที่ _on ดว้ย _off 

 

 
 

ภำพที่ 3.43   Onmouse แบบที่ 1 
 

 การท ารูป Onmouse แบบที ่2 จะเขียนโดย Html ตวัโคด้จะยาวมากและตอ้งเขียนทุกรูป 
ไม่จ าเป็นตอ้งตั้งช่ือไฟลเ์หมือนแบบแรก 
 

 
 

ภำพที่ 3.44   Script Onmouse แบบที่ 2 
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Speech Bubble 
จะเป็น Onmouse แลว้แสดงกรอบขอ้ความขึ้นมา ขั้นตอนแรกให้ไปหารูปที่จะใชเ้ป็นกรอบ

ขอ้ความมา จากนั้นน ารูปที่จะใช้มาสร้าง Tag span คลุม <span> .. </span> และใส่โคด้ rel=”text” 
ไวภ้ายใต ้Tag span ดูตวัอยา่งการใชใ้น ภาพที่ 3.43 วธีิที่จะใชค้วบคุมกราฟิกเหล่าน้ีคือการเขียน JQuery 
เพือ่ควบคุมการแสดงผล 

 

 
 

ภำพที่ 3.45   Speech Bubble 
 

 
 

ภำพที่ 3.46   Script Speech Bubble 
 

 จากโคด้ดา้นบนอธิบายไดว้่าเม่ือเอาเมาส์ไปวางบนรูปที่มีลิงค ์Id = casestudy สร้างตวัแปร
ขึ้นมาเป็น Tag span ใหภ้ายใต ้Tag สร้างคลาสขึ้นมาและใหแ้สดงขอ้ความที่อยูใ่นค าสัง่ rel=”text”  
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ขั้นต่อไปจะใส่ style ใหค้ลาส case_tag ใหใ้ส่รูปกรอบขอ้ความไวใ้นคลาสน้ี 
 

 
 

ภำพที่ 3.47   Class case tag 
 

Faq slide 
เขียนดว้ย Html เขียนอยูภ่ายใต ้Tag div ภายในจะประกอบดว้ย Tag ของหวัขอ้กบัTag ของ 

ส่วนเน้ือหาที่จะใหส้ไลด ์
 

 
 

ภำพที่ 3.48   Html Faq 
 

ส่วนเน้ือหานั้นเราจะไม่ใหแ้สดงจนกวา่จะกดสไลดด์งันั้นจะตอ้งไปใส่ Style ใหก้บั Tag ของเน้ือหา 
วา่ให ้display : none; จากนั้นจะเขียนสคริป JQuery 
 

 
 

ภำพที่ 3.49   Script Faq 
 

 จากรูปดา้นบนอธิบายไดว้า่ เม่ือคลิกที่คลาสน้ีใหส่้วนต่อไปสไลดล์งมา 
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ภำพที่ 3.50   Faq 
 

 
 

ภำพที่ 3.51   Faq Slide 
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การสร้างฐานขอ้มูลอยา่งง่ายและการเรียกใชง้าน 
สร้างไฟล์จาวาสคริปขึ้ นมาเอาไวเ้ขียนฐานข้อมูล เราจะเรียกใช้ฐานข้อมูลโดยการเขียน JQuery 
หลกัการเขียนจะคลา้ยกบัการท า Speech Bubble 
 

 
 

ภำพที่ 3.52   ตวัอยา่งการเขียนฐานขอ้มูล 
 

 
 

ภำพที่ 3.53   Script การเรียกฐานขอ้มูลไปใช ้
 

 จากรูปดา้นบนอธิบายไดว้่า เม่ือคลิกที่รูป ให้เรียกขอ้มูลในไฟล์ Js มาให้แสดงค่าภายใน div 
และเพิม่ค่าต่อทา้ย element ที่ก  าหนดไว ้จากนั้นจดั style ในคลาสที่ก  าหนดไวใ้หไ้ดต้ามดีไซน์ 
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ภำพที่ 3.54   ตวัอยา่งหนา้ที่เรียกฐานขอ้มูล 
 

Create form send to email 
- ขั้นตอนแรกตอ้งเขียน Form ขึ้นมาโดยใช ้Html ก าหนด Id ใหทุ้ก Input 
- สร้างปุ่ ม Submit ขึ้นมาไวก้ดส่งขอ้มูลไปยงัอีเมล ์
 

 
 

ภำพที่ 3.55   ตวัอยา่งการเขียน Form 
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ภำพที่ 3.56   Php ส่งอีเมล ์
 

สร้างไฟล ์Php เพือ่ติดต่อกบั Mail Server Phpที่ใชค้ือ Phpmailer ส่ิงที่ตอ้งรู้คือ  
- Host name 
- Username  
- Password 
ต่อไปจะใช ้JQuery .post() เรียกไฟล ์Php 
 

 
 

ภำพที่ 3.57   Script Form mail 
 

 จากโคด้ดา้นบนอธิบายได้ว่าประกาศตวัแปรให้กบั Id ทุกตวั แล้วเรียกไฟล์ Php ใส่ data ที่
ประกาศไวด้งัขา้งตน้ พอไปเรียกไฟล์ Php มาแลว้ให้ Return กลบัมาพร้อมแจง้เตือนว่าก าลงัส่งขอ้มูล 



 

บทที่ 4 
ผลกำรด ำเนินงำน  กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 
 

4.1.1 ขั้นตอนกำรท ำโครงงำนเว็บไซต์สถำบันกวดวิชำ 
ขั้นตอน 
- ประชุมกบัลูกคา้เพือ่พดูคุยเก่ียวกบัตวัโปรเจคและรายละเอียดของการรับงาน 
- เสนอราคาเพือ่ยืน่ใหก้บัลูกคา้ก่อนที่จะเร่ิมงาน 
- ท  า Site Map แลว้น าไปเสนอใหลู้กคา้ดูโครงสร้างหลกัๆของเวบ็ไซต ์
- ท า Timeline เพือ่บอกระยะเวลาการท างานพฒันาเวบ็ไซต ์
- เร่ิมตน้การพฒันาเวบ็ไซตโ์ดยการสร้าง Folder ของงานโดยเฉพาะและแยก Folder ยอ่ยเป็น 
4 Folderใหญ่ๆ (Css, JavaScript, image, Html) 
- น าไฟลง์านทั้งหมด Update ขึ้นบน Server โดยหลงัจากที่น าขึ้นแลว้หา้มยา้ยไฟลอ์อกไปจาก
ต าแหน่งเดิมเพราะขอ้มูลที่ออนไลน์อยูอ่าจจะไม่แสดงผล หากจ าเป็นตอ้งยา้ยให้เขา้ไปยา้ยไฟล์
ในโปรแกรม Dreamweaver ที่หนา้ Manage site แลว้อพัเดทขอ้มูลขึ้นอีกท ี
ผลกำรด ำเนินงำน 
ไดเ้วบ็ไซตส์ถาบนักวดวชิาช่ือวา่ apsthai.co.th เพือ่น าเสนอความกา้วหนา้ของงานใหก้บัลูกคา้ 
 

4.2 ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

จากการวิเคราะห์ลูกคา้และกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่จะเป็นผูป้กครอง กับเด็ก เพราะเน่ืองจาก
เป็นเว็บเก่ียวกับสถาบนักวดวิชา จะต้องท าให้น่าอ่านและอยากเขา้ชมอีกในคร้ังถัดไป มีเน้ือหาที่ 
ครบครัน ตวัหนงัสือตอ้งไม่เล็กจนเกินไป 
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4.3 วเิครำะห์และวจิำรณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบักบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมำยในกำรปฏบิัติงำนหรือกำรจดัท ำโครงกำร 

 

ขอบเขตของโครงงานคื อ  ก ารจัดท า เว็บไซต์ให้แสดงผลได้ตามที่ ลูกค้าต้อ งการ  
มีการปรับเปล่ียนรูปแบบตามความเหมาะสมและ อยู่ในข้อตกลงระหว่างลูกค้ากับทางบริษัท 
จุด มุ่ งหมายของการจัดท าโครงงานคือ  เพื่อน า เสนอข้อ มูล เกี่ ยวกับสถาบัน  ความเป็นมา 
และหลกัสูตรต่างๆ อีกทั้งยงัท าใหบุ้คคลอ่ืนไดท้ราบถึงขอ้มูลมากขึ้น 

ผลที่ไดรั้บคือ ลูกคา้มีความพงึพอใจกบัตวังาน 
 

4.3.1 หน้ำต่ำงกำรแสดงผลในแต่ละเมนู 
- Home มี Navigator น าทางไปยงัหน้าที่มีขอ้มูลเก่ียวกบัเวบ็ไซตท์ี่ส าคญั เช่น ที่มาของสถาบนั, 
บริการของสถาบนั, ขอ้มูลทัว่ไป 
 

 
 

ภำพที่ 4.1   ตวัอยา่งหนา้แรกของโครงงาน 
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 - Academic จะมีขอ้มูลเก่ียวกบัรายวชิาที่เปิดสอน, ใหค้  าปรึกษา, บริการของทางสถาบนั 
 

 
 

ภำพที่ 4.2   หนา้ Academic 
 

- Homeschool จะมีขอ้มูลนักเรียนที่เรียนที่สถาบนัน้ี ขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มในสถาบนัอีก
ทั้งยงัมีรายการค าถามที่พบบ่อย 

 

 
 

ภำพที่ 4.3   หนา้ Homeschool 
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- Blogs ในหน้าน้ีสามารถใส่บทความเพื่อให้คนอ่ืนเขา้มาอ่านได ้โดยบุคคลที่สามารถเขียน
บทความได้จะตอ้งเป็นแอดมินหรือคนที่ถูกแต่งตั้งโดยแอดมิน สามารถเลือกเขา้ไปดูตาม 
Category ได ้

 

 
 

ภำพที่ 4.4   หนา้ Blogs 
 

 - Alumni จะมีขอ้มูลเก่ียวกบันกัเรียนที่เคยเรียนจากสถาบนัน้ีที่เรียนจบออกไปแลว้ 
 

 
 

ภำพที่ 4.5   หนา้ Alumni 
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 - Partner คือรายช่ือที่เป็นหุน้ส่วนของสถาบนั 
 

 
 

ภำพที่ 4.6   หนา้ Partner 

 

- About us เน้ือหาในหนา้น้ีจะบอกเก่ียวกบัการเรียนการสอนของสถาบนัวา่มีลกัษณะการเรียน
และ หลกัสูตรเป็นแบบไหน 

 

 
 

ภำพที่ 4.7   หนา้ About us 
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- Event ลกัษณะดีไซน์จะเหมือนกับหน้า Blogs แต่ในหน้าน้ีจะมีเน้ือหาเก่ียวกบังาน Event 
ต่างๆของสถาบนั 

 

 
 

ภำพที่ 4.8   หนา้ Events 
 

 - Career จะมีฟอร์มรับสมคัรต าแหน่งงานและ ขอ้มูลเก่ียวกบัต าแหน่งงาน 
 

 
 

ภำพที่ 4.9   หนา้ Career 

 
 



49 
 

- Contact us ในหนา้น้ีจะมีขอ้มูลเก่ียวกบัการเดินทางไปยงัแต่ละสาขาและ เบอร์กบัอีเมลที่ใช้
ติดต่อกบัทางสถาบนั  

 

 
 

ภำพที่ 4.10   หนา้ Contact us   



 

บทที่ 5 
บทสรุปและ ข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินงำน 
 

จากการด าเนินงานได้เรียนรู้เทคนิคที่จ  าเป็นต่อการท างาน หลักการคิดและ การวางแผน
ด าเนินงาน สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายจนไดอ้อกมาเป็นโครงงานซ่ึงก็คือเวบ็ไซตข์องสถาบนักวดวิชา 
อีกทั้งลูกคา้ยงัมีความพงึพอใจกบัตวังานเป็นอยา่งมากและน าไปโปรโมตลงในเพจเฟสบุคเพื่อให้คนที่
สนใจไดเ้ขา้มาชม 

 

5.2 แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ 
 

จากการท าโครงงานนั้นพบปัญหาในการท าอยูบ่า้งเพราะเน่ืองจากการท าเวบ็นั้นมีส่วนที่ยาก
และเกินความสามารถอยู่บ้าง แต่ก็สามารถแก้ไขได้จากการศึกษาเพิ่มเติมในเว็บไซต์ที่เปิดสอน
ออนไลน์ เช่น ตามยทููป และหาไอเดียจากการดูตามฟรีเวบ็ที่สอนเกี่ยวกบั Code จากนั้นก็ท  าความเขา้ใจ
เก่ียวกบัส่วนประกอบของ Code ในแต่ละบรรทดั เม่ือเราสามารถเขา้ใจไดแ้ลว้เราก็จะเขียน Code ของ
ตวัเองได ้และเม่ือไม่เขา้ใจในส่วนไหนเราสามารถสอบถามจากคนที่มีประสบการณ์มากกว่าว่าควรจะ
แกอ้ยา่งไรแลว้ก็จดจ าไวเ้ผือ่เกิดปัญหาแบบน้ีซ ้ าอีก จากนั้นก็ลองท าตามค าแนะน าที่ไดม้า ท าให้บรรลุ
เป้าหมายที่วางไวไ้ด ้

 

5.3 ข้อเนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 
 

จากการสหกิจมาเป็นเวลา 4 เดือน ท าให้ได้ประสบการณ์ในการท างานเป็นอย่างมาก  
รู้ถึงขั้นตอนการท างานจริงและหลกัการคิดการออกแบบว่าจะตอ้งวางแผนและมีขั้นตอนท าอยา่งไร
สามารถที่จะน าไปใชจ้ริงไดเ้ม่ือจบออกไป ส่วนพนกังานที่ปรึกษาก็จะคอยช่วยเหลือในดา้นการปรับตวั
เม่ือท างานอยู่ในบริษทั การมาสหกิจที่ บริษทั ดินสอแอดเวอร์ไทซ่ิง จ  ากัด เหมาะกับคนที่ตอ้งการ
ท างานทางดา้นออกแบบ การจดัท าเว็บไซต์และ ส่ือประชาสัมพนัธ์  และการท าเว็บไซต์นั้นจะตอ้ง 
กา้วทนัตามเทคโนโลยหีรือเทคนิคใหม่ๆเสมอเพราะในยคุน้ีภาษาที่ใชเ้ขียนเวบ็ไซตมี์การปรับเปล่ียน
ใหม่เพื่อให้คนเขียนเวบ็มีความสะดวกมากขึ้นกว่าแต่ก่อน อยา่งภาษา Html ในตอนน้ีมีถึง Version 5 
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นั่นก็คือ Html5 ส่วน Css ก็จะเป็น Css3 ที่เพิ่ม Function ใหม่ๆติดมาดว้ย อีกทั้งยงัมี Framework  
ที่ช่วยลดเวลาในการเขียนโปรแกรมของเราไดม้ากเพยีงแค่เรียกใชใ้หถู้กตอ้ง  

 

ดงันั้นเราตอ้งศึกษาคู่มือของตวั Framework ให้ดีก่อน Framework นั้นก็มีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย 
ขอ้ดีก็คือเราไม่ตอ้งเขียน Code เองเพียงแต่ตอ้งเรียกใชใ้ห้ถูกในส่วนขอ้เสียนั้นก็คือ Code เหล่าน้ีเรา
ไม่ไดเ้ป็นคนเขียนเองอาจจะท าใหใ้ชล้  าบาก อีกทั้งยงัมี Code ที่ไม่จ  าเป็นส าหรับเวบ็ไซตเ์ราจ านวนมาก 
ซ่ึงอาจจะมีผลต่อการรันหนา้เวบ็ไซตข์องเรา ดงันั้นคนท าเวบ็จะตอ้งไม่หยดุที่จะพฒันาตวัเองอยูเ่สมอ 
จะตอ้งคน้ควา้และหาไอเดียอยูต่ลอดเวลา  
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ภำคผนวก 
 

หน้ำต่ำงกำรท ำกรำฟิกข่ำว 
 

 
 

ภำพที่ ก.1   หนา้ต่างการท างานออกแบบกราฟิกข่าว(Highlight) 
 

 
 

ภำพที่ ก.2   หนา้ต่างการท างานออกแบบกราฟิกข่าว(Title) 



 

 

 
 

ภำพที่ ก.3   หนา้ต่างการท างานออกแบบกราฟิกข่าว(Thumbnail) 
 

เวบ็ไซต์อ้ำงองิ 
 

 
 

ภำพที่ ก.4   เวบ็ Freepik 



 

 
 

ภำพที่ ก.5   เวบ็ไซต ์Pinterest
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