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เพื่ออตัลกัษณ์ของบริษทั เพราะการออกแบบบางอยา่งอาจส่งผลถึงอตัลกัษณ์และบอกเอกลกัษณ์
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ช่ือและสถาที่ตั้งของสถานประกอบการ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั ไอ สแควร์ จาํกดั 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ : 200 หมู่ท่ี 4 ชั้น 23 ห้อง 2302 A จสัมินอินเตอร์เนชัน่แนลทาวเวอร์ 

ถนนแจง้วฒันะ อาํเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 

โทรศพัท ์: 02-962-2221 

อีเมล : contact@techxcite.com 
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1.2 ลกัษณะธุริกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการขององค์กร 
บริษทั ไอ สแควร์ จาํกดั เป็นบริษทัในเครือของบริษทั ไอดีซี พรีเมียร์ จาํกดั ซ่ึงทาํธุรกิจเก่ียวกบัสร้างสรรคส่ื์อส่ิงพิมพ ์ผลิตหนงัสือดา้น

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศซ่ึงภายหลงัทางบริษทัฯ มีการขยายสายการผลิตจากหนงัสือคอมพิวเตอร์และเทคโนโลย ีไปสู่

หนงัสือแนวอ่ืนๆ อาทิเช่น บริหารธุรกิจ, การลงทุน, คู่มือเตรียมสอบ, ภาษาศาสตร์, ธรรมะ, ศิลปะ, การ์ตูนความรู้ และสุขภาพ เป็นตน้

เพ่ือให้เกิดความคล่องตวัในการบริหารงานจึงไดก่้อตั้งบริษทั ไอ สแควร์ จาํกดั เจา้ของ www. TechXcite.com โดยเน้ือหาหลกัๆ

ของเวบ็ไซตจ์ะมีดงัน้ี ข่าวไอที Gadgets และรีวิวอุปกรณ์ใหม่ๆรวมไปถึงแคตตาล็อกมือถือ ซ่ึงจะเนน้การส่ือสารให้เขา้ใจง่ายและ

สนุกเหมือนกบัเพ่ือนบอกเพ่ือน 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร  

 

1.4 ตําแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่ง : Content 

หนา้ท่ี    :1. เขียน รีวิว อุปกรณ์ไอที Gadgets ลงเวบ็ไซต ์

2. ถ่ายรูปและแต่งแต่งภาพอุปกรณ์ท่ีรีวิวเพ่ือเพ่ิมความสวยงามและความน่าสนใจ 

3. คียข์อ้มูลมือถือลงแคตตาล็อก 

4. ช่วยงานดา้น IT Support  

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตําแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา  

คุณธงชยั ฤทธิบุญไชย : ผูจ้ดัการฝ่าย TechXcite 
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1.6ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน  

ระยะเวลาปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นเวลา 4 เดือน  

     เร่ิมตน้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา วนัท่ี  2 มิถุนายน 2558 

     ส้ินสุดงานสหกิจศึกษา วนัท่ี  30 กนัยายน 2558 

1.7 วตัถุประสงค์ของการปฏิบัติงานและโครงงานที่ได้รับมอบหมาย  

1 เพ่ือเรียนรู้การทาํงานจริงภายในองคก์ร 

2 เพ่ือนาํความรู้ท่ีไดเ้รียนไปใชแ้ละพฒันาไดจ้ริง 

3 เพ่ือเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆท่ีเป็นประโยชน์ในการทาํงาน 

1.8 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานและโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

1 ไดป้ระสบการณ์ในการทาํงานจริงและการเขา้สงัคม 

2 ไดฝึ้กการคิด วิเคราะห์ เพ่ือแกปั้ญหา 

3 ไดน้าํความรู้ท่ีเรียนมาประยกุยใ์ชใ้นการทาํงานให้สะดวกยิง่ข้ึน 

4 ไดเ้รียนรู้การการเขียนบทความ 
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บทที่ 2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

ในโครงงานสหกิจศึกษาขา้พเจา้ไดน้าํความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยต่ีางๆ ท่ีใชใ้นการปฏิบติังานมาใชใ้นการปฏิบติังาน

ซ่ึงแบ่งออกเป็นสามส่วนคือ ดา้นทฤษฎีท่ีใชใ้นการปฏิบติังานเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการปฏิบติังานดงัน้ี 
 

2.1 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

 
2.1.1 Adobe Photoshop cs5 

โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอยา่งมืออาชีพโดยเฉพาะนกัออกแบบในทุกวงการ ยอ่มรู้จกัโปรแกรม

ตวัน้ีดีโปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพ่ือสนบัสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพง์านวิดีทศัน์ งาน

นาํเสนองานมลัติมีเดียตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะประกอบดว้ยโปรแกรม

สองตวัไดแ้ก่ Photoshop และ ImageReady  

2.1.2 Adobe Premiere Pro cc 2014 

โปรแกรมตดัต่อ Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมในการตดัต่อไฟลวิ์ดีโอ ไฟลภ์าพและไฟลเ์สียง เพ่ือนามาประกอบกนัเป็น

ภาพยนตร์โดยเป็นหน่ึงโปรแกรมตระกูล Adobe ท่ีไดรั้บการพฒันามาอยา่งต่อเน่ืองเพ่ือให้ตวัโปรแกรมมีประสิทธิภาพ รองรับ

ระบบปฏิบติัการไดท้ั้งWindows และ Mac ทาํให้โปรแกรมเปิดกวา้งและทาํงานไดเ้กือบจะทุกแพลตฟอร์ม 

 

2.2 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 
 

2.2.1 ทฤษฎีการจดัแสง 

ในการถ่ายภาพ “สภาพแสง” นั้นถือเป็นเร่ืองสาํคญั เพราะหากสภาพแสงไม่เอ้ืออาํนวย คุณภาพของภาพท่ีถ่ายไดก้็อาจจะไม่ดีไม่โดน

เท่าท่ีควร ซ่ึงจะส่งผลต่อความรู้สึกท่ีมีต่อสินคา้ 

ขนาดของแหล่งกาํเนิดแสง มีผลต่อความนุ่มของแสงท่ีต่างกนัดงัรูป 1.1 (ในกรณีท่ีวตัถุมีขนาดเท่ากนั) 
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รูปท่ี 1 ขนาดของแหล่งกาํเนิดแสงต่อความนุ่มของแสง(เงา) 

 

ระยะห่างของแหล่งกาํเนิดแสงกบัวตัถุ มีผลต่อเงามืดและเงามวัของวตัถุ (ในกรณีท่ีระยะวตัถุกบัฉากมีระยะเท่ากนั) 
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รูปท่ี 2 ระยะห่างของแหล่งกาํเนิดแสงต่อความนุ่มของแสง(เงา) 

 

เม่ือแหล่งกาํเนิดแสงทะลุผา่นส่ิงกดีขวางชนิดโปร่งแสง จะเกิดการกระเจิงแสงทางดา้นหลงั ทาํให้แสงท่ีไดจ้ากทางดา้นหลงัส่ิงกีดขวาง

ชนิดโปร่งแสงมีความนุ่มข้ึน เช่น การนาํกระดาษไขมากั้นระหว่างแสงกบัแบบท่ีจะถ่าย เป็นตน้ 
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รูปท่ี 3 : แสงนุ่มท่ีเกิดจากการกระเจิงหลงัส่ิงกีดขวางชนิดโปร่งแสง 

 

เม่ือแหล่งกาํเนิดแสงมีการตกกระทบบนวตัถุผิวมนัเงาจะเกิดการสะทอ้นแสงแขง็กลบัไป (เช่น กระจก) แต่หากแสงมีการตกกระทบไป

บนวตัถุผิวดา้นแสงท่ีสะทอ้นออกมาจะเป็นแสงท่ีกระเจิงมากข้ึนทาํให้ไดแ้สงสะทอ้นท่ีนุ่มข้ึน (เช่น แผน่กระดาษสีขาว) 
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รูปท่ี 4 : การกระเจิงของแสงบนวตัถุฟิวสะทอ้นท่ีต่างกนั 

 

2.2.2 รูปแบบการจัดแสง 

 

ในการจดัแสงนั้น อนัท่ีจริงมนัเป็นศาสตร์ท่ีไม่มีการตายตวัเท่าไหร่ครับ เพราะมนัคือการแกไ้ขสภาพแสงท่ีมนัเกิดข้ึนในท่ีใดๆมากกวา่  

หรือในบางคร้ังอารมณ์หรือรูปแบบของภาพถ่ายท่ีเราตอ้งการ ก็ทาํให้การจดัแสงท่ีไดมี้ความแตกต่างกนัออกไปไม่เหมือนกนัครับ ดงันั้น

ในการแนะนาํรูปแบบการจดัแสงน้ี ผมจะเพียงแค่ยกตวัอยา่งหลกัของการจดัแสงท่ีคนส่วนใหญ่นิยมใชก้นันะครับ 

 

2 Lights System คือการใชแ้สง 2 ทาง ซ่ึงจะช่วยทาํให้การเกิดเงาทางดา้นใดดา้นหน่ึงนั้นนอ้ยลง ภาพดูมีมิติข้ึนกวา่การใชแ้สงทาง

เดียว 
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3 Lights System การใชแ้สง 3 ทางจะช่วยให้รายละเอียดในบางจุดของภาพนั้นมีความเด่นชดัมากยิง่ข้ึน รายละเอียดในมุมบางจุด

ถูกเปิดข้ึนโดยแสงหลายๆทาง ภาพดูสวา่งแบบมีมิติมากข้ึน 

 

 

 

2.2.3 ทฤษฏีการจัดองค์ประกอบภาพ 

2.2.3.1 ทฤษฎีสามส่วน  

หากมีเส้นใดๆ ก็ตามท่ีเร่ิมจากดา้นหน่ึงยาวไปจนสุดอีกดา้นหน่ึงของภาพ ให้พยายามจดัวางเส้นดงักล่าวนั้นไวบ้นเส้นแบ่ง 
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ทฤษฎีสามส่วน 

 

โดยทัว่ไปคนส่วนมากเวลายกกลอ้งข้ึนเพ่ือถ่ายภาพ มกัจะวางเส้นตดัเหล่าน้ีไวต้รงกลาง ทาํให้เกิดความรู้สึกเม่ือยามมองภาพวา่ภาพนั้นถูก

แบ่งออกเป็น 2 ส่วน หรือเหมือนถูกพบัให้มาบรรจบประกบพอดีกนั ไม่ไดเ้นน้ส่วนใดให้ชดัเจน ทาํให้ภาพขาดความน่าสนใจ ทฤษฎีท่ีวา่

น้ีจึงถูกคิดคน้ข้ึนเพ่ือเป็นแนวทางว่าเราควรจะวางเจา้เส้นตดัเหล่านั้นไวต้รงส่วนไหน แลว้จึงจะทาํให้ภาพดูสะดุดตาน่าสนใจ 
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ตวัอยา่งภาพท่ีใชท้ฤษฎีสามส่วน  
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ตวัอยา่งภาพท่ีใชท้ฤษฎีสามส่วน  

 

3.2.3.2 จุดตดัเกา้ช่อง  

จากทฤษฎีสามส่วนให้ลากเส้นอีก 2 เส้นเป็นแนวตั้งตดัผา่นเส้นแนวนอน ซ่ึงจะทาํให้แบ่งพ้ืนท่ีภาพออกเป็น 9 ช่อง โดยมีจุดตดัของเส้น

ทั้งหมด 4 จุด ตาํแหน่งเหล่าน้ีเหมาะสมสาํหรับการวางวตัถุหรือแบบเพ่ือเนน้ให้เป็นจุดเด่นจุดหลกั ไม่ใช่แต่เพียงวางอยูต่รงกลางซ่ึงจะทาํ

ให้ภาพดูน่าเบ่ือ ซํ้าซาก อีกทั้งนอกเหนือจากตาํแหน่งจุดตั้งทั้ง 4 แลว้ ยงัมีพ้ืนท่ีเหลือไวเ้พ่ือไม่ให้รู้สึกอึดอดัเวลามองภาพ และยงัช่วย

บอกรายละเอียดต่างๆเก่ียวกบัภาพไดอี้กดว้ย  
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จุดตดัเกา้ช่อง 

 

ตวัอยา่งภาพท่ีวางจุดหลกัไวใ้นตาํแหน่งจุดตดัเกา้ช่อง 
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ตวัอยา่งภาพท่ีวางจุดหลกัไวใ้นตาํแหน่งจุดตดัเกา้ช่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 
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3.1  แผนงานปฏิบัติงาน 
 

หัวข้องาน เดอืนที่ 1 เดอืนที่ 2 เดอืนที่ 3 เดอืนที่ 4 

คิดหวัขอ้โครงงาน                 

กาํหนดขอบเขตโครงงาน                 

จดัทาํส่ือ และอพัโหลดลงเวบ็                 

สรุปผล                 

 
 

3.2 รายละเอยีดงานที่นักศึกษาปฏิบัติในงานสหกจิศึกษา หรือรายละเอยีดโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

        ในการปฏิบติัการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสเขา้มาร่วมงานในบริษทั I square และผูดู้แลไดรั้บมอบหมายงานให้ทาํ

ตารางเวลางาน ผูดู้แลจึงไดม้อบหมายงานน้ีให้แก่ขา้พเจา้ทาํ ขา้พเจา้จึงไดน้าํงานท่ีไดรั้บมอบหมายน้ีมาทาํเป็นโครงงานสหกิจของขา้พเจา้ ซ่ึงทาง

บริษทัมีขอ้มูลของลูกคา้อยูแ่ลว้ 

        โดยขั้นแรกของการทาํโครงงานน้ี ขา้พเจา้ไดเ้ร่ิมศึกษาการทาํงานของโปรแกรมก่อน จากนั้นวางแผนการทาํงานของโครงงานน้ี และเร่ิมจดัทาํ

โครงงาน หลงัจากท่ีเสร็จส้ิน ก็ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ืองานและแกไ้ขปัญหาหากเกิดความผิดพลาด  

 

 

3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

3.3.1  ศึกษาการใช้งานโปรแกรมที่จําเป็นต่อการพฒันาระบบ 
โปรแกรมท่ีใชใ้นการทาํงานคือโปรแกรม Adobe Photoshop cs5 และ Adobe Premiere Pro cc 2014 
ในการทาํงานทั้งหมดของโครงงานน้ี 

3.3.2  เขียนสคริปท์ของวดีโิอที่จะถ่ายทํา 
หาขอ้มูลของเกมท่ีจะถ่ายรายการ และลองเล่นดูทดสอบ และเขียนสคริปทข์องผูแ้คสวา่เกมน้ีมีจุดเด่น จุดดอ้ยอะไรบา้ง สามารถ

พดูอะไรเก่ียวกบัตวัเกมไดบ้า้ง 

3.3.3 เลอืกบุคคลากรที่จะถ่ายทําและถ่ายทํารายการ 
ดูบุคคลท่ีเหมาะกบัเกมท่ีเลือกมาถ่ายรายการ โดยเลือกคนในแผนกในริษทัท่ีเหมาะสมและสามารถเล่นเกมท่ีเลือกมาไดมี้

ประสิทธิภาพสูงสุด 

3.3.4 จัดทําส่ือมัลติมีเดยีให้บริษทั 
จดัการตดัต่อ ใส่รูปภาพ เสียงเอฟเฟคต่างๆ ตามความเหมาะสมท่ีผูดู้แลตอ้งการ 
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3.3.5 ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล และแก้ไขเมื่อพบปัญหา 
นาํผลงานมาตรวจดูกบับุคคลลากรในแผนก  ครวจสอบความถูกตอ้งและแกไ้ขเม่ือพบเห็นปัญหา 

3.3.6 ทําเอกสารที่เกีย่วข้องกับ Project ทั้งหมด 
จดัทาํเอกสารต่างๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่4 

ผลการดาํเนิน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1  ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 
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4.1.1  สรุปผลการดําเนินงาน 

  

 การดาํเนินงานเป็นไปดว้ยความราบร่ืน ไม่มีปัญหามากระหวา่งการทาํโครงงาน สามารถทาํ

โครงงานใหเ้สร็จภายในเวลาท่ีกาํหนด ทาํใหง้านออกมาใกลเ้คียงกบัท่ีตั้งเป้าหมายไว ้โดยขั้นตอนต่างๆ 

ไดรั้บการตรวจสอบจากหวัหนา้งาน เพื่อใหง้านออกมาสมบูรณ์มากท่ีสุด 
 

 โครงงานดงักล่าวไดรั้บการช่วยเหลือจากบุคคลาการจากบริษทั ท่ีคอยช่วยใหค้าํปรึกษา จึง

สามารถทาํใหโ้ครงงานประสบความสาํเร็จไปดว้ยดี โดยเฉพาะ หวัหนา้ Graphic ท่ีคอยแนะนาํการ

ออกแบบต่างๆ รูปแบบของสี วธีิการทาํ เทคนิคอ่ืนๆ และการใชก้ารหอ้งสตูดิโอ การถ่ายภาพ ทาํใหผ้ล

งานออกมาดงัน้ี 
 

 ผลงาน 

 
 

4.1.2   ปัญหาทีพ่บเจอ 

4.1.2.1. งานหลายงานไม่ไดถู้กนาํไปใช ้

         ในบางทีบริษทัตอ้งการความรวดเร็ว หวัหนา้งานจะสั่งงานน้ีกบัฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง

ทั้งหมด แลว้เม่ือถึงเวลาจะเลือกงานท่ีดีท่ีสุด บางทีงานท่ีทาํเสร็จแลว้กไ็มไ◌่ดถู้กใช ้
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4.1.2.2. ความล่าชา้ในการถ่ายอุปกรณ์ 

         เน่ืองจากหอ้งสตูดิโอของบริษทัมีเพียงหอ้งเดียวเท่านั้น แลว้บริษทัยงัมีงานประจาํท่ี

ตอ้งถ่ายวดิีโอของบริษทั จึงจะตอ้งทดสอบใชอุ้ปกรณ์ไอที และวางแผนการถ่ายรูป/วดิีโอ 

ก่อนจะเร่ิมถ่ายทาํ เพราะถา้ตอ้งมีการถ่ายแกจ้ะตอ้งรอคิว และอุปกรณ์ท่ีตอ้งรีววิทุกช้ินมี

ระยะเวลาจาํกดัก่อนส่งคืน 

  

4.1.3   การแก้ไขผลงาน

 
การใส่ insert ในวดิีโอ ท่ีถูกแก ้

 
หลงัจากแกแ้ลว้ 
 
 

4.2   ผลจากการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ตามท่ีไดจ้ดัทาํโครงงานการจดัทาํส่ือเพื่อโปรโมทเวบ็ไซตข์องบริษทั ไอสแควร์ 

จาํกดั โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อโปรโมทเวบ็ไซตข์องบริษทั ซ่ึงไดเ้สร็จสมบูรณ์ไปแลว้รวมถึง

ไดอ้พัโหลดข้ึนเป็นท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ โดยสามารถวเิคราะห์การทาํงานไดด้งัน้ี 
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 1) วดิีโอของบริษทัไอสแควร์ จาํกดั ท่ีเป็นส่ือใหผู้ช้มใหม่ๆเขา้ถึงได ้

2) เป็นรายการเพื่อประชาสัมพนัธ์บุคคลากรในสถานประกอบการณ์ 

 

4.3  วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์  

            และ จุดมุ่งหมายในการปฏบัิติงานหรือโครงงาน 

จากวตัถุประสงค ์คือ ศึกษาขั้นก่อนการเขียนสคริปทร์วมไปถึงการถ่ายทาํและตดัต่อส่ือ

มลัติมีเดียหลงัจากการทาํโครงงานสามารถเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคใ์นการ

จดัทาํโครงงานไดด้งัต่อไปน้ี 

 

 1) ไดเ้รียนรู้การทาํงานเป็นขั้นตอนและขั้นตอนในการออกแบบ 

 2) ไดเ้รียนรู้การใชโ้ปรแกรมในการออกแบบเพิ่มเติม 

 3) เรียนรู้การทาํงานท่ีไดไ้ปใชจ้ริงและเรียนรู้แรงกดดนัของงานจริง 

 4) เรียนรู้การประยกุตค์วามสามารถท่ีมีกบังานท่ีทาํ 

 5) ไดพ้ฒันาฝีมือตวัเอง 

 

  
  

 
 
 
 
 

 
 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
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 การดาํเนินงานเป็นไปดว้ยความราบร่ืน ไม่มีปัญหามากระหวา่งการทาํโครงงาน สามารถทาํ

โครงงานใหเ้สร็จภายในเวลาท่ีกาํหนด ทาํใหง้านออกมาใกลเ้คียงกบัท่ีตั้งเป้าหมายไว ้โดยขั้นตอนต่างๆ 

ไดรั้บการตรวจสอบจากหวัหนา้งาน เพื่อใหง้านออกมาสมบูรณ์มากท่ีสุด 
 

 โครงงานดงักล่าวไดรั้บการช่วยเหลือจากบุคคลาการจากบริษทั ท่ีคอยช่วยใหค้าํปรึกษา จึง

สามารถทาํใหโ้ครงงานประสบความสาํเร็จไปดว้ยดี โดยเฉพาะ หวัหนา้ Graphic ท่ีคอยแนะนาํการ

ออกแบบต่างๆ รูปแบบของสี วธีิการทาํ เทคนิคอ่ืนๆ และการใชง้านหอ้งสตูดิโอ การถ่ายภาพ ทาํใหผ้ล

งานออกมาดงัน้ี 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ในการทาํงานทุกงานลว้นเกิดปัญหาข้ึนซ่ึงมีปัญหาแตกต่างกนัไป โดยส่วนมากปัญหาจะเป็น

การเขียนบทความใหล่ื้นไหล การจดัทาํส่ือมลัติมีเดียใหอ้อกมาน่าสนใจ และตารางเวลาท่ีรัดกุม 

 โดยมีแนวทางในการแกไ้ขคือควรจะปรึกษาพี่เล้ียงก่อนเป็นอนัดบัแรก เวลาเรามีปัญหาหรือไม่

เขา้ใจอะไรบางอยา่ง เพราะถา้เราไม่รีบแกไ้ขปัญหาในจุดนั้นอาจจะบานปลายภายหลงัได ้
 

5.3 ข้อเสนอแนะในการดําเนินการ 

1) ควรมีพื้นฐานในการใชโ้ปรแกรมมาในระดบัหน่ึง 

 2) ควรมีกระบวนการทางความคิดในการทาํงาน และทาํงานใหเ้ป็นระบบ 

 3) สามารถดูReferenceได ้แต่ไม่ควรลอกผลงานมา 

 4) ควรหาความรู้เพื่อมเติมตลอดเวลา 
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ประวตัผิู้จดัทําโครงงาน 

 

ช่ือ-สกุล                         นายพีร์ สาํราญกิจ 
 

วนั เดือน ปีเกดิ               26 ธนัวาคม 2535 
 

ประวตัิการศึกษา 
 

ระดบัประถมศึกษา         ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2549 

                                       โรงเรียนมารียว์ทิยา นครราชสีมา 
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ระดบัมธัยมศึกษา           ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552 

                                      โรงเรียนสาธิตเกษตร พหุภาษา 

ระดบัอุดมศึกษา             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขามลัติมีเดีย พ.ศ. 2555 

                                       สถาบนัเทคโนโลย ีไทย-ญ่ีปุ่น 
 

ทุนการศึกษา                  - ไม่มี - 
 

ประวตัิการฝึกอบรม       - ไม่มี -     
 

ผลงานทีไ่ด้รับตีพมิพ์     - ไม่มี - 
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