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บทสรุป 
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Summary 
 4 months ago that I was a trainee at Check and Show Co.,Ltd. I was 3D modeler and did 
some simulation for exhibition stand and booth, a case study of HER ROYAL HIGHNESS 
PRINCESS MAHA CHAKRI SIRINDHORN on behalf of Check and Show Co.,Ltd . I took a lot 
of photos and surveyed, for making 3D modeling and simulation. 
 In this project I had learned so many things from working behind the scene and front 
scene. From that all knowledge, I could use all of them in real life for example 3D designing, 
photo composing also team working and some listening skill. All of these things are very 
important for working life in the future. 
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กติตกิรรมประกาศ 
 

จากการท่ีข้าพเจ้าได้มาสหกิจศึกษา ณ  บริษัท  Check and Show จํากัด  ตั้ งแต่วันท่ี  2 
มิ ถุนายน  พ .ศ . 2558 ถึง วัน ท่ี  30 กันยายน  พ .ศ . 2558 ได้ทําให้ข้าพเจ้าได้รับความรู้และ
ประสบการณ์จากการทาํงานจริงท่ีสาํคญัต่อการพฒันาตวัเองในอนาคตส่งผลให้ขา้พเจา้สามารถนาํ
ความรู้และประสบการณ์ท่ีได ้มาใชพ้ฒันาทกัษะของตนเอง สําหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจ
ศึกษาในคร้ังน้ี ขา้พเจา้ขอกราบขอบคุณผูท่ี้ทาํใหข้า้พเจา้ไดรั้บความประสบความสาํเร็จดงัน่ี 

1. คุณฤษณะ บุญญภทัโร (Manager Director) ผูท่ี้ให้โอกาส ขาพเจา้ไดม้าสหกิจท่ีบริษทั 
Check and Show จาํกดั และยงัไดใ้ห้ความรู้ความเขา้ใจในการทาํงานกบัขา้พเจา้อีกทั้ง
ยงัคอยดูแลขา้พเจา้เหมือนเป็นคนหน่ึงในครอบครัว 

2. คุณวิราสินี นันทนพิสุทธ์ิ (Production Manager) ผูท่ี้ช่วยสอนงานและไวว้างใจท่ีให้
โอกาสผมทาํงานอีกทั้งดูแลขา้พเจา้อีกดว้ย  

3. คุณอคัรพล วงแกว้เจริญ (Production Manager) ผูท่ี้ดูแลและรับหน้าท่ีเป็นพี่เล้ียงของ
ขา้พเจา้ และสอนขา้พเจา้ 

4. คุณวรกฤษฏ ์ตรีกมล (Multimedia Manager) ผูท่ี้ใหโ้อกาสขา้พเจา้ไดท้าํงานหลายส่วน 
และยงัไวว้างใจให้ทาํงานในส่วนสําคญัๆ หลายอย่างอีกทั้งยงัช่วยสอนหลายๆส่ิงแก่
ขา้พเจา้อีกดว้ย 

5. คุณเอกชยั ลคันาพรรักษ ์(Account Executive) ผูท่ี้ให้โอกาสขา้พเจา้ในการทาํงานและ
ยงัใหค้าํแนะนาํและประสบการ์ณดีๆ ในช่วงระยะเวลาท่ีขา้พเจา้สหกิจอีกดว้ย 

6. คุณวรรณรางค ์สมใจ (Production Executive) ผูท่ี้ให้โอกาสขา้พเจา้และยงัมอบความ
ไวว้างใจกบัขา้พเจา้ในการทาํงานใหญ่ๆและยงัคอยดูแลช่วยเหลือขา้พเจา้เสมอมา 

7. คุณสุทธินาถ ขาวนวล (Multimedia) ผูท่ี้ให้โอกสแก่ขา้พเจา้ในการทาํงานเบ้ืองหลงั
หลายๆงานและยงัช่วยแนะนาํในส่ิงท่ีเป็นประโยชน์แก่ขา้พเจา้อีกดว้ย 

8. อาจารยเ์ธียรทศ ประพฤติชอบ (อาจารยค์ณะเทคโนโลยีสารสนเทศ) ท่ีไดเ้ปิดโอกาส
ใหข้า้พเจา้ไดรู้้จกักบับริษทั Check and Show จาํกดั 

และสุดทา้ยน่ีขอขอบคุณพ่ีๆทุกท่านในบริษทั Check and Show จาํกดั ท่ีไดม้อบส่ิงท่ีเป็น
ประโยชน์ และให้คาํแนะนาํรวมถึงช่วยสอนขา้พเจา้มาตลอด 4 เดือนในการสหกิจคร้ังน่ี ไว ้ณ ท่ีน้ี 
ขา้พเจา้ขอสัญญาว่า จะนาํส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาตลอด 4 เดือมมาปรับใชใ้นชีวิตประจาํวนัและหนา้ท่ีการ
งานในอนาคต 
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บทที ่1 
บทนาํ 

 

1.1  ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 

ช่ือสถานประกอบการ  : บริษทั Check and Show จาํกดั 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 600/72 บี สแควร์ พระราม 9 เหม่งจ๋าย ซอย  

รามคาํแหง 39  
วงัทองหลาง, กทม 10310 

      โทรศพัท ์   : 02-530-7137-8 
 โทรสาร    : 02-530-7139 
 Website    : http://www.facebook.com/CheckandSHow 
 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั Check and Show จาํกดั 
 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

บริษทั Check and Show จาํกดั เป็นบริษทั Organizer ขนาดกลาง จุดมุ่งหมายของบริษทัคือ 
การจดังาน บริหารงาน หือ event ต่างๆ ทางลูกคา้ไดม้อบหมายมา โดยนาํเสนอ idea และ จดั
โครงร่างของงาน และนาํเสนอกลบัไปใหลู้กคา้ไดต้ดัสินใจ 
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

ทาํงานเป็นทีม แบบออกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆคือ Production และ Creative และใน 2 ส่วนน่ีก็
จะแบ่งเป็นทีมยอ่ยๆในบางงาน 
 

1.4  ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 
เป็นผูช่้วยในบริษทัในแผนก Production และบางคร้ังกช่็วยถ่ายรูปใหฝ่้าย Creative 
 

1.5  พนักงานทีป่รึกษา และ ตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 
พนกังานท่ีปรึกษา  : คุณ อคัรพล วงแกว้เจริญ 
ตาํแหน่ง   : Production Manager 
 

1.6  ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 
 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี  
2 มิถุนายน 2557 – 30กนัยายน 2557 
 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 
 
การจดัควบคุมการเดินของผูค้นในงานนั้นมีความสําคญัมาก เพราะนั้นหมายถึงความล้ืน

ไหลของงานและความเป็นระเบียบชองงานนั้น ซ่ึง เร่ืองน่ีก็จะไปเก่ียวกบัการออกแบบซุม้หรือ 
stage ในงาน ว่าควรจะเรียงลาํดบัความสาํคญัของซุม้ต่างๆ หรือการเล่าเร่ืองของซุม้ในงาน เป็น
ตน้ เพื่อความสะดวกและเป็นระเบียบของงาน 
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1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
 

‐ เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการดาํเนินงาน 
‐ เพื่อจดัระเบียบของงานทั้งผูช้มและซุม้ต่างๆในงานใหเ้ป็นไปดว้ยความราบล่ืน 

 

1.9  ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

‐ รู้จกัการจดัระเบียบ 
‐ รู้จกัการทาํงานเป็นขั้นเป็นตอน 
‐ รู้จกัการวางแผนอยา่งรัดกมุ 
‐ ฝึกฝนการทาํงานในสถานท่ีจริง 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
Traffic แปลว่าการ จราจร ถา้หากนํามาใช้ในงานเก่ียวกบั Organize ก็จะหมายถึงการจราจร
ของผูค้นภายในงาน 
 
3D modeling คือการป่ันส่ิงของส่ิงหน่ึงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ใหอ้อกมาคลา้ยของจริง เม่ือ
นาํมาใชใ้นงานก็จะเป็นการจาํลองส่ิงของต่างท่ีจะทาํให้ลูกคา้เห็นภาพว่าในงานจะมีส่ิงของ
แบบน่ีหรืออาจเป็น Concept ใหลู้กคา้เป็นทางเลือกกไ็ด ้
 
Concept การสร้างส่ิงส่ิงหน่ึงข้ึนมาโดยความคิด เพ่ือท่ีจะไปต่อยอดใหส่ิ้งๆนั้นเป็นจริงได ้เช่น 
เวที stage ประตูหนา้งาน เป็นตน้ 
 
Gimmick ในดา้นงาน Event นั้นจะมีความหมายว่ากลไกของงาน ซ่ึงมกัจะส่ือความหมายไป
ในทางว่า งานจะตอ้งออกมาเป็นหน้าตาเช่นไร ควรมีอะไรอยู่ตรงไหนเพ่ือท่ีจะให้จุดใดของ
งานเดินไดอ้ยา่งราบร่ืน 



 

 

บทที ่2 
ทฤษฏีและเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 แนวคดิและทฤษฏีเกีย่วกบัการจดังานแสดง 
 
การจดัแสดงหรือจุลนิทศัน์ หมายถึง นิทรรศการขนาดเล็กมากท่ีนาํเสนอขอ้มูล วตัถุส่ิงของ

ผลงาน สินคา้ หรือผลิตภณัฑบ์างส่วนพอเป็นตวัอยา่งในสถานท่ีท่ีมีการตกแต่งไวอ้ยา่งสวยงามและ
เหมาะสม โดยเน้นเป็นพิเศษเพื่อเร้าใจให้ผู ้ชมเปล่ียนแปลงทัศนคติหรือพฤติกรรมไปตาม
วตัถุประสงคท่ี์วางไว ้

 
ความสําคญัของนิทรรศการ 
 นิทรรศการเป็นส่ือท่ีมีคุณค่าและมีศักยภาพสูงในการดึงดูดความสนใจของผูช้มได้ดี

เน่ืองจาก ความลากหลายของส่ือสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูช้มไดด้งันั้น
นิทรรศการท่ีดี จะมีอิทธิพลต่อผูช้มในด้านความรู้ความเขา้ใจ การปรับเปล่ียนพฤติกรรมด้าน
อารมณ์และความรู้สึก การเปล่ียนแปลงเจตคติ รวมทั้ งการตัดสินใจดังจะเห็นได้จากตัวอย่าง
นิทรรศการทางการศึกษา ทางการคา้และทางศิลปวฒันธรรม 

 
วตัถุประสงค์ในการจัดนิทรรศการ 

- เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ ความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองต่าง ๆ 
- เพื่อสร้างความประทบัใจ ใหผู้ช้มเกิดความเล่ือมใสศรัทธา 
- เพื่อกระตุน้ให้ผูช้มหรือกลุ่มเป้าหมายเปล่ียนแปลงทศันคติไปตามวตัถุประสงคข์อง

องคก์ร 
- เพื่อการประชาสมัพนัธ์หรือสร้างภาพพจน์ท่ีดีของบุคลากร องคก์ร หรือหน่วยงาน 
- เพื่อสร้างความบนัเทิง 
- เพื่อเป็นการประเมินประสิทธิภาพของการปฏิบัติงานโดยรวมของหน่วยงานหรือ 

องคก์รท่ีเป็นเจา้ของนิทรรศการแต่ละคร้ัง 
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คุณค่าของนิทรรศการ 

1. เป็นแหล่งรวบรวมความรู้ ความคิดและขอ้มูลต่าง ๆ 

2. เป็นแหล่งถ่ายทอดส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมไดโ้ดยอาศยัส่ือต่าง ๆจึงทาํให้
เขา้ใจง่ายข้ึน 

3. เป็นการถ่ายทอดประสบการณ์ท่ีมีประสิทธิภาพโดยเปิดโอกาสให้ผูช้มมีส่วนร่วมใน 
กิจกรรมต่าง ๆ 

4. เป็นการส่งเสริมการทาํงานเป็นหมู่คณะไดเ้ป็นอยา่งดี 

5. การใชส่ื้อหลายชนิดในการจดัแสดงนิทรรศการ 

 
ประเภทของนิทรรศการ 

1. จาํแนกตามขนาดของนิทรรศการ ไดแ้ก่ 
- การจดัแสดงหรือจุลนิทศัน์ 
- นิทรรศการทัว่ไป 
- มหกรรม 

2. จาํแนกตามวตัถุประสงคใ์นการจดั ไดแ้ก่ 
- นิทรรศการเพื่อการศึกษา 
- นิทรรศการเพื่อการประชาสมัพนัธ์ 
- นิทรรศการเพื่อการคา้ 

3. จาํแนกตามระยะเวลาในการจดั ไดแ้ก่ 
- นิทรรศการถาวร 
- นิทรรศการชัว่คราว 
- นิทรรศการเคล่ือนท่ี 

4. จาํแนกตามสถานท่ีท่ีใชใ้นการจดั ไดแ้ก่ 
- นิทรรศการในอาคาร 
- นิทรรศการกลางแจง้ 
- นิทรรศการก่ึงในอาคารก่ึงกลางแจง้ 
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2.2 แนวคดิและทฤษฏีเกีย่วกบัการรับรู้ 
 
การรับรู้ หมายถึง การแปลความหมายจากการสัมผสั โดยเร่ิมตั้งแต่ การมีส่ิงเร้ามา กระทบกบั

อวยัวะรับสมัผสัทั้งหา้ และส่งกระแสประสาท ไปยงัสมอง เพื่อการแปลความ 
กระบวนการของการรับรู้ (Process) เป็นกระบวนการท่ีคาบเก่ียวกนัระหว่างเร่ืองความเขา้ใจ การ
คิด การรู้สึก (Sensing) ความจาํ (Memory) การเรียนรู้ (Learning) การตดัสินใจ (Decision making) 

 
Sensing -----> Memory ------> Learning -------> Decision making 

 

2.3 แนวคดิและทฤษฏีเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์กราฟิก 
 
คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้าง การตกแต่งแกไ้ข หรือการจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ โดย

ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ในการจดัการ ยกตวัอย่างเช่น การทาํ Image retouching ภาพคนแก่ให้มีวยัท่ี
เด็กข้ึน การสร้างภาพตามจินตนาการและการใช้ภาพกราฟิกในการนําเสนอขอ้มูลต่างๆ เพื่อให้
สามารถส่ือความหมายได้ตรงตามท่ีผูส่ื้อสารต้องการและน่าสนใจยิ่งข้ึนด้วยกราฟ  แผนภูมิ 
แผนภาพ เป็นตน้ 
 
ภาพกราฟิก  
แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ 

1. ภาพกราฟิกแบบ  2 มิติ เป็นภาพท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป เช่น ภาพถ่าย รูปวาด ภาพลายเส้น 
สัญลกัษณ์  กราฟ รวมถึงการ์ตูนต่าง ๆ ในโทรทศัน์ ยกตวัอย่างเช่น การ์ตูนเร่ืองพิภพยม
ราช ชินจงั และโดเรมอน เป็นตน้ ซ่ึงการ์ตูนจะเป็นภาพกราฟิกเคล่ือนไหว (Animation) 
โดยจะมีกระบวนการสร้างท่ีซบัซอ้นกวา่ภาพวาดปกติ 

2. ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ  เป็นภาพกราฟิกท่ีใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติโดยเฉพาะ เช่น 
โปรแกรม 3 Ds max โปรแกรม  Maya  เป็นตน้ ซ่ึงจะทาํให้ไดภ้าพมีสีและแสงเงาเหมือน
จริงเหมาะกบั งานดา้นสถาปัตยแ์ละการออกแบบต่างๆ  รวมถึงการสร้างเป็นภาพยนตร์
การ์ตูนหรือโฆษณาสินค้าต่างๆ  เช่น  การ์ตูน  เร่ือง  Nemo  The Bug และปังปอนด์
แอนิเมชนั เป็นตน้ 
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ประเภทของการฟิก 
การสร้างภาพกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ มีวิธีการสร้าง 2 แบบ  คือ แบบบิตแมป  (Bit 

Mapped) และแบบเวกเตอร์ (Vector) หรือสโตรก (Stroked) แต่ละแบบวิธีการรสร้างภาพดงัต่อไปน้ี 
- บิตแมป (Bit Mapped) กราฟิกแบบบิตแมปความหมายท่ีค่อนขา้งจะตรงไปตรงมา คือ มี

ลกัษณะเป็นช่องๆ เหมือนตาราง แต่ละบิตก็คือส่วนหน่ึงของขอ้มูลคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงก็คือ
สวิตซ์ปิดเปิดในหน่วยความจาํ "1" หมายถึงเปิด และ "0" หมายถึงปิด) และสวิตซ์ปิดเปิดน้ี
ก็ยงัหมายถึงสีดาํและสีขาวอีกด้วย ดังนั้ น ถา้เราเอาบิตท่ีแตกต่างกันในแต่ละตารางมา
รวมกนัเขา้ เราจะสามารถสร้างภาพจากจุดดาํและขาวเหล่าน้ีได ้กราฟิกแบบบิตแมปทุก
ชนิดมีลกัษณะท่ีเหมือนกนัอยูบ่างประการ ถา้ทาํความเขา้ใจ เราสามารถท่ีจะหลีกเล่ียงหรือ
ป้องกนัปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึนได ้

- เวกเตอร์ (Vector) หรือสโตรก (Stroked) กราฟิกแบบเวกเตอร์ต่างจากบิตแมปตรงท่ี
บิตแมปนั้ นประกอบไปด้วย จุดต่างๆ มากมาย แต่กราฟิกแบบเวกเตอร์ใช้สมการ ทาง
คณิตศาสตร์เป็นตัวสร้างภาพ เช่น วงกลม หรือเส้นตรง เป็นต้น ถึงแม้ว่าอาจจะฟังดู
ซบัซอ้นสกัเลก็นอ้ยแต่ภาพบางชนิดกถู็กสร้างไดง่้าย หลกัท่ีจะนาํไปสู่กราฟิกแบบเวกเตอร์
ก็คือ การรวมเอาคาํสั่งทางคอมพิวเตอร์และสูตรทางคณิตศาสตร์เพื่ออธิบายเก่ียวกับ
ออบเจ็กต ์ซ่ึงจะปล่อยให้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เช่น จอภาพ หรือเคร่ืองพิมพเ์ป็นตวักาํหนด
เองว่าจะวางจุดจริงๆ ไวท่ี้ตาํแหน่งใดในการสร้างภาพ คุณลกัษณะเด่นเหล่าน้ีทาํใหก้ราฟิก
แบบเวกเตอร์มีขอ้ไดเ้ปรียบ และขอ้เสียเปรียบมากมายกบักราฟิกแบบบิตแมป 

 
ความรู้เร่ืองความระเอยีด (กราฟิก) 

- พิกเซล ( Pixel) เป็นองคป์ระกอบพื้นฐานของภาพบิตแมป ซ่ึงองคป์ระกอบย่อยๆ เหล่าน้ี
ถูกรวมกันเขา้ทาํให้เกิดภาพ เราคงคุน้เคยกับการท่ีส่วนประกอบย่อยๆ มารวมกันเพ่ือ
ประกอบเป็นรายการส่ิงของต่างๆ เป็นตน้ว่า เอาแต่ละช้ินของบลอ็กกระจกมาประกอบกนั
เป็นหนา้ต่าง แต่ละเขม็ของการเยบ็ปักถกัร้อยประกอบกนักลายเป็นผลงานทางดา้นเยบ็ปัก
ถกัร้อย 1 ช้ินหรือแต่ละจุดของโลหะเงินประกอบกนัเป็นรูปภาพ 1 รูป นั้นคือองคป์ระกอบ
อาจจะเป็นแกว้ช้ินใหญ่บนหนา้ต่าง หรือจุดโลหะเงินเลก็ๆ บนแผน่ฟิลม์กไ็ด ้โดยแต่ละช้ิน
เป็นองคป์ระกอบท่ีแยกจากกนัเปรียบเทียบไดก้บัพิกเซลซ่ึงถือเป็นหน่วยย่อยท่ีเล็กท่ีสุด
ของรูปภาพ พิกเซลมีความสําคญัต่อการสร้างกราฟิกของคอมพิวเตอร์มาก เพราะทุกๆ 
ส่วนของกราฟิก เช่น จุด เส้น แบบลายและสีของภาพ ลว้นเร่ิมจากพิกเซลทั้งส้ิน พิกเซล
หน่ึงๆ อาจจะมีขนาดความเข้มและสีแตกต่างกันได้ ในโลกแห่งดิจิตอลของรูปภาพ
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คอมพิ ว เตอร์  พิก เซล  ได้ถูกใช้สํ าห รับ ส่ิงต่างๆ  เป็นต้นว่าจุดแต่ละจุดบนหน้ า
จอคอมพิวเตอร์ จุดแสดงความละเอียดของเคร่ืองพิมพแ์บบเลเซอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผล
ประเภทกราฟิกอ่ืนๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ ซ่ึงบางคร้ังอาจทาํให้เราสับสนไดเ้พื่อให้เกิด
ความชัดเจน ขอให้คาํจาํกัดความดังต่อไปน้ีพิกเซล หมายถึง องค์ประกอบย่อยในไฟล์
กราฟิกแบบบิตแมป  วิ ดีโอพิกเซล  หมายถึง  องค์ประกอบย่อยของภาพในหน้า
จอคอมพิวเตอร์ จุดหรือดอต หมายถึง ความละเอียดของภาพท่ีพิมพโ์ดยเคร่ืองพิมพแ์บบ
เลเซอร์ 

- เอสเป็กเรโซของภาพ (Image Aspect Ratio) คือ อตัราส่วนระหว่างจาํนวนพิกเซลทางแนว
ขวาง และจาํนวนพิกเซลทางแนวด่ิงท่ีใชใ้นการสร้างภาพ หากจะยกตวัอย่างเปรียบเทียบ
กบักระดาษกราฟ จะเห็นไดว้่าภาพบิตแมปใดๆ ก็ตามจะมีจาํนวนพิกเซลคงท่ีในมิติแนว
ขวางและแนวด่ิง ซ่ึงอตัราส่วนมีไวอ้า้งถึงขนาดของภาพและมกัจะเขียนในรูปของ 800 x 
600 (ซ่ีงหมายถึงรูปภาพท่ีมี 800 พิกเซลในแนวขวางและ 600 บรรทดัของพิกเซลดว้ยกนั 
นัน่คือรูปภาพท่ีมีแอสเป็กเรโช 800 x 600 จะมีทั้งหมด480,000 พิกเซล ซ่ึงจาํนวนดงักล่าว
ไม่ไดห้มายถึงขนาดของไฟลข์องภาพนั้นๆ 

- ความละเอียดในการแสดงผล ( Resolution )ทคาํน้ีสามารถใชไ้ดก้บัสถานการณ์ท่ีแตกต่าง
กนั เช่น ความละเอียดของการแสดงผลของเคร่ืองพิมพ ์หรือความละเอียดในการแสดงผล
ของจอภาพ ดงันั้นความละเอียดในการแสดงผลจึงหมายถึงจาํนวนหน่วยต่อพื้นท่ี 

 

2.4 แนวคดิและทฤษฏีเกีย่วกบัการออกแบบส่ือสามมิต ิ
 
งานสามมิติ หมายถึง การจดัปริมาตรท่ีเป็นจริงในท่ีว่างดว้ยองคป์ระกอบ พลาสติก คือ รูปทรง 

เส้น ระนาบ ท่ีว่าง สี และผิวสัมผสั ฯลฯ ให้มีความเคล่ือนไหวและจดัให้องค์ประกอบเหล่าน้ีมี
ความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั 
 

มิติมีความหมายว่า การวดัขนาดต่างๆ เช่น ความกวา้ง ความยาว หรือความสูง 
- ตรงกบัคาํในภาษาองักฤษวา่ Dimension 
- การวดัเฉพาะความยาวเรียกวา่ First dimension 
- การวดัเฉพาะความกวา้งเรียกวา่ Second dimension 
- การวดัเฉพาะความสูงหรือความหนาเรียกวา่ Third dimension 
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- แต่การวดัทั้งความยาว ความกวา้ง และความสูงหรือหนารวมเรียกว่า Three dimension 
หรือ 3 มิติ 

ความหมายโดยทัว่ไปของคาํว่า 3 มิติ จึงสามารถครอบคลุมไปถึงวตัถุส่ิงของต่างๆ ท่ีมี
ความยาว ความกว้าง และความสูงหรือความหนาด้วย เช่น  คน  สัตว์ ส่ิงของอาคาร
บา้นเรือน ฯลฯ 

 
การออกแบบงาน 3 มิติ 

การออกแบบงาน 3 มิติมีองค์ประกอบพื้นฐานท่ีจะนํามาใช้ในงานออกแบบสามมิติคือ
รูปทรง เส้น ระนาบ ท่ีว่าง สี พื้นผิว จงัหวะ เอกภาพ ดุลยภาพ เพราะส่ิงเหล่าน้ีมีผลโดยตรงต่อ
ดุลยภาพท่ีเป็นจริงและดุลยภาพท่ีวดัไดด้ว้ยสายตาการสร้างงานศิลปะสามมิติมีความซบัซ้อน
มากกว่าการออกแบบสองมิติตรงท่ีงานสองมิติ นาํเสนอภายในกรอบภาพเท่านั้น แต่งานสาม
มิตินาํเสนอรูปทรงและพื้นท่ีว่างสามมิติท่ีสัมพนัธ์กนั เพื่อให้ผูช้มสามารถชมความงามไดร้อบ
ทิศ ซ่ึงผูส้ร้างงานจะตอ้งเขา้ใจมุมมองและระยะของการมองด้วยในท่ีน้ีจึง ขอกล่าวถึงงาน
ออกแบบสามมิติเฉพาะเพียงบางส่วนท่ีได้มีการพฒันาข้ึนมาจากการออกแบบสองมิติและ
สามารถ นาํไปประยกุตใ์ชใ้นงานส่ิงพิมพไ์ด ้การออกแบบจึงเร่ิมตน้ตั้งแต่วตัถุประสงคข์องการ
สร้างงานว่า จะนาํงานออกแบบสามมิติชนิด นั้นไปใชท้าํอะไร มีแนวเร่ือง และแนวคิดอยา่งไร 
ตอ้งการใหค้งสภาพเหมือนจริงตามธรรมชาติ เพิ่มรูป ลดรูป เป็นรูปทรงธรรมชาติ รูปเรขาคณิต
หรือรูปทรงอิสระวสัดุและกรรมวิธีในการทาํงานเหล่าน้ี เป็นตน้ 
 
ขั้นตอนในการออกแบบ  (The Process of Designing) 

1. ขั้นเหตุ-ผล (First Cause) เป็นขั้นแสดงความตอ้งการ (Needs) ส่ิงใดส่ิงหน่ึงดว้ย ดว้ย
การกล่าวถึง วิพากษ์วิจารณ์ หรือพิจารณาส่ิงนั้นดว้ยเหตุ-ผล (Judge) เก่ียวกบัคุณค่า 
(Value) ความรู้สึกชอบ (Like) การให้ความสําคญั (Importantป การแสดงความงาม
และประโยชน์ใชส้อย (Aesthetic and Function) โดยเหตุผล ทางความคิดดงักล่าว ยงั
ไม่อาจประเมินคุณค่า (Evaluate) ท่ีแท้จริงได้ เป็นเพียงเหตุ-ผลเบ้ืองต้นในความ
ต้องการ  ดังนั้ น  กระบวนการต่อเน่ือง ก็คือ  การคิดสร้างงาน  (Idea) โดยอาศัย
ประสบการณ์สภาพแวดล้อม (Environmental) ความซาบ ซ้ึงความประทับใจ 
(Perception) แรงใจ ความจริงใจ (Emotion) นํามาผสมผสานกับความคิด (Idea) ได้
จุดเร่ิมตน้ของความตอ้งการในส่ิงหน่ึงเป็นเป้าหมาย หรือวตัถุประสงค์หลกั (Main-
Objective) อยา่งไรก็ตาม “วตัถุประสงค”์ ดงักล่าวเสมือนเป็น “ปัญหา” ทางความคิดท่ี
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ตอ้งสานต่อเร่ืองราว โดยนักออกแบบจะตอ้ง “แกไ้ข” และสร้างภาพความเป็นจริง
ข้ึนมา กระบวนการวาดภาพ หรือ เขียนแบบ จึงเป็นความจาํเป็น เพื่อประเมินความ
ตอ้งการเบ้ืองตน้ (Pre-Evaluate) 

2. ขั้ นการพิจารณาวัสดุ  (Material Cause) จากงานวาดภาพและงานเขียนแบบ  นัก
ออกแบบจะตอ้งคิดคน้พิจารณาเลือกวสัดุท่ีมีความเหมาะสมกบังาน โดยกระบวนการ
ออกแบบ (Designing) และวิเคราะห์ทศันะภาพ (Visualizing) ให้ตอบรับวตัถุประสงค ์
คุณค่าความงามและมีเอกลกัษณ์ลงตวั (Real Imagination) 

3. ขั้นการพิจารณาเทคนิค วิธีการ (Technical Cause) เป็นขั้นการออกแบบทางเทคนิค 
และวิธีการสร้างงานใหเ้หมาะสมถูกตอ้งกบัลกัษณะงานท่ีไดคิ้ดและวางแผนในขั้นท่ี 1 
และ 2 ด้วยกระบวนการทางเทคนิค การใช้เคร่ืองมือ (Tools) เคร่ืองจกัร (Machine) 
วิธีการขั้นตอน เวลา การตกแต่ง ฯลฯ เพื่อใหไ้ดภ้าพรวมของผลงานท่ีสมบูรณ์ 

4. ขั้นการปฏิบัติการ (Final Cause or Practical Cause) เป็นขั้นท่ีสามารถประเมินผล
ทางการออกแบบ เม่ือผ่านกระบวนทางเทคนิคแลว้ ถา้การประเมินผลเป็นท่ีพอใจ ก็
สามารถผลิตผลงานออกแบบในจาํนวนต่อ ๆ ไป ตามความตอ้งการ ถา้หากผลยงัมี
ความผิดพลาด ไม่พอใจ ไม่เป็นไปตามวตัถุประสงคข์ั้นตน้ ก็สามารถปรับปรุง แกไ้ข 
ให้สมบูรณ์ต่อไป แลว้จึงสู่กระบวนการผลิตอีกคร้ังหน่ึง ผลงานท่ีไดอ้าจเป็นผลงาน
เด่ียวหรือผลงานจาํนวนมาก (Masses Product) 
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2.5 โปรแกรม Adobe Photoshop  
 

 
 

ภาพที ่2.1 โปรแกรม Photoshop 
 

โปรแกรม Photo shop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใช้สําหรับตกแต่งภาพถ่ายและ
ภาพกราฟฟิก ได้อย่างมี ประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านส่ิงพิมพ์ นิตยสาร และงานด้าน
มลัติมีเดีย อีกทั้งยงั สามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากใน
ขณะน้ี เราสามารถใช ้โปรแกรม Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆใหก้บัภาพ และ 
ตวัหนงัสือ การทาํภาพขาวดาํ การ ทํ า ภ าพ ถ่ า ย เป็ น ภ าพ เขี ย น  ก า ร นํ า ภ าพ ม า ร ว ม กั น 
การ Retouch ตกแต่งภาพต่าง  
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2.6 โปรแกรม Adobe illustrator 
 

 
 

ภาพที ่2.2 โปรแกรม Illustrator 
 
Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทัAdobe System
รุ่นแรก จดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมาให้
ใชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจาํนวนมาก 

Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือ เวกเตอร์ และยงั
สามารถรวมภาพ กราฟฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ (Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ให้เป็นงาน
กราฟฟิกท่ีมีทั้งภาพเป็นเสน้ ท่ีคมชดัและมีเอฟเฟ็กตสี์สนัสวยงาม 
 Illustrator ให้เราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ีเขียน
ภาพลงบนผืนผา้ใบ โดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พู่กนั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ 
ซ่ึงทั้งหมดน้ีเป็นการทาํบนเคร่ือง คอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

- งานส่ิงพิมพ ์งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้่างานส่ิงพิมพแ์ทบ
ทุกชนิดท่ีตอ้งการความคมชดั 

- งานออกแบบทางกราฟฟิก การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบสกรีน 
CD-ROM การออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 

- งานทางด้านการ์ตูน ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้ น โปรแกรม Illustrator ได้เข้ามามี
บทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอย่างดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพ
ลายเสน้ 

- งานเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต ใชส้ร้างภาพตกแต่งเว็บไซต์ในส่วนต่างๆไม่ว่าจะเป็น BG 
หรือ แถบหวัเร่ือง ตลอดจนภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 
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2.7 โปรแกรม Adobe light room 
 

 
 

ภาพที ่2.3 โปรแกรม Light room 
 
 Adobe Lightroom หรือช่ือเต็มๆ ว่า Adobe Photoshop Light room เป็นโปรแกรมจดัการ
ภาพถ่าย สาํหรับช่างภาพเพื่อใชจ้ดัการภาพถ่ายปริมาณมากๆ และใชจ้ดัการไฟล ์RAW (สนบัสนุน
ถึง 150 formats) คาํสัง่ท่ีใชใ้นการแต่งรูปถึงจะมีไม่มากเท่ากบัโปรแกรม Photoshop แต่กค็รอบคลุม
กบัการแต่งรูปพื้นฐาน ดงันั้นจึงใชโ้ปรแกรม Lightroom ทาํ Retouch ไม่ได ้แต่สามารถใชแ้ต่งรูป
ขั้นพื้นฐานก่อนแลว้จึงโอนไปทาํ Retouch ต่อใน Photoshop 
โปรแกรม Lightroom แบ่งออกเป็น 5 ส่วนหลกัๆ คือ 

- Library – ส่วนน้ีเป็นใชจ้ดัการรูปภาพ ไม่ว่าจะเป็นการ Import, Export, จดัหมวดหมู่, 
คดัแยกรูปภาพ และ รวมถึงการแต่งรูปแบบ Basic 

- Develop – ส่วนน้ีใชใ้นการแต่งรูปภาพ ซ่ึงสามารถปรับแต่งไดม้ากกวา่ส่วน Library 
- Slideshow – อนัน้ีช่ือก็บอกอยูแ่ลว้ว่าไวท้าํ Slideshow เอาไวท้าํสวยๆ ไวใ้หลู้กคา้ท่ีเรา

รับงานดู 
- Print – ส่วนน้ีใชท้าํการพิมพภ์าพโดยใชเ้คร่ืองพิมพข์องเรา สามารถเลือกรูปแบบท่ีจะ

พิมพไ์ด ้
- Web – ส่วนน้ีใชใ้นการส่งภาพข้ึนเวป โดยจะทาํเป็น Gallery ใหโ้ดยอตัโนมติั 
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2.8 โปรแกรม 3D MAX 
 

 
 

ภาพที ่2.4 โปรแกรม 3Ds MAX 
 

โปรแกรม  3Ds MAX เป็น  Software ท่ี ถูกออกแบบ ข้ึน เพื่ อใช้งานส ร้างภาพด้วย
องคป์ระกอบ 3 มิติ ใน แบบท่ีเรียกว่า Photo Realistic ซ่ึงจะไดว้ตัถุท่ีมีความคลา้ยคลึงหรือมีความ
เหมือนจริง โดยผูใ้ช้โปรแกรมสามารถ สร้างโครงวตัถุข้ึนมา แลว้กาํหนดลกัษณะพื้นผิวต่าง ๆ 
ใหก้บัองคป์ระกอบวตัถุท่ีสร้างข้ึนมา 
 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัตงิาน 
 
3.1.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
ตารางที ่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 
หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

1.ศึกษาระบบการทาํงานภายใน 

2.ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
3.พิจารณาเขียนโครงงานและนาํเสนอโครงงาน 
4.ดาํเนินโครงงานงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
5.สรุปจดัทาํรูปเล่มโครงงานและนาํเสนอโครงงาน 

 
3.1.2 ตัวอย่างภาพจําลองงานบางส่วนในระหว่างสหกจิ 
 

 
 

ภาพที ่3.1 ภาพการจาํลองแบบ 3D หนา้ทางเขา้มหาวิทยาลยั (VISTEC) 
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ภาพที ่3.2 ภาพจากหนา้ทางเขา้มหาวิทยาลยั (VISTEC) ภาพจากสถานท่ีจริง 
 

 
 

ภาพที ่3.3 ภาพจาํลองแบบ 3D แท่นเปิดงานในมหาวิทยาลยั (VISTEC) 
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ภาพที ่3.4 ภาพจุดท่ีจะนาํแท่นเปิดงานมาลงในมหาวิทยาลยั (VISTEC) ภาพจากสถานท่ีจริง 

 

 
 

ภาพที ่3.6 ภาพจาํลองแบบ 3D หนา้ โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์
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ภาพที ่3.7 ภาพจาํลองแบบ 3D ของพระท่ีนัง่ 
 

 
 

ภาพที ่3.8 การนาํภาพมาใส่วตัถุต่างในโปรแกรม Photoshop เพื่อใหเ้ห็นรูปแบบหนา้งาน 
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ภาพที ่3.9 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์

 

 
 

ภาพที ่3.10 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์
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ภาพที ่3.11 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์

 

 
 

ภาพที ่3.12 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์
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ภาพที ่3.13 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์
 
 

 
 

ภาพที ่3.14 ตวัอยา่งภาพถ่ายท่ีไดรั้บไปลงในงานวนักาํเนิน โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์
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3.2 รายละเอยีดงานโครงงาน 
  

งาน “กาํเนิดวิทย”์ นั้นเป็นงานเปิดโรงเรียนและมหาวิทยาลยัของ บริษทั PTT ท่ีจงัหวดัระยอง 
โดยผูท้รงมาให้ความกรุณาเปิด คือ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารีและการเปิด
งานคร้ังน่ีทาง PTT ตอ้งการท่ีจะให้ โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์และมหาวิทยาลยั แห่งน่ีเป็น สถานท่ี ท่ี
สร้างบุคลากรชั้นนาํในดา้นวิทยาศาสตร์ไทย ใหก้า้วไกลสู่ระดบัโลก 
 
3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตวัอยา่งของ งานกาํเนิดวิทย ์ส่วนใหญ่จะเป็นผูใ้หญ่ ผูท่ี้มีงานในดา้นวิชาการ และผูมี้
ยศ ฐา บรรดาศกัด์ิ เน่ืองจากมีการรับเสดจ็สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุารี  
 
 3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 
 โปรแกรม 3Ds Max  เป็นโปรแกรมท่ีไวใ้ชใ้นการสร้างวตัถุ 3D การป่ันวตัถุ การใส่แสง ให้
วตัถุ และ การใช ้โปรแกรม Adobe PhotoShop ในการตดัต่อภาพรวมถึงการแต่ภาพให้เหมือนกบั
สภาพแวดลอ้มจริงอีกดว้ย 

 
3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 รวบรวมไฟลภ์าพและไฟลง์านท่ีสาํคญัทั้งหมดลงใน Drive กลาง เพื่อการง่ายต่อการท่ีคน
ในบริษทัจะดึงไปใชใ้นการนาํเสนอ 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 
ขั้นตอนการออกแบบ 3D จากภาพจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ปัญหา/โอกาส : 
 1. จุดเด่น/จุดแขง็ : เพื่อเห็นสถานท่ีจริง และ การวดัขนาดของพ้ืนท่ีนั้นๆไดแ้ม่นยาํ และการเกบ็ภาพท่ี
ตรงต่อความตอ้งการของผูอ้อกแบบ 
 2. จุดดอ้ย/จุดอ่อน : การเดินทางท่ีเสียเวลาและทรัพยากร และในบางคร้ังสภาพอากาศของสถานท่ีกไ็ม่
เป็นใจ 
 3. อุปสรรค : การดูสถานท่ีในแต่ละคร้ังตอ้งใชเ้วลาเดินทางและเสียเวลาเตม็ๆ 1 วนั 

ดูสถานที่ :  เดินทางไปยงัสถานท่ีจดังานนั้นๆ 

วดัสถานทีแ่ละเกบ็ภาพ : วดัขนาดบริเวณของสถานท่ีท่ีจะ
ออกแบบเวที หรือบูทในวนัจริงเกบ็ภาพของสถานท่ี โดยหา
มุมท่ีจะนาํไปออกแบบ 3D เพ่ือนาํเสนอต่อลูกคา้ 

ออกแบบ 3D : นาํภาพท่ีไดท้ั้งหมดมาคดัเลือกและทาํการป่ัน
และใส่วตัถุ 3D ลงไปเพ่ือใหเ้ห็นภาพของสถานท่ีจริง 

การนําเสนอ : นาํภาพ 3D ท่ี render เสร็จแลว้ไปนาํเสนอ

ลูกคา้โดยส่งใหก้บัฝ่ายท่ีนาํเสนอ แต่หากมีการแกไ้ขกแ็กต้รง

จุดท่ีลูกคา้ตอ้งการ 

ส่งผลติ : เม่ือทางลูกคา้ตกลงเรียบร้อยกส่็งแบบของเวทีและ
บูทหรือวตุถุต่างๆท่ีออกแบบใหก้บับริษทัท่ีรับจดัทาํ 



บทที ่4 
ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 
 

ขั้นตอนการออกแบบ ภาพ 3D จําลองสถานทีภ่ายในงานกาํเนิดวทิย์ 
ขั้นตอนการทาํงาน 

- เดินทางไปดูสถานท่ี 
- ถ่ายภาพสถานท่ีและมุมสาํคญัๆ ของงาน 
- นาํวตัถุจาํลองท่ีสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม มาใส่เขา้ไปในภาพท่ีถ่ายออกมา 
- เรนเดอร์ภาพออกมา 
- นาํภาพมาสรุปในท่ีประชุม และแกไ้ขในจุดท่ียงัไม่ลงตวั 

ผลการดาํเนินงาน 
- ไฟลภ์าพจาํลองของสถานท่ีในวนัท่ีงานจะออกมา 

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 จากการท่ีไดจ้ดัทาํโครงงาน โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็นงานท่ีจดัทาํข้ึนเพื่อเป็นการเปิดตวั
โรงเรียนกาํเนิดวิทยแ์ละมหาวิทยาลยัของ บริษทั  PTT ท่ีจงัหวดัระยอง เป็นงานท่ีไดรั้บการว่าจา้ง
จากทางบริษทั PTT โดยงานน่ี เป็นงานท่ีตอ้งมีความรอบคอบสูง และมีลายระเอียดท่ีมากเช่นกนั
เพราะวา่ สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุารี เป็นผูท้รงเปิดงาน  
การท่ีจะสร้างงานน่ีไดน้ั้นตอ้งมีการผา่นกระบวกการเป็นขั้นตอน 

- ฝ่ายขาย จะเป็นฝ่ายแรกท่ีเร่ิมงานเน้ืองจาก จะเป็นผูรั้บคาํเสนอจากลูกคา้ว่าตอ้งการให้งาน
ออกมาเป็นเช่นไร 

- Director จะเป็นคนประชุมและนาํขอ้มูลของลูกคา้ต่อจากฝ่ายขายมาคิดว่างานควรมีอะไร
และตอ้งเป็นอยา่งไร 

- Creative จะนาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประชุมมาปรับแต่งและร่างแบบคราวๆใหก้บัฝ่าย Art 
- Art จะนําแบบร่างจากฝ่าย Creative มาสร้างเป็นแบบจาํลองโดยใช้ CG หรือ 3D มาช่วย

เพื่อทาํใหเ้กิดภาพท่ีเห็นได ้
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- Organizer จะเป็นฝ่ายท่ีติดต่อสอบถามเร่ืองของ Supply ทั้งหมดท่ีจะตอ้งมีและใชใ้นวนั
งาน 
  

4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏิบัตงิานหรือจดัทาํโครงการ 

 
 จุดมุ่งหมายของการสร้างภาพจาํลอง 3D ข้ึนมาเพื่อ ทาํใหค้นในฝ่ายและลูกคา้ไดเ้ห็นภาพวา่
ภายในงานจะออกมาเป็นอยา่งไรโดยท่ียงัไม่ตอ้งลงทุนสร้างวตัถุจริงๆ 
 ผลของงานทั้งหมดคือเป็นงานท่ีตอ้งใชค้วามรอบคอบและเวลาท่ีสูงมากต่างจากงาน Event 
อ่ืนๆเน่ืองจากว่าเป็นงานท่ีมีบคคลสําคญัระดบัประเทศมาร่วมงานเป็นจาํนวนมากทั้งนั้นรวมถึง  
สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุารี ดว้ย 
 
 



 

 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 
 
 จากการท่ีไดท้าํงาน รับเสด็จสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เสด็จพระ
ราชดาํเนินทรงเป็นประธานในพิธีเปิด โรงเรียนกาํเนิดวิทย ์และสถาบนัวิทยสิริเมธี ในวนัเตรียมงาน
ละวนังานจริง ผลของการดาํเนินงานกผ็า่นพน้ไปดว้ยดี โดยหนา้ท่ีหลกัๆมีดงัน่ี 

1) การถ่ายภาพสถานท่ีเพ่ือนําไปใช้ในการสร้างแบบจาํลอง 3D ของสถานท่ี เป็นการ
ถ่ายภาพเพื่อใชเ้ป็นจุดเร่ิมตน้ของงาน 3D ต่างๆของทางบริษทั 

2) การเขา้วดัพ้ืนท่ี ในสถานท่ีท่ีจดังาน วดัพ้ืนท่ีสถานท่ีเพื่อการจดัวางและกาํหนดขนาด
ของเวที ป้าย หรือ บอร์ดท่ีใชแ้สดงในงาน 

3) การตกแต่งภาพบางส่วนเพื่อใชเ้ป็นผลงานของบริษทั 
  

5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 
  

จากการดาํเนินงานมานั้ นไม่พบปัญหาใหญ่ๆเลยแม้แต่คร้ังเดียว ส่วนใหญ่จะเป็นการ
ถ่ายรูปแก ้หรือความไม่เขา้ใจระหว่างลูกคา้กบัทางฝ่ายเสนอขายจึงทาํให้มีการแกง้านเลก็ๆนอ้ยซ่ึง
โดยรวมแลว้ถือวา่ไม่ใช่ปัญหาอะไร 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 
 
 ช่วงเวลา 4 เดือนท่ีไดฝึ้กสหกิจมานั้น ไดพ้บว่าการทาํงานสาย organize นั้นเป็นงานท่ีใครก็
สามารถทาํได ้อยู่ท่ีความชอบส่วนบุคคล แต่ทั้งนั้นสายงานน่ีเป็นงานท่ีตอ้งมีความอดทนและใช้
ความรอบคอบมากมาย  
 คนท่ีบริษัทไม่ว่าจะเป็น พี่เล้ียง หรือ เจา้ของบริษัท นั้นก็ให้การช่วยเหลือและแนะนํา
ตลอดเวลาจาํทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆตลอดเวลา และดว้ยความท่ีเป็นกนัเองจาํทาํให้ความรู้สึก
เวลาทาํงานในบริษทันั้นเหมือนกาํงานกบัครอบครัวมากกวา่ทาํงานออฟฟิส 
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 สายงานน่ีเป็นงานท่ีเหมาะกับบุคคลท่ีชอบการทาํงานนอกสถานท่ี และมีเวลายืดหยุ่น 
เพราะบางคร้ังอาจจะตอ้งมาทาํงานในวนัหยดุบางเวลา และยงัเหมาะกบับุคคลท่ีพร้อมจะเรียนรู้ส่ิง
ต่างๆใหม่ๆอีกดว้ย 
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