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ขาพเจาไดเรียนรูประสบการณจากการทํางานจริงซึ่งไมสามารถเรียนรูไดจากในหองเรียน  และถือวายังเปน

ประสบการณที่มีคาอยางยิ่งซึ่งขาพเจาสามารถนําไปใชพัฒนาทักษะของตัวเองในอนาคต  นอกจากน้ีขาพเจา

ขอขอบคุณผูที่เกี่ยวของทุกทานที่มีสวนชวยเหลือใหรายงานฉบับน้ีเสร็จสมบูรณไปไดอยางราบร่ืน

โดยเฉพาะอยางยิ่งทาน  อาจารยอมรพันธ  ชมกลิ่น ผูเปนอาจารยที่ปรึกษาในการจัดทํารายงานฉบับน้ีที่คอย

ชี้แนะและใหความชวยเหลือแกขาพเจา 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและสถานที่ตั้งของสถานประกอบการ 

 ชื่อสถานประกอบการ              :         บริษัทเอฟโวลูชั่นอารต  จํากัด                           

         ( Evolution Art Co.,Ltd.) 

 ที่ต้ังของสถานประกอบการ    :         37 ซอยลาดปลาเคา 17 ถนนลาดปลาเคา แขวงจรเขบัว  

                                                                   เขตลาดพราว กรุงเทพมหานคร 10230 

 โทรศัพท                                  :         089-665-0456, 089-498-1756 

 แฟกซ                                       :         0-2940-0492 

 E-mail                                     :         evolution_art99@hotmail.com 

 Website                    :     www.เอฟโวลูชั่นอารต.com 

 

 

 

ภาพท่ี 1.1   ภาพ  Logo  ของบริษัท 

mailto:evolution_art99@hotmail.com
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ภาพท่ี 1.2 ภาพแผนที่บริษัท 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการใหบริการหลักขององคกร        

 เทคโนโลยีทางดานการพิมพไดมีความเจริญกาวหนา และมีการพัฒนามาอยางตอเน่ืองโดย

ปจจุบันไดมีเทคโนโลยีที่ชวยอํานวยความสะดวกในการจัดทําหนังสือ รวมทั้งสื่อสิ่งพิมพชนิดตางๆ

ออกมาจํานวนมาก โดยเทคโนโลยีเหลาน้ีเองที่ชวยอํานวยความสะดวกในการจัดทําสื่อสิ่งพิมพ   

อาทิการจัดหนาหนังสือ การจัดหนาเอกสาร การออกแบบ และการพิมพ ซึ่งขั้นตอนการทํางาน

ทั้งหมดไดมีโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีความทันสมัยเขามารองรับ โดยเทคโนโลยีเหลาน้ีน่ีเองที่ 

ทําใหการทํางานทางดานการออกแบบสื่อสิ่งพิมพสามารถทําไดอยางสะดวกรวดเร็ว และมีคุณภาพ 

 เอฟโวลูชั่น อารต  ( Evolution Art) เปนหนวยงานที่รับออกแบบงานสิ่งพิมพทุกชนิด โดย

เนนรับงานออกแบบหนังสือเลมเล็ก (Pocket book) เปนหลัก และรับงานจากสํานักพิมพตางๆ อาทิ

เชน สํานักพิมพไพลิน สํานักพิมพเพชรประกาย สํานักพิมพดอกหญา เปนตน ซึ่งงานสิ่งพิมพทุก

ชนิดที่ เอฟโวลูชั่น อารต ( Evolution Art) ออกแบบและจัดทําจะวางแผงขายตามรานหนังสือชั้นนํา

ทั่วไป และยังวางขายที่เซเวน-อีเลฟเวน (7-Eleven) อีกดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 1.3 ภาพปายดานหนาบริษัท 
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ภาพท่ี 1.4 ภาพตัวอยางหนังสือที่ทางบริษัท EVOLUTION ART จัดทํา 
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1.3 รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร 

 

 
 

ภาพท่ี 1.5 ภาพแผนผังโครงสรางของบริษัท    

 

1.4 ตําแหนงและหนาที่งานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย                                            

 ตําแหนงงานที่ไดรับมอบหมายในการปฏิบัติงานสหกิจคร้ังน้ีคือ ทําหนาที่ทั้งตําแหนง

แผนกกราฟกดีไซเนอร และตําแหนงแผนกศิลปกรรมศาสตร เน่ืองจากทางบริษัท เอฟโวลูชั่น อารต 

ตองการใหนักศึกษาสหกิจไดรับความรู และศึกษาการทํางานทั้งในสวนแผนกกราฟกดีไซเนอร 

และแผนกศิลปกรรมศาสตรควบคูกันไปดวย โดยบริษัท เอฟโวลูชั่น อารต ไดใหความสําคัญในการ

ไดเรียนรูทักษะที่หลากหลายดาน และสิ่งน้ันเองที่จะทําใหนักศึกษานําไปพัฒนาการทํางานของตน

ไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งหนาที่ที่ไดรับมอบหมายมีดังน้ี 
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1.4.1 แผนกออกแบบกราฟกดีไซนเนอร 

1) จัดหาภาพประกอบเน้ือเร่ืองในหนังสือ 

2) วาดภาพและลงสีใหสอดคลองกับเน้ือเร่ือง 

3) วาดภาพประกอบเน้ือเร่ืองในหนังสือ หรือภาพประกอบบนปกหนังสือ 

4) แกะลายดวยคอมพิวเตอร (Draft) ภาพประกอบเน้ือหาในหนังสือ หรือภาพปกหนังสือ 

 

1.4.2 แผนกศิลปกรรมศาสตร (Art work) 

1) แกคําและประโยคที่ผิดในเน้ือหาของหนังสือ 

2) นําภาพประกอบมาใสในหนังสือใหสมบูรณสวยงาม 

3) นํา Text จาก Word มาใสใน Adobe InDesign แลวจัดหนาหนังสือใหเหมาะสม 

4) ปรูฟคําผิดในเน้ือหาของหนังสือ 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตําแหนงงานที่ปรึกษา                                                    

 พนักงานที่ปรึกษา : นายพลเดช  ศิริมานะสุข                          

 ตําแหนง  : แผนกศิลปกรรมศาสตร 

 

1.6 ระยะเวลาปฏิบัติงาน                                                                                               

 รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 4 เดือน (2 มิถุนายน 2558 ถึงวันที่ 30 กันยายน พ.ศ.2558) 

 

1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา                                                                              

เน่ืองจากสํานักพิมพ หรือลูกคามีความตองการที่จะจัดทําหนังสือ เพื่อตีพิมพและจัด

จําหนายหนังสือเลมเล็ก  (Pocket book) เกี่ยวกับ หนังสืออานคาเวลา คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา 

โดยพ็อกเก็ตบุคเลมน้ีจะเปนหนังสือที่อานงาย และยังมีมุกตลกสอดแทรกอีกมากมาย สามารถอาน

เพื่อความบันเทิง คลายเครียดไดเปนอยางดี ซึ่งกลุมเปาหมายของหนังสือเลมน้ีไมไดมีเพียงแค

ผูหญิงแตเพียงอยางเดียว แตยังครอบคลุมทุกกลุมเปาหมายไมวาจะเปน ผูชาย ผูหญิง ตุด ทอม  

คุณยา คุณตา ฯลฯ สามารถอานไดทุกเพศและทุกวัย และยังทุกชวงเวลาอีกดวย 
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1.8 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของโครงงาน 

 1. เพื่อ ออกแบบอารตเวิรคที่ใชในหนังสือ                                                               

 2. เพื่อวาดภาพประกอบใหตรงกับเน้ือหาในหนังสือ                                                       

 3. เพื่อนําไปตีพิมพเปนหนังสือใหแกสํานักพิมพ 

 

1.9 ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย                    

 1. สามารถเลยเอาทและอารตเวิรคตรงตามความตองการของลูกคา                          

 2. ไดภาพประกอบที่มีความนาดึงดูด และตรงกับเน้ือหาของหนังสือเลมน้ัน                

 3. สํานักพิมพนําหนังสือไปตีพิมพและนําไปจําหนายใหแกรานคาทั่วไป                    

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ                                                                                                    

 พิทชงาน (Pitch) : การนําเสนอผลงานที่กําลังจะทําในโปรเจคของลูกคา ซึ่งตองเปนไป

ตามที่ลูกคาตองการเพื่อใหลูกคาไดพิจารณา และตัดสินใจวาจะเลือกใหเราไปทํางานในโปรเจคน้ี

ไดหรือไม                                                                                                                       

 บรีฟ หรือบรีฟงาน (Brief) : ขอสรุป การยอความใหกระชับ ดังน้ันการบรีฟงาน ก็คือการ

รับรูถึงรายละเอียดตางๆ ของงานที่จะทํา เชนคอนเซ็ปต ไอเดียของงานแบบสั้นๆ ขอสรุปเกี่ยวกับ

งานที่จะทํา หรือที่จะออกแบบตัวงานน้ันๆ                                                              

 ปรูฟงาน (Proof) : การตรวจสอบความถูกตอง ความเรียบรอยของงานเพื่อปองกันความ

ผิดพลาดกอนที่จะสงไปโรงพิมพ เพื่อทําการพิมพงานจริงออกมา ไมวาจะเปนสี ตัวหนังสือ ภาพที่

ใชและรายละเอียดตางๆโดยโรงพิมพจะสงแบบปรูฟ มาใหตรวจสอบกอนที่ทางโรงพิมพจะพิมพ

งานจริงออกมาซึ่งเมื่องานจริงออกมาแลวจะไมสามารถแกไขได 

 



บทที่ 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงานจริง 

 

2.1 ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงานจริง 

 ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เปนการนําความรูทางดานทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใช

ในการปฏิบัติงานจริงทุกสวนตลอดการออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ซึ่งเปนการนําความรูเกาที่เคยได

เรียนมาใชในการประยุกตใชปฏิบัติงานจริง รวมทั้งการไดรับความรูและทักษะใหมๆ ที่ไดจากการ

ปฏิบัติงาน 

 

2.1.1 กราฟกท่ีใชในงานคอมพิวเตอร 

 กราฟก หมายถึง ศิลปะแขนงหน่ึงซึ่งใชสื่อความหมายดวยเสน สัญลักษณ รูปวาด ภาพถาย 

กราฟ กราฟก แผนภูมิ การตูน ฯลฯ เพื่อใหสามารถสื่อความหมายขอมูลไดถูกตองตองตามที่ผู

สื่อสารตองการ โดยกราฟกที่ใชในงานคอมพิวเตอรแบงออกเปน 2 ชนิด คือ bitmap และ vector 

  

2.1.1.1 กราฟกแบบ Bitmap 

   Bitmap เปนภาพแบบ Resolution Dependent ประกอบขึ้นดวยจุดสีตางๆ ที่มีจํานวนคงที่

ตายตัวตามการสรางภาพที่มี Resolution หรือความละเอียดของภาพตางกันไป หากขยายภาพ 

Bitmap จะเห็นวามีลักษณะเปนตารางเล็กๆ ซึ่งแตละบิตคือ สวนหน่ึงของขอมูลคอมพิวเตอร 

 เน่ืองจาก Bitmap มีคา Pixel จํานวนคงที่จึงทําใหมีขอจํากัดในเร่ืองการขยายขนาดภาพ การ

เปลี่ยนขนาดภาพทําโดยเพิ่มหรือลด Pixel จากที่มีอยูเดิม เมื่อขยายภาพใหใหญขึ้น ความละเอียด

ของภาพจึงลดลง และถาเพิ่มคาความละเอียดมากขึ้นก็จะทําใหไฟลมีขนาดใหญและเปลืองเน้ือที่

หนวยความจํามากขึ้นตามไปดวย ภาพที่ขยายโตขึ้นจะมองเห็นเปนตารางสี่เหลี่ยมเรียงตอกัน ทําให

ขาดความสวยงาม 

 ภาพแบบ Bitmap จึงเหมาะสําหรับงานกราฟกในแบบที่ตองการใหแสงเงาในรายละเอียด 

เปนไฟลที่เหมาะกับการทํางานกับภาพเหมือนจริงประเภทภาพถาย เพราะ Bitmap มี Channel พิเศษ 

เรียกวา Alpha Channel ซึ่งเปน 32 bit หรือ true color คือสีสมจริง เชน ภาพที่นํามาใชกับ 

PhotoShop จะเปนภาพเหมือน ภาพถาย เพราะไฟลที่ไดจาก PhotoShop เปน Bitmap ในขณะที่ไฟล

ที่สรางจาก Illustrator จะเหมือนการตูนหรือภาพเขียน เพราะเปนไฟลแบบ Vector นอกจากน้ียัง

เหมาะสําหรับภาพที่ตองการระบายสี สรางสี หรือกําหนดสีที่ตองการความละเอียดและสวยงาม 
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 ไฟลภาพแบบ Bitmap ในระบบวินโดวสคือ ไฟลที่มีนามสกุล . BMP, .PCX. , .TIF, .GIF, 

.JPG, .MSP, .PCD เปนตน สําหรับโปรแกรมที่ใชสรางกราฟกแบบน้ีคือ โปรแกรม Paint ตางๆ เชน 

Paintbrush, PhotoShop, Photostyler เปนตน 

  

2.1.1.2 กราฟกแบบ Vector 

  Vector เปนภาพประเภท Resolution-Independent มีลักษณะของการสรางใหแตละสวน

เปนอิสระตอกัน โดยแยกชิ้นสวนของภาพทั้งหมดออกเปนเสนตรง รูปทรงหรือสวนโคง โดย

อางอิงตามความสัมพันธทางคณิตศาสตรหรือการคํานวณเปนตัวสรางภาพ เปนการรวมเอา Object 

(เชน วงกลม เสนตรง ทรงกลม ลูกบาศกและอ่ืนๆ เรียกวารูปทรงพื้นฐาน) ตางชนิดมาผสมกัน มีทิศ

ทางการลากเสนไปในแนวตางๆ เพื่อสรางภาพที่แตกตางกันโดยใชคําสั่งงายๆ จึงเรียกภาพประเภท

น้ีวา Vector Graphic หรือ Object Oriented 

  ลักษณะเดนของ Vector คือ สามารถยืดหรือหดภาพเทาใดก็ได โดยที่ภาพจะไมแตก ความ

ละเอียดของภาพไมเปลี่ยนแปลง คงคุณภาพของภาพไวไดเหมือนเดิม และยังสามารถขยายเฉพาะ

ความกวางหรือความสูง เพื่อใหมองเห็นเปนภาพผอมหรืออวนกวาภาพเดิมไดดวย และไฟลมีขนาด

เล็กกวาภาพ Bitmap ภาพแบบ Vector จึงเหมาะสําหรับงานแบบวาง Layout งานพิมพตัวอักษร Line 

Art หรือ Illustration 

 ไฟลรูปภาพแบบ Vector ในระบบวินโดวสคือ ไฟลที่มีนามสกุล . EPD, .WMF, .CDR, .AI, 

.CGM, .DRW, .PLT เปนตน โดยมีโปรแกรมประเภทวาดรูป ( Drawing Program) เชน CorelDraw 

หรือ AutoCAD เปนโปรแกรมสราง ขณะที่บนแมคอินทอชใช Illustrator และ Freehand  

 ในกรณีที่โปรแกรมที่ใชงานอยูไมสามารถอานไฟลแบบ Vector ตนฉบับได วิธีที่ดีที่สุดก็

คือ บันทึกไฟลเปนนามสกุล .EPS (Encapsulated Postscript) ไฟลประเภทน้ีสรางขึ้นจาก Vector ซึ่ง

ทําใหมีคุณสมบัติเปนแบบ Vector นอกจากน้ีเราสามารถบันทึกไฟล Bitmap ใหเปนแบบ EPS ได 

เน่ืองจากโปรแกรมกราฟกทุกประเภทลวนสนับสนุน ไฟลแบบ EPS ทั้งสิ้น  

 อยางไรก็ตามอุปกรณแสดงผล ไมวาจะเปนเคร่ืองพิมพแบบ Dot Matrix หรือ Laser 

รวมทั้งจอภาพ จะแสดงผลแบบ Raster Devices หรือแสดงผลในรูปของ Bitmap โดยอาศัยการ

รวมกันของ Pixel ออกมาเปนรูป แมวาภาพกราฟกที่สรางจะเปนแบบ Vector เมื่อจะพิมพหรือ

แสดงภาพบนหนาจอจะมีการเปลี่ยนเปนการแสดงผลแบบ Bitmap หรือเปน Pixel 
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2.1.1.3 ความแตกตางระหวางกราฟกแบบ Bitmap กับ กราฟกแบบ Vector 

 กราฟกแบบ Bitmap 

 1. ลักษณะภาพประกอบขึ้นดวยจุดตางๆ มากมาย 

 2. ภาพมีจํานวนพิกเซลคงที่จึงตองการคาความละเอียดมากขึ้นเมื่อขยายภาพ โดยจะคํานวณ

คาสีทีละ pixels ทําใหภาพแตกเมื่อขยายภาพใหใหญ 

 3. เหมาะสําหรับงานกราฟก ในแบบตองการใหแสงเงาในรายละเอียด 

 4. แสดงภาพบนจอทันที เมื่อรับคําสั่งยายขอมูลจากหนวยความจําที่เก็บภาพไปยัง

หนวยความจําของจอภาพ 

 กราฟกแบบ Vector 

 1. ใชสมการทางคณิตศาสตรเปนตัวสรางภาพ โดยรวมเอา Object (เชน วงกลม เสนตรง) 

ตางชนิดมาผสมกัน 

 2. สามารถยอและขยายขนาดไดมากกวา โดยสัดสวนและลักษณะของภาพยังเหมือนเดิม 

ความละเอียดของภาพไมเปลี่ยนแปลง 

 3. เหมาะสําหรับงานแบบวาง Layout งานพิมพตัวอักษร Line Art หรือ Illustration 

 4. คอมพิวเตอรจะใชเวลาในการแสดงภาพมากกวา เน่ืองจากตองทําตามคําสั่งที่มีจํานวน

มากกวา 

 

2.1.1.4 ลักษณะและความหมายของ pixel 

 ในโลกของกราฟกที่ใชในงานคอมพิวเตอร Pixel ถือเปนหนวยยอยที่เล็กที่สุดของรูปภาพ 

เปนจุดเล็กๆ ที่รวมกันทําใหเกิดภาพขึ้น ภาพหน่ึงจะประกอบดวย Pixel หรือจุดมากมาย ซึ่งแตละ

ภาพที่สรางขึ้นจะมีความหนาแนนของจุดเหนือ Pixel เหลาน้ีแตกตางกันไป ความหนาแนนของจุด

น้ีเปนตัวบอกถึงความละเอียดของภาพ โดยมีหนวยเปน ppi (Pixel Per Inch) คือ จํานวนจุดตอน้ิว 

Pixel มีความสําคัญตอการสรางภาพของคอมพิวเตอรมาก เพราะทุกสวนของกราฟก เชน จุด เสน 

แบบลายและสีของภาพน้ันเร่ิมจาก Pixel ทั้งสิ้น เมื่อเราขยายภาพจะเห็นเปนภาพจุด 

        โดยปกติแลว ภาพที่มีความละเอียดสูงหรือคุณภาพดีควรจะมีคาความละเอียด 300 X 300 ppi 

ขึ้นไป ยิ่งคา ppi สูงขึ้นเทาไร ภาพก็จะมีความละเอียดคมชัดขึ้นมากขึ้นเทาน้ัน ขณะเดียวกันจุดหรือ 

Pixel แตละจุดก็จะแสดงคุณสมบัติทางสีใหแกภาพดวย โดยแตละจุดจะเปนตัวสรางสีประกอบกัน

เปนภาพรวม ซึ่งอาจมีขนาดความเขมและสีแตกตางกันได ทําใหเกิดเปนภาพที่มีสีสันตางๆ 
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        การแสดงผลของอุปกรณแสดงผล ( Output Devices) ไมวาจะเปนเคร่ืองพิมพแบบ Dot-matrix 

หรือแบบ Laser รวมทั้งจอภาพ จะเปนการแสดงผลแบบ Raster Devices น่ันคือ อาศัยการรวมกัน

ของ Pixel ออกมาเปนรูป 

 

2.1.2 คุณสมบัตินามสกุลของไฟลภาพ 

 การทํางานที่เกี่ยวกับใชงาน ของรูปภาพ คุณเคยสงสัยไหมวา แตละสกุลไฟลน้ันเหมาะสม

กับการใชงานในดานไหนจะเหมาะสมที่สุด และ แตละนามสกุลน้ันแตกตางกันอยางไร 

 1. JPEG , JPG (.jpg) 

  อันน้ีเปนไฟลยอดฮิตที่รูจักกันดี มีคุณสมบัติในการบีบอัดขนาดไฟลได ทําให

สามารถนําไปใชงานบนเว็บไซท หรือ งานสิ่งพิมพที่ไมไดเนนคุณภาพของภาพมากนัก เปนไฟลที่

เหมาะสําหรับใชในภาพประเภทภาพถาย  

 2. BMP (.bmp) 

  ไฟลชนิดไฟลน้ีแสดงผลไดถึง 16.7 ลานสี บันทึกไดทั้งโหมด RGB, Index Color, 

Grayscale และ Bitmap เปนมาตรฐานของ Microsoft windows สามารถเปดใชงานไดหลาย

โปรแกรม แตคุณภาพจะสูรูปแบบ JPEG ไมได จึงเหมาะสําหรับงานกราฟกในแบบที่ตองการให

แสงเงาในรายละเอียด เปนไฟลที่เหมาะกับการทํางานกับภาพเหมือนจริงประเภทภาพถาย เพราะ 

Bitmap มี Channel พิเศษ เรียกวา Alpha Channel ซึ่งเปน 32 bit หรือ true color คือสีสมจริง 

 3. GIF (.gif) 

  เปนไฟลที่ถูกบีบอัดใหเล็กลง ใชกับรูปภาพที่ไมไดเนนรายละเอียดสีที่สมจริง ไม

เหมาะกับภาพถาย จะเหมาะกับภาพการตูน ภาพแนว vector มากกวา เน่ืองจากมีการไลระดับเฉดสี

เพียง 256 สี ทําใหมีความละเอียดไมเพียงพอ แตมีคุณ-สมบัติพิเศษคือ สรางภาพเคลื่อนไหวไดดวย 

หรือที่เรียกกันวา Gif Animation สรุปวาเปนไฟลที่เหมาะมากบนเว็บไซต 

 4. TIFF (.tif) 

  นามสกุลที่มีความยืดหยุนและคุณภาพสูงสุดขีด บันทึกแบบ Cross-platform 

จัดเก็บภาพไดทั้งโหมด Grayscale Index Color, RGB และ CMYK เปดไดทั้งบนเคร่ือง Mac และ 

PC เหมาะสมเปนอยางยิ่งในวงการสื่อสิ่งพิมพ 

 5. EPS (.eps) 

  นามสกุลที่ใชเปดในโปรแกรม Illustrator แตสามารถบันทึกไดในโปรแกรม 

Photoshop สนับสนุนการสราง Path หรือ Clipping Path บันทึกไดทั้ง Vector และ Rastor 
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สนับสนุนโหมด Lab, CMYK, RGB, Index Color, Duotone และ Bitmap เหมาะสําหรับงานกราฟก

ที่ใชในโปรแกรม Adobe Illustrator  

 6. PICT (.pic) 

  เปนแบบมาตรฐานในการเซฟภาพแบบ 32 บิตของ Macintosh สามารถแสดงผลสี

ได16.7 ลานสี สามารถบีบอัดภาพไดเชนกัน แตแคซัพพอรตโหมด RGB เทาน้ัน 

 7. PNG (.png) 

  เปนไฟลที่เหมาะสําหรับใชในเว็บไซท สามารถบีบอัดขนาดไฟลลงไดพอสมควร 

โดยที่ยังรักษาคุณภาพของภาพเอาไวได และที่สําคัญสามารถเลือกระดับสีใชงานไดถึง 16 ลานสี มี

การคาดกันวาจะมาแทนที่ไฟล GIF ไมชาก็เร็ว 

 8. RAW (.raw) 

  ไฟลนามสกุลใหม ที่เหมาะสําหรับภาพถายจริงๆ ไมมีการบีบอัดขอมูลภาพใดๆ

เลยทั้งสิ้น รายละเอียดจึงยังครบถวน แตขนาดไฟลใหญมาก ปจจุบันหาโปรแกรมมาเปดไฟลชนิดน้ี

ยากอยู เพราะสวนใหญจะแถมโปรแกรมมากับกลองดิจิตอลที่สามารถบันทึกไฟลในรูปแบบ RAW 

ไดเทาน้ัน 

 

2.1.3 โปรแกรม Adobe Illustrator  

 โปรแกรม Adobe Illustrator เปนโปรแกรมที่ใชในการวาดภาพ โดยจะสรางภาพที่มี

ลักษณะเปนลายเสน หรือที่เรียกวา Vector Graphic จัดเปนโปรแกรมระดับมืออาชีพที่ใชกันเปน

มาตรฐานในการออกแบบระดับสากลสามารถทํางานออกแบบตางๆ ไดหลากหลาย ไมวาจะเปน

สิ่งพิมพ บรรจุภัณฑ เว็บ และภาพเคลื่อนไหวตลอดจนการสรางภาพเพื่อใชเปนภาพประกอบในการ

ทํางานอ่ืนๆ เชน การตูน ภาพประกอบหนังสือ เปนตน 
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 1. หนาตาของโปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 
 

ภาพท่ี 2.1   หนาตาหลักของโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 

 2. แถบคําสั่ง (Menu Bar) 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2   แถบ Menu Bar ของ Adobe Illustrator CS6 

  

 เปนเมนูคําสั่งหลักของโปรแกรม แบงออกเปนหมวดหมูตางๆ ดังน้ี 

  File: เปนหมวดของคําสั่งที่จัดการเกี่ยวกับไฟลและโปรแกรมทั้งหมด ไมวาจะเปน

การ เปด-ปดไฟล การบันทึกไฟล การนําภาพเขามาใช ( Place) ตลอดจนการออกจากโปรแกรม 

(Exit) 
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  Edit: เปนหมวดของคําสั่งที่จัดการแกไข เชน Undo Cut Copy Paste Select รวมทั้ง

การกําหนดคุณสมบัติตางๆ ที่มีผลตอการปรับแตงภาพดวย เชนการสรางรูปแบบ ( Define Pattern) 

การกําหนดคาสี (Color Setting) เปนตน 

  Type: เปนหมวดของคําสั่งที่ใชจัดการตัวหนังสือ เชน Fonts Paragraph เปนตน 

  Select: เปนหมวดของคําสั่งที่ใชในการเลือกวัตถุ สามารถเลือกดวยคุณสมบัติได 

เชน เลือกวัตถุที่มี Fill และStroke แบบเดียวกัน วัตถุที่อยูบน Layer เดียวกัน เปนตน 

  Filter: เปนหมวดของคําสั่งที่ใชสรางเทคนิคพิเศษใหกับภาพ โดยจะมีผลตอรูปราง

ของ Path 

  Effect: เปนหมวดของคําสั่งที่ใชสรางเทคนิคพิเศษใหกับภาพคลาย Filter แตจะไม

มีผลกับรูปรางของ Path 

  View: เปนหมวดของคําสั่งเกี่ยวกับการมองทุกสิ่งในงาน เชน Zoom Show/Hide 

Ruler Bounding BoxOutline Mode/Preview Mode เปนตน 

  Window: เปนหมวดของคําสั่งเกี่ยวกับการเปด-ปดหนาตางเคร่ืองมือตางๆ เชน 

Palette Tool Box เปนตน 

  Help: เปนหมวดที่รวบรวมวิธีการใชงานและคําแนะนําเพื่อชวยเหลือผูใช

โปรแกรม 
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 3. กลองเคร่ืองมือ (Tool Box)                                                                                    

  Tool Box เปนเคร่ืองมือพื้นฐานที่ใชในการทํางานเกี่ยวกับภาพทั้งหมด ซึ่งจะแบง

ออกเปนชวงๆ ตามกลุมการใชงาน ดังน้ี 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3   กลอง Tool Box ของ Adobe Illustrator CS6 

  

 1. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับการเลือกวัตถุ                                                                                               

 2. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับการวาดและการสรางตัวหนังสือ                                                                  

 3. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับการปรับแตงวัตถุ                                                                                          

 4. กลุมเคร่ืองมือในการสราง Symbol และ Graph                                                                             
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 5. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับการกําหนดสี                                                                                               

 6. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับการตัดแบงวัตถุ                                                                                            

 7. กลุมเคร่ืองมือเกี่ยวกับพื้นที่ทํางาน                                                                                                 

 8. กรอบที่ใชระบุสีใหวัตถุและสีของเสน                                                                                           

 9. ปุมกําหนดรูปแบบของมุมมองในหนาจอโปแกรม 

 4. พื้นที่ทํางาน (Art board Area) 

  เปนขอบเขตของพื้นที่การทํางาน ซึ่งมีจุดที่ตองระวังคือ บริเวณที่อยูในเสนประ

เปนพื้นที่ที่จะถูกพิมพออกมา และสวนของภาพที่อยูนอกเสนน้ีจะถูกตัดขาดไปเวลาพิมพ                          

 5. จานเคร่ืองมือตางๆ (palette)   

               เปรียบเสมือนแผนหรือจานผสมสีของจิตรกร ที่เปนแหลงกําเนิดของเสนสายหรือ

สีสันของภาพ จานเคร่ืองมือตางๆ เหลาน้ีเปนหนาตางขนาดเล็กที่รวบรวมคําสั่งและคุณสมบัติของ

เคร่ืองมือตางๆ ไวเปนหมวดหมูการเรียกใช Palette ใหคลิกที่เมนู Window จะเห็นรายชื่อ Palette 

ตางๆ ใหเลือกตามตองการ ซึ่ง Palette ที่ใชบอยๆ มีดังน้ี                                                                  

  5.1 Palette ที่เกี่ยวของกับการใชสีและเสน ไดแก 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4   Palette ของ Adobe Illustrator CS6 

  

  Color Palette: เหมือนจานสีที่ใชผสมสีไวใชเอง โดยระบุคาสีหรือสุมเลือกที่แถบสี

ดานลางก็ได เพื่อใหไดสีใหมไมจํากัดอยูแตสีที่ผสมไวใหใน Swatch 
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ภาพท่ี 2.5   swatch ของ Adobe Illustrator CS6 

  

  Swatch Palette: เหมือนกลองเก็บสีที่ผสมสําเร็จรูปไวใชไดทันที ทําใหไมตอง

ผสมใหมทุกคร้ังที่จะใสสี 
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ภาพท่ี 2.6  gradient Palette ของ Adobe Illustrator CS6 

   

  Gradient Palette: ใชกําหนดคาการไลโทนสีใหวัตถุ ทั้งการกําหนดรูปแบบการไล

สีระหวางแบบเสนตรงหรือรัศมี และปรับแตงโทนโดยใชแทบ Gradient Bar ดานลางทําใหรูปมีมิติ

และความลึกมากขึ้น                                                                                                                            

  5.2 Palette ที่เกี่ยวของกับการใชงานตัวหนังสือ ไดแก 

 

 
  

 ภาพท่ี 2.7  Character Palette ของ Adobe Illustrator CS6 

  

 Character Palette: ใชกําหนดรูปแบบตัวหนังสือ โดยกําหนดไดละเอียดมาก ทั้งชนิด ขนาด 

ความสูง ความกวาง ตัวยก ตัวหอย ฯลฯ เพื่อทําใหตัวอักษรดูหลากหลายและมีลูกเลนตาง ๆ 
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ภาพท่ี 2.8  Paragraph Palette ของ Adobe Illustrator CS6 

 

  Paragraph Palette: ใชกําหนดรูปแบบการจัดเรียงขอความ โดยกําหนดไดละเอียด

มาก ทั้งการจัดชิดซาย ขวา กลาง ฯลฯ ตลอดจนระยะยอหนาตางๆ ซึ่งสามารถระบุคาเปนตัวเลขได 

เพื่อทําใหขอความเปนระเบียบเรียบรอยสวยงาม                                                                                           

  5.3 Palette ที่เกี่ยวของกับการควบคุมและการจัดการในหนากระดาษ ไดแก 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 Layers Palette ของ Adobe Illustrator CS6 

  Layers Palette: ใชจัดการวัตถุที่บรรจุอยูในแตละเลเยอร ซึ่งทํางานเหมือนเปน

แผนใสที่ซอนกันเปนชั้น ๆ ใชควบคุมทั้งการมองเห็น การล็อควัตถุการจัดลําดับซอนทับกัน ฯลฯ  
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2.1.4 โปรแกรม Adobe Photoshop 

 โปรแกรม  Photo shop เปนโปรแกรมในตระกูล  Adobe ที่ใชสําหรับตกแตงภาพถายและ

ภาพกราฟก ไดอยางมีประสิทธิภาพ ไมวาจะเปนงานดานสิ่งพิมพ นิตยสาร และงานดานมัลติมีเดีย 

อีกทั้งยังสามารถ retouching ตกแตงภาพและการสรางภาพ ซึ่งกําลังเปนที่นิยมสูงมากในขณะน้ี เรา

สามารถใชโปรแกรม Photoshop ในการตกแตงภาพ การใส Effect ตาง ๆใหกับภาพ และตัวหนังสือ 

การทําภาพขาวดํา การทําภาพถายเปนภาพเขียน การนําภาพมารวมกัน การ  Retouch ตกแตงภาพ

ตาง ๆ 

 ความสามารถพื้นฐานของ Adobe Photoshop ที่ควรทราบ  

  1. ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ 

  2. ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา crop ภาพ 

  3. เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเปนอีกสีหน่ึงได 

  4. สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพ

ไดอยางอิสระ 

  5. มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 

  6. การทํา cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 

  7. เพิ่มเติมขอความ ใส effect ของขอความได 

  8. Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพไดและ

อ่ืนๆ อีกมากมาย 
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1. โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 

 

ภาพท่ี 2.10 หนาตาของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

 

 Panel (พาเนล) เปนวินโดวยอย ๆ ที่ใชเลือกรายละเอียด หรือคําสั่งควบคุมการทํางานตาง ๆ 

ของโปรแกรม ใน Photoshop มีพาเนลอยูเปนจํานวนมาก เชน พาเนล Color ใชสําหรับเลือกสี , 

พาเนล Layers ใชสําหรับจัดการกับเลเยอร และพาเนล Info ใชแสดงคาสีตรงตําแหนงที่ชี้เมาส 

รวมถึงขนาด/ตําแหนงของพื้นที่ที่เลือกไว 

  เคร่ืองมือที่ใชงาน Tools panel หรือ Tools box  Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กลอง

เคร่ืองมือ จะประกอบไปดวยเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ใชในการวาด ตกแตง และแกไขภาพ เคร่ืองมือ

เหลาน้ีมีจํานวนมาก ดังน้ันจึงมีการรวมเคร่ืองมือที่ทําหนาที่คลาย ๆ กันไวในปุมเดียวกัน โดยจะมี

ลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยูบริเวณมุมดานลางดังภาพ 2 เพื่อบอกใหรูวาในปุมน้ียังมีเคร่ืองมืออ่ืนอยู

ดวย 

 สิ่งที่ควบคุมเคร่ืองมือที่ใชงาน Tools control menu หรือ Option bar Option Bar (ออปชั่น

บาร) เปนสวนที่ใชปรับแตงคาการทํางานของเคร่ืองมือตาง ๆ โดยรายละเอียดในออปชั่นบารจะ

เปลี่ยนไปตามเคร่ืองมือที่เราเลือกจากทูลบ็อกซในขณะน้ัน เชน เมื่อเราเลือกเคร่ืองมือ Brush (พูกัน) 

บนออปชั่นบารจะปรากฏออปชั่นที่ใชในการกําหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง , โหมดในการ

ระบายความโปรงใสของสี และอัตราการไหลของสี เปนตน 
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 2. แถบคําสั่ง (Menu Bar) 

 

 

 

 ภาพท่ี 2.11 Menu Bar ของ Adobe Photoshop CS6 

 

 เมนูของโปรแกรม Application menu หรือ Menu bar ประกอบดวย 

      File หมายถึง รวมคําสั่งที่ใชจัดการกับไฟลรูปภาพ เชน สรางไฟลใหม , เปด, ปด, 

บันทึกไฟล, นําเขาไฟล, สงออกไฟล และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวกับไฟล 

      Edit หมายถึง รวมคําสั่งที่ใชสําหรับแกไขภาพ และปรับแตงการทํางานของ

โปรแกรมเบื้องตน เชน กอปป, วาง, ยกเลิกคําสั่ง, แกไขเคร่ืองมือ และอ่ืน ๆ    

  Image หมายถึง รวมคําสั่งที่ใชปรับแตงภาพ เชน สี , แสง, ขนาดของภาพ ( image 

size), ขนาดของเอกสาร (canvas), โหมดสีของภาพ, หมุนภาพ และอ่ืน ๆ 

        Layer หมายถึง รวมคําสั่งที่ใชจัดการกับเลเยอร ทั้งการสรางเลเยอร , แปลงเลเยอร 

และการจัดการกับเลเยอรในดานตาง ๆ 

       select  รวมคําสั่งเกี่ยวกับการเลือกวัตถุหรือพื้นที่บนรูปภาพ ( Selection) เพื่อ

นําไปใชงานรวมกับคําสั่งอ่ืน ๆ เชน เลือกเพื่อเปลี่ยนสี, ลบ หรือใชเอฟเฟกตตาง ๆ กับรูปภาพ 

       Filter เปนคําสั่งการเลน Effects ตางๆสําหรับรูปภาพและวัตถุ 

      View เปนคําสั่งเกี่ยวกับมุมมองของภาพและวัตถุในลักษณะตางๆ เชน การขยาย

ภาพและยอภาพใหดูเล็ก 

      Window เปนสวนคําสั่งในการเลือกใชอุปกรณเสริมตางๆที่จําเปนในการใชสราง 

Effects ตางๆ 

      Help เปนคําสั่งเพื่อแนะนําเกี่ยวกับการใชโปรแกรมฯและจะมีลายละเอียดของ

โปรแกรมอยูในน้ัน 
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3. กลองเคร่ืองมือ (Tools Bar) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.12 Tools Bar ของ Adobe Photoshop CS6 

 

 Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กลองเคร่ืองมือ จะประกอบไปดวยเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ใชใน

การวาด ตกแตง และแกไขภาพ เคร่ืองมือเหลาน้ีมีจํานวนมาก ดังน้ันจึงมีการรวมเคร่ืองมือที่ทํา

หนาที่คลาย ๆ กันไวในปุมเดียวกัน โดยจะมีลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยูบริเวณมุมดานลางดังภาพ 2 

เพื่อบอกใหรูวาในปุมน้ียังมีเคร่ืองมืออ่ืนอยูดวย 
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 ทําการแบงกลุมเคร่ืองมือไดดังภาพตอไปน้ี 

 

 
 

 ภาพท่ี 2.13 หนาที ่Tools Bar ของ Adobe Photoshop CS6 

 

 4. ความหมายและความสําคัญของเลเยอร Layer 

  เลเยอร Layer ชิ้นงานยอย หรือเรียกใหเขาใจงายคือ ชั้นของชิ้นงานใหญ เปน

หลักการทํางานของโปรแกรม Photoshop น่ันคือการนําชั้นตางๆ มาผสมกันเพื่อปรับแตงใหเกิด

ความสวยงามมากขึ้น 
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ภาพท่ี 2.14 Layer ของ Adobe Photoshop CS6 

 

 5. สามารถทําอะไรกับเลเยอรไดบาง 

  แสดงหรือซอน ( Show or Hide Layer) การคลิกที่รูปดวงตาแตละคร้ัง จะเปนการ

เปดเพื่อแสดง หรือปดเพื่อซอนสี่งที่อยูในเลเยอร เชน ถาเราไมตองการใหแสดงภาพของเลเยอรใด 

ก็ทําการปด หรือซอนไป คัดลอก และ ทําซ้ําเลเยอร (Copy and Duplicate Layer) การคัดลอกเลเยอร

จากชิ้นงานหน่ึงไปยังอีกชิ้นงานหน่ึง ทําไดหลายวิธี แบงเปน 

  1. คลิกเลเยอรที่ตองการทําการคัดลอกใชโปรแกรมเมนู Edit เลือก Copy หรือกด

ปุม Ctrl C  

  2. คลิก Tab ของชิ้นงานที่เราตองการจะใหเลเยอรน้ันมาวางไวแลวคลิก Edit เลือก 

Paste หรือกดปุม Ctrl V   

  3. คลิกเลเยอรที่ตองการทําการคัดลอก คลิกขวาที่เมาส เลือก Duplicate Layer จะ

ไดหนาตางตามภาพดานลางใสชื่อในชอง Destination ใหเปนชื่อชิ้นงานที่เราตองการนําเลเยอรน้ีไป

ไว 

  4. คลิกเลเยอรที่ตองการทําการคัดลอกคางไว แลวลากไปยังอีก Tab ของอีกชิ้น

หน่ึงโดยตรง 
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ภาพท่ี 2.15 การ Duplicate Layer ของ Adobe Photoshop CS6 

  

 6. ยายตําแหนงเลเยอร (Move Layer) 

  ขั้นตอนการทําคลายกับการคัดลอก เพียงเปลี่ยนคําสั่งจาก Edit - Copy เปน Edit 

Cut หรือ Ctrl X ในกรณีที่ยายคนละชิ้นงาน แตถาชิ้นงานเดียวกันเพียงคลิกที่เลเยอร และทําการ

เลื่อนไปยังตําแหนงบน Panel ที่ตองการเทานัน 

 7. เพิ่มเลเยอร (Add Layer) 

  เพียงแคคลิกไอคอน Create a new Layer ซึ่งอยูดานลางของ Layer Panel ติดกับรูป

ถัง ก็จะไดเลเยอรเพิ่มแลว หรือถาตองการใชคําสั่งจากเมนูโปรแกรม เลือก Layer เลือก New เลือก 

Layer ต้ังชื่อ และ Enter ก็ไดเหมือนกัน   

 

 
 

ภาพท่ี 2.16 การ เพิ่ม Layer ของ Adobe Photoshop CS6 
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 8. ลบเลเยอร (Delete Layer) 

  วิธีลบเลเยอรทําโดย คลิกที่เลเยอรที่ตองการลบ กดปุม Backspace หรือใช

โปรแกรมเมนู Layer เลือก Delete เลือก Layer หรือโดยการคลิกที่เลเยอรแลวลากมาที่รูปถัง  การ

ล็อค และ ปลดล็อคเลเยอร (Lock and Unlock Layer) 

  การล็อคเลเยอร ทําไดโดย คลิกที่เลเยอรที่ตองการล็อค แลวคลิกที่รูปกุญแจ สวน

การปลดล็อคก็เพียงทําซ้ําขั้นตอนเดียวกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.17 การ ล็อค Layer ของ Adobe Photoshop CS6 

  

  การปลดล็อคเลเยอร  Background วิธีปลดล็อคทําไดโดย ดับเบิ้ลคลิกที่เลเยอร จะ

มีหนาตางดังภาพขึ้นมา จะต้ังชื่อเลเยอรใหมหรือไมก็ได เลเยอรน้ันก็จะปลดล็อคเปนเลเยอร

ธรรมดา 

 

 
 

ภาพท่ี 2.18 การ ปลดล็อค Layer ของ Adobe Photoshop CS6 
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 9. ต้ังชื่อเลเยอร (Name Layer) 

  วิธีต้ังชื่อใหกับเลเยอร ทําโดยดับเบิ้ลคลิกที่ชื่อบนเลเยอรน้ัน และพิมพชื่อ เสร็จ

แลว Enter สําหรับ Photoshop CS6 เมื่อพิมพชื่อเลเยอรหน่ึงเสร็จแลว สามารถกด Tab เพื่อเลื่อนไป

ยังเลเยอรอ่ืนเพื่อทําการพิมพชื่อไดเลย ไมตองมาทําซ้ําขั้นตอนเดิม ทําใหประหยัดเวลาไดมาก 

 10. คลิปปงเลเยอร (Clipping Layer) 

  หมายถึงการทําใหเลเยอรหน่ึงมีผลกับอีกเลเยอรหน่ึงเทาน้ัน ไมไปกระทบเลเยอร

อ่ืนซึ่งอยูถัดลงไป อานแลวคงจะ งง ลองดูภาพดานลางนะครับ จากภาพจะเห็นเลเยอร Wood Gain 

ซึ่งเปนลายไม ผมตองการใหลายไมน้ีมีผลกับกรอบภาพซึ่งเปนเลเยอร Frame ที่อยูถัดลงไปดานลาง

เทาน้ัน ผมจึงใชการ Clipping ซึ่งจะเห็นลูกศรอยูที่ดานหนานของเลเยอร Wood Gain การทําเชนน้ี 

จะทําใหไดกรอบภาพที่มีลายไมสวยงามขึ้นมาแทนกรอบสีแดงเหลือง ในเลเยอร Frame 

 การทํา Clipping โดยการใชคียลัด ใหกดปุม Alt แลววางเมาสไวระหวางทั้งสองเลเยอร 

จากน้ันคลิก หรือถาจะใชคําสั่งโปรแกรมเมนู Layer เลือก Create Clipping Mask (คียลัด Alt + Ctrl 

+ G) ถาตองการยกเลิกก็เพียงแคทําซ้ําวิธีเดิม โปรแกรมเมนู Layer เลือก Release Clipping Mask 

หรือ กดปุม Alt แลวคลิกเมาสที่เดิมอีกคร้ัง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.19 การ Clipping Layer ของ Adobe Photoshop CS6 
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2.1.5 โปรแกรม Adobe Indesign 

 InDesign โปรแกรมที่ใชสําหรับการออกแบบและ  สรางสรรคงานโดยเฉพาะดานสั่งพิมพ

งานออกแบบเอกสาร  ที่มีประสิทธิภาพสูง และไดรับความนิยมมากที่สุด ให  ความถูกตองแมนยํา 

สามารถควบคุมคุณภาพของงานและมี  เคร่ืองมือพรอมสําหรับตกแตงในตัวรับการใชฟอนต  

ภาษาไทย ซึ่งเวอรชั่นในปจจุบันสามารถผสมผสานกับ  ซอฟตแวรกราฟกอ่ืนๆ ของ Adobe ไดผูใช 

ควรจะตองมีความรูพื้นฐานของ Photoshop และ illustrator ดวยเพราะขั้นตอนการทํางาน ตองมีการ

เตรียมรูปภาพจาก Photoshop และจาก illustrator 

 

 
 

ภาพท่ี 2.20 หนาตาโปรแกรม ของ Adobe Indesign CS6 

 

 สําหรับการเร่ิมตนใชโปรแกรม  หนาจอจะประกอบดวยสวนตางๆ ที่จะตองทําความเขาใจ

กอนใชงาน เพื่อการใชงานที่สะดวกรวดเร็ว โดยในโปรแกรม InDesign แบงสวนประกอบตามการ

ทํางานออกเปน 5 สวน ไดแก 
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 1. แถบคําสั่ง (Menu bar) 

 2. กลองเคร่ืองมือ (Toolbox) 

 3. แถบการต้ังคา (Option bar) 

 4. พาเนลควบคุม (Panel) 

 5. พื้นที่การทํางาน (Art board) 

  

2.1.5.1 แถบคําสั่ง (Menu bar) 

 สวนดานบนสุดของโปรแกรม  InDesign จะเปนแถบรวมคําสั่งหลักของโปรแกรม  หรือที่

เรียกวา  Menu bar ซึ่งลักษณะการทํางานก็จะคลายๆ  กับ Menu bar ของโปรแกรมอ่ืนๆ  เชน 

Photoshop, Illustrator เปนตน เมื่อคลิกที่หัวขอที่ตองการจะมี Dropdown Menu เปดแสดงคําสั่งยอย  

ขึ้นมาใหเลือกใชงาน 

 

2.1.5.2 กลองเคร่ืองมือ (Toolbox) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.21 Toolbox ของ Adobe Indesign CS6 
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 เปนสวนที่เก็บรวบรวมเคร่ืองมือที่ใชในการสราง  ปรับเปลี่ยน โดยแบงออกเปน 6 กลุม

เคร่ืองมือ 

 1. กลุมคําสั่ง Selection tools เกี่ยวกับการเลือกวัตถุ 

 2. กลุมคําสั่ง Drawing and Type tools เกี่ยวกับการวาดภาพและใสตัวอักษร 

 3. กลุมคําสั่งพิเศษ Transform เกี่ยวกับการปรับแตงรูปภาพ 

 4. กลุมคําสั่ง เกี่ยวกับการดูภาพ และปรับมุมมอง 

 5. กลุมคําสั่ง ในการเลือกสีและเสนขอบ 

 6. กลุมคําสั่ง เกี่ยวกับการแสดงหนาจอ 

  

2.1.5.3 แถบการต้ังคา (Option bar) 

 

 
  

ภาพท่ี 2.22 option bar ของ Adobe Indesign CS6 

 

 เปนแถบตัวเลือกสําหรับกําหนดคาตางๆของวัตถุ  ปรับเปลี่ยนไปตามการใชงานระหวาง

การทํางานกับวัตถุ เชนใชกําหนดคาสี ขนาด ตําแหนง และคุณสมบัติตางๆของวัตถุ 

 

2.1.5.4 พาเนลควบคุม (Panel) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.23 panel ของ Adobe Indesign CS6 
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 พาเนล  เปนหนาตางยอยที่รวบรวมคุณสมบัติการทํางาน โดยแตละพาเนลจะมีเมนูคําสั่ง

ของตัวเองเพื่อควบคุมการทํางาน โดยไมตองไปเปดเลือกที่แถบคําสั่ง 

 

2.1.6 Mood Board 

 

2.1.6.1 ประโยชนของ Moodboard   

 1. Moodboard จะเปนตัวรวบรวมความคิดและแรงบันดาลใจกอนที่จะเร่ิมตนลงมือทํางาน 

ซึ่งมันจะประหยัดเวลา โดยเฉพาะเวลาที่คิดอะไรไมออก มองเพียงหนาจออันวางเปลา  

 2. ชวยในการนําเสนอ Moodboard ชวยในการนําเสนองานใหลูกคาดู ชวยใหลูกคาของคุณ

รับรูถึงอารมณของงานและแนวทางที่ควรจะเปน หลีกเลี่ยงการเขาใจไมตรงกันระหวางคนทํางาน

กับลูกคา บางทีการพยายามอธิบายแนวคิดการออกแบบดวยคําพูด ลูกคาอาจจะยังมองไมภาพไม

ออกซึ่ง Moodboard จะชวยคุณไดมาก 

2.1.6.2 เทคนิคการทํา Moodboard  

 1. ทําดวยตัวคุณเอง  Moodboard เปนสิ่งที่ไมไดนําไปใชงานจริงเพียงแคเอาไวรวบรวมไอ

เดีย แรงบันดาลใจ  บางทีคุณอาจจะทํางาน Branding หรืออาจจะเปนเว็บไซต ซึ่งองคประกอบใน

งานออกแบบจะไมเหมือนกัน เพราะฉะน้ันองคประกอบใน Moodboard ก็จะไมเหมือนกัน คุณ

จะตองใสองคประกอบที่จะใชในงานออกแบบของคุณลงไปใหไดทั้งหมด เชน ในการออกแบบ

เว็บไซตจะตองประกอบไปดวย สี , ตัวอักษร  , รูปภาพ เมื่อคุณนําองคประกอบทุกสวนลงไปใน  

Moodboard เรียบรอยจะทําใหลูกคามองเห็นภาพรวมของงานไดโดยงาย 
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ภาพท่ี 2.24 ตัวอยาง Moodboard  

 

 2. ใสบางอยางลงไปเพิ่ม  บางที  Moodboard อาจจะมีองคประกอบของอะไรบางอยางที่

ไมไดใชในงานออกแบบของคุณ แตเพียงมันสามารถสื่ออารมณของงานออกแบบของคุณไดมาก

ขึ้น ยกตัวอยางเชน ถาคุณกําลังจะออกแบบงานเว็บไซตที่ดูอบอุน คุณก็ลองหาภาพที่ใหความรูสึก

อบอุนอยางภาพถายในชวงฤดูรอน ภาพผูคนในเทศกาลหนารอน ภาพเบียร ซึ่งเมื่อเรามอง 

Moodboard โดยรวมเราจะรับรูถึงความรูสึกของงานออกมาได 
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ภาพท่ี 2.25 ตัวอยาง Moodboard  

 

 3. ทํามากกวาหน่ึง  หลายคร้ังที่เราออกแบบงานแลวมีแนวคิดอันหลากหลายออกมา เพราะ

ฉะน่ันทํามันออกมาใหหมดก็เปนอีกวิธีหน่ึงที่จะชวยใหงานสําเร็จออกมาไดอยางดี บางที 

Moodboard อันหน่ึงอาจจะเหมาะสมกับอีกงานหน่ึง การทําออกมาหลายอันใหลูกคาไดเลือกก็เปน

วิธีที่ดีเยี่ยมอยางหน่ึง 
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ภาพท่ี 2.26 Moodboard อันแรกที่ดูสะอาด vintage-modern และใชสีที่ดูอบอุน 

  

 
 

ภาพท่ี 2.27  Moodboard อันที่ 2 ที่ดูยอนยุคมากขึ้นและใชสีที่ดูสดใสมากขึ้น 
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ภาพท่ี 2.28 Moodboard 3 ที่ใชรูปทรงสี่เหลี่ยมมากขึ้น ใชรูปทรงของสถาปตยกรรม 

  

 4. สรางจากของจริง  บางที่เราอาจจะไดแรงบันดาลใจจากสิ่งของที่มีอยูจริง อยางตัวอยาง 

 William Yarbrough นักออกแบบคนหน่ึงสนใจงานออกแบบในชวงยุค 1950 ถึง 60 ซึ่งเปนยุคทอง

ของการเดินทางทางอากาศ เขาจึงนําปาย tags ติดกระเปาและ postcards ในชวงเวลาน้ันมาใชทํา 

Moodboard โดยไดทั้งไอเดียตัวอักษรและคูสีมาใชงานจริง 
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ภาพท่ี 2.29  Moodboard by William Yarbrough 

  

 5. อยาจํากัดตัวเราเอง  การจะหาอะไรมาสื่ออารมณของ Moodboard ไมจําเปนจะตองมี

ความเกี่ยวของกับงานที่เราจะทํา อยางเชนนักออกแบบนามวา Carolyn Farino กําลังออกแบบ UI 

ของงานงานหน่ึงโดยกําหนดไววามันจะตองดู fresh & light ซึ่ง Carolyn ก็ไดนําแรงบันดาลใจจาก 

บรรจุภัณฑอาหาร , งานศิลปะ ซึ่งเธอบอกวาเราจะใชอะไรมาทํา Moodboard ก็ไดขอแคใหมันชวย

สรางทิศทางของการออกแบบของคุณ ไมมีอะไรที่เปนขอ 
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ภาพท่ี 2.30  Moodboard by Carolyn Farino 

  

 6. นําสิ่งที่ออกแบบมาทํา   Moodboard คือสิ่งที่คุณตองการจะใหมันเปน หลังจากที่เราผาน

การ brainstorm กันมาแลว วิธีหน่ึงที่คุณจะสราง Moodboard ขึ้นมาคือการลองนําองคประกอบของ

งานมาใสใน Moodboard ซึ่งคุณจะมองเห็นเลยวาอะไรที่ดูแปลกแยกออกมา อะไรที่ดูไมเขากัน 

อยางในตัวอยางเปน Moodboard เกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต เขาก็ไดนําปุมตางๆ ตัวอักษร 

รูปแบบขอมูลตางๆ มาลง 
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ภาพท่ี 2.31  Moodboard by Matt Cole 

  

 7. ใสองคประกอบใหครอบคลุม  วิธีที่ทําให Moodboard ของคุณสมบูรณแบบก็คือ ใส

องคประกอบ ชิ้นสวนทั้งหมดในงานออกแบบลงไปใน Moodboard เพื่อทําใหลูกคาของคุณคิดวา

คุณมีการวางแผนที่ดีตองานในทุกจุด ถาสังเกตุในภาพตัวอยางจะพบวาใน Moodboard น้ีมี

องคประกอบของงานทั้งหมดเชน ตัวอักษร , icon , UI , สี , ภาพ , เมนู และอีกหลายๆ อยางในงาน 

เมื่อคุณนํา Moodboard น้ีใหลูกคาดู มันก็งายที่จะบอกเลาถึงวิธีการออกแบบที่เราไดทํามา 
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ภาพท่ี 2.32 ตัวอยาง Moodboard  
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 8. ใชความคิดใหเยอะๆ  อยาปดกันแนวคิดการออกแบบที่มีอยูในตัวเรา ลองแสดงมัน

ออกมา บางที Moodboard ก็เปนตัวชวยใหงานของเราดูเดนขึ้นมา อยางเชนงานออกแบบโลโกดัง

ตัวอยาง เพียงนํามาประกอบกับภาพถายที่สื่อถึงอารมณที่เราตองการ หรือใสขั้นตอนวิธีการคิดเขา

ไปสักนิด ก็จะชวยเพิ่มมูลคางานไดอีกมากโข 

 

 
 

 ภาพท่ี 2.33 ตัวอยาง Moodboard  

 

 9. การทดลอง   Moodboard ไมไดเปนเพียงสิ่งที่เอาไวสื่อถึงอารมณงาน แตก็เปนเหมือน

การทดลองแนวคิดของเรา ลองหยิบนูน หยิบน่ีมาใสใน Moodboard มันจะงายกวาการทดลองใน

งานจริงมาก เพราะเราจะมองเห็นภาพรวมของงานไดอยางรวดเร็ว 
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 ภาพท่ี 2.34 ตัวอยาง Moodboard  

 

 10. เพิ่มคําอธิบาย  ถาคุณอยากจะนํา Moodboard ไปใหลูกคาดูในรูปแบบเต็ม ก็ควร

ออกแบบ จัดวางมันใหสวยงาม และสิ่งสําคัญคือคําอธิบายวาทําไมถึงเลือกใชอารมณงานแบบน้ี 

ลองเพิ่มประโยคอธิบายสั้นๆ ลงไป จัดวาง Moodboard ใหสวยงาม 
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ภาพท่ี 2.35  Moodboard by Ashley Bennett 
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 11. ผสมผสานไอเดีย  ลองนําไอเดีย ผลงานอ่ืนที่เปนแรงบันดาลใจในการออกแบบของคุณ

มาวางเรียงเพื่อใหเกิดไอเดียใหมๆ คุณจะมองไดทันทีเลยวา ไอเดียไหนเหมาะสม หรือไอเดียไหนดู

ไมเขากัน เพื่อใหเจอไอเดียที่คุณกําลังคนหา 

 

 
  

 ภาพท่ี 2.36  ตัวอยาง Moodboard  

 

 12. เลือกรูปแบบที่ชัดเจน  ลองทํา Moodboard ของคุณใหมีรูปแบบที่ชัดเจนไปเลย เพราะ

มันจะดูโดดเดน เขาใจไดทันทีเลยวางานคุณสไตลไหน อยางในตัวอยางที่เลือกสไตลงานแบบ  flat 

design 
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ภาพท่ี 2.37  ตัวอยาง Moodboard  
 



บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

 3.1 แผนงานปฏิบัติงาน  

ตารางท่ี 3.1 ตารางแสดงแผนปฏิบัติงานโครงงาน 

 

3.2  ตัวอยางงานอ่ืนๆ บางสวนระหวางการสหกิจศึกษา 

หัวของาน มิ.ย. 58 ก.ค. 58 ส.ค. 58 ก.ย. 58 

 ศึกษาเกี่ยวกับงานที่จะตองทําในสถาน

ประกอบการ 

                

 ฝกการวาดภาพคาแรคเตอรประกอบหนังสือ                 

 ฝกการลงสีแบบสีเดียวที่ใชสําหรับประกอบ

หนังสือสงโรงพิมพ 

                

 ศึกษาเกี่ยวกับกราฟกแบบเวคเตอร บิตแมพ และ

นามสกุลตางๆ ที่ใชในงานพิมพ 

                

 ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคใหม ๆ ในโปรแกรม Adobe 

Illustrator , Photoshop 

                

 ศึกษาโปรแกรม Adobe Indesign                 

 นําเสนอหัวขอโปรเจคและเตรียมความพรอมที่จะ

เร่ิมทํา 

                

 วางแผนขั้นตอนการเร่ิมทําโครงงาน                 

 จัดทําโครงงาน                 

 ทํารูปเลมโครงงาน                 

 จัดอารตเวิรคพรอมทั้งภาพประกอบในหนังสือ                 

 สงรูปเลมที่สําเร็จแลวใหลูกคาตรวจปรูฟ                 

 แกไขปรูฟตามที่ลูกคาสั่ง                 

 จัดพิมพหนังสือเพื่อออกวางจําหนายตามราน

หนังสือ 

                



47 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 ออกแบบ Character  ผูชายผูหญิง พนักงาน 
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ภาพท่ี 3.2 เปลี่ยนสีตัวหนังสือ ในหนังสือเร่ืองเกรด 4 ชัวรภาษาอังกฤษ ม. ปลาย 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 จัดอารตเวิรค ในหนังสือเร่ืองสังคมศึกษา ป.1-ป.3 
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ภาพท่ี 3.4 จัดอารตเวิรค ในหนังสือเร่ืองแบบฝกหัดภาษาไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 3.5 จัดอารตเวิรค ในหนังสือเร่ืองเหตุการณสะทานโลก 
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ภาพท่ี 3.6 จัดอารตเวิรค และใสภาพประกอบ ในหนังสือเร่ืองหลอสะทานโลก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง Get rich in estate 
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ภาพท่ี 3.8 ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง คูมือแนวทางปฏิบัติสําหรับประชาชน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.9 ทําเฉลย ในหนังสือเร่ือง เตรียมสอบ ป.1 ภาษาอังกฤษ 
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ภาพท่ี 3.10 ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง แบบฝกวิชาคณิตศาสตร 

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง เลาเทาที่เห็น 
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ภาพท่ี 3.12 จัดอารต ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง  ลาว จากกรุงศรีสัตนาคนหุต 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 จัดอารต ตรวจปรูฟและแกปรูฟ ในหนังสือเร่ือง  พมา ในหนาประวัติศาสตร 
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ภาพท่ี 3.14 ออกแบบรูปภาพประกอบในหนังสือคําศัพทภาษาอังกฤษ ป.6  
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ภาพท่ี 3.15 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ หนังสือ เร่ือง มุกควายแปกๆ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.16 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ หนังสือ เร่ือง มาเลเซีย 
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ภาพท่ี 3.17 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ หนังสือ เร่ือง ผูกไวดวยใยรัก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.18 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ ลงสีภาพประกอบ หนังสือ เร่ือง ตัวพอแหงความฮา 
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ภาพท่ี 3.19 จัดอารต หนังสือ เร่ือง 999 คําถาม เรงสนทนาภาษาอังกฤษใหเร็วทันใจ  

 

 
 

ภาพท่ี 3.20 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ วาดภาพประกอบ เร่ือง เตรียมอนุบาล3 เลม2  
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ภาพท่ี 3.21 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ หนังสือ เร่ือง สงคราสะทานโลก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.22 ตรวจปรูฟ แกปรูฟ จัดอารต หนังสือ เร่ือง 7 สยองในโรงเรียน 
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ภาพท่ี 3.23 จัดอารต โปรยเน้ือหา หนังสือ เร่ือง ฟตภาษาอังกฤษ 50 ชั่วโมง  

 

 
 

ภาพท่ี 3.24 จัดอารต โปรยเน้ือหา หนังสือ เร่ือง ข. เอย ข.ไข 
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ภาพท่ี 3.25 ออกแบบและวาดภาพประกอบหนังสือ เร่ือง ฮวงจุย 
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ภาพท่ี 3.26  ออกแบบและวาดภาพประกอบหนังสือ เร่ือง 21 สิ่งมหัศจรรยของโลก 
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ภาพท่ี 3.27  โปรยเน้ือหา จัดอารต ออกแบบเลยเอาท หนังสือ เร่ือง 21 สิ่งมหัศจรรยของโลก  

 

 
 

ภาพท่ี 3.28 โปรยเน้ือหา จัดอารต ออกแบบเลยเอาท หนังสือ เร่ือง เลาเร่ืองผี สยองขวัญ  
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ภาพท่ี 3.29 ออกแบบและวาดภาพประกอบหนังสือ เร่ือง เลาเร่ืองผี สยองขวัญ  
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3.3 รายละเอียดโครงงาน  

 

3.3.1 รายละเอียดโครงการท่ีไดรับมอบหมาย 

 บริษัท Evolution art  น้ันแตเดิมก็เปนแบบโฮมออฟฟศเล็กๆ ที่ ทํางานดานการออกแบบ

หนังสือพ็อกเก็ตบุค ภายใตชื่อทีมงาน Evolution Art จนกิจการไดเติบโตขึ้นจากทีมงานเล็กๆ ก็

พัฒนาเปนบริษัทเอฟโวลูชั่น อารต จํากัด ขึ้นมา  โดย Evolution art น้ันจะออกแบบหนังสือ  

ใหกับสํานักพิมพตางๆ หลากหลายสํานักพิมพ ไมวาจะเปน สํานักพิมพไพลิน สํานักพิมพ Think 

Beyond สํานักพิมพเพชรประกาย และสํานักพิมพดอกหญา เปนตน  

 ซึ่งจากที่ไดกลาวมาแลว ก็เปนจุดเร่ิมตนของโครงงานที่ไดรับมอบหมายมาจากลูกคา 

สํานักพิมพไพลิน ใหออกแบบหนังสือพ็อกเก็ตบุค (หรือหนังสือเลมเล็ก) เพื่อจะนําไปวางจําหนาย

ตามรานหนังสือชั้นนําทั่วประเทศ และรานสะดวกซื้อเซเวนอีเลฟเวน 

 

3.3.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการจัดทําพ็อกเก็ตบุคตามที่ลูกคาออเดอรมาน้ัน จําเปนอยางยิ่งที่จะตองรูในเร่ืองของ

กลุมเปาหมายของหนังสือเลมน้ี วาหนังสือเลมน้ีมีกลุมเปาหมายเปนใคร เลมละเทาไหร วางขายที่

ไหน เน้ือหาหนังสือเปนอยางไร และลูกคาตองการอยางไหนเปนพิเศษหรือเปลา ซึ่งเราก็มีหนาที่ที่

จะตองออกแบบใหตอบสนองแกกลุมเปาหมายและเน้ือหาของหนังสือที่ไดรับมา เพื่อใหตรงกับ

ความตองการของลูกคาน่ันเอง 

 

3.3.2.1 หนังสือพ็อกเก็ตบุคเร่ือง คําโดนๆ จิกกัดมันสฮา ฉบับ Thailand only 

 1. ศึกษาเกี่ยวกับกลุมเปาหมายของหนังสือพ็อกเก็ตบุคเลมน้ีมากอน วากลุมเปาหมายน้ีเปน

วัยไหน ที่จะสนใจในพ็อกเก็ตบุคเลมน้ี ซึ่งจากที่ไดสํารวจมา พ็อกเก็ตบุคเลมน้ีน้ันเหมาะกับ

กลุมเปาหมายแทบจะทุกวัย เน่ืองจากเน้ือหาน้ันจะออกไปทางเบาสมอง ขําขัน และสามารถคลาย

เครียดไดเปนอยางดี 

 2 . คนควาหาตัวอยางการจัดอารตเวิรคสไตลขําขันของสํานักพิมพไพลินขึ้นมา เน่ืองจาก

หนังสือพ็อกเก็ตบุคเลมน้ีจําเปนตองนําไปเสนอลูกคากอน เราจึงตองหาตัวอยางหรือแนวทางที่

ลูกคาเคยใชไปกอนหนาน้ีแลว เพื่อเปนการปรับปรุงจากของเดิมใหดูดี นาอานยิ่งขึ้น และยังใส

ความเปนสไตลเราลงในพ็อกเก็ตบุคเลมน้ีรวมดวย 

 3 . ทําการศึกษาโปรแกรมที่เราตองนํามาใชในงานหนังสือพ็อกเก็ตบุคเลมน้ี โดยหนังสือ

เลมน้ีเราจะใชโปรแกรมทั้งหมด 3 โปรแกรม ซึ่งก็คือ 
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  3.1 โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

  โดยเราจะใชโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 น้ันใชในการออกแบบภาพ vector 

ที่เราจะนํามาใสในเลมพ็อกเก็ตบุคดวยน่ันเอง ตัวอยางเชน 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.30 ออกแบบภาพ Vector ในโปรแกรม Adobe Illustrator ไปใชในพ็อกเก็ตบุค 

 

  3.2 โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

  ใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการออกแบบและวาดตัวการตูน

คาแรคเตอรตางๆ ประกอบหนังสือพ็อกเก็ตบุค รวมทั้งใชในการออกแบบหนาปกหนังสือรวมดวย 

ตัวอยางเชน 

 
 

ภาพท่ี 3.31 ออกแบบภาพตัวการตูนคาแรคเตอรตางๆ ในโปรแกรม Adobe Photoshop  

ไปใชในพ็อกเก็ตบุค 
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ภาพท่ี 3.32 ตัวอยางการทําหนาปกพ็อกเก็ตบุคในโปรแกรม Adobe Photoshop 

  

  3.3 โปรแกรม Adobe Indesign CS6 

  ใชโปรแกรม Adobe Indesign ในการจัดอารตเวิรค โปรยเน้ือหาหนังสือ การใส

รูปภาพประกอบตางๆ จนไดหนังสือพ็อกเก็ตบุคเลมหน่ึงมา ตัวอยางเชน  

 

 
 

ภาพท่ี 3.33 ตัวอยางการทําพ็อกเก็ตบุคในโปรแกรม Adobe Indesign 
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3.4 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

  เร่ิมลงมือปฏิบัติงาน โดยที่เราจะตองออกแบบเลยเอาทและสงตัวอยางเลยเอาทที่สมบูรณ

แลวจํานวน 14 หนา ในรูปไฟล PDF ไปใหลูกคาเช็คและตรวจสอบกอนวาตกลงหรือเปลา ถาลูกคา

พอใจเราจึงจะเร่ิมทําตอจนเสร็จทั้งเลม แตหากลูกคาตองการที่จะแกไข เราตองแกไขตามที่ลูกคาออ

เดอรมาแลวจึงสงใหลูกคาน้ันตรวจอีกรอบจนกวาลูกคาจะพอใจ จึงจะเร่ิมงานตอได 

 

 
 

ภาพท่ี 3.34 ตัวอยางเลยเอาทพ็อกเก็ตบุคที่สงไปใหลูกคาดู 

 

 5. เมื่อลูกคาโอเคกับเลยเอาทจํานวน 14 หนา ที่เราสงใหไปแลว เราก็จะเร่ิมกลับมาทําให

เสร็จตลอดทั้งเลม  โดยใชรูปแบบเดิมที่เราสงเลยเอาทไปใหลูกคาดู หากเราจัดการอารตเวิรคเสร็จ

หมดทั้งเลมแลวจึงสงไปใหลูกคาน้ันดูอีกรอบ 

 6. เมื่อลูกคาดูเสร็จและตกลงกับหนังสือที่เราจัดอารตเวิรคสงไปใหน้ัน ลูกคาก็จะทําการ

ปรูฟคร้ังที่ 1 มาใหเราแกไขในสวนที่อาจจะมีเน้ือหาพิมพผิด หรือมีการแกไขเปลี่ยนแปลงเน้ือหา 

หรือแมกระทั่งแกไขอารตเวิรคบางสวนที่อาจจะผิดพลาด โดยขอตกลงลูกคาจะมีการปรูฟทั้งหมด 3 

คร้ังดวยกัน จึงจะเสร็จสมบูรณ 

 7. เมื่อเราสงตัวแกปรูฟรวมถึงตัวไฟลงานใหลูกคาตรวจเช็คเรียบรอยแลว ลูกคา  

ก็จะสงไปยังสํานักพิมพเพื่อนําไปตีพิมพเพื่อจัดจําหนายตอไป 
 



บทที ่4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะห และสรุปผลตางๆ 

 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน  

  โครงงานที่ขาพเจาไดจัดทําขึ้นคือ  การทําหนังสือพ็อกเก็ตบุค (หนังสือเลมเล็ก) ในเร่ือง 

 "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ Thailand Only" ของสํานักพิมพไพลิน เพื่อนําไปใชในการพิมพ

และจัดจําหนายตอไป  

 

4.1.1 พ็อกเก็ตบุค เร่ือง "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ Thailand Only"   

 พ็อกเก็ตบุค  เร่ือง "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ Thailand Only" เปนพ็อกเก็ตบุคเพื่อ

ความบันเทิง อานสบายๆ คลายเครียด เหมาะสําหรับนักอานทุกเพศทุกวัย โดยราคาพ็อกเก็ตบุคมี 

ราคา 39 บาท มีจํานวน 96 หนา โดยมีรายละเอียดที่จัดทําดังน้ี 

 

4.1.1.1 จัดทําปกหนังสือใหสอดคลองกับเน้ือเร่ืองที่ไดรับมา 

 

 
  

ภาพท่ี 4.1 ปกหนังสือ 
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4.1.1.2 การทําหนาเปดและคํานําสํานักพิมพ  

 โดยสํานักพิมพแตละแหงน้ันจะมีหนาเปดและคํานําสํานักพิมพที่เปนแบบฟอรมของ

ตนเอง โอยสํานักพิมพจะสงตัวเน้ือหาหรือรายชื่อนักเขียนมาให แลวเราจะตองนํารายชื่อนักเขียนที่

ไดรับมาไปใสใหถูกตอง รวมถึงตองทําบารโคดเองดวย ซึ่งการทําบารโคดน้ันจะมีโปรแกรม

สําหรับทําโดยเฉพาะ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 หนาตาตัวโปรแกรมทําบารโคด 
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ภาพท่ี 4.3 หนาเปดและคํานําสํานักพิมพ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 การทําหนาคํานํานักเขียนและสารบัญ 
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ภาพท่ี 4.5  ตัวอยางออกแบบอารตในเลม แบบที่ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6  ตัวอยางออกแบบอารตในเลม แบบที่ 2 
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ภาพท่ี 4.7  เน้ือหาดานในของหนังสือพ็อกเก็ตบุค 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8  เน้ือหาดานในของหนังสือพ็อกเก็ตบุค 
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ภาพท่ี 4.9  ตัวอยางการออกแบบหัวขอในหนังสือพ็อกเก็ตบุค 
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ภาพท่ี 4.10  ตัวอยางการออกแบบเลขหนา, ชื่อหนังสือ และ ชื่อผูแตง 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมูล 

 จากการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการจัดทําพ็อกเก็ตบุค เร่ือง  "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ 

Thailand Only" ใหกับสํานักพิมพไพลิน โดยวัตถุประสงคของการจัดทําก็เพื่อการจัดจําหนายใหกับ

รานหนังสือชั้นนํา และรานสะดวกซื้อเซเวนอีเลฟเวน โดยการทําเพื่อจัดจําหนายน้ันจําเปนตอง

ศึกษากลุมเปาหมายของลูกคา สถานที่จัดจําหนาย รวมถึงความตองการของลูกคาอีกดวย จากการ

วิเคราะหพบวา ลูกคาหรือกลุมเปาหมายน้ัน ปจจัยแรกของการเลือกซื้อหนังสือพ็อกเก็ตบุคก็คือ 

หนาปกตองมีความนาดึงดูดใจต้ังแตคร้ังแรกที่เห็น สีสันมีความสดใส และรูปภาพประกอบตองมี

ความสอดคลองกับเน้ือเร่ือง แลวจากน้ันกลุมเปาหมายจึงคอยมาสนใจทางดานเน้ือหาวาเน้ือหาอาน

แลวชวยผอนคลาย หรือ จรรโลงใจหรือไมเปนอยางตอไป ดังน้ัน การจัดอารตเวิรคน้ันจึงมี

ความสําคัญเปนอยางมาก เพราะหากเราจัดหนังสือไมดี มีแตตัวหนังสือติดกันเยอะแยะไปหมด อาน

แลวไมสบายตา กลุมเปาหมายก็จะไมสนใจหนังสือและไมเลือกหนังสือของเรา 

 

4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการปฏิบัติ 

งานและการจัดทําโครงงาน 

 หลังจากการสงหนังสือทําพ็อกเก็ตบุค เร่ือง  "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ Thailand 

Only" ของสํานักพิมพไพลินไปยังสํานักพิมพแลวไดวิเคราะหและเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับ

วัตถุประสงคที่ต้ังไวซึ่งถือวาไดผลลัพธออกมาเปนที่นาพึงพอใจเปนอยางมาก ลูกคาพึงพอใจต้ังแต

ตอนที่สงตัวอยางเลยเอาท 14 หนา ตลอดจนการปรูฟคร้ังสุดทาย และนําไปตีพิมพเพื่อการจัด

จําหนาย ซึ่งถือวาเปนผลตอบรับที่ดีเปนอยางมากและตรงตามที่เราไดต้ังจุดประสงคและ

จุดมุงหมายเอาไว 
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บทสรุปและขอเสนอแนะ 

  

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน  

 จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัทเอฟโวลูชั่นอารต จํากัด ในตําแหนงกราฟกดีไซ

เนอรและแผนกศิลปกรรมศาสตร เปนระยะเวลารวมทั้งสิ้น 4 เดือน โดยงานที่ไดรับมอบหมายทั้ง

แผนกกราฟฟกดีไซเนอรคือ วาดภาพประกอบหนังสือ ออกแบบคาแรกเตอรการตูน ดราฟภาพ 

ไดคัทภาพ ลงสีภาพ เปนตน และแผนกศิลปกรรมศาสตร งานที่ไดรับมอบหมายก็มีทั้งการออกแบบ

เลยเอาทของหนังสือ การออกแบบการจัดวางเน้ือในของหนังสือ การโปรยเน้ือหา การปรูฟ และการ

แกปรูฟ เปนตน โดยทุกงานที่ไดจัดทําน้ันลวนแลวแตเปนงานที่จะตองนําไปตีพิมพเปนหนังสือเพื่อ

การจัดจําหนายทั้งสิ้น ดังน้ันการปฏิบัติงานสหกิจในคร้ังน้ี ถือวาไดประโยชนและนําไปใชตอยอด

ในชีวิตจริงไดแทบทั้งสิ้น ถือวาเปนประสบการณที่มีคุณคาเปนอยางมาก 

 

 5.1.1 โครงงาน พ็อกเก็ตบุค เร่ือง  "คําโดนๆ จิก กัด มันส ฮา ฉบับ Thailand Only" 

 จากการไดสอบถามความคืบหนาจากการตีพิมพหนังสือพ็อกเก็ตบุค เร่ือง "คําโดนๆ จิก กัด 

มันส ฮา ฉบับ Thailand Only" ก็พบวา ขณะน้ีพ็อกเก็ตบุคเลมน้ีไดทําการตีพิมพและมีการวาง

จําหนายตามรานหนังสือชั้นนําทั่วไปและรานสะดวกซื้อเซเวนอีเลฟเวนเปนที่เรียบรอยแลว 

สามารถหาซื้อมาอานไดงายและสะดวกสบาย 

 

5.1.2 ทักษะและเทคนิคท่ีไดรับจากการปฏิบัติและจัดทําโครงงาน 

 ในการสหกิจศึกษา  ณ บริษัทเอฟโวลูชั่นอารต จํากัด ในตําแหนงกราฟกดีไซเนอรและ

แผนกศิลปกรรมศาสตร ทําใหไดมีโอกาสนําความรูที่ไดจากการเรียนมาใชในการทํางาน ทั้งทักษะ 

และเทคนิคตางๆที่ทางมหาวิทยาลัยไดเปดสอน ลวนแลวแตเปนพื้นฐานในการนําไปใชในการ

ปฏิบัติงานจริงแทบทั้งสิ้น นอกจากน้ีการออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาน้ันยังไดนําทักษะและความรู

ใหมๆ ที่ในหองเรียนไมไดสอนหรือสอนแลวนํามาใชไดอยางเชี่ยวชาญมากยิ่งขึ้น 

  

5.1.2.1 โปรแกรม Adobe Photoshop 

 ในการปฏิบัติงานในตําแหนงกราฟฟกดีไซเนอร จําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีพื้นฐานในการ

วาดภาพดวยเมาสปากกา ซึ่งวันแรกในการทํางานขาพเจาไดมีโอกาสในการวาดรูปในโปรแกรม



77 
 

Adobe Photoshopโดยใชเมาสปากกาอยางจริงจัง ซึ่งขาพเจายังไมคอยถนัดและยังไมคอยคุนชินใน

การใชเมาสปากกาดีพอ เน่ืองจากยังไมคอยมีพื้นฐานน้ัน ทําใหภาพที่ไดออกมาลายเสนมีความสั่น

และขาดๆ หายๆ อยางชัดเจน อีกทั้งขาพเจาไมคอยคุนชินกับการใชคียลัดตางๆ ในโปรแกรม 

Adobe Photoshop  ซึ่งจะทําใหงานออกมาชามากขึ้นไปอีก ก็ไดพี่ๆ ที่บริษัทคอยสอนและคอยฝกให

ใชจนขาพเจาเร่ิมมีความชํานาญมากขึ้นตามลําดับ จนสามารถที่จะใชเมาสปากกาวาดรูปเพื่อ

ประกอบหนังสือไดอยางรวดเร็วและใชไดจริงๆ 

 

5.1.2.2 โปรแกรม Adobe Illustrator 

 ในการปฏิบัติงานในตําแหนงกราฟฟกดีไซเนอรโปรแกรม  Adobe Illustrator ก็เปนอีกหน่ึง

โปรแกรมที่มีความสําคัญเปนอยางมากเชนกัน เน่ืองจากจะตองใชมาทํารูปเวกเตอร ตัวละครหรือคา

แรกเตอรการตูนเล็กๆ นอยๆ เพื่อมาประกอบหนังสือ ซึ่งกอนที่จะออกมาปฎิบัติงานสหกิจ ขาพเจา

ก็พอมีพื้นฐานของโปรแกรมมาบางเล็กนอย แตอาจจะยังไมชํานาญมากนัก พอไดออกมาปฏิบัติงาน

สหกิจ ไดใชบอยๆ ทุกวันๆ ก็ทําใหขาพเจาเร่ิมมีความชํานาญในการใชมากขึ้น อีกทั้งขาพเจายังได

รูจักทักษะการลงสีแบบสีเดียวที่เปน Spot สําหรับใชในงานพิมพโดยเฉพาะมาอีกดวย แถมยังได

เรียนรูเทคนิคใหมๆ ที่ไมเคยเรียนเยอะมากขึ้น และสามารถใชโปรแกรมไดอยางคลองแคลวและ

รวดเร็วมากยิ่งขึ้นอีกดวย  

 

5.1.2.3 โปรแกรม Adobe Indesign 

 ในการปฏิบัติงานในตําแหนงแผนกศิลปกรรมศาสตร  โปรแกรมหลักที่ตองใชเลยก็คือ 

โปรแกรม Adobe Indesign ซึ่งโปรแกรมน้ีเปนโปรแกรมที่ขาพเจาไมมีพื้นฐานใดๆ เลยแมแตนอย 

เน่ืองจากขาพเจาไมไดลงเรียน ซึ่งก็ไดพี่บัดด้ี และ พี่ๆ คนอ่ืนๆ ในบริษัทชวยแนะนําสวนตางๆของ

โปรแกรม โดยใหเร่ิมจากการทํางานจริงเลย แตเร่ิมแรกพี่ๆ จะมอบหมายงานที่งายๆใหกอน เชน

การเปลี่ยนสีตัวหนังสือ เพื่อเปนการเรียนรูเคร่ืองมือในโปรแกรมไปในตัวดวยน่ันเอง แลวพอคอยๆ

มีความชํานาญและเร่ิมรูจักโปรแกรมมากขึ้น พี่ๆ ก็จะเร่ิมมอบหมายงานที่มีความยากขึ้นตามลําดับ

เร่ือยๆ ซึ่งจากการที่ขาพเจาไดใชโปรแกรมน้ีแทบจะทุกวัน ทําใหขาพเจาเร่ิมเขาใจในการทํางาน

ของโปรแกรม เร่ิมประยุกตใชโปรแกรมไดเอง และเร่ิมใชโปรแกรมน้ีในการจัดทําโครงงานพ็อก

เก็ตบุคเพื่อนําไปตีพิมพและจําหนายไดอีกดวย 
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5.1.2.4 ทักษะทางดานการปรูฟ การตรวจปรูฟ 

 เน่ืองจากชวงที่ขาพเจาเขาไปปฏิบัติงานสหกิจน้ัน ทางบริษัทไดรับงานใหญมาพอดี ซึ่งงาน

น้ันก็คือ การจัดทําหนังสือคูมือครู ของโรงเรียนวังไกลกังวล ซึ่งหนังสือเลมน้ีทางพระบาทสมเด็จ

พระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช ทานไดทรงกําหนดหลักสูตรขึ้นมาเพื่อเปนมาตรฐานสําหรับเด็กไทย

ทุกๆ คน และสําหรับเด็กที่อยูอาศัยบนเขา ซึ่งเวลาสอนก็จะใชดาวเทียมเปนสื่อที่ชวยในการเรียน

การสอนอีกทีหน่ึง เน่ืองจากงานน้ีเปนงานที่ใหญ เยอะ และมีเวลานอยมาก ดังน้ันงานน้ี ขาพเจาก็

ไดมีโอกาสชวยเหลือพวกพี่ๆ ในการตรวจปรูฟหาคําผิดและชวยแกเปนคําที่ถูกตอง ซึ่งงานน้ีไดชวย

เพิ่มทักษะทางภาษาไทย และ การชางสังเกต ความละเอียดรอบคอบใหกับขาพเจาเปนอยางมาก 

 

5.1.2.5 เรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับกราฟกที่ใชในคอมพิวเตอร และไฟลนามสกุลตางๆที่ใชในงานพิมพ 

 ระหวางการปฏิบัติงานสหกิจ พี่ๆ ที่บริษัทก็จะมีเกมสมาใหพนักงานในบริษัททุกคนน้ัน

เลนโดยจะแจกชีทใบความรูเกี่ยวกับเร่ืองกราฟกที่ใชในคอมพิวเตอร และ ไฟลนามสกุลตางๆ ที่ใช

ในงานพิมพทําหนังสือ ใหพนักงานทุกคนนํากลับบานไปจําโดยใหเวลา 2-3 วัน แลวพี่จะแจกบท

ทดสอบใหทํา โดยผูที่ไดคะแนนมากที่สุดก็จะไดรับรางวัลไป และผูที่มีคะแนนนอยที่สุดก็จะตอง

ถูกลงโทษเล็กๆ นอยดวยน่ันเอง ซึ่งกิจกรรมน้ีเปนกิจกรรมที่ทั้งสนุกสนาน และไดรับความรูที่

บางคร้ังเราอาจจะลืมมันไปแลวน่ันเอง ก็ถือวาเปนกิจกรรมที่ชวยสรางสีสรรคใหออฟฟศน้ันไม

เครงเครียดและเงียบเหงาจนเกินไปดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 ภาพผูที่ไดคะแนนมากที่สุดและคะแนนนอยที่สุดในกิจกรรม 
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5.1.2.6  การประสานงานการทํางานรวมกับบุคคลอ่ืน 

 ซึ่งทักษะน้ีเปนทักษะที่มีความสําคัญเปนอยางมากที่สุดในทักษะหน่ึงเลยก็วาได สิ่งน้ีอาจ

เปนความรูและประสบการณที่ไมสามารถเรียนรูไดจากในหองเรียนและเปนประสบการณที่มีคา

ที่สุดจาการปฏิบัติงานคร้ังน้ี นอกจากการทํางานน้ีจะไดความรูในเร่ืองตางๆ แลวยังทําใหไดรูจักกับ

บุคคลและเทคนิคการใชชีวิตในออฟฟศเหมือนกับเราเปนพนักงานสวนหน่ึงของบริษัทน้ันอีกดวย  

สิ่งที่ทําใหประสบการณน้ีมีคาเหนือกวาประสบการณอ่ืน  คือ เปนสิ่งที่สามารถนําไปประยุกตใชได

กับชีวิตประจําวันในอนาคตได  ไมใชแคกับคนที่รวมงานดวยเทาน้ัน  แตสามารถนํามาประยุกตใช

ไดกับทุกสังคม 

 

5.2 ปจจัยที่ทําใหผลงานสงผลเปนไปตามเปาหมายที่วางไว  

 ในการจัดทําหนังสือพ็อกเก็ตบุคน้ัน สิ่งที่จะดึงดูดลูกคาใหมีความสนใจในหนังสือที่เราทํา

ขึ้น อยางแรกเลยคือการออกแบบ ไมวาจะเปนหนาปก สีสันที่ใช การออกแบบ การจัดวาง หรือ

แมกระทั่งภาพประกอบ ซึ่งองคประกอบเหลาน้ีลวนแลวแตเปนสิ่งสําคัญอยางมากในการที่จะจัดทํา

หนังสือซักเลมเพื่อออกวางจําหนายตามทองตลาดที่มีการแขงขันกันอยางสูงมากตามที่พบเห็นได

ในปจจุบัน ดังน้ัน เราจึงจําเปนตองเพิ่มพูนทักษะใหมๆ หรือแมกระทั่ง ความคิดสรางสรรคสิ่ง

ใหมๆ ขึ้นมา เพื่อเปนการเพิ่มความนาสนใจและนาดึงดูดใจของตัวหนังสือใหมากยิ่งขึ้นไปอีก 

 

5.3 แนวทางแกไขปญหา  

 จากปญหาขางตนที่ไดกลาวมาแลวบาง หลักๆ ก็คือ การแขงขันทางการตลาดที่มากขึ้น 

ดังน้ัน การแกไขปญหาน้ัน จึงจําเปนที่จะตองหาความคิดใหมๆ ในการทํางาน ซึ่งแนวคิดน้ันตองมี

ความใหมแตใชไดจริงๆ ซึ่งเราอาจจะหาแรงบันดาลใจจากหนังสืออ่ืนๆ หรือแรงบันดาลใจบน

เว็บไซต หรือแมแต แรงบันดาลใจจากประสบการณในการทํางานที่เราเคยไดทํามา เปนตน ซึ่งแรง

บันดาลใจเหลาน้ี อาจจะเปนตัวแปลสําคัญในการออกแบบหนังสือซักเลมใหมีความนาสนใจมาก

ขึ้นที่สามารถนํามาแขงขันกันบนการตลาดไดอยางดี 
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5.4 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน  

 1. คอมพิวเตอรที่บริษัทไดจัดหามาน้ันสเปคคอนขางจะตํ่า หากทําหนังสือหลายๆ หนาและ

ภาพประกอบเยอะขึ้นมาหนอย จะทําใหเคร่ืองกระตุก และ อาจจะคางไดเลย จึงมีขอเสนอแนะให

เพิ่มสเปคคอมพิวเตอรใหดีมากขึ้นกวาน้ีหนอย การทํางานจะไดมีความรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

 2. ดวยทางยานลาดปลาเคาน้ันการไฟฟาคอนขางจะมีปญหา ทําใหเกิดการไฟตกบอยคร้ัง

จึงมีขอเสนอแนะใหบริษัทน้ันจัดซื้อเคร่ืองสํารองไฟใหครบทุกเคร่ือง เพราะหากเกิดการไฟตก

เกิดขึ้นคอมพิวเตอรจะไดไมดับซึ่งอาจจะกลายเปนสาเหตุใหคอมพิวเตอรเสียไวมากยิ่งขึ้น และจะ

ชวยใหงานน้ันไมหายเน่ืองจากเซฟไมทันเพราะไฟดับ 
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	4. คอมพิวเตอร์จะใช้เวลาในการแสดงภาพมากกว่า เนื่องจากต้องทำตามคำสั่งที่มีจำนวนมากกว่า
	2.1.1.4 ลักษณะและความหมายของ pixel
	ในโลกของกราฟิกที่ใช้ในงานคอมพิวเตอร์ Pixel ถือเป็นหน่วยย่อยที่เล็กที่สุดของรูปภาพ เป็นจุดเล็กๆ ที่รวมกันทำให้เกิดภาพขึ้น ภาพหนึ่งจะประกอบด้วย Pixel หรือจุดมากมาย ซึ่งแต่ละภาพที่สร้างขึ้นจะมีความหนาแน่นของจุดเหนือ Pixel เหล่านี้แตกต่างกันไป ความหนาแน่...
	โดยปกติแล้ว ภาพที่มีความละเอียดสูงหรือคุณภาพดีควรจะมีค่าความละเอียด 300 X 300 ppi ขึ้นไป ยิ่งค่า ppi สูงขึ้นเท่าไร ภาพก็จะมีความละเอียดคมชัดขึ้นมากขึ้นเท่านั้น ขณะเดียวกันจุดหรือ Pixel แต่ละจุดก็จะแสดงคุณสมบัติทางสีให้แก่ภาพด้วย โดยแต่ละจุดจะเ...
	การแสดงผลของอุปกรณ์แสดงผล (Output Devices) ไม่ว่าจะเป็นเครื่องพิมพ์แบบ Dot-matrix หรือแบบ Laser รวมทั้งจอภาพ จะเป็นการแสดงผลแบบ Raster Devices นั่นคือ อาศัยการรวมกันของ Pixel ออกมาเป็นรูป
	2.1.2 คุณสมบัตินามสกุลของไฟล์ภาพ
	การทำงานที่เกี่ยวกับใช้งาน ของรูปภาพ คุณเคยสงสัยไหมว่า แต่ละสกุลไฟล์นั้นเหมาะสมกับการใช้งานในด้านไหนจะเหมาะสมที่สุด และ แต่ละนามสกุลนั้นแตกต่างกันอย่างไร
	1. JPEG , JPG (.jpg)
	อันนี้เป็นไฟล์ยอดฮิตที่รู้จักกันดี มีคุณสมบัติในการบีบอัดขนาดไฟล์ได้ ทำให้สามารถนำไปใช้งานบนเว็บไซท์ หรือ งานสิ่งพิมพ์ที่ไม่ได้เน้นคุณภาพของภาพมากนัก เป็นไฟล์ที่เหมาะสำหรับใช้ในภาพประเภทภาพถ่าย
	2. BMP (.bmp)
	ไฟล์ชนิดไฟล์นี้แสดงผลได้ถึง 16.7 ล้านสี บันทึกได้ทั้งโหมด RGB, Index Color, Grayscale และ Bitmap เป็นมาตรฐานของ Microsoft windows สามารถเปิดใช้งานได้หลายโปรแกรม แต่คุณภาพจะสู้รูปแบบ JPEG ไม่ได้ จึงเหมาะสำหรับงานกราฟิกในแบบที่ต้องการให้แสงเงาในรายละเ...
	3. GIF (.gif)
	เป็นไฟล์ที่ถูกบีบอัดให้เล็กลง ใช้กับรูปภาพที่ไม่ได้เน้นรายละเอียดสีที่สมจริง ไม่เหมาะกับภาพถ่าย จะเหมาะกับภาพการ์ตูน ภาพแนว vector มากกว่า เนื่องจากมีการไล่ระดับเฉดสีเพียง 256 สี ทำให้มีความละเอียดไม่เพียงพอ แต่มีคุณ-สมบัติพิเศษคือ สร้างภาพเคลื่อนไห...
	4. TIFF (.tif)
	นามสกุลที่มีความยืดหยุ่นและคุณภาพสูงสุดขีด บันทึกแบบ Cross-platform จัดเก็บภาพได้ทั้งโหมด Grayscale Index Color, RGB และ CMYK เปิดได้ทั้งบนเครื่อง Mac และ PC เหมาะสมเป็นอย่างยิ่งในวงการสื่อสิ่งพิมพ์
	5. EPS (.eps)
	นามสกุลที่ใช้เปิดในโปรแกรม Illustrator แต่สามารถบันทึกได้ในโปรแกรม Photoshop สนับสนุนการสร้าง Path หรือ Clipping Path บันทึกได้ทั้ง Vector และ Rastor สนับสนุนโหมด Lab, CMYK, RGB, Index Color, Duotone และ Bitmap เหมาะสำหรับงานกราฟิกที่ใช้ในโปรแกรม Ad...
	6. PICT (.pic)
	เป็นแบบมาตรฐานในการเซฟภาพแบบ 32 บิตของ Macintosh สามารถแสดงผลสีได้16.7 ล้านสี สามารถบีบอัดภาพได้เช่นกัน แต่แค่ซัพพอร์ตโหมด RGB เท่านั้น
	7. PNG (.png)
	เป็นไฟล์ที่เหมาะสำหรับใช้ในเว็บไซท์ สามารถบีบอัดขนาดไฟล์ลงได้พอสมควร โดยที่ยังรักษาคุณภาพของภาพเอาไว้ได้ และที่สำคัญสามารถเลือกระดับสีใช้งานได้ถึง 16 ล้านสี มีการคาดกันว่าจะมาแทนที่ไฟล์ GIF ไม่ช้าก็เร็ว
	8. RAW (.raw)
	ไฟล์นามสกุลใหม่ ที่เหมาะสำหรับภาพถ่ายจริงๆ ไม่มีการบีบอัดข้อมูลภาพใดๆเลยทั้งสิ้น รายละเอียดจึงยังครบถ้วน แต่ขนาดไฟล์ใหญ่มาก ปัจจุบันหาโปรแกรมมาเปิดไฟล์ชนิดนี้ยากอยู่ เพราะส่วนใหญ่จะแถมโปรแกรมมากับกล้องดิจิตอลที่สามารถบันทึกไฟล์ในรูปแบบ RAW ได้เท่านั้น
	2.1.3 โปรแกรม Adobe Illustrator
	โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพที่มีลักษณะเป็นลายเส้น หรือที่เรียกว่า Vector Graphic จัดเป็นโปรแกรมระดับมืออาชีพที่ใช้กันเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดับสากลสามารถทำงานออกแบบต่างๆ ได้หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นสิ่งพิมพ์ บรรจ...
	1. หน้าตาของโปรแกรม Adobe Illustrator
	/
	1. โปรแกรม Adobe Photoshop
	2.1.5 โปรแกรม Adobe Indesign
	InDesign โปรแกรมที่ใช้สำหรับการออกแบบและ สร้างสรรค์งานโดยเฉพาะด้านสั่งพิมพ์งานออกแบบเอกสาร ที่มีประสิทธิภาพสูง และได้รับความนิยมมากที่สุด ให้ ความถูกต้องแม่นยำ สามารถควบคุมคุณภาพของงานและมี เครื่องมือพร้อมสำหรับตกแต่งในตัวรับการใช้ฟอนต์ ภาษาไทย ซึ่งเ...
	2.1.6.1 ประโยชน์ของ Moodboard
	1. Moodboard จะเป็นตัวรวบรวมความคิดและแรงบันดาลใจก่อนที่จะเริ่มต้นลงมือทำงาน ซึ่งมันจะประหยัดเวลา โดยเฉพาะเวลาที่คิดอะไรไม่ออก มองเพียงหน้าจออันว่างเปล่า  2. ช่วยในการนำเสนอMoodboard ช่วยในการนำเสนองานให้ลูกค้าดู ช่วยให้ลูกค้าของคุณรับรู้ถึงอารมณ์ของ...

	2. ใส่บางอย่างลงไปเพิ่ม  บางที  Moodboard อาจจะมีองค์ประกอบของอะไรบางอย่างที่ไม่ได้ใช้ในงานออกแบบของคุณ แต่เพียงมันสามารถสื่ออารมณ์ของงานออกแบบของคุณได้มากขึ้น ยกตัวอย่างเช่น ถ้าคุณกำลังจะออกแบบงานเว็บไซต์ที่ดูอบอุ่น คุณก็ลองหาภาพที่ให้ความรู้สึกอบอุ...
	3. ทำมากกว่าหนึ่ง  หลายครั้งที่เราออกแบบงานแล้วมีแนวคิดอันหลากหลายออกมา เพราะฉะนั่นทำมันออกมาให้หมดก็เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะช่วยให้งานสำเร็จออกมาได้อย่างดี บางที Moodboard อันหนึ่งอาจจะเหมาะสมกับอีกงานหนึ่ง การทำออกมาหลายอันให้ลูกค้าได้เลือกก็เป็นวิธีท...
	4. สร้างจากของจริง  บางที่เราอาจจะได้แรงบันดาลใจจากสิ่งของที่มีอยู่จริง อย่างตัวอย่าง  William Yarbrough นักออกแบบคนหนึ่งสนใจงานออกแบบในช่วงยุค 1950 ถึง 60 ซึ่งเป็นยุคทองของการเดินทางทางอากาศ เขาจึงนำป้าย tags ติดกระเป๋าและ postcards ในช่วงเวลานั้นมา...
	6. นำสิ่งที่ออกแบบมาทำ  Moodboard คือสิ่งที่คุณต้องการจะให้มันเป็น หลังจากที่เราผ่านการ brainstorm กันมาแล้ว วิธีหนึ่งที่คุณจะสร้าง Moodboard ขึ้นมาคือการลองนำองค์ประกอบของงานมาใส่ใน Moodboard ซึ่งคุณจะมองเห็นเลยว่าอะไรที่ดูแปลกแยกออกมา อะไรที่ดูไม่เ...
	7. ใส่องค์ประกอบให้ครอบคลุม  วิธีที่ทำให้ Moodboard ของคุณสมบูรณ์แบบก็คือ ใส่องค์ประกอบ ชิ้นส่วนทั้งหมดในงานออกแบบลงไปใน Moodboard เพื่อทำให้ลูกค้าของคุณคิดว่าคุณมีการวางแผนที่ดีต่องานในทุกจุด ถ้าสังเกตุในภาพตัวอย่างจะพบว่าใน Moodboard นี้มีองค์ประกอ...
	8. ใช้ความคิดให้เยอะๆ  อย่าปิดกันแนวคิดการออกแบบที่มีอยู่ในตัวเรา ลองแสดงมันออกมา บางที Moodboard ก็เป็นตัวช่วยให้งานของเราดูเด่นขึ้นมา อย่างเช่นงานออกแบบโลโก้ดังตัวอย่าง เพียงนำมาประกอบกับภาพถ่ายที่สื่อถึงอารมณ์ที่เราต้องการ หรือใส่ขั้นตอนวิธีการคิด...
	9. การทดลอง  Moodboard ไม่ได้เป็นเพียงสิ่งที่เอาไว้สื่อถึงอารมณ์งาน แต่ก็เป็นเหมือนการทดลองแนวคิดของเรา ลองหยิบนู้น หยิบนี่มาใส่ใน Moodboard มันจะง่ายกว่าการทดลองในงานจริงมาก เพราะเราจะมองเห็นภาพรวมของงานได้อย่างรวดเร็ว
	10. เพิ่มคำอธิบาย  ถ้าคุณอยากจะนำ Moodboard ไปให้ลูกค้าดูในรูปแบบเต็ม ก็ควรออกแบบ จัดวางมันให้สวยงาม และสิ่งสำคัญคือคำอธิบายว่าทำไมถึงเลือกใช้อารมณ์งานแบบนี้ ลองเพิ่มประโยคอธิบายสั้นๆ ลงไป จัดวาง Moodboard ให้สวยงาม
	11. ผสมผสานไอเดีย  ลองนำไอเดีย ผลงานอื่นที่เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบของคุณมาวางเรียงเพื่อให้เกิดไอเดียใหม่ๆ คุณจะมองได้ทันทีเลยว่า ไอเดียไหนเหมาะสม หรือไอเดียไหนดูไม่เข้ากัน เพื่อให้เจอไอเดียที่คุณกำลังค้นหา
	12. เลือกรูปแบบที่ชัดเจน  ลองทำ Moodboard ของคุณให้มีรูปแบบที่ชัดเจนไปเลย เพราะมันจะดูโดดเด่น เข้าใจได้ทันทีเลยว่างานคุณสไตล์ไหน อย่างในตัวอย่างที่เลือกสไตล์งานแบบ flat design
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