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บทสรุป 

        โปรแกรม MAXAR เป็นโปรแกรมของบริษทัท่ีสนบัสนุนการท างานในระบบ Call center ซ่ึง
ในฝ่ังของ Tele Sale หรือส่วนของ Outbound นั้นเป็นการสนบัสนุนการขายโดยติดต่อหาลูกคา้โดย
ผ่านช่องทางการโทรศพัท์เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีมีขั้นตอนในการใช้งานท่ีตอ้งมีการฝึกอบรม
ขั้นตอนการใชง้านโปรแกรม ในการสหกิจคร้ังน้ีนกัศึกษาจึงไดรั้บมอบหมายให้จดัท าส่ือการสอน
การใชโ้ปรแกรมให้กบัผูเ้ร่ิมตน้ใชโ้ปรแกรมเพื่อประหยดัเวลาในการอบรมและผูใ้ชส้ามารถศึกษา
การใชง้านและทบทวนไดด้ว้ยตนเอง  การด าเนินงานเร่ิมตน้ดว้ยการเรียนรู้โปรแกรมของบริษทัทุก
ฟังก์ชัน่และขั้นตอนการใชง้านการศึกษาบรรยากาศการท างาน นกัศึกษาไดรั้บผิดชอบในส่วนของ
การออกแบบการฟิกส าหรับงานวีดีโอ การตดัต่อตกแต่งภายในวีดีโอ ร่วมคิดบทพากย์ร่วมกับ
นกัศึกษาร่วมสหกิจ 

 จากการด าเนินงานภายในระยะ 4 เดือนนับจากได้รับมอบหมายงานสามารถผลิตวีดีโอ
ส าหรับสอนการใช้โปรแกรมโดยอา้งอิงตามสถานการณ์จริงท่ีเกิดจากการใช้งานจริงออกเป็น 5 
วีดีโอตามจ านวนสถานการณ์ท่ีได้แบ่งไวแ้ละวีดีโอแนะน าโปรแกรมอีกจ านวน 1วีดีโอซ่ึงใน
การสหกิจคร้ังน้ีท าให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้ความสามารถท่ีได้เรียนมาในมหาวิทยาลัย ในการ
ท างานจริงและไดรั้บค าแนะน าจากพนกังานในการออกแบบกราฟิก รวมถึงการท างานจริงในบริษทั 
ความรับผดิชอบ การท างานภายในระยะเวลาท่ีจ ากดั ซ่ึงนบัเป็นประโยชน์ท่ีสามรถน าไปใชใ้นการ
พฒันาตวัเองและการท างานในอนาคต 



ข 
 

กติตกิรรมประกาศ 
 
        การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั เทอราบิท เน็ตเวร์ิค จ ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ. 
2558 ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2558 ท าให้ขา้พเจา้ได้รับความรู้และประสบการณ์ต่างๆจากการ
ท างานจริง ซ่ึงท าให้ขา้พเจา้สามารถน าเอาความรู้ต่างๆน ามาใชเ้พื่อพฒันาและน าไปปรับใชใ้นงาน
ในอนาคตได ้

รายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี จะไม่สามารถส าเร็จลุล่วงไดห้ากปราศจากความ
ร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายโดยในการสหกิจคร้ังน้ีตอ้งขอขอบพระคุณอาจารยธ์นัยพร 
กณิกนนัต ์(อาจารยท่ี์ปรึกษา) ผูท่ี้ใหค้  าแนะน าและค าปรึกษาแก่นกัศึกษาร่วมถึงใหก้ าลงัใจนกัศึกษา
ในความดูแลในระยะสหกิจทั้งหมด และขอขอบพระคุณ คุณจริยา ลคันเศวต (มาร์เกตต้ิง บิซซิเนส 
ซพัพอร์ท) ผูท่ี้ติดต่อกบัทางมหาลยัท่ีและพิจารณารับนกัศึกษาเขา้มาสหกิจคร้ังน้ีเขา้มารวมถึงการ
ด าเนินงานดา้นเอกสารต่างๆขอขอบพระคุณ คุณเอกรินทร์ จิตรามยักุล(ซอฟท์แวร์ ดีวีลอปเมนท ์
ไดเรคเตอร์ พนักงานท่ีปรึกษา) ตรวจสอบดูและให้ค  าปรึกษาด้านการท างานเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะ
ส่งไปให้ CEO บริษทัพิจารณาและยงัคอยดูแลสารความเป็นอยู่การท างานภายในบริษทัให้ตลอด
ระยะเวลาท่ีนกัศึกษาไดท้  าการสหกิจและพนกังานทุกท่านภายใน บริษทั เทอราบิท เน็ตเวิร์ค จ ากดั 
รวมถึงบุคคลท่านอ่ืนๆท่ีไม่สามารถกล่าวถึงทั้งหมดไดม้า ณ ท่ีน้ีท่ีคอยช่วยเหลือและให้ค  าแนะน า
ในการปฏิบติังานจนครบระยะเวลาสหกิจศึกษาตลอดจนให้ความรู้ในชีวิตการท างานจริงขา้พเจา้จึง
ขอขอบคุณไว ้ณ ท่ีแห่งน้ี 
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1.1  แผนท่ีบริษทั เทอราบิท เน็ตเวิร์ค  จ  ากดั     1 

1.2    แผนผงัองคก์ร        2 
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3.10 ตวัอยา่งรูปภาพท่ีไดรั้บมาจากพนกังานท่ีปรึกษาท่ีน ามาใชใ้นงาน(2)  29 
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4.1 ภาพการจ าแนกStoryboardเป็นScenario และ บทพูด    38 
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บทที ่1 
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

        ช่ือของสถานประกอบการ   : บริษทั เทอราบิท เน็ตเวิร์ค  จ  ากดั 
        ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 128/330  อาคาร พญาไทพลาซ่า  ถนน พญาไท  

ต าบล ทุ่งพญาไท อ าเภอ ราชเทว ีกรุงเทพฯ 10400 

        โทรศพัท ์   : +662-612-1213 

        โทรสาร   : +662-612-1323 

        Website   : www.terrabit.co.th 

 

 

 

ภาพที ่1.1   แผนท่ีบริษทั เทอราบิท เน็ตเวิร์ค  จ  ากดั 

 

http://www.terrabit.co.th/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
        บริษทั                    ประกอบกิจการทางดา้นการบริการเทคโนโลยสีารสนเทศและ
คอมพิวเตอร์ โดยมุ่งเนน้การใหบ้ริการธุรกิจ             (Call Center) 
                                                                                       

1. จ าหน่าย              โปรแกรมปฏิบติัการ             (Turn-Key Implementation) 

2. บริการ                                  (System and Facility Rental) 

3.             ประเภท            เตม็รูปแบบทั้งในดา้นบุคคลากรและระบบ (Fully 
Outsource Service)  

 

1.3 รูปแบบการจัดการองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 

 

ภาพที ่1.2    แผนผงัองคก์ร 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

         ต  าแหน่งงาน    : Graphic Designer 

         หนา้ท่ี    : ออกแบบและพฒันาส่ือการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์การใชก้ารโปรแกรม 
                                             MAXAR 
                           

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
         ช่ือ-นามสกุล   :   นายเอกรินทร์ จิตรามยักุล 
         ต  าแหน่ง          :   Software Development Director 
          E-Mail       :   Egarin@terrabit.co.th    

                                 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
         เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 2 มิถุนายน พ.ศ. 2558 
         ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 30 กนัยายน พ.ศ. 2558 
         เป็นระยะเวลาทั้งส้ิน   : 4 เดือน  

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 

         บริษทั เทอราบิท เน็ตเวร์ิค  จ  ากดัเป็นบริษทัท่ีก าลงัมีการเติบโตข้ึนอยา่งต่อเน่ืองจึงท าให้มีงาน
เขา้มาตลอด ธุรกิจหลกัของบริษทัน้ีคือการจดัจ าหน่ายโปรแกรมระบบปฏบติัการคอลเซ็นเตอร์ท า
ใหทุ้กคร้ังท่ีมีการจ าหน่ายโปรแกรมนั้นนอกจากการติดตั้งโปรแกรมแลว้ยงัตอ้งมีการฝึกอบรมการ
ใช้โปรแกรมให้แก่ลูกคา้ผูใ้ช้ซ่ึงแต่ละคนมีความสามารถเขา้ใจการท างานท่ีแตกต่างกนัมีความ
ตอ้งการทบทวนความรู้ท่ีแตกต่างกนั ท าให้พนกังงานท่ีตอ้งไปฝึกอบรมให้นั้นสูญเสียเวลาไปกบั
การฝึกอบรม จึงได้มีการจัดท าส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์น้ีข้ึนมา โดยมีจุดประสงค์เพื่อช่วย
ประหยดัเวลาในการฝึกอบรมของพนกังาน และผูใ้ชย้งัสามารถน าไปใช้ในการทบทวนการใชง้าน
เอง เน่ืองจากงานในธุระกิจประกนันั้นมีความกดดนัทั้งในเร่ืองของจ านวนสายโทรศพัท์และเวลา 
ดงันั้นส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์น้ีจะสามารถท าให้ผูใ้ช้งานคุน้เคยกบัการใช้งานไดซ่ึ้งเป็นเร่ือง
ส าคญัยิง่ต่อการท างาน 
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1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้
ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 

1. เพื่อสร้างวีดีโอส่ือการสอนส าหรับการใชโ้ปรแกรม Maxar 
2. เพื่อประหยดัเวลาในการฝึกอบรมการใชโ้ปรแกรมของผูใ้ชใ้หม่ 
3. เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถน าวีดีโอท่ีจดัท าไปเรียนรู้วธีีการใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยตนเอง 
4. เพื่อท่ีผูใ้ชง้านโปรแกรมจะสามรถทบทวนวธีิการใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยตนเอง 
5.  เพื่อเรียนรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัการออกแบบงานท่ีเหมาะสมกบัประเภทงานแต่ละชนิดมากข้ึน

และความรู้ใหม่ท่ีไม่เคยไดเ้รียนมาก่อน 
 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. สามารถน าประสบการณ์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจในบริษทัคร้ังน้ีใหเ้ป็นประโยชน์ในอนาคต 
2. ไดใ้ชค้วามรู้ท่ีไดเ้รียนมาและทางบริษทัสามารถน าไปใชแ้ละเกิดประโยชน์จริง 
3. รู้จกัวธีิการวางแผนการท างานตามขั้นตอนเพื่อใหง้านเสร็จภายในเวลาท่ีก าหนดได ้
4. สามารถรับมือกบัสถานการณ์ท่ีไม่คาดคิดท่ีเกิดข้ึนในระหวา่งการท างานโดยสามารถ

วเิคราะห์และแกไ้ขไดอ้ยา่งเป็นระบบและทนัท่วงท่ี 
5. ไดเ้รียนรู้การออกแบบส่ือท่ีสามารถเป็นตวักลางท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจการท างานของโปรแกรม

หรือส่ิงท่ีผูพ้ฒันาตอ้งการจะส่ือสารกบัผูใ้ชง้าน  
 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
Render หมายถึง กระบวนการสร้างภาพสองมิติจากแบบจ าลองกราฟิกในระบบ โดยเร่ิมจาก
การน าเขา้แบบจ าลองกราฟิกซ่ึงจะบรรยายวตัถุสองมิติหรือสามมิติโดยบอกโครงสร้างขอ้มูล
ของวตัถุสามมิติอนัประกอบดว้ยขอ้มูลเชิงเรขาคณิตไดแ้ก่พิกดั มุมมอง พื้นผวิลวดลาย และ
ขอ้มูลเก่ียวกบัความสวา่ง และค านวณเพื่อแสดงผลลพัธ์เป็นภาพสองมิติบนจอ ซ่ึงจะเป็นภาพ
แบบดิจิทลั หรือภาพแบบจุดภาพ ทั้งน้ีการเร็นเดอร์ภาพไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่ฉพาะการให้แสงและเงา
ในบางกรณีก็หมายถึงการให้สีหรือการใหเ้ส้นโดยไม่ตอ้งมีการใหแ้สงเงาก็ได ้
 
 Layout หมายถึง การออกแบบหน้าหนงัสือหรือเอกสารท่ีประกอบดว้ยขอ้ความ (text) และ
ภาพประกอบ (graphics) ใหแ้ลดูสวยงาม 
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Composition หมายถึงส่วนประกอบของการออกแบบ (Elements of Design) ก็ไดห้มายถึงการ
น าส่ิงต่างๆมาบูรณาการเขา้ดว้ยกนัตามสัดส่วนตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้นๆเพื่อให้เกิดผล
งานท่ีมีความเหมาะสม 
 
Layer หมายถึง ชั้นของการซอ้นทบักนัของภาพเป็นชั้นๆ layer นั้นเปรียบเสมือนเเผน่ใส่ท่ีเม่ือ
เราน ามาวางทบักนัก็จะสามารถมองเห็นภาพท่ีเกิดจากการซอ้นกนัของแผน่ใสไดเ้หมือนเป็น
ภาพเดียว Layer กืคือส่ิงท่ีใชบ้รรจุออปเจค็ เช่น ภาพ ตวัหนงัสือ ฯลฯ Layer สามารถบรรจุออป
เจก็ต่างๆ ได ้เช่น ภาพ  ตวัอกัษร ฯลฯ 
 
Scenario หมายถึง ล าดบัของปฏิสัมพนัธ์ท่ีเกิดข้ึนภายใตเ้ง่ือนไขท่ีระบุชดัเจนเพื่อบรรลุ
เป้าหมายหลกัของผูด้  าเนินการและไดรั้บผลลพัธ์ท่ีเฉพาะเจาะจงตามเป้าหมายนั้น การ
ปฏิสัมพนัธ์เร่ิมตน้จากการกระท าในขั้นตอนแรกท่ีก่อใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์นั้นและด าเนินไป
จนกระทัง่บรรลุตามเป้าหมายหรือจนกระทัง่ตอ้งละทิ้งเป้าหมายนั้นไปและระบบเสร็จส้ิน
หนา้ท่ีรับผิดชอบท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
Visual Effect หมายถึง การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพซ่ึงมีการแบ่งรูปแบบการสร้างงานไว้
หลายลกัษณะ ดว้ยเหตุผลทางดา้นความปลอดภยั เงินทุน และการตอบสนองทางศิลปะ 
กล่าวคือ การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ มีเจตนาเพื่อน าภาพท่ีสร้างไปผสมรวมกบั ภาพท่ีถ่าย
ท าจริง 
 
Call Center หมายถึง การรวมศูนยก์ารรับเขา้ และ การโทรออกภายใน ส านกังาน เพื่อบริหาร
การโทร เขา้ออกจ านวนมากใหไ้ปเป็นดว้ยประสิทธิภาพ Call Center จะถูกใชเ้พื่อเป็นหน่ึงใน
ช่องทางในการตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ในการท่ีจะตอ้งการติดต่อ เขา้มาสอบถาม
ขอ้มูลไม่วา่จะเป็นเร่ืองของผลิตภณัฑห์รือเม่ือตอ้งการความช่วยเหลือทางเทคนิค นอกจากนั้น
แลว้ ยงัถูกใชใ้นการท าการตลาดแบบทางไกลหรือท่ี เรียกกนัวา่ เทเลมาเก็ตต้ิง รวมไปถึงการ
เร่งรัดหน้ีส้ิซ่ึงการใชร้ะบบ Call Center จะช่วยทั้งในเร้ืองการตรวจสอบประสิทธิภาพของ
เจา้หนา้ท่ีของบริษทั ท่ี เรียกวา่ Agent และ สามารถควบคุมค่าใชจ่้ายได ้
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Footage หมายถึง ฟิล์ม เทป หรือไฟล์วีดีโอในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นตน้ฉบบัท่ีไดถ่้าย/ท า/บนัทึ ก 

ซ่ึงจะน ามาเพื่อใชใ้นการตดัต่อ เม่ือใชต้ดัต่อเสร็จแลว้ ฟุตเตจน้ีก็ยงัจะสามารถ น ามาใชก้บังาน

อ่ืนได้อีก ตัดต่อได้อีก แก้ไขได้อีก คือเรียกง่ายๆว่า ไฟล์ดิบ หรือไฟล์ต้นฉบับนั่นเอง 

ยกตวัอยา่งเช่น เทปฟุตเตจงานแต่ง ท่ีช่างวดีีโอถ่ายมาโดยไม่ไดต้ดัต่อ 

Character หมายถึง บุคคลท่ีผูแ้ต่งสมมุติข้ึนมาเพื่อให้กระท าพฤติกรรมในเร่ือง คือ ผูมี้บทบาท

ในเน้ือเร่ือง หรือเป็นผูท้  าให้เร่ืองเคล่ือนไหวด าเนินไปสู่จุดหมายปลายทาง ตวัละครตามนัย

ดงักล่าวน้ีมิไดห้มายถึงมนุษยเ์ท่านั้น หากแต่รวมถึงพวก พืช  สัตว ์และส่ิงของดว้ย นกัเขียน

บางคนนิยมใชส้ัตว ์ตน้ไม ้ดอกไม ้ภาชนะ ฯลฯ เป็นตวัละคร มีความคิดและการกระท าอย่าง

คน 

Telesale หมายถึง รูปแบบการขายไม่วา่จะเป็นสินคา้หรือโปรโมชนัผา่นช่องทางการโทรศพัท์
โดยลกัษณะการท างานแบบน้ีจะเรียกวา่ Outbound 
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บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
         ทฤษฏีท่ีใชใ้นการปฏิบติังานน้ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการท าวดีิโอคือ 
 
2.1.1 Basic Character Design  
         เป็นหลกัการพื้นฐานในการออกแบบตวัละครโดยในการปฏิบติังานน้ีใชห้ลกัการออกแบบตวั
ละคร มีหลกั 2 เร่ืองคือ  Style  และ Profile 

         2.1.1.1 Profile Data  
        เป็นส่ิงท่ีส าคญัมากๆ ส าหรับงานออกแบบตวัละคร คือ เวลาออกแบบตวัละคร ก่อน

อ่ืนควรจะใส่ Profile พวกน่ีก่อน โดย Profile หลกัๆ จะมีอยู ่7 หวัขอ้ คือ 
1. ID : การระบุลกัษณะทางกายภาพใหก้บัตวัละคร เช่น อายุ, เพศ, ส่วนสูง, สีผวิ, ผม, ตา 

และจุดสังเกตส าคญั เช่น ใส่แวน่ด าตลอดเวลา หรือมีปีกเล็กๆ เป็นตน้ 

2. Characteristic : เป็นส่ิงท่ีบ่งบอกบุคลิกวา่ตวัละครนั้นมีลกัษณะนิสัยอยา่งไร ตวัอยา่ง 
เช่น อารมณ์ดีตลอดเวลา หรือซึมเศร้าเก็บตวั มีความเป็นผูน้ า หรืออ่ืนๆ ท่ีเป็นบุคลิก
เฉพาะของตวัละครตวัน้ี 

3. Role : บอกบทบาทหลกัๆ วา่มีหนา้ท่ีท าอะไรในเร่ืองน้ี เช่น เป็นเด็กจากชนบท
ตอ้งการไปตามหาอาวธุในต านานเพื่อปกป้องโลก หรือตอ้งไปแกแ้คน้ใหท้่านพอ่ 

4. Origin : เป็นรากเหงา้ของตวัละครวา่มาจากไหน จากหมู่บา้นอะไร หรือจากดาวดวง
ไหนในกาแล็กซ่ี 

5. Background : บอกภูมิหลงัของตวัละครสักหน่อยวา่เคยท าอะไรมา ท าไมตอ้งมาอยูใ่น
เร่ืองน้ี เช่น เคยเป็นเด็กชาวนา ตอนเด็กๆ ไดเ้รียนคาถาอาคมมาบา้ง จึงมีวิชาติดตวัมา
พอสมควร และด้วยความท่ีหลวงตาสอนมาให้ช่วยเหลือผูค้น จึงออกเดินทางเพื่อ
ช่วยเหลือคนท่ีเดือดร้อน 

6. Power : ก าหนดวา่ตวัละครมีพลงัพิเศษ หรือความสามารถพิเศษอะไร 



8 
 

7. Associate : มีแนวร่วมเป็นใครบา้ง เช่น Hero ก็จะมีแนวร่วมเป็น Mentor และ Herald 
แลว้แนวร่วมท่ีวา่น้ีช่วยท าอะไรบา้ง 

2.1.1.2 Style 

           เป็นการเลือกรูปแบบและแนวของตวัการ์ตูนว่าจะให้ออกมาแนวไหน แนวจริงจงั
หรือแนวน่ารัก ใช้ลายเส้นแบบไหน สีสันสดใสหรือดูอึมครึม ไม่ว่าเป็นแบบเหมือนจริง แบบ
การ์ตูนลายเส้น 3 มิติ หรือแบบการ์ตูนเล็กๆ แนว SD 

           หลงัจากกรอกรายละเอียดพวกน้ีครบหมดแล้ว จะสามารถช่วยให้ทราบได้ว่าจะ
ออกแบบอกตวัละครออกมาอยา่งไรสามรถอธิบายไดว้า่เหตุใดจึงตอ้งใส่ส่ิงต่างๆเหล่านั้นลงไปใน
ตวัละคร 

           การออกแบบ Character ท่ีดีไม่ใช่วา่จะตอ้งสวยอยา่งเดียว ถา้สวยแลว้ตอบไม่ไดว้า่
เป็นอะไร อายุเท่าไหร่ ก็เหมือนมนัเป็นแค่ภาพท่ี ไม่มีเร่ืองราวท าให้ตวัละครไม่ต่างจากภาพวาด
ธรรมดา 

2.1.2 Rule of thirds 

         ทฤษฎีกฎสามส่วน (Rule of Third) เป็นวิธีการ ท่ีจะท าให้ภาพออกมาดูดี โดย หลีกเล่ียง การ
วางต าแหน่งของวตัถุหลกัท่ีเราจะถ่าย ไม่ให้อยูต่รงจุดก่ึงกลางภาพ ซ่ึงจะท าให้ภาพนั้นแข็งท่ือ ไม่
ชวนมอง ดงันั้น ต าแหน่งท่ีเหมาะสมต่อการวางวตัถุ ควรอยูใ่นต าแหน่งท่ีเกิดจากจุดตดัของเส้นส่ี
เส้นตามทฤษฎี กฎสามส่วน ซ่ึงการจดัวางต าแหน่งหลกัของภาพถ่าย เป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ี
สามารถท าให้เกิดผลทางดา้นแนวความคิด และความรู้สึกได ้การวางต าแหน่งท่ีเหมาะสมของจุด
สนใจในภาพ เป็นอีกส่ิงหน่ึงท่ีส าคญั 

         วิธีการก็คือ สร้างเส้นสมมติ 4 เส้นเพื่อแบ่งช่องมองภาพทั้งแนวตั้ง 2 เส้น และ แนวนอน 2 
เส้น จุดท่ีเส้นทั้ง 4 ตดักนั คือต าแหน่งท่ีเหมาะสมต่อการวางวตัถุหลกัไวใ้นบริเวณดงักล่าว ให้เลือก
จุดท่ีคิดวา่เหมาะสมท่ีสุดจุดใดจุดหน่ึง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัภาพท่ีเราก าลงัจะถ่ายวา่มี ฉากหนา้ - ฉากหลงั 
เป็นอยา่งไรรวมทั้งเร่ืองราวในภาพ  
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ภาพที ่2.1   การสร้างเส้นสสมติและจุดตดับนเส้นทั้ง4 

การจดัวางต าแหน่งจุดเด่นหลกัไม่จ  าเป็นจะตอ้งจ ากดัมากนกั อาจถือเอาบริเวณใกลเ้คียงทั้ง ส่ีจุดน้ี 

 

ภาพที ่2.2   ตวัอยา่งการจดัวางต าแหน่งตามจุดตดัทั้ง4 

2.1.4 การวางจุดสนใจในงานออกแบบ (Focus Point) 

 

ภาพที ่2.3   การมองงานเป็น 9 ช่อง 
 

         การวางจุดสนใจในการออกแบบนั้นหลงัจากแบ่งภาพออกเป็นส่วนๆโดยใชก้ฎสามส่วนแลว้
มองงานท่ีออกแบบเป็นตาราง 9 ช่อง  (ตามภาพขา้งบน) ในการวา่งต าแหน่งขององคป์ระกอบท่ีจะ
เน้นให้เกิดจุดสนใจ เราจะวางในต าแหน่งท่ี 1 2 3 และ 4 เป็นหลกั โดยแต่ละต าแหน่งมีคุณสมบติั
ต่างกนัดงัน้ี 
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ต าแหน่งหมายเลข 0  เป็นต าแหน่งท่ีไม่ควรวางองคป์ระกอบท่ีตอ้งการเนน้ เพราะเป็นต าแหน่งท่ี
สายตาคนเราไม่ให้ความส าคญันกั อาจเป็นเพราะอยูใ่นช่างคร่ึงกลางของภาพ ซ่ึงลดแรงดึงดูดทาง
สายตา 

ต าแหน่งหมายเลข 1 เรามกัจะชินกบัการอ่านหนงัสือท่ีตอ้งการกวาดสายตาจากมุมซ้ายบนลงไปมุม
ล่างขวา ต าแหน่งท่ี 1 จึงเป็นต าแหน่งท่ีคนเห็นอนัดบัแรกในหนา้หนงัสือ หรือภาพ 

ต าแหน่งหมายเลข 2 เป็นต าแหน่งท่ีมีพลงัในการดึงดูดสายตา มีความเฉียบ จึงเหมาะกบัการวาง
องค์ประกอบท่ีตอ้งการเนน้ เน่ืองจากต าแหน่งมุมของภาพนั้นเรียบร้องความสนใจจากสายตาของ
ผูช้มไดดี้ 

ต าแหน่งหมายเลข 3 เป็นต าแหน่งท่ีส าคญัอีกต าแหน่งหน่ึงสืบเน่ืองมาจากต าแหน่งท่ี 1 เพราะเป็น
ต าแหน่งสุดทา้ยท่ีคนส่วนใหญ่กวาดสายตามอง 

ต าแหน่งหมายเลข 4  ความรู้สึกของคนทัว่ไปโดยส่วนใหญ่ มกัใหต้ าแหน่งกลางภาพเป็นต าแหน่งท่ี
มีความส าคญัท่ีสุดในงาน ถึงจะไม่เป็นจุดเรียบร้องสายตามากเท่ากับจุด 1 2 3 แต่ก็เป็นจุดรวม
สายตาของงานทั้งหมด 

2.1.5 การออกแบบกราฟิก (Graphic Design) 

         งานกราฟิกเป็นส่วนส าคญัท่ีมีบทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลิตส่ือ โดยเฉพาะ
ส่ือท่ีตอ้งการการสัมผสัรับรู้ดว้ยตา (Visual Communication Design) ไดแ้ก่ หนงัสือ นิตยสาร
วารสาร แผ่นป้ายโฆษณา บรรจุภณัฑ์ แผ่นพบั แผ่นปลิว โทรทศัน์ ภาพยนตร์ เวบ็ไซต์ ฯลฯ นัก
ออกแบบจะใช้วิธีการทางศิลปะและ หลักการทางการออกแบบร่วมกันสร้างสรรค์รูปแบบส่ือ
เพื่อใหเ้กิดศกัยภาพ สูงสุดในการท่ีจะเป็นตวักลางของกระบวนการส่ือความหมายระหวา่งผูส่้งสาร
และผูรั้บสาร นักออกแบบกราฟิกจะต้องค้นหา รวบรวมข้อมูลต่างๆ ขบคิดแนวทางและวาง 
รูปแบบท่ีดีท่ีสุดในอนัท่ีจะท าใหส่ื้อนั้นสามารถดึงดูดกลุ่มเป้าหมาย (Target Group) ให้เกิดการรับรู้
ยอมรับ และมีทศันคติท่ีดีต่อการตอบสนองส่ือท่ีมองเห็น (Visual Message) 

         วิธีการออกแบบ และวิธีแกปั้ญหาการออกแบบโดยการน าเอารูปภาพประกอบ (Illustration) 
ภาพถ่าย (Photography) สัญลกัษณ์ (Symbol) รูปแบบและขนาดของตวัอกัษร (Typography) มาจดั
วางเพื่อให้เกิดการน าเสนอขอ้มูลอย่างชดัเจน เกิดผลดีต่อกระบวนการ ส่ือความหมาย และแสดง
คุณค่าทางการออกแบบอยา่งตรงไปตรงมา งานออกแบบกราฟิก จึงมีลกัษณะเฉพาะซ่ึงมีวิธีการและ
วตัถุประสงค์ท่ีแตกต่างไปจากงานวิจิตรศิลป์ (Fine Arts) แต่ในบางกรณีผูอ้อกแบบก็อาจจะ
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สอดแทรกงานศิลปะแท้ๆ  (Pure Arts) เขา้ไปเป็นส่วนหน่ึงของการออกแบบกราฟิกเพื่อใชส้ าหรับ
กระบวนการส่ือสาร การเรียนรู้ การตลาด การโฆษณา การประชาสัมพนัธ์ ฯลฯ ซ่ึงอาจรวมกนั
เรียกวา่ เป็นงานประยุกตศิ์ลป์ (Apply Arts) ถา้เป็นงานท่ีมีลกัษณะเนน้หนกัไปทางดา้นธุรกิจ การ
พาณิชย์ ก็จะเรียกว่าเป็นงานออกแบบพาณิชยศิ์ลป์ (Commercial Arts) และถ้าเป็น การเน้น
วตัถุประสงคใ์นแง่ของการสร่างสรรคส่ื์อเพื่อการส่ือความหมายก็จะ รวมเรียกวา่เป็นงานออกแบบ
ทศันส่ือสาร (Visual Communication Design) 

2.1.5.1 ความหมายของการออกแบบกราฟิก (Definition of Graphic Design) 

           ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายของค าว่า “กราฟิก” ไวอ้ยู่หลายความหมายดว้ยกนั ในสมยั
โบราณหมายความถึง ภาพลายเส้นหรือภาพท่ีเกิดจากการวดั จากการขีดเขียนท่ีแสดงดว้ยตารางหรือ
แผนภาพ การวาดเขียนการระบายสี การสร้างงานศิลปะบนพื้นระนาบ หรืออาจกล่าวอีกนกัหน่ึงวา่
งานกราฟิกหมายถึงกระบวนการออกแบบต่างๆ ในส่ิงท่ีเป็นวสัดุ 2 มิติ คือมีความกวา้งและความ
ยาวเท่านั้น เช่น งานออกแบบบา้นของสถาปนิกในการเขียนแบบ ตวัภาพและรายละเอียดบนแปลน
บา้นเรียกวา่เป็นงานกราฟิกการเขียนภาพเหมือนจริงของจิตรกร การออกแบบภาพโฆษณาของนกั
ออกแบบ การออกแบบฉลาก หรือลวดลายหรือภาพประกอบ หรือตวัอกัษรท่ีปรากฏบนฉลากสินคา้ 
บนตวัสินคา้หรือบนภาชนะบรรจุสินคา้ ฯลฯ เหล่าน้ีจดัวา่เป็นงานกราฟิกทั้งส้ิน 

         ค  าวา่การออกแบบ (Design) ก็มีความหมายเป็นหลายนยัเช่นกนั จากรายศพัทล์าตินค า
ว่า Design ซ่ึงมาจาก Designare หมายถึงก าหนดออกมา กะหรือขีดหมายไว ้เป้าหมายท่ีจะ
แสดงออกซ่ึงหมายถึงส่ิงท่ีอยู่ในอ านาจความคิด (Conscious) อนัอาจเป็นโครงการ รูปแบบหรือ
แผนผงัท่ีศิลปินก าหนดข้ึนดว้ยการจดัท่าทางถอ้ยค า เส้น สี รูปแบบ โครงสร้างและวสัดุต่างๆ โดย
ใชห้ลกัเกณฑ์ทางความงามหรือสุนทรียภาพ (Aesthetic Principle) ประดิษฐ์คิดสร้างสรรคข้ึ์นจาก
ส่ิงท่ีง่ายท่ีสุด ไปจนส่ิงท่ียุง่ยากสลบัซบัซอ้นเตม็ท่ี 

2.1.5.2 บรรทดัฐานในการออกแบบ 

        1. การตอบสนองประโยชน์ใช้สอย (Function) เป็นขอ้ส าคญัมากในการออกแบบ
ทั้งหมด ในงานออกแบบ กราฟิกนั้น ประโยชน์ใช้สอยมีอิทธิพลกบังานท่ีเราออกแบบ เช่น งาน
ออกแบบหนงัสือ ตอ้งอ่านง่าย ตวัหนงัสือชดัเจนไม่วาง เกะกะ กนัไปซะหมด หรืองานออกแบบ
เวบ็ไซต์ถึงจะสวยอย่างไร แต่ถา้โหลดช้าท าให้ผูใ้ช้งานตอ้งรอนาน ก็ไม่นบัว่าเป็นงาน ออกแบบ
เวบ็ไซต์ท่ีดี หรืองานออกแบบซีดีรอม ถา้ปุ่มท่ีมีไวส้ าหรับกดไปยงัส่วนต่าง ๆ ของเน้ือหานั้นวาง
เรียงอย่าง กระจดักระจาย ทุกคร้ังท่ีผา้ใช้งานจะใช้ก็ตอ้งกวาดตามองหาอยู่ตลอด อย่างน้ีก็เรียกว่า
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เป็นการออกแบบท่ีไม่สนอง ต่อประโยชน์ใชส้อย เป็นงานออกแบบไม่ดี ดงันั้นนกัออกแบบจึงตอ้ง
ค านึงถึงประโยชน์ใชส้อยเป็นเร่ืองส าคญัอนัดบัแรก ในการออกแบบเสมอ  

        2. ความสวยงามพึงพอใจ (Aesthetic) ในงานท่ีมีประโยชน์ใชส้อยดีพอ ๆ กนั ความ
งามจะเป็นเกณฑ์ตดัสิน คุณค่าของงาน โดยเฉพาะงานออกแบบกราฟิก ซ่ึงถือเป็นงานอกแบบท่ีมี
ประโยชน์ใช้สอยน้อยกว่างานออกแบบด้านอ่ืน อย่าง งานออกแบบผลิตภัณฑ์ งานออกแบบ
สถาปัตยกรรมต่าง ๆ ฯลฯ ความสวยงามจึงเป็นเร่ืองส าคญัและมีอิทธิพลในงาน ออกแบบกราฟิก
อยา่งมาก  

        3. การส่ือความหมาย (Meaning) เน่ืองจากงานศิลปะนั้นจะมีคุณค่าก็ต่อเม่ือมนัส่ือ
ความหมายออกมาได ้งาน กราฟิกก็คืองานศิลปะเช่นกนั การส่ือความหมายจึงเป็นส่ิงท่ีนกัออกแบบ
ขาดเสียไม่ได้ในการออกแบบ ต่อให้งานท่ีได้สวยงาม อย่างไรแต่ไม่สามารถตอบโจทยข์องงาน
ออกแบบ หรือส่ือส่ิงท่ีผูอ้อกแบบคิดเอาไวไ้ด ้งานกราฟิกนั้นก็จะมีคุณค่าลดนอ้ย ลงไป 

2.1.5.3 มองอยา่งไรใหเ้ป็น : Be Graphic Eyes  

           เร่ืองของการมองภาพนั้นเป็นเร่ืองท่ีฝังอยู่ในสามญัส านึก อยู่ในความรู้สึกหรือท่ี
หลายคนมกัเรียกกนัวา่เซ็นส์ (Sense) ของเราอยูแ่ลว้ มนุษยทุ์กคนมีความสามารถในการรับรู้เร่ือง
ความสวยงาม ถึงแม้จะไม่เหมือนกนัทุกคน แต่ส่วนใหญ่ก็มีแนวโน้มท่ีเหมือนกันคล้ายกันกับ
พื้นฐานในศิลปะท่ีติดตวัทุกคนมาตั้งแต่เกิดเพียงแต่วา่ใครจะมีมากหรือนอ้ย ใครจะไดรั้บการฝึกฝน
มากกวา่กนัหรือใครจะดึงออกมาใชง้านไดม้ากกวา่กนั 

            ในฐานะผูอ้อกแบบตอ้งกา้วขา้มพื้นฐานสามญัของมนุษยน้ี์ออกมาเพราะการมอง
ภาพสวยไม่สวยเพียงอย่างเดียวคงไม่พอ และไม่สามารถท าให้เราออกแบบงานกราฟิกท่ีดีได ้การ
มองภาพท่ีสามารถสร้างใหเ้ราเป็นนกัออกแบบกราฟิกไดน้ั้น จะตอ้งเป็นการมองเขา้ไปในแก่นของ
ภาพ ซ่ึงมีเร่ืองหลกัอยู ่2 เร่ืองดว้ยกนั คือ 
 

 1. มองเขา้ไปในความหมายของภาพ (Meaning) ท่ีนกั ออกแบบตอ้งการส่ือ 

 2. มองลึกเขา้ไปในรายละเอียดขององคป์ระกอบต่างๆ (Element) ท่ีอยูภ่ายในภาพ 

รวมทั้งมีความเขา้ใจและคิดวิเคราะห์ส่ิงต่าง ๆ ขา้งตน้ ให้เป็นแบบอยา่งท่ีเก็บอยูใ่นคลงัสมองของ
เรา เพื่อน ากลบัมาใชใ้นการออกแบบในภายหลงั 
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2.1.5.4 ภาษาภาพ : Visual Language  

          มนุษยเ์ราเป็นสัตวส์ังคมท่ีมีความตอ้งการใช้ชีวิตอยู่รวมกนัเป็นกลุ่มก้อนเป็นกลุ่ม
สังคม ดงันั้นจึงแทบเป็นไปไม่ไดท่ี้มนุษยจ์ะหลีกหนีการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนัมนุษยจึ์งมีการใช้
ภาษาเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารสร้างความเขา้ใจระหวา่งกนัและกนั 

          ตวัภาษามีจุดส าคญัอยูท่ี่การส่ือความหมายใหมี้ความเขา้ใจตรงกนั เช่น เรามีภาษาพูด
ท่ีใช้ส่ือสารระหว่างกนั และเป็นภาษาท่ีเราเลือกใชไ้ดง่้ายท่ีสุดแค่เปล่งเสียงออกมาเท่านั้น แต่ลอง
นึกภาพ ถา้สมมติวา่เชา้วนัหน่ึงเราต่ืนข้ึนมากลางกรุงเมก็ซิโกเราจะพูดกบัใคร พูดกนัอยา่งไร  

          ภาษาพูดจึงมีขอ้จ ากดั โดยเฉพาะขอ้จ ากดัในกลุ่มคนท่ีใชภ้าษาพูดคนละภาษา (หลาย
คนอาจจะพูดวา่ภาษาองักฤษก็น่าจะเป็นส่ือกลางได ้แต่ก็ยงัมีอีกหลายคนท่ีส่ายหนา้ปฎิเสธ) ภาษา
พูดไม่สามารถท าให้คนสามารถเขา้ใจไดต้รงกนัทัว่โลก มนุษยจึ์งใช้วิธีการส่ือสารระหว่างกนัทาง
อ่ืนนัน่ก็คือภาษาภาพ ซ่ึงเป็นทางเลือกท่ีดีกวา่ 

2.1.5.5 การรับรู้ภาพ : Perception Image  

           การรับรู้ภาพเกิดจากการมองเห็นดว้ยตาเป็นด่านแรก ผา่นการประมวลผลจากสมอง
และจิตใจ เป็นการรับรู้และท าความเขา้ใจ มีความหมายของใครของมนั และการรับรู้ของแต่ละคน
ข้ึนอยูก่บัการฝึกฝน การมองงานมาก ๆ การพยายามสร้างความ เขา้ใจภาพเปรียบเหมือนเรายิ่งฝึกพูด 
ฝึกฟัง ภาษาองักฤษบ่อย ๆ ก็จะท าให้เก่งภาษาองักฤษได้นั่นเองเราแบ่งภาพท่ีรับรู้ได้ออกเป็น 2 
ประเภทใหญ่ ๆ ดว้ยกนัคือ 

           ภาพท่ีเราเห็น (Visual Image) ภาพท่ีเราเห็นคือ ภาพท่ีผ่านสายตากระทบโสต
ประสาทของเรา  

           ภาพท่ีเรานึกคิด (Conceptual Image)ภาพท่ีเรานึกคิดคือ ภาพท่ีผา่นการมองเห็น ผา่น
ขบวนการประมวลผลจากสมองแลว้เลยนึกสร้างเป็นภาพอ่ืนตาม 

2.1.6 E-Learning 
         คือ นวตัรกรรมทางการศึกษาท่ีเปล่ียนแปลงวิธีเรียนท่ีเป็นอยูเ่ดิมเป็นการเรียนท่ีใชเ้ทคโนโลยี
ท่ีกา้วหน้า เช่น อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต ดาวเทียม ดงันั้นจึงหมายรวมถึงการเรียน
ทางไกล การเรียนผ่านเว็บ ห้องเรียนเสมือนจริง ซ่ึงมีจุดเช่ือมโยงคือ เทคโนโลยีการส่ือสารเป็น
ส่ือกลางของการเรียนรู้ 
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         E-Learning เป็นรูปแบบของเน้ือหาสาระท่ีสร้างเป็นบทเรียนส าเร็จรูปท่ีอาจใช้ซีดีรอมเป็น
ส่ือกลางในการส่งผา่นหรือใชก้ารส่งผา่นเครือข่ายภายในหรืออินเทอร์เน็ตทั้งน้ีอาจจะอยูใ่นรูปแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยการฝึกอบรม (Computer Based Training: CBT) และการใชเ้วบ็เพื่อการฝึกอบรม 
(Web Based Training: WBT) หรือการเรียนการสอนทางไกลผา่นดาวเทียม  

          E-Learning เป็นการใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สร้างการศึกษาท่ีมี
ปฏิสัมพนัธ์และการศึกษาท่ีมีคุณภาพสูง ท่ีผูค้นทัว่โลกมีความสะดวกและสามารถเขา้ถึงไดอ้ย่าง
รวดเร็ว ไม่จ  ากดัสถานท่ีและเวลา เป็นการเปิดประตูการศึกษาตลอดชีวติใหก้บัประชากร (Campbell 
(1999)) 

         หมายถึง การเรียนรู้บนฐานเทคโนโลยี (Technology-based learning) ซ่ึงครอบคลุมวิธีการ
เรียนรู้หลากหลายรูปแบบ อาทิ การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ (computer-based learning) การเรียนรู้
บนเวบ็ (web-based learning) ห้องเรียนเสมือนจริง (virtual classrooms) ความร่วมมือดิจิทัล่ (digital 
collaboration) เป็นตน้ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ทุกประเภท อาทิ อินเทอร์เน็ต 
(internet) อินทราเน็ต (intranet) เอ็กซ์ทราเน็ต (extranet) การถ่ายทอดผ่านดาวเทียม (satellite 
broadcast) แถบบนัทึกเสียงและ วิดีทศัน์ (audio/video tape) โทรทศัน์ท่ีสามารถโตต้อบกนัได ้
(interactive TV) และซีดีรอม (CD- ROM) การเรียนรู้ผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีมี
ความส าคญัมากข้ึนเป็นล าดบั 

         ศ.ดร.ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง จากมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ไดใ้ห้ค  าจ  ากดัความไว ้
2 ลกัษณะ คือ 

         - ลกัษณะแรก E-Learning หมายถึง การเรียนเน้ือหา หรือสารสนเทศส าหรบการสอน หรือ
การอบรม ซ่ึงใช้การน าเสนอดว้ยตวัอกัษร ภาพน่ิง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์
และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งใช้
เทคโนโลยกีารจดัการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนต่างๆ 

         - ลกัษณะท่ีสอง E-Learning คือ การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ซ่ึงใชก้ารถ่ายทอดเน้ือหาผา่นทาง
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอก็ซทราเน็ต 
หรือสัญญาณโทรทศัน์ สัญญาณดาวเทียม 
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2.1.6.1 องคป์ระกอบของ E- learning 

            การเรียนแบบออนไลน์ หรือ E-Learning มีองคป์ระกอบท่ีส าคญัอยู ่4 ส่วน แต่ละ
ส่วนจะตอ้งออกแบบให้เช่ือมสัมพนัธ์กนัเป็นระบบ และจะตอ้งท างานประสานกนัไดอ้ยา่งลงตวั 
คือ 

1. เน้ือหาของบทเรียน  

2. ระบบบริหารการเรียน เน่ืองจากการเรียนแบบออนไลน์หรือ E-Learning นั้นเป็นการ
เรียนท่ีสนับสนุนให้ผูเ้รียนได้ศึกษา เรียนรู้ได้ด้วยตวัเอง ระบบบริหารการเรียนท่ีท าหน้าท่ีเป็น
ศูนยก์ลาง ก าหนดล าดับของเน้ือหาในบทเรียน น าส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงั
ผูเ้รียน ประเมินผลความส าเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนบัสนุนการให้บริการทั้งหมดแก่ผูเ้รียน 
จึงถือวา่เป็นองคป์ระกอบของ E-learning ท่ีส าคญัมาก 

3. การติดต่อส่ือสาร การเรียนแบบ E-Learning ถือวา่เป็นการเรียนทางไกลอีกรูปแบบหน่ึง 
แต่ส่ิงส าคญัท่ีท าให ้E-Learning มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียนทางไกลทัว่ ๆ ไปก็คือ
การน ารูปแบบการติดต่อส่ือสารแบบ 2 ทาง มาใช้ประกอบในการเรียน เพื่อเพิ่มความสนใจ และ
ความต่ืนตวัของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนให้มากยิ่งข้ึน ตลอดจนใช้เป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนได้
ติดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างตวัผูเ้รียนกบัครูผูส้อน และ
ระหวา่งผูเ้รียนกบัเพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืน ๆ โดยเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสารอาจแบ่งไดเ้ป็น 
2 ประเภทดงัน้ี 

1) ประเภท real-time ไดแ้ก่ Chat (message, voice), White board / Text slide, Real-time 
Annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืน ๆ 

2) ประเภท non real-time ไดแ้ก่ Web-board, e-mail 

3) การสอบ / วดัผลการเรียน โดยทัว่ไปแลว้การเรียนไม่วา่จะเป็นการเรียนในระดบัใดหรือ
เรียนวิธีใด ก็ย่อมตอ้งมีการสอบ / การวดัผลการเรียน เป็นส่วนหน่ึงอยู่เสมอ การสอบ / การวดัผล
การเรียนจึงเป็นส่วนประกอบส าคญัท่ีจะท าให้การเรียนแบบE-Learning เป็นการเรียนท่ีสมบูรณ์ 
กล่าวคือในบางวชิาจ าเป็นตอ้งวดัระดบัความรู้ก่อนเขา้สมคัรเขา้เรียน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกเรียนใน
บทเรียนหรือหลกัสูตรท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด ซ่ึงท าให้การเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขา้สู่
บทเรียนในแต่ละหลกัสูตรก็จะมีการสอบย่อยทา้ยบท และการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบหลกัสูตร 
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ระบบบริหารการเรียน จะเรียกข้อสอบท่ีจะใช้มากจากระบบบริหารคลังข้อสอบ (Test Bank 
System) ซ่ึงเป็นส่วยยอ่ยท่ีรวมอยูใ่นระบบบริหารการเรียน 

2.1.6.2 รูปแบบการเรียนใน E - Learning 

           E-Learning เป็นรูปแบบการเรียนท่ีใช้เวบ็เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้ และมีค าเรียกท่ี
แตกต่างกนัไป เช่น การเรียนการสอนผา่นเครือข่าย (Web-Based Instruction: WBI) การเรียนอยา่งมี
ปฏิสัมพนัธ์ด้วยเว็บ (Web-Based Interactive Environment) การศึกษาผ่านเว็บ (Web-Based 
Education) การน าเสนอมลัติมีเดียผา่นเวบ็ (Web-Based Multimedia Presentations) และการศึกษาท่ี
ช่วยใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Education Aid) เป็นตน้ 

2.1.7 ทฤษฏีการตัดต่อวดีีโอ 

        การตดัต่อภาพยนต ์คือ การล าดบัภาพจากภาพยนตท่ี์ถ่ายท าไว ้โดยน าแต่ละฉากมาเรียงกนัตาม
โครงเร่ือง จากนั้นใชเ้ทคนิคการตดัต่อให้ภาพและเสียงมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนัมีอยู ่2 ประเภท
ไดแ้ก่ 

- การตดัต่อแบบ linear คือ การตดัต่อจากเทปวดีีโอ โดยท่ีตอ้งมีเทปตน้ฉบบั และเทปปล่าว
เพื่อท าการบนัทึกการตดัต่อ การตดัต่อชนิดน้ีตอ้งเร่ิมจากตน้เร่ืองไปจนจบเร่ือง ไม่สามารถกระโดด
ขา้มไปมาได ้ 

- การตดัต่อแบบ Non – Linear เป็นการตดัต่อท่ีพฒันามาจากแบบแรก โดยจะมุ่งเนน้ไปใน
การแกไ้ขท่ีง่าย โดยการตดัต่อชนิดน้ีจะใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นหลกั 

 2.1.7.1 แนวคิดในการร้างวดีิโอ 
           ก่อนท่ีลงมือสร้างผลงานวดีิโอสักเร่ือง จะตอ้งผา่นกระบวนการคิด วางแผนมาอยา่ง

รอบครอบ ไม่ใช่ไปถ่ายวิดีโอแลว้ก็น ามาตดัต่อเลย โดยไม่มีการคิดให้ดีก่อนท่ีจะถ่ายท า เพราะ
ปัญหาท่ีมกัเกิดข้ึนเสมอก็คือการท่ีไม่ไดภ้าพตามท่ีตอ้งการ เน้ือหาท่ีถ่ายมาไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ี
ตอ้งการน าเสนอ  ในท่ีน้ีขอแนะน าแนวคิดในการท างานวิดีโออยา่งมีประสิทธิภาพ ตรงตามความ
ตอ้งการ จะไม่ตอ้งมาเสียเวลาแกไ้ขภายหลงั โดยมีล าดบัแนวคิดของงานสร้างวดีิโอเบ้ืองตน้ ดงัน้ี 
 

         1.  เขียน Storyboard ส่ิงแรกท่ีเราควรเรียนรู้ก่อนสร้างงานวิดีโอก็คือ การเขียน
Storyboard คือ การจินตนาการฉากต่างๆก่อนท่ีจะถ่ายท าจริงในการเขียน Storyboard อาจวิธีง่ายๆ 
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ไม่ถึงขนาดวาดภาพปรกอบก็ไดเ้พียงเขียนวตัถุประสงคข์องงานให้ชดัเจนวา่ตอ้งการส่ืออะไรหรือ
งานประเภทไหนจากนั้นดูวา่เราตอ้งการภาพอะไรบา้ง เขียนออกมาเป็นฉาก 

 
         2.  เตรียมองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีตอ้งใชใ้นการท างานวิดีโอจะตอ้งเตรียมองคป์ระกอบ

ต่างๆ ใหค้รบถว้น ไม่วา่จะเป็นไฟลว์ดีิโอ ไฟลภ์าพน่ิง ไฟลเ์สียง หรือไฟลด์นตรี 
 

         3.  ตดัต่องานวิดีโอ การตดัต่อคือการน าองค์ประกอบต่างๆ ท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อเป็น
งานวิดีโอ งานวิดีโอจะออกมาดีน่าสนใจเพียงใดข้ึนอยูก่บัการตดัต่อเป็นส าคญั ซ่ึงเราจะตอ้งเรียนรู้
การตดัต่อในบทต่อไปก่อน 
 

         4.  ใส่เอ็ฟเฟ็กต/์ตดัต่อใส่เสียงในขั้นตอนการตดัต่อ เราจะตอ้งตกแต่งงานวิดีโอดว้ย
เทคนิคพิเศษต่างๆ ไม่วา่จะเป็นการเล่นสี การใส่ขอ้ความ หรือเสียงดนตรี ซ่ึงจะช่วยให้งานของเรามี
สีสัน และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
 

          5.  แปลงวิดีโอ เพื่อน าไปใชง้านจริงขั้นตอนการแปลงวิดีโอเป็นขั้นตอนสุดทา้ย ใน
การท างานวิดีโอท่ีเราไดท้  าเรียบร้อยแลว้นั้นไปใชง้าน โปรแกรม Ulead Video Studio สามารถท า
ไดห้ลายรูปแบบ เช่น ท าเป็น VCD, DVD หรือเป็นไฟล ์WMV ส าหรับน าเสนอทางอินเทอร์เน็ต 

 
2.1.8 ทฤษฎีเสียง 

        เสียงเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย โดยจะถูกจดัเก็บอยูใ่นรูปของสัญญาณ
ดิจิตอลซ่ึงสามารถเล่นซ ้ ากลบัไปกลบัมาได ้โดยใชโ้ปรแกรมท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะส าหรับ
ท างานดา้นเสียงหากในงานมลัติมีเดียมีการใชเ้สียงท่ีเร้าใจและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในการน าเสนอ 
จะช่วยใหร้ะบบมลัติมีเดียนั้นเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิง่ข้ึน นอกจากน้ี ยงัช่วยสร้างความ
น่าสนใจและน่าติดตามในเร่ืองราวต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี ทั้งน้ีเน่ืองจากเสียงมีอิทธิพลต่อผูใ้ชม้ากกวา่
ขอ้ความหรือภาพน่ิงนัน่เอง ดงันั้นเสียงจึงเป็นองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นส าหรับมลัติมีเดียซ่ึงสามารถ
น าเขา้เสียงผา่นทางไมโครโฟน แผน่ซีดีดีวีดี เทป และวทิย ุเป็นตน้ 

        ลกัษณะของเสียง ประกอบดว้ยคล่ืนเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซ่ึงมีฟอร์แมตเป็น .wav, .au 
การบนัทึกจะบนัทึกตามลูกคล่ืนเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณให้เป็นดิจิทลั และใชเ้ทคโนโลยีการ
บีบอดัเสียงใหเ้ล็กลง (ซ่ึงคุณภาพก็ต ่าลงดว้ย)เสียง CD เป็นรูปแบบการบนัทึก ท่ีมีคุณภาพสูง ไดแ้ก่ 
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เสียงท่ีบนัทึกลงในแผน่ CD เพลงต่างๆ MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นรูปแบบ
ของเสียงท่ีแทนเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ สามารถเก็บขอ้มูล และให้วงจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียง
ตามตวัโนต้ เสมือนการเล่นของเคร่ืองเล่นดนตรีนั้นๆ  

        เทคโนโลยีเก่ียวกบัเสียง ประกอบดว้ยการบนัทึกขอ้มูลเสียง เสียงท่ีท างานผ่านคอมพิวเตอร์ 
เป็นสัญญาณดิจิตอล ซ่ึงมี 2 รูปแบบคือSynthesize Sound เป็นเสียงท่ีเกิดจากตวัวิเคราะห์เสียง ท่ี
เรียกวา่ MIDI โดยเม่ือตวัโนต้ท างาน ค าสั่ง MIDI จะถูกส่งไปยงั Synthesize Chip เพื่อท าการแยกสี
ยงว่าเป็นเสียงดนตรีชนิดใด ขนาดไฟล์ MIDI จะมีขนาดเล็ก เน่ืองจากเก็บค าสั่งในรูปแบบง่ายๆ 
Sound Data เป็นเสียงจากท่ีมีการแปลงจากสัญญาณ analog เป็นสัญญาณ digital โดยจะมีการบนัทึก
ตวัอยา่งคล่ืน (Sample) ให้อยูท่ี่ใดท่ีหน่ึงในช่วงของเสียงนั้นๆ และการบนัทึกตวัอย่างคล่ืนเรียงกนั
เป็นจ านวนมาก เพื่อให้มีคุณภาพท่ีดี ก็จะท าให้ขนาดของไฟล์โตตามไปดว้ย Sample Rate จะแทน
ดว้ย kHz ใช้อธิบายคุณภาพของเสียง อตัรามาตรฐานของ sample rate เท่ากบั 11kHz, 22kHz, 
44kHz Sample Size แทนค่าดว้ย bits คือ 8 และ 16 บิท ใชอ้ธิบายจ านวนของขอ้มูลท่ีใชจ้ดัเก็บใน 
คอมพิวเตอร์ คุณภาพเสียงท่ีดีท่ีสุด ไดแ้ก่ Auido-CD ท่ีเท่ากบั 44kHz ระบบ 16 บิท เป็นตน้ 

        มาตรฐานการบีบอดัขอ้มูล เสียงท่ีมีคุณภาพดี มักจะมีขนาดโต จึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูลให้มี
ขนาดเล็กลง มาตรฐานการบีบอดัขอ้มูล ไดแ้ก่ 

        ADPCM - Adaptive Differential Pulse Code Modulation โดยจะท าการบีบอดัขอ้มูลท่ีมีการ 
บนัทึกแบบ 8 หรือ 16 บิท โดยมีอตัราการบีบอดัประมาณ 4:1 หรือ 2:1 

        U-law, A-law เป็นมาตรฐานท่ีก าหนดโดย CCITT สามารถบีบอดัเสียง 16 บิท ไดใ้นอตัรา 2:1 

        MACE มีจุดเด่นคือ บีบอดัและขยายขอ้มูลให้มีขนาดเท่าเดิมได ้จึงใช้ไดเ้ฉพาะขอ้มูลเสียง 8 
บิต อตัราการบีบอดัคือ 3:1 และ 6:1 อยา่งไรก็ตามคุณภาพเสียงไม่ดีเท่าท่ีควร และท างานไดเ้ฉพาะ
กบั Macเท่านั้น 

        MPEG เป็นมาตรฐานการบีบอดัขอ้มูลท่ีนิยมมากในปัจจุบนั โดยช่ือน้ี เป็นช่ือย่อของทีมงาน
พฒันา Moving Picture Export Group โดยปัจจุบนัมีฟอร์แมตท่ีนิยมคือ MP3 (MPEG 1 Audio 
Layer 3) ซ่ึงก็คือเทคโนโลยกีารบีบอดัขอ้มูลเสียงของมาตรฐาน MPEG 1 นัน่เอง เป็นไฟล์ท่ีนิยมใช้
กบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ย 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.2.1 Adobe Photoshop  
        Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมส าหรับตดัต่อตกแต่งภาพและกราฟฟิกสามารถ รีทชั ตกแต่ง
ภาพ หรือท ากราฟฟิกได้ อีกทั้งสามารถใส่เอฟเฟคต่างๆให้กบัภาพและตวัอกัษรโดยโปรแกรมน้ี
เป็นโปรแกรมท่ีสนบัสนุนในการสร้างงานต่างๆเช่นส่ิงพิมพ ์วีดีทศัน์ Presentation มลัติมีเดีย หรือ
แมแ้ต่งานออกแบบและงานพฒันาเว็บไซด์โดยส่วนหลักท่ีน ามาใช้คือน ามาออกแบบกราฟฟิค
ส าหรับใชเ้ป็นพื้นหลงัของคลิปวดีีโอตลอดทั้งหมด 
 

 
 

ภาพที ่2.4   Interface ของ Adobe Photoshop 
 

2.2.2 Adobe Illustrator 

        โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะ
เป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบ
ระดบัสากล สามารถท างานออกแบบต่างๆ ได้หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ์ เว็บ 
และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ เช่น การ์ตูน 
ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้  
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ภาพที ่2.5   หนา้ Interface ของโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

2.2.2.1 การประมวลผลภาพกราฟฟิกของคอมพิวเตอร์ภายในโปรแกรม Adobe Illustrator 

           ในความเป็นจริงแลว้โปรแกรม Adobe Illustrator สามารถประมวลภาพกราฟฟิกท่ี
เก็บในคอมพิวเตอร์โดยวิธีการประมวลผลภาพแบบการประมวลผลแบบอาศยัการค านวณทาง
คณิตศาสตร์ถา้เป็นการเก็บแบบภาพกราฟฟิกในรูปแบบเวก็เตอร์ ระบบจะเก็บขอ้มูลท่ีเป็นสูตรทาง
คณิตศาสตร์มีการวดัการวดัความห่างจากจุดหน่ึงไปยงับริเวณ รอบๆ ดว้ยระยะห่างทีเท่ากนั โดยมีสี
และต าแหน่งของสีท่ีแน่นอน ฉะนั้นไม่วา่เราจะมีการเคล่ือนยา้ยท่ีหรือยอ่ขยายขนาดของภาพ ภาพ
จะไม่เสียรูปทรงในเชิงเลขาคณิต โดยโปรแกรม Illustrator ใช้วิธีน้ีในการประมวลผลและจดัเก็บ
ภาพกราฟฟิกท่ีมาจากโปรแกรรมน้ีดว้ยเช่นกนั 

             ตวัอย่างงานกราฟฟิกของภาพแบบเวกเตอร์งานกราฟฟิกในแบบเวกเตอร์น้ีจะเป็น 
ลกัษณะของภาพลายเส้น ซ่ึงงานเหล่าน้ีจะเนน้ถึงความ คมชดัของเส้นเป็นหลกั เช่น ภาพโลโก ้ตรา
บริษทั และภาพลายเส้นแบบคลิปอาร์ต โปรแกรมเหล่าน้ีได้แก่ Illustrator, CorelDraw และ 
Freehand เป็นตน้ 

2.2.4 Adobe After effect 

         โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานดา้น Video Compose หรืองานซ้อนภาพ
วีดีโอและรวมไปถึงงานดา้นการตกแต่ง หรืองานเพิ่มeffectพิเศษให้กบัวีดีโอ โปรแกรม Adobe 
After Effect น้ีจะเป็นการตดัต่อวีดีโอ และโปรแกรมน้ีเป็นโปรแกรมท่ีนิยมในงานด้าน Motion 
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graphic Visual effect ท่ีเหมาะส าหรับน ามาใชง้าน Presentation Multimedia งานโฆษณา และยงั
สามารถใชง้านในดา้นของงานตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ และการท า Mastering บนัทึกผลงาน
ลงเทป DV VHS และการแปลงไฟลเ์พื่อท า VCD DVD ไดอี้กมากมาย 

 

 
 

ภาพที ่2.6   Interface ของ Adobe After Effect 
         
        2.2.4.1 การท างานของ Adobe After Effect 

      โปรแกรม Adobe After Effect  ท างานในลกัษณะการน าไฟลท่ี์เตรียมไว ้(มีช่ือเรียกวา่
Footage หรือ Source) น ามาเรียบเรียงเขา้มาเป็นวีดีโอเดียวกนัโดยสามารถน าไฟลห์ลายๆชนิดเช่น
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงโดยท่ีสามารถจะน าไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนัได ้
 

2.2.3 DVD styler 

         โปรแกรมน้ีสามารถสร้างเมนูแบบท่ีสามารถโตต้อบ (Interactive Menu) ให้กบัผูใ้ชง้านได ้
คุณภาพเดียวกบัพวกแผน่ DVD หนงัภาพยนตร์ รวมไปถึงยงัใส่ ค  าบรรยายประกอบ (ซบัไตเต้ิล) 
ลงในแผน่ DVD เป็นการเพิ่มเติมไดอี้กดว้ย และสนบัสนุนไฟล์วีดีโอ ตระกูลต่างๆ มากมาย ไม่ว่า
จะเป็น ไฟล์ ASF ไฟล์ AVI ไฟล์ DV ไฟล์ FLV ไฟล์ M2P ไฟล์ MKV ไฟล์ MOV ไฟล์ MP4 ไฟล ์
MPG ไฟล ์OGG ไฟล์ VOB ไฟล์ WMV และไฟล์อ่ืนๆ อีกมากมาย โดยไม่ตอ้งใช ้โปรแกรมแปลง
ไฟล ์ช่วยแต่อยา่งใด 
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ภาพที ่2.7   Interface ของ DVD Styler 

 
2.2.5.1 การท างานของโปรแกรม DVD Styler 
            โปรแกรมน้ีสามารถใชไ้ดก้บั OS หลาย Platform อาทิเช่น MS.Windows, Linux 

และ Mac OS มีการใชง้านโปรแกรมท่ีง่าย ใชห้ลกัการลากแลว้วาง (Drag-and-Drop) 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

3.1 แผนการปฏบิัติงาน 

         ตารางที ่3.1 แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

 ศึกษา Software ของบริษทัเพื่อท าความเขา้ใจภาพรวม                 

 ท า Footage และ Script เพื่อใชใ้นงาน                 

 ท าตวัDemoใหเ้ขาประเมินและก าหนดTheme                 

 ช่วยพี่ทดสอบระบบท่ีจะจดัส่งใหลู้กคา้                 

 จดัท าวดีีโอ                 

 น าเสนอProcessใหแ้ก่พี่ท่ีบริษทั                  

 ปรับปรุงและแกไ้ขงานตาม Comment ของพี่                   

 รวมวดีีโอทั้งหมดและปรับปรุงใหเ้สร็จ                 

 จดัท ารายงานรูปเล่ม                 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 

 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

         โครงงานการผลิตส่ือการสอนการใชโ้ปรแกรมของบริษทั มีกลุ่มเป้าหมายคือกลุ่มลูกคา้ท่ีซ้ือ
โปรแกรมของทางบริษทัโดยเล็งกลุ่มเป้าหมายตั้งแต่ผูท่ี้ไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนั
จนถึงผูท่ี้ช านาญในการใชค้อมพิวเตอร์ 
 
 

 



24 
 

3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

 

3.2.2.1 โปรแกรมในกลุ่ม Adobe Collection 
            สามารถดาวน์โหลดท่ี  http://www.rainz-network.net/2015/06/adobe-extended-

cs6-download.html  สามารถเลือกโปรแกรมท่ีตอ้งการติดตั้งไดโ้ปรแกรมใดบา้ง และแผนท่ี
ตอ้งการทั้งแบบทดลองใชใ้นระยะเวลาท่ีก าหนดและแบบช าระเงิน 

 

 
 

ภาพที ่3.1   ตวัอยา่งการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection  
 
*ผูอ่้านสามารถอ่านวธีิการติดตั้งโปรแกรมกลุ่ม Adobe Collectionทั้งหมดไดใ้นส่วนของ
ภาคผนวก ก 

 3.2.2.2 วธีิการติดตั้งโปรแกรม  DVD Styler 
สามารถดาวน์โหลดท่ี  http://www.dvdstyler.org/en/ 
 

 

 
ภาพที ่3.2   ตวัอยา่งการติดตั้งโปรแกรม DVD Style  

*ผูอ่้านสามารถอ่านวธีิการติดตั้งโปรแกรม DVD Styler ไดใ้นส่วนของภาคผนวก ก 

http://www.rainz-network.net/2015/06/adobe-extended-cs6-download.html
http://www.rainz-network.net/2015/06/adobe-extended-cs6-download.html
http://www.dvdstyler.org/en/
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 3.2.2.3 การติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter 

           ในเบ้ืองตน้นั้นสามารถดาน์โหลดตวัติดตั้งโปรแกรมไดท่ี้ http://free-mp3-
cutter.software.informer.com/ 
 

 
 

ภาพที ่3.3   ตวัอยา่งการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter  
 

*ผูอ่้านสามารถอ่านวธีิการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter ไดใ้นส่วนของภาคผนวก ก 
 

3.2.3 การเกบ็รวบรวม ข้อมูล 

         เพื่อท่ีจะให้โครงงานน้ีสามารถน าไปใช้งานได้จริงและเกิดประสิทธิภาพสูงสุดจึงมีความ
จ าเป็นท่ีจะตอ้งเก็บขอ้มูลจากสถานการณ์จริงโดยการเขา้ไปดูการใช้งานจริงของผูใ้ช้โปรแกรม
รวมถึงบรรยากาศในการท างานและอารมณ์เพื่อเขาใจความรู้สึกของผูใ้ชง้านจริง นอกจากนั้นยงัเขา้
รวมรับฟังฝึกอบรมการใช้โปรแกรมร่วมกบัผูใ้ช้ใหม่ท่ียงัไม่เคยใช้โปรแกรมมาก่อนเพื่อคน้หา
ปัญหาท่ีผูใ้ช้ใหม่มกัประสบในการใช้งานโปรแกรมเพื่อน ามาพิจารณาในการจดัท าเน้ือหาท่ีจะ
น าเสนอและท าความเขา้ใจในการท างานของระบบอย่างละเอียดจึงจะตอ้งทดลองใช้โปรแกรม
ทั้ งหมดด้วยตนเองก่อนท่ีจะสามารถเรียบเรียงออกมาเป็นเน้ือหาและบทส าหรับ E-Learning 
นอกจากหลกัการสร้างทัว่ไปแลว้มีการออกแบบ Layout ไปน าเสนอเพื่อรับขอ้คิดเห็นจากพนกังาน
ท่ีปรึกษาเพื่อเพิ่มความสวยงามสามารถดึงดูดความสนใจและท าใหเ้กิดการเรียนรู้ 
 

 

tp://free-mp3-cu/
tp://free-mp3-cu/
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 

3.3.1 งานทีป่ฏิบัติ 

         ในระหว่างการสหกิจศึกษาไดรั้บหนา้ท่ีต าแหน่งหน้าท่ีเป็น Graphic Designer และไดรั้บ
โครงงานจดัท า E-learning เพื่อน าไปใชใ้นการสอนลูกคา้ของบริษทัเป็นหนา้ท่ีหลกัและรับหนา้ท่ี
ในการออกแบบงานต่างๆในดา้นกราฟฟิก และอ่ืนๆ เช่น การออกแบบลายเส้ือบริษทั ป้ายร้านขาย
ปาท่องโก๋  การท าแผนท่ีส าหรับส านกังานใหม่ของบริษทั และอ่ืน ซ่ึงงานหลกัท่ีเป็นโครงงานจะใช้
เวลาค่อนขา้งมากส าหรับการศึกษาระบบทั้งหมดของโปรแกรมก่อนท่ีเพื่อท่ีจะสามารถออกแบบ
ผลงานให้ตอบสนองความต้องการตามหัวขอ้งานและยงัตอ้งศึกษาหลกัการท าส่ือการสอนการ
ออกแบบ Template ให้น่าสนใจและเน้ือหาให้กระชบัเพื่อให้มีผลประโยชน์สูงสุดและท าหน้าท่ี 
Software Tester ท่ีช่วยพี่ๆพนกังานทดสอบระบบโปรแกรมของทางบริษทัร่วมกบัฝ่าย IT Support 
ดว้ยเช่นกนั ซ่ึงทั้งหมดท่ีกล่าวมาน้ีท าใหไ้ดเ้รียนรู้ส่ิงต่างๆตั้งแต่การน าเสนอผลงานในท่ีท างาน การ
สนทนากบัพนกังานท่ีปรึกษาเพื่อการปรับปรุงเปล่ียนแปลงภายในตวังานท่ีไดรั้บมอบหมาย เทคนิค
การออกแบบและจดัท าคลิปวดีีโอต่างๆท่ีหาไม่ไดภ้ายในหอ้งเรียน 

 

 

 
ภาพที ่3.4   ตวัอยา่งงานท่ีปฏิบติั(1) 

 

 
ภาพที ่3.5   ตวัอยา่งงานท่ีปฏิบติั(2) 
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ภาพที ่3.6   ตวัอยา่งงานท่ีปฏิบติั(3) 

3.3.2 โครงงาน E-Learning ของโปรแกรม Maxar  

         ไดรั้บมอบหมายหนา้ท่ีจดัท าส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์หรือ E-learning จากพนกังานท่ี
ปรึกษาโดยเร่ิมแรกโดยให้เราทดลองท าเองทั้ง บทบรรยาย ออกแบบวดีีโอ และศึกษาท าความเขา้ใจ
ระบบดว้ยตนเองโดยมีพนกังานคนอ่ืนช่วยก ากบัดูแลก่อนเพื่อท าตวัอยา่งผลงานและน าผลงานไป
น าเสนอใหพ้นกังานท่ีปรึกษารับชมเพื่อรับความคิดเห็นต่อผลงานมาปรับปรุงแกไ้ขจนไดรู้ปแบบท่ี
พึงพอใจและเหมาะสมท่ีสุดแลว้จึงเร่ิมใหท้  างานจริงโดยพนกังานท่ีปรึกษาจะจ ากดัขอบเขตเน้ือหา
ท่ีตอ้งใชน้ าเสนอใหคื้อการท าวดีีโอสอนรูปแบบ Scenario เพื่อใหลู้กคา้น าไปใชเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง
ได ้ในภายหลงัได ้และท า วดีีโอ Introduction ของตวัโปรแกรม ก่อนท่ีจะเขา้ E-Learning ออกแบบ
และสร้างตวัละครmascots ของโปรแกรม 

 

ภาพที ่3.7   Flow การแผนการด าเนินงาน 
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3.3.3 ขั้นตอนการปัฎบัติงาน 

 

3.3.3.1 คิดบทบรรยาย และ ล าดบั การน าเสนอ 
             หลงัจากแบ่งวีดีโอเป็น Scenario ต่างๆแล้ว คิดบทบรรยายตามท่ีได้มีการตกลง

แนวทางและรูปแบบท่ีไดต้กลงไวก้บัพนกังานท่ีปรึกษาและภาพลกัษณ์องค์กรเพื่อให้เป็นไปตาม
ภาพลกัษณ์ของโปรแกรม โดยการคิดบทนั้นตอ้งมีเน้ือหาท่ีครบถ้วนถูกตอ้งแต่ก็ตอ้งมีความเป็น
ธรรมชาติ รวมถึงการใส่มุขตลกลงไปในบางช่วงของบทพูดเพิ่มผ่อนคลายความตรึงเครียดจาก
เน้ือหา หลงัจากนั้นท าการจดัวางบทพูดลงใน Storyboard ตามล าดบัการน าเสนอ อา้งอิงจากล าดบั
การใชง้านจริงของโปรแกรม โดยใชห้มายเลขบ่งบอกล าดบัค าบรรยาย 
 

 

 

ภาพที ่3.8   ภาพแสดงล าดบับทบรรยายในวดิีโอแต่ละ Scenario 

 
3.3.3.2 ออกแบบภาพประกอบพื้นหลงั (Background) 

                 หลงัจากก าหนด Storyboard แลว้ไดท้  าการออกแบบ template หลกัท่ีใชภ้ายใน
งาน การออกแบบ Background ท่ีส าหรับเป็นพื้นหลงัภายในวีดีโอโดยอา้งอิง Theme (สีสีเขียว สี
ขาว)และรูปแบบของทางบริษทัในการออกแบบ Background น้ีใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 
โดยมีการน ารูปภาพท่ีทางพี่พนกังานท่ีปรึกษาใหม้าใชเ้ป็นส่วนประกอบภายในภาพดว้ย 
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ภาพที ่3.9   ตวัอยา่งรูปภาพท่ีไดรั้บมาจากพนกังานท่ีปรึกษาท่ีน ามาใชใ้นงาน(1) 

 

 

 
ภาพที ่3.10   ตวัอยา่งรูปภาพท่ีไดรั้บมาจากพนกังานท่ีปรึกษาท่ีน ามาใชใ้นงาน(2) 

 

 

 
ภาพที ่3.11   ตวัอยา่งรูปภาพท่ีไดรั้บมาจากพนกังานท่ีปรึกษาท่ีน ามาใชใ้นงาน(3) 

 

 
ภาพที ่3.12   ภาพหนา้จอการใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshopในการออกแบบพื้นหลงั 

 
            ทั้งน้ีการออกแบบตอ้งค านึงขนาดของวีดีโอวา่มีความกวา้งและสูงเท่าไรโดยไดเ้ผื่อ
ความกวา้งและสูงออกไปดา้นละ 50 pixel เพื่อให้เห็น Background บางส่วนเม่ือมองภาพรวมแลว้
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จะท าให้ดูเหมือนมีกรอบอยู่รอบๆวีดีโอ เน่ืองจากมีบางส่วนท่ีต้องการน ามาท าให้เกิดการ
เคล่ือนไหวต่อภายในโปรแกรม Adobe After Effect จึงท าการแยก layer ของงานไวเ้พื่อการท างาน
ต่อไป 

3.3.3.3 ออกแบบและสร้างตวัละคร 

            เน่ืองจากไดรั้บบทส าหรับ Introduction ของโปรแกรมมาจากพนกังานโดยจากการ
พิจารณาจากบทพูดแลว้มีลกัษณ์เป็นบทพูดของตวัละครท่ีออกมาแนะน าตนเอง ไดรั้บ Requirement 
วา่มีตวัละครท่ีดูดีมีเสน่ห์จึงคิด ท่าทางเป็นมิตร จากโจทยท่ี์ไดรั้บท าให้นกัศึกษาไดร่้วมกนัคิดและ
ออกแบบตวัละครโดยมีขั้นตอนคือ 

           1.)  ก าหนด Profile และ Style เพิ่มเติมเพิ่มใหม้องเห็นแนวทางของตวัละครและง่าย
ต่อการออกแบบ หลงัจากก าหนด Profile ใหก้บัตวัละครแลว้จึงท าการก าหนด Style ให้กบัตวัละคร
โดยเลือกท่ีจะใชต้วัละครแบบ 2D รูปแบบการ์ตูนตวัเล็กๆแบบ SD หรือตวัละครท่ีมีสัดส่วนผิดไป
จากปกติเพื่อใหดู้น่ารักในการออกแบบตวัละครในคร้ังน้ี 
*ผูอ่้านสามารถอ่านรายละเอียดของ Profile ของตวัละครท่ีออกแบบไดใ้นส่วนของ ภาคผนวก ก 

          2.) หลงัจากท่ีก าหนด Profile และ Style แลว้เขา้สู่ขั้นตอนการออกแบบโดยการวาด
ตน้แบบตวัละครโดยการวาดลงบนกระดาษก่อน 
 

 

 
ภาพที ่3.13   การออกแบบตวัละครโดยการวาดลงในกระดาษ 
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            3.) เม่ือก าหนดรูปร่างคร่าวๆของตวัละครเรียบร้อยแลว้ทดลองวาดตวัละครและลงสี
เพื่อเลือกสีท่ีเหมาะสมและวาดตวัละครในท่าทางต่างๆท่ีควรจะมีในวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe 
Photoshop 

 

 
 

ภาพที ่3.14   ทดลองวาดและลงสีตวัละครดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop(1) 
 

 
 

ภาพที ่3.15    วาดท่าทางต่างๆของตวัละครดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop(2) 
 
            4.) หลงัจากก าหนดส่ิงต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัละครเรียบร้อยแลว้จึงวาดตวัละครท่ีจะ
ใชใ้นงานวีดีโอจริงดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator ในขั้นตอนการออกแบบและสร้างตวัละครน้ี
ค่อนขา้งใชร้ะยะเวลามากเพราะการวาดภาพตวัละคร 2D เพื่อการน าไปท าให้เคล่ือนไหวนั้นจะเป็น
ตอ้งมีลายเส้นและสัดส่วนหนา้ตาหรือแมแ้ต่การลงสีท่ีเหมือนกนัหรือไปในทิศทางเดียวกนัทุกภาพ
หากไม่สามารถควบคุมการวาดให้ไปในทิศทางเดียวกนัไดสุ้ดทา้ยแลว้งานจะออกมาเขา้กนัไม่ได้
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และไม่สามารถน าไปท าการเคล่ือนไหวท่ีแนบเนียนไดแ้ละเน่ืองดว้ยมีจ านวนภาพท่ีตอ้งวาดมากจึง
ใชเ้วลาในการท ามาก 

 

 

 
ภาพที ่3.16    ตวัอยา่งภาพตวัละครในท่าทางต่างๆ(1) 

 

 

 
ภาพที ่3.17   ตวัอยา่งภาพตวัละครในท่าทางต่างๆ(2) 

3.3.3.4 ตดัต่อวดีีโอโดยจาก Footage ท่ีเตรียมไว ้

             ในขั้นตอนน้ีเป็นการน า Footage ท่ีเตรียมไว ้หลกัๆไดแ้ก่ วดีีโอ , ไฟลเ์สียงพากย ์ท่ี
ไดจ้ากการบนัทึกของนกัศึกษาท่ีร่วมสหกิจ และ ตวัละครมาใชง้านร่วมกนัโดยใชโ้ปรแกรม Adobe 
After Effect ในการตดัต่อส่วนประต่างๆขา้งตน้เขา้ดว้ยกนัและเพิ่มเติมดว้ย Effect เขา้ไปในวีดีโอ
ภายในการท างานของโปรแกรมน้ีดว้ยเช่นกนัและขนัตอนน้ีเป็นอีกหน่ึงขั้นตอนท่ีใช้เวลามากใน
การท าเพราะว่ามีจ านวนวีดีโอและไฟล์เสียงท่ีใช้ในการท างานมากจึงตอ้งช่วยกันกับนักศึกษา
ร่วมสหกิจอีกคนในการตดัต่อเบ้ืองตน้โดยในส่วนน้ีมีขั้นตอนการท างานคือ 
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           1.) น าวดีีโอและเสียงพากยบ์ทพูดท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อเขา้ดว้ยกนัโดยการใชง้านดว้ย 
Adobe After Effect เป็นการท างานโดยน าวีดีโอและเสียงมาจดัวางใน Composition ในรูปแบบของ 
Layerตอ้งค านึงถึงความสอดคลอ้งของภาพจากวีดีโอท่ีแสดงกบัเสียงพากยท่ี์อธิบายขั้นตอนการใช้
โปรแกรมและค านึงถึงระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการรับรู้ของผูช้มอีกดว้ย 

 

 

 

 ภาพที ่3.18   การตดัต่อวดีีโอภายในโปรแกรม Adobe After Effect 
 

         2.) เพิ่มเติมในส่วนของ Effect เพื่อให้ผูช้มสามารถเห็นภาพท่ีต้องการจะส่ือสารได้
มากข้ึน ในขั้นตอนน้ีไดมี้การศึกษาเพื่อเติมเก่ียวกบั Code Expression เพื่อประยุกตใ์นการใชใ้นการ
ท างานใหส้ะดวกยิง่ข้ึน 

* ผูอ่้านสามารถดู Code Expression ไดใ้นส่วนของภาคผนวก ก 

 

 
  ภาพที ่3.19   การใช ้Effect เพิ่มเติมภายในโปนแกรม Adobe After Effect 
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ภาพที ่3.20   การใช ้Expression ภายในโปรแกรม After effect 

 

            3.) หลงัจากจดัเรียงวีดีโอ เสียง และเพิ่มเติม Effect เรียบร้อยแลว้มาเปรียบเทียบกบั
การขยบัท่าทางของตวัละครท่ีนกัศึกษาร่วมสหกิจไดจ้ดัเตรียมไวใ้ห้ในแต่ละบทพูดเพื่อให้ตวัละคร
เม่ือจดัเรียงแลว้เคล่ือนไหวและมีทางท่ีสอดคลอ้งกบับทและเน้ือหาของการน าเสนอ เน่ืองจากตวั
ละครมีการเปล่ียนท่าทางมากขั้นตอนน้ีจึงเป็นขั้นตอนท่ีใชร้ะยะเวลามากเช่นกนั 

 

 
 

ภาพที ่3.21   การจดัเรียงท่าทางของตวัละคร 

 

 3.3.3.5 ท าหนา้ตาใหก้บัตวัละคร 

             เน่ืองจากไดรั้บ Requirement เพิ่มเติมเขา้มาวา่ตอ้งให้ตวัละครมีหนา้ตาดว้ย จึงตอ้ง
ท าปากและดวงตาให้แก้ตวัละครโดยใช้ให้โปรแกรม Adobe PhotoshopในการวาดและAnimate 
เพื่อใหด้วงตามีการกระพริบตาและปากสามารถอา้ปากและหุบปากได ้ดวงตานั้นสามารถประกอบ
เขา้ไปในงานท่ีนกัศึกษาร่วมสหกิจไดเ้ลยแต่วา่เน่ืองจากตามบทบรรยายจะมีช่วงท่ีตวัละครไม่ไดพู้ด
จึงท าใหจ้  าเป็นตอ้งใส่รูปปากเขา้ไปในภายหลงัสลบัระหวา่งรูปปากท่ีมีการเคล่ือนไหวกบัรูปปากท่ี
ไม่มีการเคล่ือนไหวและยงัตอ้งปรับใหเ้ขา้กบัลกัษณะการเปล่ียนท่าทางของตวัละครดว้ย 
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ภาพที ่3.22   การสร้างดวงตาและ Animate ภายในโปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 

 

ภาพที ่3.23   การสร้างปากและAnimate ภายในโปรแกรม Adobe Photoshop 

 
 3.3.3.6 จดัเตรียมเสียงประกอบเพิ่มเติม 

                   เตรียม Sound effect และเพลงประกอบเพื่อเพิ่มเติมส าหรับเสริมให้ตวังานมีความ
สมบูรณ์ยิง่ข้ึนโดยในหลายๆไฟล ์เสียงท่ีหามานั้นมีเสียงท่ีไม่ตอ้งการใชห้รือเป็นท านองท่ีติดกนัมา
หลายๆท านองในไฟล ์เดียวท าให้น าไปใชย้าก จึงตอ้งมีการตดัเสียงใน ไฟล์  ออกบางส่วนหรือแบ่ง
ออกเป็นช่วงๆทั้งน้ีสามารถท าโดยใชโ้ปรแกรม Free MP3 Cutter ในการตดัไดใ้นขั้นพื้นฐาน 
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ภาพที ่3.24   ตวัอยา่งการใชโ้ปรแกรม Free MP3 Cutter ในการตดั File เสียง 

 3.3.3.11 รวมทุก Composition เขา้ดว้ยกนั 

               น า Composition ของงานแต่ละส่วนมารวมเขา้ดว้ยกนัโดยจดัส่วนของวีดีโออยู่
บริเวณตรงกลางของหนา้งานและจดัให้ตวัละครอยูบ่ริเวณมุมขวาลา้งส่วน Background นั้นจดัเป็น 
Layer ดา้นหลงัสุดของงานใส่ Sound Effect และ BGM ท่ีเตรียมไวใ้นจงัหวะท่ีคาดคะเนไวโ้ดยลด
ความดงัลงส่วนหน่ึงเพื่อไม่ใหก้ลบเสียงพูดบรรยายจดัแต่งองคป์ระกอบเพิ่มเติม 

 3.3.3.12 Render วดีีโอ 

               หลงัจากท่ีจดัองคป์ระกอบทุกอย่างเรียบร้อยแลว้ ท าการ Render File วีดีโอให้
ออกมาในขั้นตอนน้ีโปรแกรม Adobe After Effect จ าเป็นตอ้งใชร้ะยะเวลาในการประมวลผลหากมี
การใช ้ ไฟล์ในงานจ านวนมากหรือมีการใช้งาน Effect ภายในโปรแกรมมากรวมถึงการก าหนด
คุณภาพของงานท่ีสูงจะท าใหก้าร Render ใชร้ะยะเวลาในการประมวลผลมากข้ึนดว้ยเช่นกนั 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

4.1.1 ศึกษาและท าความเข้าใจภาพรวมและวธีิใช้ของโปรแกรม Maxar 

        การศึกษาและท าความเข้าใจโปรแกรม  Maxar คือส่วนส าคญัหลักของการท าโครงงาน 
 น้ีเน่ืองจากเป็นผูจ้ดัท าวีดีโอการสอนตอ้งมีความเขา้ใจในตวัโปรแกรมทั้งจุดบกพร่องมองเห็น
ปัญหาของการใช้โปรแกรมในฐานะผู ้ใช้งาน (User) และรู้จักการท างานของโปรแกรม
เปรียบเสมือนผูพ้ฒันา (Developer) ซ่ึงมีความหมายว่าจะตั้งเขา้ใจโปรแกรมดัง่ผูใ้ช้และสามารถ
อธิบายโปรแกรมไดเ้สมือนผูพ้ฒันา 

 
4.1.2 ศึกษาหลกัการและเหตุผลของการใช้ส่ือ E-Learning ในการสอน 

จากการศึกษาหลกัการของ E- Learning เป็นส่ือการสอนท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง
สามารถเข้าถึงได้หลากหลายวิธีเน่ืองจากไม่จ  าเป็นต้องเสียเวลาในการเดินทางสามารถใช้E-
Learning ไดแ้มแ้ต่ท่ีบา้นของตนเองจึงท าให ้E-Learning มีขีดจ ากดัดา้นเวลาและสถานท่ีต ่าอีกทั้งยงั
สามารถทบทวนบทเรียนไดห้ลายรอบตามความตอ้งการของตนเองนอกจากความรู้แลว้ยงัเป็นการ
ฝึกให้ผูเ้รียนมีระเบียบวินัยในตนเองด้วยเช่นกนัเพราะไม่ไดเ้ป็นส่ือการสอนท่ีสามารถบงัคบัให้
ผูเ้รียนตอ้งมานัง่เรียนตามท่ีก าหนดการเรียนรู้ดว้ย E-Learning ท่ีประสบความส าเร็จนอกจากความ
น่าสนใจของส่ือแลว้ยงัข้ึนอยูก่บัความตั้งใจของผูเ้รียนดว้ย 

4.1.3 วเิคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน 

ส่ือการสอนรูปแบบ E-Learning น้ีมีกลุ่มเป้าหมายส่วนมากเป็นผูท่ี้ท  างานในธุรกิจคา้ขายดว้ย
ระบบ Call center ซ่ึงเป็นงานท่ีถูกจ ากดัดว้ยจ านวนสายลูกคา้ท่ีตอ้งติดต่ออกไปในระยะเวลาท่ี
ก าหนด  ตอ้งพบเจอกบัอารมณ์หลากหลายรูปแบบของลูกคา้ท่ีติดต่อไป และถูกดนัดว้ยยอดขายใน
แต่ละเดือนจึงเป็นงานท่ีค่อนขา้งเครียดและไดรั้บความกดดนัสูงส่งผลให้ผูป้ฏิบติังานมีความรู้สึก
เครียดและเหน่ือยหน่ายได ้ รองกรรมการผูจ้ดัการท่ีดูแลภาพลกัษณ์องคก์รจึงวางแนวคิด (Theme) 
ส าหรับ E-Learning น้ีใหโ้ปรแกรมมีภาพลกัษณ์ท่ีสดใส สดช่ืนตลอดเวลา ตลก และดูผอ่นคลาย 
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4.1.4 ท าStoryboard ส าหรับ Scenario ทั้งหมด 

        สร้าง Storyboard เพื่อล าดบัการน าเสนอ โดยระหวา่งจดัท าไดป้รึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษาได้
ขอ้สรุปว่าแบ่งการน าเสนอเป็นเหตุการณ์ (Scenario) ท่ีพบเจอในการใช้งานโปรแกรมจริงของ
ผูใ้ชง้านท่ีมีความแตกต่างกนัไป 5 สถานการณ์โดยแยกวีดีโอออกตามจ านวนสถานการณ์นั้นก็คือมี
วดีีโอจ านวน 5 วดีีโอเช่นกนั 

 
 

ภาพที ่4.1   ภาพการจ าแนกStoryboardเป็นScenario และ บทพูด 

4.1.5 ผลการด าเนินงาน 

          หลงัจากด าเนินงานเสร็จส้ินแล้วทั้งหมดแล้วจะไดว้ีดีโอส าหรับสอนการใช้งานโปรแกรม 
Maxar จ านวน 5 วดีีโอตามจ านวนของ Scenario ท่ีวางแผนไวข้า้งตน้ไดแ้ก่ 
 
        1. Yes sale        : วดีีโอสอนการใชง้านโปรแกรมในกรณีท่ีสามารถติดต่อลูกคา้ไดแ้ละสามารถ 
          ท าการคา้ส าเร็จ 

        2. To follow up : วดีีโอสอนการใชง้านโปรแกรมในกรณีท่ีสามารถติดต่อลูกคา้ไดแ้ละสามารถ 
          ท าการคา้ส าเร็จแต่ลูกคา้ไม่สะดวกใหข้อ้มูลครบถว้นไดข้ณะนั้น 

        3. Not DMC     : วดีีโอสอนการใชง้านโปรแกรมในกรณีท่ีสามารถติดต่อสายปลายทางไดแ้ต่ผู ้ 
          รับสายไม่ใชลู้กคา้ท่ีเราตอ้งการติดต่อ 
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        4. Unreachable : วดีีโอสอนการใชง้านโปรแกรมในกรณีท่ีไม่สามารถติดต่อสายปลายทางได ้

        5. Close List     : วดีีโอสอนการใชง้านโปรแกรมในกรณีท่ีลูกคา้ไม่ตอ้งการให้ติดต่อไปอีก 

        นอกจากวีดีโอหลกัส าหรับสอนการใช้งานโปรแกรม  Maxar ทั้ง 5 วีดีโอแลว้ยงัไดจ้ดัท าใน
ส่วนของ วดีีโอ Introduction เพื่อการแนะน าตวัโปรแกรมอีกหน่ึงวดีีโอ ซ่ึงไดมี้การน าวีดีโอทั้งหมด
มารวมกนัโดยการจดัท าในรูปแบบ DVD และจดัท า Menu เพื่อง่ายต่อการเลือกรับชม 

 

4.1.6 ขั้นตอนการใช้งานวดีีโอ 
1. แผน่ DVD ท่ีจดัท านั้นสามารถเปิดชมไดท้ั้งบนเค่ืองรับชม DVD ทัว่ไปหรือบน

คอมพิวเตอร์ 
2. หลงัจากใส่ แผน่ DVD แลว้แผน่จะเล่นอติัโนมติัจะแสดงหนา้จอ Interface ส าหรับ

เลือกรับชมวรดีโอได ้
 

 
 

ภาพที ่4.2   ภาพ Interface DVD menu 

3. หากรับชมผา่นเคร่ืองเล่น DVD สามารถใชรี้โมทของเคร่ืองเลือกโดยการกดลูกศรบน
รีโมทเพื่อเลือกรับชมได ้หากรับชมบนคอมพิวเตอร์สามารถเปิดวีดีโอดว้ยโปรแกรม
ท่ีรองรับการเปิดไฟล์แบบ DVD และสามารถใชเ้มาส์เลือกวีดีโอท่ีตอ้งการรับชมได้
เลยโดยเลือกวีดีโอตามช่ือของวีดีโอนั้นๆหรือเลือกชมวีดีโอทั้งหมดโดยการเลือก 
Play All  
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ภาพที ่4.3   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Scenario Yes Sale 

 

 
 

ภาพที ่4.4   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Scenario To follow up 
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ภาพที ่4.5   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Scenario Not DMC 

 

 

 

ภาพที ่4.6   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Scenario Unreachable 
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ภาพที ่4.7   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Scenario Close list 

 

 

 

ภาพที ่4.8   ตวัอยา่งภาพจากวดีีโอ Introduction 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

        หลงัจากท่ีท าวีดีโอส่ือการสอนหรือ E-Learning น้ีครบ 5 วีดีโอแลว้ไดมี้การน าไปใช้งานจริง
ในการฝึกอบรมการใชง้านโปรแกรมแก่ลูกคา้ใหม่นั้นไดรั้บผลตอบรับท่ียงัไม่น่าพึงพอใจเท่าท่ีควร
โดยวีดีโอยงัไม่สามารถดึงดูดความสนใจของลูกค้าได้ดีพอ แต่ยงัไม่ได้รับผลตอบรับจากการ
น าไปใชใ้นการทบทวนความรู้ใหแ้ก่ลูกคา้เน่ืองจากยงัไม่มีการน าไปใชง้านในเชิงทบทวนความรู้จึง
ยงัไม่สามารถวดัผลได ้

 
4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงการ 

จากวตัถุประสงคข์องโครงงานดงัต่อไปน้ี 

1. เพื่อสร้างวีดีโอส่ือการสอนส าหรับการใชโ้ปรแกรม Maxar ผลการ 
ผลท่ีไดจ้ากการปฏบติังาน : ในการท าโครงงานคร้ังน้ีนกัศึกษาไดจ้ดัท าวีดีโอข้ึนมาทั้งหมด 

6 วดีีโอ ไดแ้ก่ วดีีโอการใชง้านโปรแกรมแบ่งตามสถานการณ์ในการใชง้าน 5 วีดีโอและวีดีโอ
แนะน าโปรแกรม 1วดีีโอ 

2. เพื่อประหยดัเวลาในการฝึกอบรมการใชโ้ปรแกรมของผูใ้ชใ้หม่ 
ผลท่ีไดจ้ากการปฏบติังาน : วดีีโอท่ีนกัศึกษาไดจ้ดัท าข้ึนนั้นไดถู้กน าไปใชร่้วมในการ

อบรมผูใ้ชใ้หม่ในบริษทัของลูกคา้ในช่วงของการใชง้านในกรณีต่างๆแทนการบรรยายของ
พนกังงานของบริษทัเทอราบิท 

3. เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถน าวีดีโอท่ีจดัท าไปเรียนรู้วธีีการใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยตนเอง 
ผลท่ีได้จากการปฏบติังาน : วีดีโอท่ีนักศึกษาได้จดัท านอกจากใช้ในการอบรมแล้ว

นกัศึกษายงัไดจ้ดัท าวดีีโอในรูปแบบของ Interactive โดยการจดัหนา้เมนูส าหรับเลือกรับชมได้
และสร้างไฟลดี์วดีีเพื่อใหท้างบริษทัมสามารถน าวดีีโอไปแจกจ่ายให้กบัผูใ้ชไ้ปใชใ้นการศึกษา
เองไดด้ว้ย 
4. เพื่อท่ีผูใ้ชง้านโปรแกรมจะสามรถทบทวนวธีิการใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยตนเอง 

ผลท่ีไดจ้ากการปฏบติังาน : สืบเน่ืองจากขอ้ 3 เน่ืองจากการจดัท าดีวดีีผูใ้ชจึ้งสามารถ
น าไปใชใ้นการทบทวนความเขา้ใจในการใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยตนเองเช่นกนั 
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5.  เพื่อเรียนรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัการออกแบบงานท่ีเหมาะสมกบัประเภทงานแต่ละชนิดมากข้ึน
และความรู้ใหม่ท่ีไม่เคยไดเ้รียนมาก่อน 
ผลท่ีไดจ้ากการปฏบติังาน : ในการสร้าง E-Learning ส าหรับสอนการใชโ้ปรแกรมของ

บริษทัในคร้ังน้ีพนกังานท่ีปรึกษาไดเ้ปิดโอกาสใหท้างนกัศึกษาไดด้ าเนินการออกแบบผลงาน
ดว้ยตนเองทั้งหมดไม่วา่จะเป็น การจดัวางองคป์ระกอบต่างภายในวดีีโอหรือแมแ้ต่การเลือกใช้
สี การเรียบเรียงเน้ือหาในการน าเสนอแลว้จดัท าตวัอยา่งเพื่อน าไปเสนอเพื่อท าการรับค าติชม
จากพนกังานท่ีปรึกษาและฝ่ายภาพลกัษณ์องคก์รเพื่อปรึกษาร่วมกนัและน ามาปรับปรุงแกไ้งจน
มีความเหมาะสม 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

        ในช่วงแรกกของการด าเนินโครงงานในคร้ังน้ีปัญหาแรกท่ีพบคือการท่ีเราไม่รู้จกัโปรแกรมท่ี
ได้รับมอบหมายท าให้ตอ้งใช้ระยะเวลาในการศึกษาท าความเขา้ใจเก่ียวกบัตวัโปรแกรมรวมถึง
การศึกษากลุ่มเป้าหมายด้วยเช่นกนั ในช่วงแรกจึงท าให้ใช้เวลามากกว่าท่ีคาดการณ์เอาไวม้าก 
หลงัจากท่ีศึกษาและมีความเขา้ใจในตวัโปรแกรมและกลุ่มเป้าหมายในระดบัหน่ึงจึงเร่ิมวางแผนใน
การจดัท าวีดีโอแรกโดยท่ีไม่ไดมี้การตกลงแนวทางของการออกแบบกราฟิกส าหรับตวัวีดีโอและ
บทบรรยายไวก่้อน เม่ือท าวดีีโอแรกเสร็จจึงน าไปน าเสนอกบัพนกังานท่ีปรึกษาและฝ่ายภาพลกัษณ์
องค์กรเพื่อปรึกษาตกลงการวางแนวทางของวีดีโอและไดรั้บค าสั่งให้ร่วมปรึกษาฝ่ายภาพลกัษณ์
องคก์ร 

        ส าหรับการด าเนินงานวีดีโอล่าสุดนั้นไดมี้การปรึกษากบัพนกังานคนอ่ืนๆท่ีมีความเก่ียวของ
กบัการอบรมการใช้งานโปรแกรมส าหรับผูใ้ชใ้หม่ดว้ยโดยมีการปรับเปล่ียนแนวทางการน าเสนอ
มาเป็นรูปแบบ Scenario base แทนการน าเสนอแบบ Definition และฝ่ายภาพลกัษณ์องคก์รไดม้อบ
ตวัอยา่งบทบรรยายส าหรับ Introduction ของโปรแกรมมาให้ก่อน แลว้ให้น าไปประยุกตส์ร้างเป็น
ตวัละครท่ีมีConceptสอดคลอ้ง จึงท าใหต้อ้งมีการเปล่ียนแปลงและเพิ่มเติม Footage ใหม่ทั้งวีดีโอท่ี
บนัทึก เสียงบรรยายของนกัศึกษาร่วมสหกิจเพื่อใหเ้ป็นรูปแบบของสถานการณ์จ าลองท่ีเกิดข้ึนจาก
การใชง้านจริง 

        หลงัจากท าวีดีโอครบทุก Scenario base แลว้ พนกังานท่ีปรึกษาไดม้อบหมายงานให้สร้าง 

Interactive Video รวบรวมวีดีโอเขา้ดว้ยกนัและสร้างหนา้เมนูส าหรับเลือกชมวีดีโอและเหมาะแก่
การน าไปบรรจุลงในแผน่ดีวดีีเพื่อความสะดวกในการน าไปใชง้าน 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

        ในการท างานโครงงานน้ีประสบปัญหาต่างๆในหลายๆดา้นเน่ืองจากบริษทัเป็นบริษทัท่ีท างาน
ดา้นการเขียนโปรแกรมท่ีไม่มีความจ าเป็นตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ท่ีมีความสามารถในงานดา้นกราฟิก
ซ่ึงตอ้งอาศยัคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการประมวลผลทางด้านกราฟิกหรืออุปกรณ์ท่ี
เอ้ืออ านวยต่อการท างานดา้นส่ือ จึงให้ตอ้งน า Laptop ส่วนตวัมาใชใ้นการท างานท่ีบริษทัทุกวนั
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นอกจากน้ีเน่ืองจากการเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้มีโอกาสออกแบบผลงงานดว้ยตนเองจึงท าให้
ไม่ไดมี้การตกลงแนวทางและรูปแบบของงานร่วมกนัตั้งแต่แรกและในช่วงแรกท่ีเร่ิมเขา้ไปสหกิจ
นั้นทางบริษทัก าลงัอยู่ในช่วงจดัท าโครงการส าหรับลูกคา้ในช่วงสุดทา้ยของโครงการจึงท าให้
พนกังานตอ้งท างานกนัอยา่งหนกัและท าใหมี้เวลาปรึกษางานกนันอ้ยมากเป็นอีกเหตุผลท่ีท าให้งาน
เกิดความล่าชา้ แต่เม่ือหลงัจากโครงการเสร็จส้ินลงท าใหมี้เวลาสามารถด าเนินการไดร้วดเร็วข้ึน 

        นอกจากปัญหาขา้งตน้แลว้ยงัมีปัญหาจากการบนัทึกวีดีโอส าหรับน ามาตดัต่อนั้นในคร้ังแรก
ไดว้ดีีโอท่ีไดคุ้ณภาพต ่าเน่ืองจากโปรแกรมท่ีนักศึกษาร่วมสหกิจใชน้ั้นมีขีดจ ากดัมากและส่งผมต่อ
การคุณภาพของงาน จ าเป็นตอ้งเปล่ียนโปรแกรมในการบนัทึกวีดีโอหนา้จอใหม่ และในการท างาน
เองก็มีปัญหาท่ีไม่คาดคิดเกิดข้ึน เช่น ในการประมวลผลวีดีโอของโปรแกรม Adobe After effect 
เกิดประสบปัญหาเสียงภายในวดีีโอคลาดเคล่ือนไปจากท่ีไดมี้การตดัต่อไวภ้ายในโปรแกรมจากการ 
Render ด้วยคุณภาพระดบั H264 ตามท่ีได้วางแผนกบัพนักงานท่ีปรึกษาไวจึ้งได้ทดลองแก้ไข
เฉพาะหนา้โดยการสั่งให้โปรแกรม Render วีดีโอออกมามีคุณภาพระดบั AVI แลว้จึงน าวีดีโอท่ีได้
กลบัมา Render ดว้ยคุณภาพระดบั H264 อีกคร้ังจึงจะท าให้เสียงภายในวีดีโอไม่คลาดเคล่ือนไดแ้ต่
ก็ท  าให้ตอ้งเสียเวลามากในการ Render 2 คร้ัง หรือปัญหาท่ีเกิดจากการท างานภายในตวัโปรแกรม
เองซ่ึงเม่ือพบเจอแลว้จะตอ้งน าไปบอกพนกังานท่ีรับผิดชอบให้ช่วยด าเนินการแกไ้ขแลว้ท าการ
บนัทึกวดีีโอใหม่อีกคร้ัง 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

        จากการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีไดมี้โอกาสเขา้มาท างานในการออกแบบกราฟิก
เพื่อการท าส่ือ           อิเล็กทรอนิกส์พบวา่การออกแบบกราฟิกเพื่อการท าวีดีโอนั้นมีขอ้ก าหนด
มากมายทั้งขนาดของวีดีโอ การจดัวางองค์ประกอบบนหน้าวีดีโอ ซ่ึงหลงัจากท่ีท างานเสร็จแล้ว
ควรจะตรวจสอบความถูกตอ้งของช้ินงานและเน้ือหาภายในก่อนส่งงาน ซ่ึงการออกแบบงานแต่ละ
ช้ินนั้นข้ึนอยู่กบัคอนเซ็ปต์ของสินคา้หรือบริษทั ดงันั้นในการออกแบบเราควรจะศึกษาขอ้มูลท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการท างานของเราให้ดีก่อนจะลงมือท า การท างานด้านกราฟิกนั้นความพร้อมของ
อุปกรณ์ในการท างานส่งผลต่อคุณภาพของงานและระยะเวลาในการท างานเช่นกนั 

        ตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีนกัศึกษาไดเ้ขา้มาสหกิจศึกษาท่ีบริษทั เทอราบิทเน็ตเวิร์ค จ ากดัและ
ไดเ้ขา้มาท างานในต าแหน่ง Graphic Designer ซ่ึงไม่มีต าแหน่งน้ีในบริษทัมาก่อน ท าให้นกัศึกษา
ได้รับประสบการณ์หลายอย่าง ได้ท างานเสมือนเป็นพนักงานคนหน่ึงในบริษัท ได้ฝึกการ
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รับผิดชอบ กบัการสร้างผลงานจริง ทั้งน้ี Footage ท่ีเตรียมไวไ้ด้ส่งมอบให้ทางบริษทัสามารถ
น าไปใชง้านและปรับปรุงเปล่ียนแปลงใชไ้ดภ้ายในอนาคต 

        ส าหรับการท างานท่ีบริษทั เทอราบิท จ ากัด นั้นเน่ืองจากบริษทัเป็นบริษัทท่ีท างานด้าน
โปรแกรมจึงเหมาะสมกบัผูท่ี้มีความรู้หรือสนใจดา้นการเขียนโปรแกรมพนักงานของทางบริษทั
สามารถให้ความรู้ในด้านการโปรแกรมได้เป็นอย่างดี ส าหรับงานด้านการผลิตส่ือนั้นนักศึกษา
ไดรั้บการเรียนรู้จากการติชมและค าแนะน าจากพนกังานสามารถน าไปใชใ้นการท างานจริงได ้
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ประวตัิผู้จัดท าโครง 

 

ช่ือ-สกุล  นายณฏัฐ ์พฒันมาศ     

วนั-เดือน-ปี 7 มิถุนายน 2536 

ประวตัิการศึกษา  

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2549 

   โรงเรียนอนุบาลวดันางนอง 

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลายตอนปลาย พ.ศ.2555 

   โรงเรียนวดัราชโอรส 

ระดบัอุดมศึกษา  คณะ เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2558 

   สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

ทุนการศึกษา  -ไม่มี- 

ประวตัิการฝึกอบรม การฝึกอบรมการออกแบบช้ินงานอยา่งสร้างสรรคก์บัทางบริษทั Maker 

Zoo 
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ภาคผนวก ก 

ข้อมูล Profile ในการออกแบบตวัละคร 

Code Expression ทีใ่ช้ในการตดัต่อวดีโีอ 

การตดิตั้งโปรแกรมในการท างาน 
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ภาคผนวก ก 

ข้อมูล Profile ในการออกแบบตวัละคร 

Profile 

1. ID :  ช่ือ  Mr.Maxar, ร่างกายเป็นคนปกติ, ส่วนหวัมีลกัษณะเป็นหนา้จอ Monitor  ของ

คอมพิวเตอร์, สวมชุดสูทสีด าท่ีมีสัญญาลกัษณ์ของโปรแกรมท่ีหนา้อก 

2. Characteristic : เป็นคนอารมณ์ดี, เรียบร้อย, หลุดตลกบางเวลา, เป็นมิตร 

3. Role : มีหนา้ท่ีในการช่วยเหลืออ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ชง้านโปรแกรมเปรียบเสมือน

ผูน้ าทางของโปรแกรม 

4. Origin : เป็นตวัแทนจากโปรแกรมเพื่อส่ือสารกบัผูใ้ช ้

 

Code Expression ทีใ่ช้ในการตดัต่อวดีโีอ 

1) การสร้างการ  Animation  แบบวนรอบหรือ Loop Animation 

Loop_out (cycle, 0): ในการท างานคร้ังน้ีระบุประเภท Type ของการวนรอบเป็นมาตรฐาน

คือ cycle ระบุ NumKeyframes หรือจ านวน frame  ท่ีตอ้งการใหเ้กิดการวนรอบหากระบุ 

2)  การท าให้ภาพมีการเคล่ือนทีแ่บบสุ่ม(เสมือนการส่ัน) 

 Wiggle(X,Y) : เป็นค าสั่งท่ีท าให ้layer ท่ีมีการใส่ค าสั่งน้ีในส่วนของ position จะท าใหเ้กิด

การเคล่ือนท่ีแบบสุ่มต าแหน่งโดยสามารถระบุขอบเขตของการเคล่ือนท่ีไดโ้ดยระบุในวงเล็บโดย

ระบุขอบเขตการเคล่ือนท่ีในแนวระนาบ (X) และระบุขอบเขตการเคล่ือนท่ีในแนวด่ิง (Y) 

 



52 
 

การตดิตั้งโปรแกรมในการท างาน 

1. วธีิการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection 
 

สามรถเขา้ไปดาวน์โหลดไฟลติ์ดตั้งไดท่ี้  http://www.rainz-
network.net/2015/06/adobe-extended-cs6-download.html 
 

1) ดาวน์โหลดโปรแกรมมาแลว้ดบัเบิ้ลคลิกท่ี ”Set Up”  เพื่อติดตั้ง 

 

 

 

 ภาพที ่ก.1   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (1) 

2) โปรแกรมติดตั้งจะดาวน์โหลดไฟล ์ระยะหน่ึง 
 

 
 

ภาพที ่ก.2   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (2) 
 
 

http://www.rainz-network.net/2015/06/adobe-extended-cs6-download.html
http://www.rainz-network.net/2015/06/adobe-extended-cs6-download.html
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3) โปรแกรมจะใหเ้ลือกแผนท่ีมีทั้งการติดตั้งโดยอาศยั Serial Number หรือติดตั้ง
แบบ Try ทดลองใช ้ในระยะเวลาท่ีจ ากดั 

 

 
 

ภาพที ่ก.3   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (3) 
 

4) เม่ือเลือกแผนแลว้ท าการเลือกโปรแกรมท่ีตอ้งการจะติดตั้ง (ในตวัอยา่งน้ี
เลือกโปรแกรม Adobe After Effect CS6 ) แลว้ท าการกดปุ่ม Install 

 

 
 

ภาพที ่ก.4   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (4) 
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5) รอระบบท าการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที ่ก.5   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (5) 
 

6) หลงัจากติดตั้งโปรแกรมเสร็จเรียบร้องแลว้สามารถกดปุ่ม Close เพื่อจบการ
ติดตั้งโปรแกรม 

 

 
 

ภาพที ่ก.6   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (6) 
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7) เม่ือติดตั้งโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแลว้ Icon ของโปรแกรมจะแสดงท่ี Start 
พร้อมใชง้านไดเ้พียงกดท่ีปุ่ม  Icon ของโปรแกรม 

 

 
 

ภาพที ่ก.7   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Adobe Collection (7) 
 

2. วธีิการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter 

1) เขา้ไปยงั http://free-mp3-cutter.software.informer.com/ 
 

 
 

  ภาพที ่ก.8   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (1) 

 

 

 

http://free-mp3-cutter.software.informer.com/
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2) ดาวน์โหลดโปรแกรมมาแลว้ดบัเบิ้ลคลิกท่ีโปรแกรมเพื่อติดตั้ง 

 

   

 

  ภาพที ่ก.9   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (2) 

 

3) กดปุ่ม Next และเลือก “I accept the agreement” 

 

      

 

  ภาพที ่ก.10   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (3) 
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  ภาพที ่ก.11   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (4) 

 

4) เลือกสถานท่ีติดตั้งโปรแกรมโดยกดปุ่ม Browse เพื่อเลือกสถานท่ี หลงัจาก

นั้นกดปุ่ม Next 

 

  

 

          ภาพที ่ก.12   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (5) 
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5) ก าหนดวา่ตอ้งการใหป้รากฏ Icon ของโปรแกรมน้ีในหนา้ Desktopโดยเลือก

ใน Additional icons เลือก Create a desktop icon จากนั้นกดปุ่ม Install 

 

   

 

  ภาพที ่ก.13   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (6) 

6) เม่ือติดตั้งโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแลว้ icon ขาองโปรแกรม Free MP3 Cutter 

จะปรากฏบนหนา้จอ Desktop พร้อมเรียกใชง้านไดโ้ดยการกดปุ่ม icon  

 

 

 

   ภาพที ่ก.14   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Free MP3 Cutter (7) 
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3.การติดตั้งโปรแกรม DVD Styler 

  1) เขา้ไปท่ี http://www.dvdstyler.org/en/ ท าการดาวน์โหลดโปรแกรม 

 

 

ภาพที ่ก.15   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (1) 

 

2) เลือก Platform ท่ีตอ้งการ  

 
ภาพที ่ก.16   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (2) 

 

 

 

http://www.dvdstyler.org/en/
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3) กดท่ี Icon ของโปรแกรมเพื่อเร่ิมติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

ภาพที ่ก.17   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (3) 

4) เลือกภาษา 

 

 

 

ภาพที ่ก.18   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (4) 
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5)  กดปุ่ม Next ในหนา้แรกและหนา้ท่ีถดัไป 

 

  

 

ภาพที ่ก.19   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (5) 

 

6) เลือกสถานท่ีติดตั้งโดยสามรถกดปุ่ม Browse เพื่อเลือก 

 

 

 

ภาพที ่ก.20   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (6) 
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7) เลือกสถานท่ีในการแสดง Icon Shortcut ของ Icon โดยกดปุ่ม Browse เพื่อ

เลือก 

 

 

 

ภาพที ่ก.21   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (7) 

 

 

8) เลือกส่วนเพิ่มเติม 

 

 

 

ภาพที ่ก.22   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (8) 
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9) กดปุ่ม Install และรอโปรแกรมท าการติดตั้ง 

 

 

 

ภาพที ่ก.23   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (9) 

 

10) เม่ือโปรแกรมท าการติดตั้งส าเร็จท าการท าการกดปุ่ม Finish  

 

 

 

ภาพที ่ก.24   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (10) 
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11) โปรแกรมพร้อมใชง้านโดยสามารถกดท่ีรูป Icon  บน Desktop 

 

 

ภาพที ่ก.25   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม DVD Style (11) 
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ภาคผนวก ข 

แบบฟอร์มรายงานสหกจิศึกษารายสัปดาห์ 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่1 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่2 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่3 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่4 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่5 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่6 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่7 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่8 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่9 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่10 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่11 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่12 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่13 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่14 



80 
 

 

รายงานประจ าสัปดาห์ที ่15 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่17 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่18 
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