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ในปัจจุบนั เทคโนโลยีสารสนเทศมีความก้าวหน้าอย่างมาก จึงท าให้มีการพฒันาและ

เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ทั้งในดา้นการออกแบบ User Interface ท่ีเป็นส่วนท่ีติดต่อระหวา่งผูใ้ชก้บั
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เครือของ Longdo.COM มายาวนาน โดยจะใช้โปรแกรม XCode ในการพฒันาแอปพลิเคชัน
พจนานุกรมท่ีมี User Interface ท่ีทนัสมยัและใช้งานง่ายข้ึน สามารถการจดัเก็บประวติัการค้นหา 
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 จากการด า เ นินโครงงาน ท าให้ได้แอปพลิ เคชันพจนานุกรมท่ี มี  User Interface  
แบบ Flat Design ซ่ึงเป็นการออกแบบท่ีเป็นท่ีนิยมในวงการการออกแบบขณะน้ี นอกจากน้ี 
แอปพลิเคชนัยงัสามารถจดัเก็บประวติัการคน้หาของผูใ้ช้และสามารถจดัเก็บค าโปรดของผูใ้ชไ้ด้
อยา่งเป็นระเบียบ  
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Summary 

 

 Information Technology has been significantly moving nowadays, and it also makes 
changes in both User Interface Design Methodology for human and computer in interacting with 
each other, and Software’s Ability Development for users’ convenience. Because of these changes, 
people’s preferences also change as well. However, Longdo Dict Application is an iOS Platform 
dictionary application under longdo.COM website which is still outdated. Therefore, the main 
purpose of this project is to enhance the User Interface and User Experience for this application 
and develop some new Features including an ability to organize user’s search history and ability to 
store user’s favorite vocabulary in a form of a word list or directory into the device memory to 
make user’s job more convenient. 

 The result of this project is the newest version of Longdo Dict Application with Flat Design 
User Interface which is quite popular in the Field of Graphic Design at this moment. Not only  
User Interface has been improved, but also the two new Features which are user’s search history 
arrangement and favorite words list and directory. 
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Comparison between User Interface of the old version (left) and the result version (right) 
 
 

  
 

Examples for User Interface of Search History (left) and Favorite Words (right)  
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หอ้งเรียน 
 ขอขอบคุณพี่พนกังานทุกคนท่ีคอยให้ความช่วยเหลือ คอยให้ค  าปรึกษา และดูแลอย่างดี
ตลอดระยะเวลา 18 สัปดาห์ท่ีผ่านมา ขา้พเจา้รู้สึกผูกพนั และรู้สึกปลาบปล้ืมเป็นท่ีสุดท่ีได้เป็น 
ส่วนหน่ึงในการปฏิบัติงานท่ีน่ี รวมถึงอาจารย์ท่ีปรึกษา ดร. สะพร่ังสิทธ์ิ มฤทุสาธร และ 
พนกังานท่ีปรึกษา นายชุติภทัร์ โชคพิพฒัน์พร ท่ีคอยให้ค  าปรึกษาเก่ียวกบัโครงงานมาโดยตลอด 
ท าให้การฝึกงานของข้าพเจ้าส า เ ร็จลุ ล่วงไปได้ด้วยดี  และสุดท้ายน้ีข้าพเจ้าขอขอบคุณ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ และสถาบันเทคโนโลยีไทย -ญ่ี ปุ่นท่ีได้ให้โอกาสส าห รับ 
การสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี จึงขอกราบขอบพระคุณมา ณ ท่ีน้ีค่ะ 

พสัว ีหล่อธราประเสริฐ 
 ผูจ้ดัท าโครงงาน 
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บทที ่1 

บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 

 
 

ภาพที ่1.1   สัญลกัษณ์ของบริษทั 
ท่ีมา : https://media.licdn.com/media/p/7/005/0ad/282/1f1e8ad.png 

 
ช่ือ บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ ากดั (Metamedia Technology Co., Ltd.)  
ท่ีตั้ง 98 อาคารสาทร สแควร์ ออฟฟิศ ทาวเวอร์ ชั้ น 4 ห้อง 407 ถนนสาทรเหนือ  

แขวงสีลม เขตบางรัก กรุงเทพฯ 10500 
 

 
 

ภาพที ่1.2   แผนท่ีแสดงต าแหน่งของบริษทั 
ท่ีมา : https://goo.gl/Rkhxrk  
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ ากดั (Metamedia Technology Co., Ltd.) เป็นบริษทัท่ีใหก้าร

บริการดา้นงานพฒันาซอฟตแ์วร์ในหลากหลายแพลตฟอร์มทั้งบน Windows, Linux, Open Source 
และระบบปฏิบติัการบนมือถือ เช่น iOS, Android เป็นต้น เพื่อสนับสนุนธุรกิจและการบริหาร
จดัการใหแ้ก่องคก์รในภาครัฐและเอกชน 

บริษทัฯ ยงัเป็นผูใ้ห้บริการเวบ็ Longdo.COM ซ่ึงประกอบดว้ย เช่น Longdo Dict - บริการ
พจนานุกรม, Longo Map บริการแผนท่ี, Longdo Traffic บริการข้อมูลจราจร, Longdo Mobile - 
แอปพลิเคชันแผนท่ีส าหรับใช้งานบนมือถือ, Longdo Law - บริการขอ้มูลกฎหมายไทย เป็นต้น 
บริการดงักล่าวมีเป้าหมายหลกัคือ เพื่อให้คนไทยได้เขา้ถึงขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ไดส้ะดวกและ
ทัว่ถึง โดยไม่มีการเรียกเก็บค่าบริการใดๆ 

ในส่วนบริการด้านแผนท่ีซ่ึงบริษัทมีความโดดเด่นและเช่ียวชาญได้แบ่งกลุ่มบริการ 
เป็น 2 กลุ่มคือ  

กลุ่มผูใ้ช้ทัว่ไป ซ่ึงเปิดให้บริการฟรีทาง http://map.longdo.com ผูใ้ช้สามารถคน้หา เพิ่ม 
แกไ้ข แบ่งปันและแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานท่ีหน่ึงๆ อีกทั้งยงัสามารถเลือกดูแผนท่ี
โหมดต่างๆ ได้ อาทิเช่น จราจร ภูมิประเทศ ดาวเทียม เป็นตน้ นอกจากนั้น บริการยงัมีฟังก์ชัน
แนะน าเส้นทางการเดินทางจากต าแหน่งหน่ึงไปยงัจุดหมายปลายทาง โดยเลือกตั้งค่าว่าจะใช้
เส้นทางท่ีหลบเล่ียงรถติดหรือไม่ และเสนอเคร่ืองมือท่ีเรียกวา่ Map API (Application Programming 
Interface) เพื่อให้ผูใ้ช้หรือผูพ้ฒันาโปรแกรมสามารถน าข้อมูลแผนท่ีไปปรับแก้ไขใช้งานตาม
รูปแบบท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งสะดวกและง่าย  

กลุ่มลูกคา้องคก์ร เพื่อตอบสนองกลุ่มลูกคา้ท่ีตอ้งการน าแผนท่ีไปใชใ้นงานภายในองค์กร 
บริษทัฯ จึงไดพ้ฒันาผลิตภณัฑ์ Longdo Box ข้ึนมา โดยเป็น server ท่ีลงขอ้มูลแผนท่ีและมีฟังก์ชนั
พื้นฐานต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องกับแผนท่ีครบถ้วน ผลดีคือ ลูกค้าสามารถท าการจัดการฐานข้อมูล,  
เรียกดูขอ้มูล, ปรับแต่งแก้ไขข้อมูลแผนท่ีได้อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างยิ่งให้ความปลอดภยั 
ในแง่ความเป็นส่วนตวัของขอ้มูล  
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1.3 รูปแบบการบริหารและจัดการองค์กร 
 

 
 

ภาพที ่1.3   แผนผงัรูปแบบการบริหารและจดัการองคก์ร 
 

 คือ แผนกท่ีนกัศึกษาประจ าอยู ่

 

 จากภาพท่ี 1.3 จะเป็นการแสดงโครงสร้างภายในบริษทั ซ่ึงมีจ านวนพนกังานทั้งหมด 29 
คน ประกอบด้วยนักพัฒนา  (Project Maneger, Assistant Project Manager, Senior Software 
Developer และ Software Developer) จ านวน 22 คน นกัออกแบบกราฟิก (Graphic Designer) 1 คน 
และฝ่ายการตลาดและการจัดการ  (Project Coordinator, Assistant Sales Manager และ Assistant 
Marketing Manager) จ านวน 4 คน โดยบริษทัถูกบริหารโดยผูบ้ริหาร 2 คน คือ Managing Director 
และ General Manager 

  

Managing 
Director

General 
Manager

Graphic Designer
Assistant 

Marketing 
Manager

Assistant Sales 
Manager

Project 
Coordinator

Project Manager

Senior Software 
Developer

Software 
Developer

Assistant Project 
Manager
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ 
หนา้ท่ี ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ iOS ในเครือของ 

Longdo.COM 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
ช่ือ นายชุติภทัร์   โชคพิพฒัน์พร 
ต าแหน่ง ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
2 มิถุนายน 2558 – 30 กนัยายน 2558 

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
ในปัจจุบนั เทคโนโลยีสารสนเทศมีความก้าวหน้าอย่างมาก จึงท าให้มีการพฒันาและ

เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ทั้งในดา้นการออกแบบ User Interface ท่ีเป็นส่วนท่ีติดต่อระหวา่งผูใ้ชก้บั
ซอฟตแ์วร์ และในดา้นฟังกช์นัการใชง้านท่ีหลากหลายเพื่ออ านวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชม้ากยิ่งข้ึน 
ส่งผลใหร้สนิยมของผูใ้ชเ้ปล่ียนแปลงไปตามแต่ละยคุสมยั 

บริษัท เมตามีเดีย เทคโนโลยี  จ  ากัด ได้พัฒนาซอฟต์แวร์มาเป็นระยะเวลาหลายปี  
จึงมีซอฟตแ์วร์บางตวัท่ีไม่ไดรั้บการพฒันา ปรับเปล่ียนรูปแบบให้ทนัตามยคุสมยั แอปพลิเคชนัท่ีดี 
จะตอ้งตอบสนองต่อความตอ้งการของผูใ้ช้ได ้ทั้งในส่วนของฟังก์ชนัการใช้งานต่างๆ รวมไปถึง
หน้าตาของแอปพลิเคชนัท่ีตอ้งมีความสวยงาม เหมาะกบัรสนิยมของผูใ้ช้ในขณะนั้น ทางบริษทั 
จึงมีความตอ้งการท่ีจะพฒันาและเปล่ียนแปลงแอปพลิเคชนั Longdo Dict ให้มีฟังก์ชนัการใชง้าน 
ท่ีหลากหลาย และหนา้ตาท่ีทนัสมยั เพื่อใหร้องรับกบัความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดม้ากท่ีสุด 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
เพื่ อพัฒนาแอปพลิ เคชัน  Longdo Dict บนระบบปฏิบัติการ  iOS โดย มีการ เพิ่ ม 

คุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 
1) ปรับเปล่ียนหนา้ตาแอปพลิเคชนัใหมี้ความทนัสมยัมากข้ึน 
2) มีการเก็บประวติัการคน้หา โดยระบุวนัท่ีคน้หาได ้
3) เพิ่มฟังกช์นับนัทึกค าศพัทโ์ปรด โดยสามารถจดัหมวดหมู่ไดด้ว้ยตนเอง 
4) เพิ่มฟังกช์นัในการแจง้ปัญหาดว้ยช่องทางอีเมลแ์ละโซเชียลมีเดีย 
5) เพิ่มฟังกช์นัแบ่งปันค าศพัทบ์นโซเชียลมีเดีย 
6) สามารถปรับขนาดตวัอกัษรไดต้ามตอ้งการ 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงาน หรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนั Longdo Dict บนระบบปฏิบติัการ iOS และไดน้ าไปเผยแพร่

บน App Store 
 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. Infrastructure 

Infrastructure หมายถึง โครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
2. Object Oriented Programming (OOP) 

ลกัษณะการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวตัถุ คือมีการสร้างวตัถุท่ีมีคุณสมบติัจากแหล่งท่ีอา้งอิง 
และน าไปใชง้าน ซ่ึงการเขียนลกัษณะน้ีวตัถุจะสามารถน ากลบัมาใชใ้หม่ไดห้ลายคร้ัง 

3. Low Definition Prototype 
Low Definition Prototype คือ ตวัอยา่งของระบบแบบหยาบ ภาพท่ีเห็นยงัเป็นภาพร่าง 

4. Compiler หรือ คอมไพเลอร์ 
Compiler หรือ คอมไพเลอร์  คือ โปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีแปลโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วย

ภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัสูง ให้เป็นรหัสท่ีอยู่ในรูปแบบท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถท างานได้ 
ตวัอยา่งของโปรแกรมแปลภาษา เช่น ตวัแปลภาษาจาวา ตวัแปลภาษาซี 

5. Property/ Properties 
Property/ Properties  หมายถึง ค่า ท่ีใช้ปรับตั้ ง คุณสมบัติของว ัตถุชนิดต่างๆ กรณีน้ี 

ใชส้ าหรับวตัถุท่ีถูกสร้างใน User Interface  
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6. Point Break 
Point Break คือ การส่งหยุดโปรแกรมชัว่ขณะ เพื่อตรวจสอบค่าของตวัแปรท่ีก าลงัท างาน

อยูใ่นขณะท่ีโปรแกรมท างานถึงจุดท่ีสั่งหยดุ 
7. SDK หรือ Software Development Kit 

SDK หมายถึง ชุดพฒันาซอฟตแ์วร์ทั้งในลกัษณะของโปรแกรมในเคร่ืองคอมพิวเตอร์และ 
แอปพลิเคชนัส าหรับโทรศพัทมื์อถือ 

8. Uppercase 
Uppercase หมายถึง ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่ในภาษาองักฤษ 

9. Lowercase 
Lowercase หมายถึง ตวัอกัษรพิมพเ์ล็กในภาษาองักฤษ 

10. Interpreter 
Interpreter คือ ตวัแปลค าสั่งของคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะการท างานคือ Interpreter จะอ่าน

ชุดค าสั่งและแสดงผลลทัธ์ออกมา แต่หากมี error เกิดข้ึน ก็จะหยดุการท างานทนัที 
 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

องคป์ระกอบของบทท่ี 2 มีดงัน้ี 
2.1 ทฤษฎีท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน 

2.1.1 วฏัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) 
2.1.2 ภาษา Objective – C 

2.1.2.1 ขอ้ดีของภาษา Objective – C 
2.1.2.2 ขอ้เสียของภาษา Objective – C 

2.1.3 ภาษา HTML 
2.1.3.1 ประวติัภาษา HTML 
2.1.3.2 ลกัษณะของภาษา HTML 
2.1.3.3 หลกัการเขียนภาษา HTML 

2.1.4 ภาษา CSS 
2.1.4.1 Inline Style Sheet 
2.1.4.2 Embed Style Sheet 
2.1.4.3 External Style Sheet 

2.2 เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน 
2.2.1 โปรแกรม XCode 

2.2.1.1 XCode IDE 
2.2.1.2 Instruments 
2.2.1.3 SDK ส าหรับ Mac OS X แล iOS 

2.2.2 โปรแกรม Simulator 
2.2.3 ไฟลป์ระเภท XIB/NIB และ Storyboard 

2.2.3.1 การสร้างไฟลป์ระเภท XIB/NIB 
2.2.3.2 การสร้างไฟลป์ระเภท Storyboard 

2.2.4 โปรแกรม Adobe Illustrator  
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2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
2.1.1 วฏัจักรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) 
 

 
 

ภาพที ่2.1   แผนภาพวฏัจกัรการพฒันาระบบงาน 
ท่ีมา : http://goo.gl/7xgR9o 

 
 วัฎจักรการพัฒนาระบบงาน  [1] (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง 
ขั้นตอนหรือกระบวนการในการพฒันาระบบงาน ซ่ึงครอบคลุมตั้งแต่จุดเร่ิมต้นในการท างาน 
และจุดส้ินสุดของการปฏิบติังาน 
 การพฒันาซอฟตแ์วร์ ตามปกติแลว้จะประกอบไปดว้ยกลุ่มกิจกรรม 3 ส่วนหลกัๆ ดว้ยกนั 
คือ  การวิ เคราะห์  (Analysis), การออกแบบ (Design) และการน าไปใช้  ( Implementation)  
ซ่ึงกิจกรรมทั้งสามน้ีสามารถใช้งานได้ดีกับโครงการซอฟต์แวร์ขนาดเล็ก ในขณะท่ีโครงการ
ซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ มกัจ าเป็นตอ้งใช้แบบแผนการพฒันาซอฟต์แวร์ตามแนวทางของ SDLC  
จนครบทุกกิจกรรม 
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 วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle :SDLC) ระบบสารสนเทศ
ทั้งหลายมีวงจรชีวิตท่ีเหมือนกันตั้งแต่เกิดจนตายวงจรน้ีจะเป็นขั้นตอน ท่ีเป็นล าดับตั้งแต่ต้น 
จนเสร็จเรียบร้อย เป็นระบบท่ีใช้งานได้ ซ่ึงนักวิเคราะห์ระบบต้องท าความเข้าใจให้ดีว่าใน 
แต่ละขั้นตอนจะตอ้งท าอะไร และท าอยา่งไร 
 จากภาพท่ี 2.1 เป็นการแสดงขั้นตอนการพฒันาระบบประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1) วเิคราะห์ความตอ้งการ (Requirement Analysis) 
2) ออกแบบ (Design) 
3) สร้างหรือพฒันาระบบ (Implementation) 
4) ทดสอบ (Testing) 
5) บ ารุงรักษาและประเมินผล (Maintenance and Evaluation) 

 
ขั้นตอนท่ี 1 วเิคราะห์ความตอ้งการ (Requirement Analysis) 
 ระบบสารสนเทศจะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือผูบ้ริหารองคก์รมีความตระหนกัถึงปัญหาของระบบ
เดิมท่ีใช้งานอยู่ เช่น ระบบจดัเก็บเอกสารในตูเ้อกสาร ก่อให้เกิดปัญหาทั้งค่าใช้จ่ายส าหรับสร้าง
พื้นท่ีจดัเก็บเอกสาร ค่าบูรณะกระดาษให้มีอายุการคงอยู่ท่ียืนนาน รวมถึงปัญหาในการค้นหา
เอกสารในแต่ละคร้ัง หรืออาจเป็นปัญหาในการจดัเรียงเอกสารให้ถูกตอ้ง ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีสามารถ
แก้ไขได้โดยการสร้างระแบบจดัเก็บขอ้มูลเอกสารอเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีคุณสมบติัคือพื้นท่ีจดัเก็บ
นอ้ยลง เอกสารอเล็กทรอนิกส์ไม่มีวนัสลาย และสามารถคน้หาและจดัเรียงเอกสารไดอ้ยา่งง่ายดาย
และถูกตอ้งแม่นย  า เป็นตน้ จะเห็นว่าหากมีความชดัเจนในการจ าแนกปัญหาเพียงพอ จะสามารถ
สร้างระบบเพื่อแก้ไขปัญหาได้ แต่ในทางกลับกัน หากการจ าแนกปัญหาของระบบยงัมีความ
คลุมเครือ ไม่ชดัเจน การออกแบบระบบข้ึนมาใหม่ อาจตอ้งเสียค่าใช้จ่ายท่ีไม่จ าเป็น เพื่อรองรับ
ปัญหาและความตอ้งการท่ีไม่มีความแน่นอน 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้เป็นการเขา้ใจปัญหาของระบบท่ียงัไม่ถูกสร้างข้ึน แต่ในความเป็นจริง 
การพฒันาระบบส่วนใหญ่มกัจะเป็นการพฒันาระบบท่ีมีอยู่ก่อนแล้ว ท าให้ทางเลือกส าหรับ
นกัพฒันาจึงมีอยู่ 2 ลกัษณะ คือ พฒันาระบบโดยใช้พื้นฐานของระบบเดิม ซ่ึงวิธีน้ีหากระบบเดิม 
มี Infrastructure ท่ีดี การพฒันาต่อก็สามารถท าไดไ้ม่ยาก แต่หาก Infrastructure เดิมของระบบไม่ดี 
ความยากในการพฒันาต่อก็จะมีมากข้ึน ท าใหน้กัพฒันาตอ้งใชอี้กทางเลือกหน่ึงคือ สร้างระบบใหม่
ข้ึนมา ซ่ึงจะเสียค่าใช้จ่ายสูง เน่ืองจากต้องวิเคราะห์และวางโครงสร้างของระบบข้ึนมาใหม่  
ส่งผลให้ก่อนเลือกหน่ึงในสองทางเลือกดงักล่าวน้ี นักพฒันาจะตอ้งมีการศึกษาความเป็นไปได้
เสียก่อน 
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ขั้นตอนท่ี 2 ออกแบบ (Design) 
 หลงัจากท่ีไดว้ิเคราะห์และจ าแนกความตอ้งการของระบบออกมาอยา่งชดัเจนแลว้ ถึงเวลา
ท่ีทีมพฒันาจะตอ้งออกแบบระบบ ซ่ึงขั้นตอนการออกแบบน้ีจะครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบการ
ท างานของระบบ เช่น ออกแบบความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล ออกแบบ Work Flow ของระบบ  ไป
จนถึงการออกแบบ User Interface โดยค านึงถึงความตอ้งการของระบบเป็นหลกั ผลลพัธ์ท่ีไดจ้าก
ขั้นตอนน้ีอาจเป็นได้ทั้งแผนภาพ (Diagram) แสดงการไหลผ่านของขอ้มูล หรือ Low Definition 
Prototype ก็ได ้
 
ขั้นตอนท่ี 3 สร้างหรือพฒันาระบบ (Implementation) 
 ขั้นตอนน้ีเป็นการน าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ีแลว้ มาพฒันาและสร้างออกมาเป็นระบบท่ี
ใช้งานไดจ้ริง โดยการใช้เคร่ืองมือต่างๆทั้งในลกัษณะของซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ ขั้นตอนการ
พฒันาน้ี ความยากง่ายข้ึนอยูก่บัการออกแบบในขั้นตอนก่อนหนา้ หากออกแบบ Infrastructure ไดดี้ 
การ Implement ก็จะง่าย แต่ถา้ออกแบบไดไ้ม่ดี การ Implement ก็จะเกิดปัญหาตามมา 
 
ขั้นตอนท่ี 4 ทดสอบ (Testing) 
 หลงัจากท่ีนกัพฒันาไดส้ร้างระบบเสร็จสมบูรณ์แลว้ ระบบจะตอ้งถูกน ามาทดสอบ เพื่อให้
แน่ใจว่าระบบจะสามารถท างานไดอ้ย่างสมบูรณ์ ไม่มีขอ้ผิดพลาด หากพบเจอขอ้ผิดพลาด หรือ 
Bug ระบบตอ้งถูกส่งกลบัไปยงัฝ่ายพฒันาเพื่อแกไ้ขใหเ้รียบร้อย และน ากลบัมาทดสอบต่อ 
 ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนท่ีใชเ้วลานานท่ีสุด เน่ืองจากยิง่ระบบมีความซบัซ้อน ความเส่ียงท่ีจะ
เกิด Bug ก็จะสูงข้ึนเช่นกัน ดงันั้นฝ่ายทดสอบจะต้องท าความเขา้ใจกับระบบ และจ าเตรียมชุด
ทดสอบท่ีมีความเป็นไปไดอ้ยา่งละเอียด เพื่อใหก้ารทดสอบมีความแม่นย  ามากยิง่ข้ึน 
 
ขั้นตอนท่ี 5 บ ารุงรักษาและประเมินผล (Maintenance and Evaluation) 
 หลงัจากท่ีส่งมอบระบบใหก้บัลูกคา้แลว้ ทีมผูพ้ฒันาจะตอ้งมีการติดตามผลหลงัจากใช้งาน 
หากผูใ้ชพ้บเจอปัญหา จะตอ้งท าการแกไ้ขระบบให้เรียบร้อย อาจท าแบบประเมินข้ึนมาเพื่อติดตาม
ผลปละข้อแสดงความคิดเห็นจากผูใ้ช้ เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข ทั้งน้ีทีมพฒันาควรจะต้องท า
เอกสารสรุปงาน เพื่อใชเ้ป็นแหล่งอา้งอิงในอนาคต 
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2.1.2 ภาษา Objective – C 
เป็นภาษาท่ีถูกพัฒนามาจากภาษา C มีการเพิ่มคุณสมบัติในการส่งผ่าน Messages  

โดยอ้างอิงวิ ธีการส่งผ่าน  Argument จากภาษา Small Talk ปัจจุบันภาษา Objective – C [2]  
ถูกน ามาใชพ้ฒันาแอปพลิเคชนัให้กบัระบบปฏิบติัการ iOS ส าหรับโทรศพัทมื์อถือในเครือ Apple 
และระบบปฏิบติัการ Mac OSX ส าหรับคอมพิวเตอร์ประเภท Macintosh 

ภาษา Objective – C เป็นภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมท่ีสนับสนุนการเขียนโปรแกรม  
เ ชิงว ัตถุ  (  OOP : Object-Oriented Programming) โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนถูกสร้างภายในคลาส  
ดงันั้นคลาสคือท่ีเก็บเมทอ็ด (Method) หรือพฤติกรรม (Behavior) ซ่ึงมีสถานะ (State) และรูปพรรณ 
(Identity) ประจ าพฤติกรรม (Behavior) 

แต่ในภาษา Objective – C จะมีลักษณะพิเศษอย่างหน่ึงคือการใช้งานเมท็อด ลักษณะ 
การท างานของภาษา Objective – C น้ีจะไม่เรียกใช้เมท็อด แต่จะเป็นการส่ง Messages ไปยงั 
เมทอ็ดแทน 
 

 
 

ภาพที ่2.2   ภาพลกัษณะการส่ง Message ในภาษา Objective – C 
 
 

 
 

ภาพที ่2.3   ภาพลกัษณะการเรียกใชเ้มทอ็ด ในภาษา C++ 
 

จากภาพท่ี 2.2 เป็นลกัษณะการส่ง Message ของภาษา Objective – C โดยมีความหมายว่า 
Object หน่ึงช่ือว่า obj มีการอ้างอิง Class ท่ีภายในมีเมท็อดช่ือว่า doSomething ซ่ึงการเขียนใน
ลกัษณะน้ีจะท าให ้obj ตอบสนองต่อ Message doSomething 

เม่ือเปรียบกับภาพท่ี 2.3 ซ่ึงเป็นการเรียกใช้เมท็อด  doSomething ของ Object ช่ือ obj  
จะพบวา่ลกัษณะการเขียนท่ีต่างกนัของทั้งสองภาษาน้ี ส่งผลต่อความหมายของการท างานในแต่ละ
ภาษาดว้ยเช่นกนั  
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2.1.2.1 ข้อดีของภาษา Objective – C 
1) ภาษา Objective – C เป็นภาษาท่ีเรียนรู้ไดง่้าย ไม่ซบัซอ้น 
2) มี Framework, Library เขียนเตรียมไวใ้หน้กัพฒันาเรียกใชเ้ป็นจ านวนมาก 
3) ภาษามีความยืนหยุ่นสูงและตวัภาษามีการอนุญาตให้ผุพ้ฒันาสามารถเขา้ไปจดัการ

หน่วยความจ าได ้
4) หากน าไปใช้เขียนแอปพลิเคชนัส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS จะมี Interface Builder 

ท าใหง่้ายต่อการท า User Interface 
 

2.1.2.2 ข้อเสียของภาษา Objective – C 
Syntax ในการเขียนภาษา Objective – C นั้นมีขอ้จ ากดัเม่ือต้องการเขียนลกัษณะการส่ง 

Message แบบซอ้น ส่งผลใหก้ารเขียนภาษายดืยาว และไม่กระชบัเท่าภาษา C++ หรือ Java 
 
2.1.3 ภาษา HTML 

2.1.3.1 ประวตัิภาษา HTML 
HTML [3] (HyperText Markup Language) คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบมาเพื่อใช้ 

ในการเ ขียนเว็บ เพจ ถูก เ รียกดูผ่านเว็บบราวเซอร์  เ ร่ิมพัฒนาโดย ทิม  เบอร์ เนอรส์  ลี   
(Tim Berners Lee) ในปีค.ศ.1990 

HTML เป็นมาตรฐานท่ีจดัการโดย World Wide Web Consortium แต่ปัจจุบนั W3C ผลกัดนั 
XHTML ท่ีใช ้XML มาทดแทน HTML รุ่น 4.0 

HTML ย่อมาจากค าว่า  "HyperText Markup Language" เ ป็นภาษา ท่ีใช้ในการเ ขียน 
โปรแกรมภาษาหน่ึงของคอมพิวเตอร์ ท่ีแสดงผลในลกัษณะของเวบ็เพจ ซ่ึงสามารถแสดงผลไดใ้น 
รูปแบบต่างๆ ไม่วา่เป็นภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง หรือการเช่ือมโยงไปยงัเว็บเพจ
อ่ืนๆ 

ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีมีลักษณะของ  Code  กล่าวคือ จะเป็นไฟล์ ท่ี เ ก็บข้อมูลท่ี 
เป็นตัวอักษร ในมาตรฐานของรหัสแอสกี (ASCII Code) โดยเขียนอยู่ในรูปแบบของเอกสาร
ขอ้ความ จึงสามารถก าหนดรูปแบบและโครงสร้างไดง่้าย 
 

2.1.3.2 ลกัษณะของภาษา HTML 
องคป์ระกอบของภาษา HTML สามารถแบ่งออกได ้2 ส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นขอ้ความทัว่ๆไป 

และส่วนของชุดค าสั่ง หรือ Tag 
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ลกัษณะเฉพาะของภาษา HTML ใชใ้นการระบุรูปแบบค าสั่ง หรือการลงรหสัค าสั่ง HTML 
ภายในเคร่ืองหมาย less-than bracket ( < ) และ greater-than bracket ( > ) 

 
2.1.3.3 หลกัการเขียนภาษา HTML 
การใชง้านภาษา HTML มีหลกัการ ดงัน้ี 
1) ค าส่ัง หรือ Tag 
Tag ในภาษา HTML แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ Tag เด่ียว และ Tag เปิด/ปิด โดยท่ี Tag 

เด่ียว เป็น Tag ท่ีไม่ตอ้งมีการปิดรหสั รูปแบบการเขียนเป็นดงัน้ี 
 

 
 

ในทางกลบักนั Tag เปิด/ปิด นั้น ในการเขียนค าสั่งลกัษณะน้ีจ าเป็นตอ้งเขียนเป็นคู่เสมอ 
เพื่อก าหนดขอบเขตของค าสั่งท่ีใช ้มีรูปแบบการเขียนคือ 
 

 
 
 จากลักษณะข้างต้น เราจะเรียก <tag> ว่า Tag เปิด เป็นการบอกว่าเ ร่ิมใช้งานค าสั่ง 
กบัขอ้ความภายใน Tag และเรียก </tag> วา่ Tag เพื่อเป็นการบอกจุดส้ินสุดการใชง้านค าสั่งน้ี 
 

2) Attributes 
Attributes เป็นตวัก าหนดคุณสมบติัและรายละเอียดภายใน Tag เช่น การเขียนขอ้ความ 

Hyperlink ดว้ยค าสั่ง <a href = “http://www.googl.com”>Visit Google</a> จากตวัอย่างน้ี href คือ 
Attribute ภายใน Tag <a> ท าหนา้ท่ีระบุ URL ท่ีตอ้งการเม่ือกดค าวา่ Visit Google 
 

3) Case Insensitivity 
ภาษา HTML เป็นภาษาแบบ case-insensitive ซ่ึงลกัษณะของภาษาชนิดน้ี ท าให้การเขียน 

Lowercase หรือ Uppercase จึงไม่มีความแตกต่างกนัในมุมมองของ Interpreter 
  

<tag> 

<tag> ขอ้ความ </tag> 
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4) โครงสร้างของภาษา HTML 
 โครงสร้างหลกัของ HTML จะเร่ิมตน้ดว้ย Tag <html> และลงทา้ยดว้ย Tag </html> เสมอ 
ซ่ึงภายใน Tag <html> น้ีจะประกอบดว้ยชุดค าสั่ง 2 ส่วนไดแ้ก่ 
 

5) Head Section 
Head Section เป็นส่วนท่ีใชอ้ธิบายเก่ียวกบัขอ้มูลเฉพาะของหนา้เวบ็นั้นๆ เช่น ช่ือเร่ืองของ

หนา้เวบ็ (Title), ช่ือผูจ้ดัท าเวบ็ (Author), คียเ์วร์ิดส าหรับการคน้หา (Keyword) 
 

6) Body Section 
Body Section เป็นส่วนเน้ือหาหลกัของหนา้เวบ็ ซ่ึงการแสดงผลจะตอ้งใช ้Tag จ านวนมาก 

ข้ึนอยูก่บัลกัษณะของขอ้มูล เช่น ขอ้ความ, รูปภาพ, เสียง, วดิีโอ หรือไฟลต่์างๆ 
ส่วนเน้ือหาเอกสารเวบ็ เป็นส่วนการท างานหลกัของหนา้เวบ็ ประกอบดว้ย Tag มากมาย

ตามลักษณะของข้อมูล ท่ีต้องการน าเสนอ การป้อนค าสั่งในส่วนน้ี ไม่มีข้อจ ากัดสามารถ 
ป้อนติดกัน หรือ 1 บรรทัดต่อ 1 ค าสั่งก็ได้ แต่มักจะยึดรูปแบบท่ีอ่านง่าย คือ การท าย่อหน้า 
ในชุดค าสั่งท่ีเก่ียวขอ้งกนั ทั้งน้ีใหป้้อนค าสั่งทั้งหมดภายใต ้Tag <body> </body> 
 
2.1.4 ภาษา CSS 

สืบน่ืองจากภาษา HTML ซ่ึงเป็นภาษาท่ีใชก้  าหนดโครงสร้างของเวบ็เพจและสร้างเน้ือหา
ภายในเว็บเพจ ท าให้ภาษา HTML มีขอ้จ ากดัในด้านการปรับแต่งหน้าตาละรูปแบบของเวบ็เพจ 
ถึงแมว้า่ในเวลาต่อมาภาษา HTML ไดถู้กพฒันาให้มีการเพิ่ม Tag <font> และ Color Attribute ข้ึน
ใน HTML 3.2 เพื่อใช้ปรับแต่งหน้าตาของเว็บเพจแล้วก็ตาม แต่การใช้ Tag และ Attibute ใหม่ 
ทั้งสองดงักล่าว ส่งผลให้เกิดปัญาในการพฒันาเวบ็เพจท่ีมีขนาดใหญ่ในลกัษณะของ Nightmare of 
Duplication กล่าวคือเป็นปัญหาท่ีเกิดจาก Code ท่ีเหมือนกันถูกน าไปใช้งานในหลายส่วนของ
ระบบ ส่งผลใหเ้กิดความยุง่ยากในการแกไ้ข Code เหล่าน้ี 

จาก ปัญหาดัง ก ล่ า ว  ท า ให้ท า งบ ริษัท  World Wide Web Consortium ห รือ  W3C  
จึงไดอ้อกแบบภาษา CSS เพื่อน ามาใชแ้กไ้ขปัญหาดงักล่าวและน าภาษา CSS มาใชง้านใน HTML 
4.0 โดยไดมี้การยกเลิก Attribute ส าหรับก าหนดรูปแบบหนา้ตาของเวบ็เพจออก เพื่อน าไปจดัเก็บ
แยกไวใ้น Library ของภาษา CSS 
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ภาษา CSS [4] ยอ่มาจาก Cascading Style Sheets เป็นภาษาท่ีก าหนดรูปแบบของ Element 
ใน HTML โดยมีนักพฒันาสามารถสร้าง External Style Sheets ข้ึนมาเพื่อเป็นสร้างไฟล์ส าหรับ
ควบคุมรูปแบบการแสดงผลของเวบ็เพจแยกออกมาจาก HTML 

การใชง้านภาษา CSS ใน สามารถท าได ้3 รูปแบบ ไดแ้ก่ 
2.1.4.1 Inline Style Sheet 
Inline Style Sheet เป็นรูปแบบการเขียน CSS โดยการเขียน Attribute ช่ือวา่ style ลงใน Tag 

ของภาษา HTML แลว้ตามดว้ย Value ดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

 จากตวัอยา่งขา้งตน้ เป็นการเพิ่ม Attribute ให้กบั Tag <body> ของเวบ็เพจ โดยท่ี style คือ
ช่ือของ Attribute ส าหรับเขียนภาษา CSS background-color คือช่ือ  Property ท่ี เ ก่ียวข้องกับสี 
ของพื้นหลงั ส่วน #000000 คือรหสัสีของสีด าในรูปแบบของเลขฐาน 16 ซ่ึงถูกใชเ้ป็น Value ใหก้บั 
Property background-color 
 

2.1.4.2 Embed Style Sheet 
 

 

<body style = "background-color: #000000;"> 

 <html> 
 <head> 
 <style type = “text/css”> 
  body 

{ 
   background-color: #000000; 
  } 
 </style> 
 </head> 
 <body> 
  <div>Hello World</div> 
 </body> 
 </html> 
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Embed Style Sheet  เป็นการเขียน CSS โดยการฝ่ังรวมไปกบั Code ของ HTML ซ่ึง Code  
ของ CSS จะอยู่ในไฟล์เดียวกันกับเว็บเพจท่ีมีการเรียกใช้งาน CSS นั้น แต่มีการแยกออกมา 
อยูภ่ายใน tag style 
 การเขียน CSS ในรูปแบบ Embed น้ี เราจะสามารถอา้งถึง CSS ไดจ้ากทุก Tag ของ HTML 
ภายในไฟล์ และ 1 ช่ือของ CSS หรือ 1 Class จะสามารถเรียกไชง้านซ ้ าไดต้ามตอ้งการดงัตวัอย่าง
ขา้งตน้ 
 

2.1.4.3 External Style Sheet 
ส าหรับรูปแบบการเขียนในลกัษณะ External Style Sheet จะเป็นรูปแบบท่ีเราสามารถเขียน 

Code ของ CSS แยกเก็บออกไปเป็นไฟล์ข้างนอกได้ โดยท่ีเราสามารถเรียกใช้ Code จาก CSS  
ในรูปแบบน้ีได ้2 รูปแบบ คือ Linking Style Sheet และ Import Style Sheet โดยไฟล ์CSS ท่ีเราแยก
เก็บไวน้ี้จะมีนามสกุลไฟลเ์ป็น *.css 

การเรียกใชง้านไฟล ์CSS แบบ Link จะใชค้  าสั่งดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
 

 
 

ส่วนการเรียกใชง้านไฟล ์CSS แบบ Import จะใชค้  าสั่งดงัตวัอยา่งดงัต่อไปน้ี 
 

 
 

จากตวัอยา่งทั้งสองน้ี เป็นการเรียกใชง้านค าสั่ง CSS จากไฟล ์theme.css ซ่ึงการเรียกใชง้าน
ทั้งสองลกัษณะน้ีใหผ้ลลพัธ์เดียวกนัคือค าสั่ง CSS ภายในไฟล ์theme.css จะเปรียบเสมือนอยูภ่ายใน
หนา้เวบ็เพจนั้น 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="theme.css"> 

@import url(“theme.css”); 
.myfont 
{ 
 line-height: 18px; 

color:#E3E3E3; 
} 
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แต่ความแตกต่างระหวา่งการเรียกใชง้านไฟล ์CSS ทั้งสองแบบน้ี จะห็นไดต่้างตวัอยา่งการ
เรียกใช้แบบ Import จะเห็นว่านกัพฒันาสามารถเขียนค าสั่ง CSS เพิ่มเติมในลกัษณะ Embed Style 
Sheet ต่อจากค าสั่ง Import ไดท้นัทีโดยท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งเปิด Tag ใหม่ 

ประโยชน์ของการเรียกใช้ไฟล์ CSS ทั้งสองลกัษณะน้ีมีจะมีประสิทธิภาพมากโดยเฉพาะ
ในกรณีท่ีในเว็บไซต์ประกอบด้วยเว็บเพจท่ีมีการตั้ งค่าหน้าตาของเว็บเพจเหมือนกันเป็น 
จ านวนมาก เพราะจะช่วยลดการเกิด Duplication ของ Code ส่งผลให้ง่ายต่อการแกไ้ข เน่ืองจาก
ค าสั่ง CSS ถูกรวมอยูใ่น Reference File เดียวกนั 
 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
2.2.1 โปรแกรม XCode 
 

 
 

ภาพที ่2.4   ไอคอนของโปรแกรม XCode 
ท่ีมา : http://goo.gl/UT95PT 

 
XCode [5] เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาแอปพลิเคชนัส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS ส าหรับ

โทรศพัทมื์อถือ หรือ Mac OSX ส าหรับคอมพิวเตอร์ Macintosh โปรแกรม XCode ประกอบดว้ย 
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2.2.1.1 XCode IDE 
XCode IDE หรือ XCode Integrated Development Environment คือ สภาพแวดลอ้มส าหรับ

พฒันาแอปพลิเคชนัภายในโปรแกรม XCode 
 

 
 

ภาพที ่2.5   หนา้ตาของ XCode IDE 
ท่ีมา : http://goo.gl/UT95PT 

 
 จากภาพท่ี 2.5 เป็นการแสดงโครงสร้างของ XCode IDE ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ส่วนหลกั ได้แก่ 
Editor Area , Navigator Area, Utility Area และ Debug Area สามารถจ าแนกอยา่งละเอียดไดด้งัน้ี 
 

1) Toolbar 
ส่วนน้ีจะมี Shortcut ส าคญัท่ีผูพ้ฒันาใช้บ่อย ไดแ้ก่ ปุ่ม Run, Stop Task, ตวัเลือก Device, 

Indicator ส าหรับบ่งบอกสถานะของการ build application, รูปตวัเลือกรูปแบบการแสดง Interface 
ของ Editor Pane และตวัเลือกเปิดปิด Area การท างาน ตามล าดบั ดงัภาพท่ี 2.6 

 

 
 

ภาพที ่2.6   หนา้ตาของ Toolbar ใน XCode IDE 
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2) Editor Area ประกอบดว้ย 
Jump bars 
Jump bars เป็นส่วนท่ีจดัการกบั Path ของไฟล์ภายใน Project ท าให้ผูพ้ฒันาสามารถระบุ 

ท่ีอยูข่องไฟลท่ี์ตอ้งการเปิดไดโ้ดยตรง ดงัภาพท่ี 2.7 
 

 
 

ภาพที ่2.7   หนา้ตาของ Jump bars ใน XCode IDE 
 

Editor Pane 
Editor Pane เป็นส่วนประกอบหลักท่ีนักพัฒนาใช้ในการท างาน ทั้ งการเขียน Code  

ดงัภาพท่ี 2.8 และสร้าง User Interface ดงัภาพท่ี 2.9 
 

 
 

ภาพที ่2.8   หนา้ตาของ Editor Pane ใน XCode IDE กรณีเขียน Code 
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ภาพที ่2.9   หนา้ตาของ Editor Pane ใน XCode IDE กรณีสร้าง User Interface 
 

3) Navigator Area ประกอบดว้ย 
Navigator Selector Bar 
Navigator Selector Bar เป็นส่วนท่ีใชเ้ขา้ถึงส่วนต่างๆของ Project ผา่นทางมุมมองต่างๆ 

 

 
 

ภาพที ่2.10   หนา้ตาของ Navigator Selector Bar ใน XCode IDE 
 

จากภาพ 2.10 จะประกอบด้วยมุมมองทั้ งหมด 8 ด้าน ได้แก่ Project navigator, Symbol 
navigator, Search navigator, Issue navigator, Test navigator, Debug navigator, Breakpoint 
navigator และ Log navigator ตามล าดบั 
 

Navigator Area หรือ Content Area 
Navigator Area เ ป็นส่วนแสดงผลของการเลือกมุมมองจาก Navigator Selector Bar  

ดงัภาพท่ี 2.11 
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ภาพที ่2.11   หนา้ตาของ Navigator Area ใน XCode IDE 
 มุมมอง Project navigator 
 

4) Utility Area ประกอบดว้ย 
Inspector Selector Bar 
Inspector Selector Bar เป็นส่วนท่ีใช้เขา้ถึงรายละเอียดของไฟล์ในลกัษณะต่างๆ ส าหรับ

ไฟล์ประเภท Source Code จะมีตวัเลือก 2 แบบ ได้แก่ File Inspector และ Quick Help ตามล าดบั  
ดงัภาพท่ี 2.12 ซ่ึงจะเป็นตวัเลือกท่ีจะปรากฎอยู่เสมอไม่ว่าจะเป็นไฟล์ประเภทใดก็ตาม ส่วนไฟล์
ประเภท User Interface จะมีตัวเลือกเพิ่มข้ึนมาอีก 4 แบบ ได้แก่ Indentity Inspector, Attributes 
Inspector, Size Inspector และ Connection Inspector ตามล าดบั ดงัภาพท่ี 2.13 
 

 
 

ภาพที ่2.12   หนา้ตาของ Inspector Selector Bar ใน XCode IDE 
ส าหรับไฟลป์ระเภท Source Code 
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ภาพที ่2.13   หนา้ตาของ Inspector Selector Bar ใน XCode IDE 
ส าหรับไฟลป์ระเภท User Interface 

 
Inspector Pane 
Inspector Pane เ ป็น ส่วนแสดงของการ เ ลื อกตัว เ ลื อกจาก  Inspector Selector Bar  

หนา้ตาของ Inspector Pane จะแตกต่างกนัออกไป ข้ึนอยูก่บัประเภทของไฟลท่ี์ก าลงัเลือกดู ส าหรับ
กรณีไฟล ์User Interface จะใชส้ าหรับปรับแต่ง Properties ต่างๆของวตัถุ ดงัภาพท่ี 2.14 

 

 
 

ภาพที ่2.14   หนา้ตาของ Inspector Pane ใน XCode IDE 
กรณีเลือก File Inspector ส าหรับ User Interface 
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Library Selector Bar 
Library Selector Bar คือแถบตัวเ ลือกส าหรับใช้ Library ส่วนมากจะใช้กับ Library  

ส าหรับ User Interface ดงัภาพท่ี 2.15 
 

 
 

ภาพที ่2.15   หนา้ตาของ Library Selector Bar ใน XCode IDE 
 

Library Pane 
Library Pane คือ ส่วนการแสดงผลจากการ เ ลือกตัว เ ลือกใน Library Selector Bar  

ดงัภาพท่ี 2.16 
 

 
 

ภาพที ่2.16   หนา้ตาของ Library Pane ใน XCode IDE  
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5) Debug Area 
 

 
 

ภาพที ่2.17   หนา้ตาของ Debug Area ใน XCode IDE 
 
 จากภาพท่ี 2.17 เป็นลกัษณะของ Debug Area โดยแถบเคร่ืองมือด้านบนสุดคือตวัเลือก
ส าหรับใช้งานเคร่ืองมือ Debug แถบดา้นซ้ายเป็นการแสดงค่าของตวัแปรท่ีถูกใช้งานในขณะท า 
Point Break และแถบดา้นขวาคือ Console ท่ีจะแสดงขอ้มูล Log ขณะท่ีแอปพลิเคชนัก าลงัท างานอยู ่

 
2.2.1.2 Instruments 

Instruments เป็นเคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนัท่ีพฒันาเสร็จแลว้ 
โดยวดัการใชง้าน Memory, CPU Time, Overhead ต่างๆ 
 
2.2.1.3 SDK ส าหรับ Mac OS X และ iOS 

SDK ส าหรับ Mac OS X และ iOS คือ Class Library ส าหรับใชพ้ฒันาแอปพลิเคชนัแบ่งเป็น 
Mac OSX และ iOS 
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2.2.2 โปรแกรม Simulator 
 Simulator คือ โปรแกรมจ าลอง Mobile Device ท่ีมาพร้อมกบัโปรแกรม XCode ใชส้ าหรับ
ทดสอบแอปพลิเคชัน โปรแกรม Simulator จะถูกเรียกใช้โดยอตัโนมติัเม่ือนักพฒันากดปุ่ม run  
จาก Toolbar ของโปรแกรม XCode 
 

 
ภาพที ่2.18   ภาพ User Interface ของโปรแกรม Simulator  

 กรณีเลือกใหแ้สดง simulator ส าหรับ iphone 6 
 

จากภาพท่ี 2.18 จะเห็นว่า User Interface ของโปรแกรม Simulator จะมีลกัษณะคลา้ยคลึง
กับ User Interface ของ iOS Device ของจริง โดยนักพฒันาสามารถเลือกขนาดของหน้าจอได้
หลากหลาย ข้ึนอยูก่บัเวอร์ชนัของโปรแกรม XCode ท่ีนกัพฒันาใชอ้ยู ่

โปรแกรม Simulator เป็นโปรแกรมท่ีช่วยให้นักพฒันาสามารถทดสอบแอปพลิเคชันท่ี
พัฒนาอยู่ได้โดยท่ีไม่จ า เป็นต้องเสีย เ งินซ้ือ Device จริง เพื่อน ามาทดสอบ แต่ Simulator  
อาจมีขอ้จ ากดับางอย่าง เช่น ไม่สามารถลงแอปพลิเคชนัจาก App Store ได ้ส่งผลให้การทดสอบ 
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แอปพลิเคชันบางประเภทท่ีมีการเช่ือมต่อขอ้มูลกบัแอปพลิเคชันอ่ืน ไม่สามารถท าการทดสอบ 
ในจุดน้ีได ้ซ่ึงในกรณีน้ีนกัพฒันาอาจตอ้งหลีกเล่ียงการใช ้simulator แลว้ทดสอบแอปพลิเคชนัดว้ย 
Device จริงแทน 
 
2.2.3 ไฟล์ประเภท XIB/NIB และ Storyboard 
 ในการสร้างแอปพลิเคชันส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS มีวิธีการสร้าง User Interface อยู่  
2 วธีิ ไดแ้ก่ 

2.2.3.1 การสร้างไฟล์ประเภท XIB/NIB 
ไฟล์  XIB/NIB หรือ Mac OS X Interface Builder และ NeXT Interface Builder 

ตามล าดบั เป็นไฟล ์User Interface แบบเก่า โดย 1 หนา้ประกอบดว้ย 1 View ท าให ้1 แอปพลิเคชนั
จะประกอบดว้ย XIB/NIB ไฟลห์ลายไฟลต์ามจ านวนหนา้ท่ีมีในแอปพลิเคชนั ดงัภาพท่ี 2.19 

การเช่ือมต่อและส่งผ่านตวัแปรระหว่าง View จะตอ้งใชว้ิธีเขียน Code ทั้งฝ่ังผูส่้ง
และฝ่ังผูรั้บ ในปัจจุบนัไฟล์ XIB/NIB เร่ิมถูกใช้ต้องลง เน่ืองจากมีไฟล์ประเภทใหม่ท่ีเรียกว่า 
Storyboard เขา้มา 

 

 
 

ภาพที ่2.19   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟลป์ระเภท XIB/NIB ของหนา้หลกั 
  



27 

 

2.2.3.2 การสร้างไฟล์ประเภท Storyboard 
ไฟล์ Storyboard เป็นไฟล์ User Interface แบบใหม่ เป็นการรวมไฟล์ XIB/NIB 

ทั้ งหมดมาอยู่ในไฟล์เดียวกัน ท าให้การสร้าง User Interface ของทั้ งแอปพลิเคชัน จะใช้ไฟล์ 
Storyboard เพียงไฟลเ์ดียว ดงัภาพท่ี 2.20 

การเช่ือมต่อระหว่าง View จะสามารถท าได้โดยการลากเส้นระหว่าง View  
คลา้ยการวาดภาพ และในการส่งผา่นตวัแปร สามารถท าไดโ้ดยการตั้งช่ือเส้นท่ีเรียกวา่ Segue และ
ส่งตวัแปรผา่นการเขียน Code ท่ีเรียกใชง้านเส้นนั้น 
 

 
 

ภาพที ่2.20   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟลป์ระเภท Storyboard 
ท่ีมา : http://goo.gl/7EwY6G 
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2.2.4 โปรแกรม Adobe Illustrator 
 

 
 

ภาพที ่2.21   ไอคอนโปรแกรม Adobe Illustrator CC 
ท่ีมา : http://goo.gl/xQoaP8 

 
 โปรแกรม Adobe Illustrator [6] เป็นโปรแกรมจดัการกราฟิกประเภท Vector ท่ีถูกพฒันา
โดยบริษัท Adobe System ปัจจุบัน Adobe Illustrator ในเวอร์ชันล่าสุดคือ Adobe Illustrator CC  
ซ่ึงถือเป็นรุ่นท่ี 17 ของสายการผลิตโปรแกรมน้ี 

กราฟิกประเภท Bitmap และ Vector 
 ในการท างานด้านกราฟิกเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ จะมีภาพกราฟิก 2 ประเภทท่ีถูกใช้อย่าง
แพร่หลาย ไดแ้ก่ กราฟิกแบบ Bitmap และ Vector 

1) กราฟิกแบบ Bitmap 
Bitmap เป็นภาพแบบ Resolution Dependent ประกอบข้ึนด้วยจุดสีต่างๆ ท่ีมีจ  านวนคงท่ี

ตายตัวตามการสร้างภาพท่ีมี Resolution หรือความละเอียดของภาพต่างกันไป หากขยายภาพ 
Bitmap จะเห็นวา่มีลกัษณะเป็นตารางเล็กๆ ซ่ึงแต่ละบิตคือ ส่วนหน่ึงของขอ้มูลคอมพิวเตอร์ 

เน่ืองจาก Bitmap มีค่า Pixel จ านวนคงท่ีจึงท าให้มีขอ้จ ากดัในเร่ืองการขยายขนาดภาพ  
การเปล่ียนขนาดภาพท าโดยเพิ่มหรือลด Pixel จากท่ีมีอยูเ่ดิม เม่ือขยายภาพใหใ้หญ่ข้ึน ความละเอียด
ของภาพจึงลดลง และถา้เพิ่มค่าความละเอียดมากข้ึนก็จะท าให้ไฟล์มีขนาดใหญ่และเปลืองเน้ือท่ี
หน่วยความจ ามากข้ึนตามไปด้วย ภาพท่ีขยายโตข้ึนจะมองเห็นเป็นตารางส่ีเหล่ียมเรียงต่อกนั  
ท าใหข้าดความสวยงาม 
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ภาพแบบ Bitmap จึงเหมาะส าหรับงานกราฟิกในแบบท่ีตอ้งการให้แสงเงาในรายละเอียด 
เป็นไฟลท่ี์เหมาะกบัการท างานกบัภาพเหมือนจริงประเภทภาพถ่าย เพราะ Bitmap มี Channel พิเศษ 
เรียกว่า Alpha Channel ซ่ึงเป็น 32  bit หรือ  True Color คือสีสมจริง เช่น ภาพท่ีน ามาใช้กับ 
Photoshop จะเป็นภาพเหมือน ภาพถ่าย เพราะไฟล์ท่ีไดจ้าก Photoshop เป็น Bitmap ในขณะท่ีไฟล์
ท่ีสร้างจาก Illustrator จะเหมือนการ์ตูนหรือภาพเขียน เพราะเป็นไฟล์แบบ Vector นอกจากน้ียงั
เหมาะส าหรับภาพท่ีตอ้งการระบายสี สร้างสี หรือก าหนดสีท่ีตอ้งการความละเอียดและสวยงาม 
 

2) กราฟิกแบบ Vector 
Vector เป็นภาพประเภท Resolution-Independent มีลักษณะของการสร้างให้แต่ละส่วน 

เป็นอิสระต่อกนั โดยแยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง รูปทรงหรือส่วนโคง้ โดยอา้งอิง
ตามความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์หรือการค านวณเป็นตัวสร้างภาพ เป็นการรวมเอ า Object  
เช่น วงกลม เส้นตรง ทรงกลม ลูกบาศก์และอ่ืนๆ เรียกว่ารูปทรงพื้นฐาน ต่างชนิดมาผสมกัน  
มีทิศทางการลากเส้นไปในแนวต่างๆ เพื่อสร้างภาพท่ีแตกต่างกนัโดยใช้ค  าสั่งง่ายๆ จึงเรียกภาพ
ประเภทน้ีวา่ Vector Graphic หรือ Object Oriented 

ลกัษณะเด่นของ Vector คือ สามารถยดืหรือหดภาพเท่าใดก็ได ้โดยท่ีความละเอียดของภาพ
ไม่เปล่ียนแปลง คงคุณภาพของภาพไวไ้ดเ้หมือนเดิม และยงัสามารถขยายเฉพาะความกวา้งหรือ
ความสูง เพื่อให้มองเห็นเป็นภาพผอมหรืออว้นกว่าภาพเดิมไดด้้วย และไฟล์มีขนาดเล็กกว่าภาพ 
Bitmap ภาพแบบ Vector จึงเหมาะส าหรับงานแบบวาง Layout งานพิมพ์ตวัอกัษร Line Art หรือ 
Illustration 

 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
องคป์ระกอบของบทท่ี 3 มีดงัน้ี 
3.1 แผนการปฏิบติังาน 
3.2 รายละเอียดโครงงาน 

3.2.1 ปรับเปล่ียนโครงสร้างของแอปพลิเคชนัใหเ้ป็นแบบ Storyboard 
3.2.2 ปรับเปล่ียน User Interface ใหดู้ทนัสมยั 
3.2.3 เพิ่ม Feature ใหม่ใหก้บัแอปพลิเคชนั 
3.2.4 ท าใหแ้อปพลิเคชนัสามารถรองรับไดต้ั้งแต่ iOS6 ข้ึนไป 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังานหรือโครงงาน 
3.3.1 ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

3.3.1.1 ออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo Cards 
3.3.1.2 ออกแบบ User Interface ส าหรับเวบ็ไซตต์รวจสอบตารางเดินรถใหก้บัสถานี

ขนส่งผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 
3.3.2 ขั้นตอนการท าโครงงาน 

3.3.2.1 Phase ท่ี 1 ท าแอปพลิเคชนั Longdo Dict ในลกัษณะ Minor Change 
3.3.2.2 Phase ท่ี 2 ปรับปรุงแอปพลิเคชนั Longdo Dict แบบ Major Change 
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3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน 
ตารางที่ 3.1   แสดงการปฏิบัติงานโดยภาพรวมตลอดทั้ ง 18 สัปดาห์ ซ่ึงรายละเอียด 

การปฏิบติังานนั้นจะกล่าวถึงในหัวขอ้ท่ี 3.3 “ขั้นตอนการด าเนินงาน” จากตารางแสดงให้เห็นถึง
การปฏิบติังานจริงและแผนท่ีวางไวเ้ปรียบเทียบกนัอยู ่โดย 

 หมายถึง ระยะเวลาปฏิบติังานท่ีวางแผนไว ้
 หมายถึง ระยะเวลาปฏิบติังานจริง 

 

รายละเอยีด 
มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

แบบฝึกหดั Longdo Map API 
                

                

Objective C, XCode Practice 
                

                

Command Line Interface Practice 
                

                

JQuery and Javascript Practice 
                

                

Swift Language Practice 
                

                

Longdo Dict iOS Renovation  
(User Interface & Programming) 

                

                

Test and Bug Fix Longdo Dict iOS 
                

                
 

 จากตาราง 3.1 แสดงแผนการปฏิบติังานและส่ิงท่ีไดป้ฏิบติัจริงในระหวา่งการสหกิจศึกษา 
พบวา่ในการปฏิบติัจริงช่วงเวลาส าหรับทดสอบแอปพลิเคชนัถูกเพิ่มเขา้มา ท าใหช่้วงเวลาส าหรับ
ศึกษาภาษา Swift ถูกตดัออกไป และระยะเวลาส าหรับพฒันาถูกลดลงเหลือ 5 สัปดาห์ เพื่อใช ้
เวลาอีก 6 สัปดาห์ท่ีเหลือส าหรับทดสอบและแกไ้ขแอปพลิเคชนั 
  



32 
 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
พฒันาและปรับปรุงแอปพลิเคชัน Longdo Dict ส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS เพื่อน าไป 

อพัโหลดข้ึน App Store ในรูปแบบของแอปพลิเคชนั Longdo Dict เวอร์ชนั 2.0.0 (Major Change) 
จากเดิมท่ีเป็นเวอร์ชนั 1.4.0 โดยรายละเอียดของการเปล่ียนแปลงหลกั มีดงัน้ี 
 
3.2.1 ปรับเปลีย่นโครงสร้างของแอปพลเิคชันให้เป็นแบบ Storyboard 

เน่ืองจากบริษทั Apple ได้มีการเปล่ียนแปลงรูปแบบการพฒันาแอปพลิเคชัน จากเดิม  
ในการสร้างแอปพลิเคชนัท่ีใช้ไฟล์ประเภท XIB/NIB ผูพ้ฒันาจะตอ้งสร้างไฟล์ XIB/NIB ส าหรับ
การท า User Interface ข้ึนมาใหม่ตามจ านวนของหน้าท่ีมีการแสดงผลกนั ส่งผลให้แอปพลิเคชัน 
มีขนาดใหญ่นอกจากน้ีผูพ้ฒันาจะต้องเขียน Code เพื่อสร้างความสัมพนัธ์ให้กบัไฟล์ XIB/NIB  
แต่ละไฟลซ่ึ์งท าใหเ้กิดความยุง่ยากในการพฒันา 

ด้วยสาเหตุข้างต้นน้ีทางพนักงานท่ีปรึกษาจึงตัดสินใจเปล่ียนโครงสร้างให้เป็นแบบ 
Storyboard ซ่ึงสามารถรวม  User Interface ทุกหน้าไว้ในไฟล์ Storyboard เพียงไฟล์เดียว และ
ผูพ้ฒันาจะสามารถเห็นความสัมพนัธ์ของ XIB/NIB แต่ละไฟล์ รวมทั้งเช่ียมโยงความสัมพนัธ์ของ 
XIB/NIB ไฟล์แต่ละไฟล์ได้โดยท่ีไม่ต้องเขียน Code ท าให้สร้างความสะดวกให้กับนักพัฒนา 
ในอนาคต ทั้งน้ีการปรับเปล่ียนโครงสร้างของแอปพลิเคชันให้เป็นแบบ Storyboard นั้นจะตอ้ง
สร้างไฟล ์Storyboard ข้ึนมาใหม่และวางโครงสร้าง User Interface ใหม่อีกครั้ง เช่ือมความสัมพนัธ์
ของไฟล ์XIB/NIB ภายใน Storyboard และแกไ้ข Code ส าหรับ Migrate XCode Project ดว้ย 
 
3.2.2 ปรับเปลีย่น User Interface ให้ดูทนัสมัย 

เน่ืองจากทางบริษทัก าลังพยายามปรับเปล่ียน User Interface ของแอปพลิเคชันภายใน 
Longdo Application ซ่ึงการเปล่ียนแปลงน้ีจะครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบและจดัวางโครงสร้าง
ของแอปพลิเคชันข้ึนใหม่ เพื่อรองรับ Feature ท่ีจะถูกเพิ่มเขา้มาในแอปพลิเคชัน ตลอดจนการ
ค านึงถึง User Experience ระหว่างการใช้งาน ให้ความง่ายในการใช้งานยงัคงเดิม โดยการ
ปรับเปล่ียน User Interface ส าหรับแอปพลิเคชันในคร้ังน้ีจะเน้นไปแก้ไขด้วยการเขียน Code  
ในส่วน User Interface Appearance และอาจมีการสร้าง Icon ด้วยโปรแกรม Adobe Illustrator 
ประกอบกนัเล็กนอ้ย  
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3.2.3 เพิม่ Feature ใหม่ให้กบัแอปพลเิคชัน 
ในการพฒันาและปรับปรุงแอปพลิเคชัน Longdo Dict ในคร้ังน้ีจะมีการเพิ่มส่วนของ  

Tab Bar ข้ึนเพื่อรองรับเมนูท่ีจะมีเพิ่มข้ึนในอนาคต โดยภายใน Tab Bar จะประกอบดว้ย 
3.2.3.1 หน้า Search เป็นส่วนท่ีเคยมีมาตั้ งแต่แอปพลิเคชันรุ่นก่อน ใช้ส าหรับค้นหา

ความหมายของค าศพัท ์
3.2.3.2 หน้า History เป็นส่วนท่ีท าเพิ่มข้ึนมาใหม่ เป็นหน้าท่ีใช้แสดงประวติัการคน้หา 

โดยมีการระบุวนัท่ีท่ีคน้หาและเรียงล าดบัจากปัจจุบนัไปอดีต 
3.2.3.3 หน้า Favorites เป็นส่วนท่ีท าเพิ่มข้ึนมาใหม่ เป็นหน้าท่ีใช้แสดงค าโปรดท่ีผูใ้ช ้

ไดเ้พิ่มไว ้
3.2.3.4 หนา้ More Menu เป็นส่วนท่ีท าเพิ่มข้ึนมา มีไวส้ ารับรองรับ Feature ใหม่ๆท่ีจะท า

เพิ่มเขา้ในอนาคต 
นอกจากการเพิ่ม  Tab Bar ข้ึนแล้ว  ย ัง มีการเพิ่มความสามารถเล็กๆน้อยๆให้กับ 

แอปพลิเคชนัเขา้ไปอีก ไดแ้ก่ ฟังกช์นัแชร์ค าศพัท ์ฟังกช์นัปรับขนาดตวัอกัษร และฟังกช์นัท่ีเปิดให้
ผูใ้ชส้ามารถแจง้ปัญหาไปยงัฝ่ายสนบัสนุนแอปพลิเคชนัผา่นทาง E-mail 
 
3.2.4 ท าให้แอปพลเิคชันสามารถรองรับได้ตั้งแต่ iOS6 ขึน้ไป 

เน่ืองจากผูใ้ช ้ iOS6 ยงัมีอยูม่าก ดงันั้นถึงแมว้า่แอปพลิเคชนัจะถูกเปล่ียนแปลงไปมากแต่
ทางบริษทัก็ยงัคงใหรั้กษากลุ่มลูกคา้ท่ียงัใช ้iOS6 อยู ่โดยในการพฒันาแอปพลิเคชนัส่วนน้ีจะมีการ
เขียนเง่ือนไขเพื่อตรวจเช็ค เวอร์ชนั เพื่อใหส้ามารถใชง้านกบัระบบปฏิบติัการรุ่นเก่าได ้
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 
เน่ืองจากงานรับมอบหมายใหป้ฏิบติัมีประเภทงานท่ีหลากหลาย และมีขั้นตอนแตกต่างจาก

โครงงานท่ีท า จึงขอแบ่งรายละเอียดออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
1) ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
2) ขั้นตอนการท าโครงงาน 

 
3.3.1 ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
 งานท่ีไดรั้บมอบหมายในช่วงของการฝึกงานเป็นระยะเวลา 18 สัปดาห์น้ี เป็นงานดา้นการ
ออกแบบ User Interface และ User Experience ให้กบัระบบทั้งส าหรับแอปพลิเคชนับนมือถือและ
แอปพลิเคชนับนเวบ็ไซต ์
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 งานท่ีไดรั้บแบ่งออกเป็น 2 งานหลกั ไดแ้ก่ ออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลิเคชนั 
Longdo Cards และ User Interface ส าหรับเว็บไซต์ตรวจสอบตารางเดินรถให้กับสถานีขนส่ง
ผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 
 
3.3.1.1 ออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลเิคชัน Longdo Cards 

เน่ืองจากแอปพลิเคชัน Longdo Cards เป็นแอปพลิเคชันบนมือถือซ่ึงเป็นผลิตภณัฑ์ใหม่ 
ทางบริษทัจึงตอ้งการผลกัดนัให้แอปพลิเคชันน้ีประสบความส าเร็จ ซ่ึงปัญหาของแอปพลิเคชนั 
Longdo Cards ในตอนน้ีคือ User Interface และ User Experience ย ังไม่ เป็นท่ีพอใจในสายตา 
ของลูกคา้และคนในบริษทั ทางบริษทัจึงมอบหมายให้ขา้พเจา้ช่วยออกแบบตวัอยา่ง User Interface 
เพื่อน าไปพิจารณาในขั้นต่อไป โดยจะขอแสดงภาพตวัอยา่งท่ีไดอ้อกแบบไวใ้นภาพท่ี 3.1-3.3 
 

 
 

ภาพที ่3.1   ตวัอยา่งการออกแบบหนา้ Login ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo Cards 
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ภาพที ่3.2   ตวัอยา่งการออกแบบ 3 หนา้หลกั ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo Cards 
 
 

 
 

ภาพที ่3.3   ตวัอยา่งการออกแบบ 3 หนา้ยอ่ย ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo Cards 
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3.3.1.2 ออกแบบ User Interface ส าหรับเว็บไซต์ตรวจสอบตารางเดินรถให้กับสถานีขนส่ง
ผู้โดยสารจังหวดันครราชสีมา แห่งที ่2 
เน่ืองจากทางบริษทัได้รับมอบหมายงานเก่ียวกบัเว็บไซต์ส าหรับสถานีขนส่งผูโ้ดยสาร

จงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 ซ่ึงในขั้นแรกทางบริษทัจะตอ้งจ าลองตวัอย่าง User Interface และ 
การท างานส าหรับเวบ็ไซต์เพื่อน าไปน าเสนอกบัลูกคา้ และเขา้สู่ กระบวนการ ตีราคาในขั้นต่อไป 
โดยจะขอแสดงภาพตวัอยา่งการออกแบบเวบ็ไซตใ์นภาพท่ี 3.4 และ 3.5 
 

 
 

ภาพที ่3.4   ตวัอยา่งการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับสถานีขนส่ง 
ผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 



37 
 

 

 
 

ภาพที ่3.5   ตวัอยา่งการออกแบบเวบ็ไซตท่ี์ท างานบนโทรศพัทมื์อถือ 
ส าหรับสถานีขนส่งผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 

 
 ส าหรับขั้นตอนการท างานของทั้ง 2 ช้ินงานดงักล่าวมีขั้นตอนท่ีคลา้ยกนั ดงัน้ี 

1) วเิคราะห์ปัญหาหรือความตอ้งการของลูกคา้ 
ก่อนท่ีจะเร่ิมการออกทั้งหมด นกัออกแบบจะตอ้งวิเคราะห์และท าความเขา้ใจกบัความตอ้งการท่ีมี
ต่อแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ไซต์ท่ีก าลงัออกแบบอยู ่เพื่อสรุปทิศทางในการจดัองค์ประกอบทั้งหมด
ก่อนน าส่ิงท่ีออกแบบไปลงมือท าใหเ้ป็น User Interface 

2) สร้าง Low Definition Prototype 
ในขั้นของการลงมือท าในคร้ังแรก นกัออกแบบจะตอ้งท าการร่างแบบหนา้ตาของระบบทั้งหมดให้
ไดก่้อน การร่างแบบน้ีจะยงัไม่มีการใช้สีสันมากนกั จุดประสงค์ของการท าขั้นตอนน้ีคือ เพื่อให้
ทราบต าแหน่งการจดัวางขององคป์ระกอบภายในแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ไซตท่ี์ก าลงัท าอยู ่

3) สร้าง High Definition Prototype 
หลงัจากท่ีไดจ้ดัวางและแกไ้ของคป์ระกอบเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ จะเขา้สู่ขั้นตอนการใส่รายละเอียด
ให้กบั User Interface ผลลพัธ์ท่ีได้ของขั้นตอนน้ีคือหน้าตาของระบบท่ีเหมือนจริง เพื่อส่งต่อให้
โปรแกรมเมอร์น าไปใชเ้ป็นแบบในการพฒันา  
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3.3.2 ขั้นตอนการท าโครงงาน 
 ในการปรับปรุงและพฒันาแอปพลิเคชัน Longdo Dict ส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS ใน
เวอร์ชนั 2.0.0 มี กระบวนการ หลกัในการท าโครงงาน 2 ช่วงอาจเรียกวา่ Phase ไดแ้ก่ 
 

3.3.2.1 Phase ที ่1 ท าแอปพลเิคชัน Longdo Dict ในลกัษณะ Minor Change 
 ก่อนจะลงมือปรับปรุงแอปพลิเคชันแบบ Major Change ทางพนักงานท่ีปรึกษาได้ให้
ขา้พเจา้เสนอส่ิงท่ีตอ้งการปรับปรุงเก่ียวกบัหนา้ตาของแอปพลิเคชนัเดิม และลองสร้าง Theme หลกั
ของแอปพลิเคชนัข้ึนมาเสียก่อน เพื่อท าความเขา้ใจโครงสร้างและ Source Code เดิมของแอปพลิเค
ชันก่อนแก้ไขคร้ังใหญ่ โดยแอปพลิเคชันท่ีได้รับมาแก้ไขนั้น เป็นรุ่นท่ีถูกดดัแปลงมาก่อนแล้ว
เล็กนอ้ย 
 

 
 

ภาพที ่3.6   ภาพเปรียบเทียบการพฒันา User Interface ทั้ง 3 รุ่น 
 
 จากภาพท่ี 3.6 ทางด้านซ้ายคือแอปพลิเคชันรุ่นปัจจุบนัท่ีอยู่ใน App Store ภาพกลาง คือ
แอปพลิเคชนัท่ีถูกดดัแปลงมาก่อนแลว้โดยนกัพฒันาท่านอ่ืน ซ่ึงเป็นรุ่นท่ีขา้พเจา้ไดรั้บมาให้พฒันา
ต่อ และภาพทางดา้นขวาคือแอปพลิเคชนัรุ่นท่ีขา้พเจา้ไดแ้กไ้ขเรียบร้อยแลว้ 
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3.3.2.2 Phase ที ่2 ปรับปรุงแอปพลเิคชัน Longdo Dict แบบ Major Change 
 ในขั้นตอนน้ีขา้พเจา้มีขั้นตอนการท าโครงงานตาม กระบวนการ ของ SDLC ซ่ึงในส่วน
ของนิยามและรายละเอียดไดร้ะบุไวใ้นบทท่ี 2 เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ แต่จะขอสรุปขั้นตอนของ SDLC 
ท่ีไดป้ฏิบติัทั้ง 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 

1) วเิคราะห์ความต้องการ (Requirement Analysis) 
 เน่ืองจากแอปพลิเคชนั Longdo Dict ส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS เป็นแอปพลิเคชนัท่ีถูก
สร้างข้ึนมาก่อนแลว้ ดงันั้นในขั้นตอนของการวิเคราะห์ความตอ้งการจึงไม่ไดเ้ป็นการวิเคราะห์จาก
ความตอ้งการของลูกคา้โดยตรง แต่เป็นการวิเคราะห์จากปัญหาท่ีพบและเปรียบเทียบกบัแอปพลิเค
ชนัท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั จากนั้นน าปัญหาและความตอ้งการมาเขียนสรุปเป็นรายการข้ึน 
 โดยปัญหาท่ีพบจากแอปพลิเคชัน Longdo Dict จะมีแหล่งท่ีให้ข้อมูลคือช่องแสดง
ความเห็นทาง App Store และการสอบถามความคิดเห็นจากผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัรอบตวั ซ่ึงปัญหา
ท่ีพบเจอในแอปพลิเคชนัท่ีมีอยูใ่น App Store (เวอร์ชนั 1.4.0) ไดแ้ก่ 
 

- แอปพลิเคชนัมีปัญหาเม่ือท างานในระบบปฏิบติัการ iOS6 (ปัจจุบนัคือ iOS9) 
- ปัญหาดา้น Internet Connection เม่ือเล่นเสียงค าอ่าน 
- User Interface ดูลา้สมยั ไม่น่าอ่าน 

 
นอกปัญหาท่ีได้จากการสอบถามผูใ้ช้งานแล้ว ทางบริษทัได้น าแอปพลิเคชันท่ีมีความ

คลา้ยคลึงเพื่อน ามาวิเคราะห์และเปรียบเทียบขอ้ดี ขอ้เสีย ของแอปพลิเคชนัแต่ละช้ิน และน าไป
ประยุกต์ใช้กบัแอปพลิเคชัน Longdo Dict โดยแอปพลิเคชันท่ีน ามาใช้เป็นแอปพลิเคชันอ้างอิง
ไดแ้ก่ แอปพลิเคชนั LINE Dict และ imiwa? 
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ภาพที ่3.7   ตวัอยา่งหนา้ตาของแอปพลิเคชนั LINE Dict 
 
 

 
 

ภาพที ่3.8   ตวัอยา่งหนา้ตาของแอปพลิเคชนั imiwa?  
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 จากการวิเคราะห์แอปพลิเคชันอ้างอิงทั้งสองในภาพท่ี 3.7 และ 3.8 ท าให้สามารถสรุป
รายการส่ิงท่ีแอปพลิเคชนั Longdo Dict ควรพฒันาเพิ่มเติมออกมาไดด้งัน้ี 

1) แอปพลิเคชันควรมีการเก็บประวติัการคน้หาพร้อมกับวนัเวลาท่ีคน้หา เพื่อให้ผูใ้ช้
สามารถตรวจสอบประวติัการคน้หาค าศพัทโ์ดยอา้งอิงจากวนัท่ีได ้

2) แอปพลิเคชันควรสามารถเก็บค าศพัท์โปรดของผูใ้ช้ และสามารถจดัหมวดหมู่ของ
ค าศพัท์โปรดท่ีจดัเก็บได้ เพื่อให้ผูใ้ช้สามารถจดัเก็บค าท่ีใช้บ่อย หรือค าศพัท์ท่ีตอ้งการเปิดอ่าน
บ่อยคร้ังได ้

3) เพื่อให้ Longdo Dict ครอบคลุมกลุ่มผูใ้ชทุ้กเพศทุกวยั ควรเพิ่มฟังก์ชนัในการปรับตั้ง
ค่าขนาดของตวัอกัษรตามตอ้งการได ้

4) เพื่อประโยชน์ต่อผูใ้ช้และผูพ้ฒันา ควรมีช่องทางส าหรับผูใ้ช้ได้ติดต่อกบันกัพฒันา
เพื่อแจง้ปัญหาท่ีพบ และเพื่อใหน้กัพฒันาแกไ้ขไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

5) แอปพลิเคชนั Longdo Dict จะตอ้งคงความง่ายต่อการใชง้าน แมว้า่จะมีการเพิ่ม Feature 
มากเท่าใดก็ตาม 
 

2) ออกแบบ (Design) 
 เม่ือสรุปรายการส่ิงท่ีแอบพลิเคชนั Longdo Dict ตอ้งมีการปรับปรุงและพฒันาไดแ้ลว้ จะ
เข้าสู่ขั้นตอนการออกแบบ เพื่อการพฒันาแอปพลิเคชันในแนวทางท่ีเหมาะสม ขั้นตอนน้ีจึงมี
ความจ าเป็นมาก ซ่ึงการด าเนินขั้นตอนการออกแบบน้ี จะแบ่งออกเป็น 2 ช่วง ไดแ้ก่ การออกแบบ
การท างานของแอปพลิเคชนั และ การออกแบบ User Interface ของแอปพลิเคชนั 
 

2.1) การออกแบบการท างานของแอปพลิเคชนั 
 จากการวิเคราะห์รายการท่ีตอ้งเพิ่มเติมให้กบัแอปพลิเคชนั พบว่าตอ้งมีการเพิ่มหน้าใหม่
อยา่งนอ้ย 2 หนา้ โดยทางเทคนิคแลว้สามารถท าไดไ้ม่ยาก เพียงสร้างปุ่มหรือ Icon เพื่อเช่ือมต่อกบั
หนา้ใหม่ ก็สามารถใชง้านได ้แต่ในทางปฏิบติั เม่ือค านึงถึงการใชง้านของผูใ้ช ้(User Experience) 
แลว้ วิธีการน้ีหากตอ้งการเพิ่ม Feature ให้กบัแอปพลิเคชนัอีกในอนาคต จ านวนปุ่มท่ีเพิ่มเขา้มาจะ
ถูกเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึงเป็นวิธีการท่ีไม่เหมาะกับการใช้งานใน Device ท่ีมีหน้าจอขนาดเล็กอย่าง 
Mobile Application  ดังนั้นเพื่อการพฒันาในระยะยาว จึงต้องหาวิธีท่ีจะสามารถเพิ่มปุ่มท่ีจะมี
เพิ่มข้ึนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 ด้วยเหตุน้ีทางเลือกในการออกแบบท่ีเป็นท่ีนิยมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาดังกล่าวได้ใน
ปัจจุบนัมี 2 วธีิ คือ 
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- สร้าง Side Bar Menu หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ Hamburger Menu 
 วธีิน้ีเป็นวธีิท่ีทั้งแอปพลิเคชนั LINE Dict และ imiwa? ใช ้ซ่ึงทั้งสองแอปพลิเคชนัเป็นแอป
พลิเคชนัท่ีทางบริษทัใช้เป็นแอปพลิเคชันอา้งอิงอยู่ แนวคิดของการใช้งาน Hamburger Menu คือ
การสร้างปุ่มข้ึนมาหน่ึงปุ่ม เพื่อซ่อนเน้ือหาจ านวนมากไว้ สร้างความเป็นระเบียบให้กับ 
แอปพลิเคชนั ดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 3.9 และ 3.10 
 

 
 

ภาพที ่3.9   ตวัอยา่ง Hamburger Menu ของแอปพลิเคชนั LINE Dict 
 
 

 
 

ภาพที ่3.10   ตวัอยา่ง Hamburger Menu ของแอปพลิเคชนั imiwa? 
 
 ขอ้ดีของการใช ้Hamburger Menu คือ สามารถจดัเก็บปุ่มท่ีใชเ้ช่ือมโยงไปหนา้อ่ืนทั้งหมด
ไวใ้นเมนูท่ีถูกซ่อนอยูภ่ายใต ้Icon เพียงอนัเดียว 
 ขอ้เสียของการใช ้Hamburger Menu คือ หากตอ้งการเขา้ไปยงัเมนูอ่ืนๆ จะตอ้งกดท่ี menu 
Icon เสียก่อน จึงจะเลือกไปหนา้ท่ีตอ้งการได ้ล าดบัการใชง้านจึงเป็นการกด 2 ขั้นตอนเสมอ  
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- สร้าง Tab Bar Menu 
 วธีิน้ีเป็นวธีิท่ีแอปพลิเคชนั Social Media ช่ือดงั Facebook และ Twitter ใช ้แนวคิดของการ
ใช้ Tab Bar Menu คือการใช้พื้นท่ีดา้นล่างของ User Interface เพื่อแสดงปุ่มท่ีเช่ือมไปยงัหน้าหลกั
ต่างๆของแอปพลิเคชนั ดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 3.11 และ 3.12 
 

 
 

ภาพที ่3.11   ภาพตวัอยา่ง Tab Bar Menu ของแอปพลิเคชนั Facebook 
 
 

 
 

ภาพที ่3.12   ภาพตวัอยา่ง Tab Bar Menu ของแอปพลิเคชนั Twitter 
 
 ขอ้ดีของการใช ้Tab Bar Menu คือ สามารถแสดงปุ่มท่ีเช่ือมโยงหนา้ท่ีเขา้บ่อยได ้ล าดบัการ
ใชง้านจึงเป็นการกด 1 ขั้นตอน 
 ขอ้เสียของการใช ้Tab Bar Menu คือ ตอ้งเสียพื้นท่ีดา้นล่างใหก้บั Tab Bar Menu ตลอดเวลา 
อาจท าใหผู้ใ้ชรู้้สึกอึดอดัระหวา่งการใชง้าน 
 จากตวัเลือกทั้งสองวิธีท่ีกล่าวมาน้ี ในช่วงแรกขา้พเจา้และพนกังานท่ีปรึกษาไดพ้ิจารณา
และตดัสินใจเลือกใชว้ธีิ Hamburger Menu ตามท่ีแอปพลิเคชนัอา้งอิงไดใ้ช ้ดว้ยเหตุผลคือเพื่อความ
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สะดวกในการออกแบบองค์ประกอบของแอปพลิเคชัน เน่ืองจากมีแอปพลิเคชันต้นแบบแหล่ง
อา้งอิงแลว้ท าใหง่้ายต่อการประยกุตใ์ชก้บัแอปพลิเคชนัของตวัเอง 
 เม่ือทราบแนวทางการวางโครงสร้างของแอปพลิเคชนัเป็นท่ีเรียบร้อย จะเป็นขั้นตอนการ
เขียนโครงสร้างของแอปพลิเคชันออกมาเป็นรูปธรรม จึงจะเสร็จส้ินขั้นตอนการออกแบบการ
ท างานของแอปพลิเคชัน แต่ในทางปฏิบัติขั้นตอนน้ีไม่จ  าเป็นต้องเขียนขั้นตอนแยกออกมา 
เน่ืองจากโปรแกรม XCode สามารถสร้าง User Interface พร้อมกบัการเขียนโครงสร้างได ้ขั้นตอน
น้ีจึงถูกน าไปใชจ้ริงในขั้นตอนการพฒันา (Implementation) 
 
 หมายเหตุ : หลงัจากท่ีไดเ้ขา้สู่ขั้นตอนของการพฒันาแอปพลิเคชนั (Implementation) ใน
ขอ้ 3 และไดส้ร้างแอปพลิเคชนัโดยการใช ้Hamburger Menu (Phase 2) เสร็จส้ินเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ 
เม่ือเขา้สู่ช่วงของการทดสอบ (Testing) พบปัญหาหลายอยา่งทั้งสาเหตุจาก Library ภายนอกท่ีใชไ้ม่
มีประสิทธิภาพเท่าท่ีควร 
 นอกจากน้ีการใช ้Hamburger Menu ยงัส่งผลกระทบต่อส่วนจดจ าการสัมผสั หรือ Gesture 
Recognizer  ซ่ึงทางข้าพเจ้าและพนักงานท่ีปรึกษาได้พยายามแก้ไขจนถึงท่ีสุดแล้ว แต่ก็ยงัไม่
สามารถท าให้สมบูรณ์แบบได้ และทางบริษัทได้ส่งบทความท่ีมีการกล่าวถึงการใช้งานของ 
Hambureger Menu ในประเด็นท่ีวา่เป็นการส้ินเปลืองขั้นตอนในการเขา้ถึงเพราะถูกบงัคบัให้กด 2 
ขั้นตอนเสมอ วิธีแกไ้ขคือเปล่ียนไปใช ้Tab Bar Menu ซ่ึงขา้พเจา้และพนกังานท่ีปรึกษาก็เห็นด้วย
ในจุดน้ี  
 ดว้ยเหตุน้ีจึงตดัสินใจเปล่ียนรูปแบบจาก Hamburger Menu เป็นแบบ Tab Bar Menu และ
ตอ้งยอ้นกลบั กระบวนการ  SDLC โดยเร่ิมตน้ตั้งแต่ขั้นตอนออกแบบโครงสร้างแอปพลิเคชนัใหม่ 
และเขา้สู่ช่วง Implementation ใหม่อีกคร้ัง ท าใหส่้วนของการสร้างและพฒันาระบบในขอ้ 3) จะขอ
อธิบายการสร้างแอปพลิเคชนัโดยการใช้ Tab Bar Menu(Phase 3) เน่ืองจากเป็นช้ินงานท่ีน าไปใช้
จริง แต่จะแสดงภาพเปรียบเทียบของแอปพลิเคชนัทั้ง 3 Phase เพื่อใหเ้ขา้ใจไดช้ดัเจนมากยิง่ข้ึน 
 

2.2 การออกแบบ User Interface ของแอปพลิเคชนั 
 ส าหรับการออกแบบ User Interface ของแอปพลิเคชนั จะอา้งอิงจาก Theme ท่ีไดส้ร้างไว้
ในช่วง Minor Change จึงไม่มีความจ าเป็นต้องสร้าง Prototype แล้ว ขั้ นตอนน้ีจึงเหลือเพียง
ออกแบบและสร้าง Icon ท่ีตอ้งใชง้านภายในแอปพลิเคชนัเพิ่มเติมเท่านั้น  
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3) สร้างหรือพฒันาระบบ (Implementation) 
 ในขั้นตอนของการพฒันาน้ีแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 

3.1) สร้าง User Interface  
 เน่ืองจากแอปพลิเคชนั Longdo Dict เป็นแอปพลิเคชนัท่ีถูกสร้างมาเป็นเวลานาน วธีิการใน
การสร้าง User Interface เป็นลกัษณะการใชไ้ฟล ์XIB/NIB (รายละเอียดระบุอยูใ่นบทท่ี 2) การสร้าง 
User Interface ลกัษณะน้ียากต่อการต่อยอดโครงสร้างของแอปพลิเคชนั จึงตอ้งเปล่ียนจากการใช้
ไฟล์ประเภท XIB/NIB เป็นไฟล์ประเภท Storyboard (รายละเอียดระบุอยูใ่นบทท่ี 2) ซ่ึงง่ายต่อการ
พฒันามากกวา่ โดยภาพท่ี 3.13 จะเป็นตวัอย่างหนา้ตาของไฟล์ประเภท XIB/NIB และภาพท่ี 3.14 
จะเป็นหน้าตาของไฟล์ประเภท Storyboard ซ่ึงจะเห็นว่าไฟล์ประเภท Storyboard จะเป็นการรวม
ไฟล์ประเภท XIB/NIB อยูใ่นหนา้เดียว และมีการเช่ือมความสัมพนัธ์ของแต่ละหนา้เขา้ดว้ยกนัโดย
ไม่ตอ้งเขียน Code ท าใหง่้ายต่อการพฒันามากกวา่ 
 

 
 

ภาพที ่3.13   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟลป์ระเภท XIB/NIB ของหนา้หลกั 
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ภาพที ่3.14   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟลป์ระเภท Storyboard 
 

3.2) เช่ือมต่อ Object ใน User Interface กบั Controller 
 หลังจากท่ีจดัวาง User Interface เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ต่อไปจะต้องน า User Interface มา
เช่ือมต่อกบัไฟล์ Controller โดยไฟล์ Controller น้ีจะประกอบดว้ยไฟล์ 2 ประเภท ท่ีใชช่ื้อเดียวกนั 
ไดแ้ก่ 

- ไฟล ์.h หรือไฟล ์Interface 
เป็นไฟล์ท่ีใช้ประกาศตวัแปร ประเภท Global และ Method ประเภท Public รวมทั้งวตัถุ

ประเภท User Interface เองก็จะเช่ือมต่อผา่นไฟล์น้ีเช่นกนั เน่ืองจากในการติดต่อระหวา่ง Class นั้น 
Object จะเขา้ถึงไดเ้ฉพาะตวัแปรท่ีประกาศจากไฟล ์.h น้ี โดยหนา้ตาของไฟลจ์ะเป็นดงัภาพท่ี 3.15 
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ภาพที ่3.15   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟล ์.h หรือไฟล ์Interface 
 

- ไฟล ์.m หรือไฟล ์Implementation 
ไฟล์น้ีเป็นตวัควบคุม User Interface ท่ีเช่ือมต่ออยู ่ภายในจะประกอบดว้ย Method และตวั

แปรประเภท Local การท างานทุกอย่าง ทั้ ง  Logical Statement และ Algorithm จะต้องเขียน 
ในไฟลน้ี์ หนา้ตาของไฟล ์.m จะเป็นดงัภาพท่ี 3.15 
 

 
 

ภาพที ่3.16   ภาพตวัอยา่งหนา้ตาของไฟล ์.m หรือไฟล ์Implementation 
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3.3) เขียน Code การท างานของแอปพลิเคชนั 
 หลงัจากท่ีเช่ือมต่อ User Interface กบั Controller เสร็จเรียบร้อยแลว้ จะเขา้สู่การเขียน Code 
เพื่อแกไ้ขและพฒันาแอปพลิเคชนั โดยการใชภ้าษา Objective-C ในการพฒันา 
 

4. ทดสอบ (Testing) 
ก่อนท าการทดสอบ จะตอ้งน า XCode Project ไปจดัเก็บใน SVN ของทางบริษทั จากนั้น 

Export XCode Project ออกมาเป็นไฟล์แอปพลิเคชัน ซ่ึงทางบริษัทจะน าไฟล์แอปพลิเคชันไป
เผยแพร่ใน Intranet ของบริษทั เพื่อให้พนักงานทุกคนท่ีใช้โทรศพัท์มือถือระบบปฏิบติัการ iOS  
ไดท้ดลองใชแ้อปพลิเคชนั และแจง้ปัญหาท่ีพบกบันกัพฒันา 

นอกจากการเผยแพร่ใหพ้นกังานในบริษทัทดสอบแลว้ ระหวา่งท่ีรอผลการทดสอบ จะเป็น
ช่วงเวลาให้นกัพฒันาน าแอปพลิเคชนัไปทดสอบกบั Device ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการรุ่นเก่า ซ่ึงบริษทั
ได้เตรียมไวส้ าหรับทดสอบโดยเฉพาะ เพื่อให้แน่ใจว่าแอปพลิเคชันจะสามารถท างานได้ตามท่ี 
การันตีกบัผูใ้ชไ้ว ้

หลงัจากขั้นตอนดงักล่าว จะเป็นขั้นตอนการแกไ้ข Bug Fix และท าวธีิเดิมคือน าข้ึน Intranet 
ของบริษทัอีกคร้ัง ในขั้นตอนน่ีจะถูกท าซ ้ าจนกวา่จะแน่ใจวา่แอปพลิเคชนัไดม้าตรฐานของบริษทั 

 
5. บ ารุงรักษาและประเมินผล (Maintenance and Evaluation) 
ส าหรับขั้นตอนการบ ารุงรักษาและประเมินผล อาจยงัไม่ไดด้ าเนินการในขณะน้ี เน่ืองจาก

แอปพลิเคชนัยงัไม่ถูกอพัโหลดลงใน App Store ท าใหย้งัไม่ทราบผลตอบรับจากผูใ้ช ้
 



บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 
องคป์ระกอบของบทท่ี 4 มีดงัน้ี 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

4.1.1 ผลของการปฏิบติังาน 
4.1.1.1 ออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo Cards 
4.1.1.2 ออกแบบ User Interface ส าหรับเวบ็ไซตต์รวจสอบตารางเดินรถใหก้บัสถานี

ขนส่งผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 
4.1.2 ผลของการท าโครงงาน 

4.1.2.1 หนา้ Search 
4.1.2.2 หนา้ History 
4.1.2.3 หนา้ Favorites 
4.1.2.4 หนา้ More Menu 
4.1.2.5 หนา้ความหมายค าศพัท ์(Word Definition) 
4.1.2.6 หนา้ตั้งค่าขนาดตวัอกัษร (Text Size Setting) 

4.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.2.1 วเิคราะห์ผลของการปฏิบติังาน 

4.2.1.1 วเิคราะห์ผลจากการออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลิเคชนั Longdo 
Cards 

4.2.1.2 วเิคราะห์ผลจากการออกแบบ User Interface ส าหรับเวบ็ไซตต์รวจสอบตาราง
การเดินรถใหก้บัสถานีขนส่งผูโ้ดยสารจงัหวดันครราชสีมา แห่งท่ี 2 

4.2.2 วเิคราะห์ผลของการท าโครงงาน 
4.3 วจิารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายการปฏิบติั  
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4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
จากการปฏิบัติงานในบทท่ี 3 ตลอดทั้ ง 18 สัปดาห์ สามารถสรุปผลการด าเนินงาน  

โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 
4.1.1 ผลของการปฏิบัติงาน 

การปฏิบติังานนอกเหนือจากโครงงานในช่วงของการสหกิจนั้น เป็นงานดา้นการออกแบบ 
User Interface ซ่ึงมีส่ิงส าคญัคือ การออกแบบนั้นต้องสามารถน าไปใช้ได้จริงในขั้นตอนของ 
การพฒันา (Implementation) โดยงานส าคัญท่ีข้าพเจ้าได้รับมอบหมาย สามารถแบ่งออกเป็น  
2 ช้ินงาน ไดแ้ก่ 

4.1.1.1 ออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลเิคชัน Longdo Cards 
การเปล่ียนแปลงของ User Interface แต่ละหนา้ จะขอแสดงในลกัษณะของการเปรียบเทียบ

ในภาพท่ี 4.1 – 4.6 โดยภาพด้านซ้ายเป็นภาพของ User Interface ท่ีใช้อยู่ในปัจจุบัน ส่วนภาพ
ดา้นขวาจะเป็นภาพของ User Interface ท่ีขา้พเจา้ไดอ้อกแบบไว ้
 

  
 

ภาพที ่4.1   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ My Cards 
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ภาพที ่4.2   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ Add Cards 
 

  
 

ภาพที ่4.3   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ Updates 
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ภาพที ่4.4   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ Scan QR 
 

  
 

ภาพที ่4.5   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ร้าน 
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ภาพที ่4.6   ภาพเปรียบเทียบ User Interface ของหนา้ Info 
 

4.1.1.2 ออกแบบ User Interface ส าหรับเว็บไซต์ตรวจสอบตารางเดินรถให้กับสถานี
ขนส่งผู้โดยสารจังหวดันครราชสีมา แห่งที ่2 

ส าหรับการออกแบบเว็บไซต์ส าหรับสถานีขนส่งผูโ้ดยสาร ได้ส่งตวังานไปให้ Project 
Manager เรียบร้อยแล้ว โดยทาง Project Manager ได้น าผลงานท่ีออกแบบไปน าเสนอกับลูกคา้ 
เป็นท่ีเรียบร้อย แต่หลงัจากท่ีไดคุ้ยเก่ียวกบัความตอ้งการกบัลูกคา้ พบวา่ความตอ้งการยงัไม่แน่นอน 
ยงัไม่ทราบงบประมาณส าหรับการท าเว็บไซต์น้ี จึงตอ้งหยุดการท างานช้ินน้ีไปก่อน แล้วส่งต่อ 
ให้บริษัทด าเนินการต่อไปในอนาคต แต่จะขอแสดงผลลัพธ์ของการออกแบบ User Interface  
ท่ีไดท้  าไปดงัภาพท่ี 4.7 – 4.12 น้ี 
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ภาพที ่4.7   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้หลกั 
 

 
 

ภาพที ่4.8   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้ตารางเดินรถ 
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ภาพที ่4.9   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้ตรวจสอบสถานะการเดินทาง 
  



56 

 

  
 

ภาพที ่4.10   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้หลกัส าหรับหนา้จอโทรศพัทมื์อถือ 
 

 
 

ภาพที ่4.11   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้ตารางเดินรถ 
ส าหรับหนา้จอโทรศพัทมื์อถือ 



57 

 

 
 

ภาพที ่4.12   ภาพแสดง User Interface ของเวบ็ไซตห์นา้ตรวจสอบสถานะ 
การเดินทางส าหรับหนา้จอโทรศพัทมื์อถือ 

 
4.1.2 ผลของการท าโครงงาน 
 ในส่วนของโครงงานปรับปรุงและพัฒนาแอปพลิเคชัน Longdo Dict เวอร์ชัน  2.0.0  
ท่ีไดพ้ฒันามาเป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ โดยจะขออธิบายผลลพัธ์ท่ีไดด้งัต่อไปน้ี 
 เม่ือเปิดแอปพลิเคชนัข้ึนมา จะพบกบัหนา้ Launch Screen ซ่ึงเป็นหนา้ท่ีใชแ้สดง Logo และ
ค าขวญัของแอปพลิเคชันดังภาพท่ี 4.13 เป็นเวลาประมาณ 2 วินาที เพื่อให้โปรแกรมได้เตรียม 
ตวัแปรท่ีมีความจ าเป็นส าหรับการเร่ิมตน้โปรแกรม ก่อนเขา้สู่หน้า Search ซ่ึงเป็นหน้าหลกัของ 
แอปพลิเคชนั 
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ภาพที ่4.13   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ Launch Screen 
 

  
 

ภาพที ่4.14   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ Search 
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 จากภาพท่ี 4.14 เม่ือเขา้สู่หน้า Search ในคร้ังแรกช่องค้นหา จะถูกก าหนดให้ Focus ไว ้
(ดา้นซ้าย) เพื่อเป็นตวัอย่างให้ผูใ้ช้ทราบวิธีการใช้แอปพลิเคชนัโดยท่ีไม่ตอ้งมีการอธิบายเป็นลาย
ลกัษณ์อกัษร จากตรงน้ีผูใ้ช้สามารถพิมพค์  าท่ีตอ้งการคน้หาความหมายได้เลย หรือหากตอ้งการ
ออกจากหนา้น้ี ผูใ้ชส้ามารถแตะปุ่ม Cancel หรือแตะบริเวณพื้นท่ีสีด าได ้จากนั้นจะเขา้สู่หนา้ปกติ
(ดา้นขวา) 

สังเกตจาก Tab Bar ดา้นล่าง จะประกอบดว้ยหนา้ Search หนา้ History หนา้ Favorites และ
หนา้ More Menu 

4.1.2.1 หน้า Search 
ภายในหนา้ Search จะประกอบดว้ย 3 ส่วนหรืออาจเรียกวา่ Section คือ 
1) News 

ใน Section น้ี จะแสดงข่าวจากเว็บไซต์ Longdo.com ซ่ึงเม่ือกด Cell ใน Section น้ี  
จะแสดงหนา้เน้ือหาข่าวนั้นๆ เม่ือกลบัมาหนา้หลกั Cell นั้นจะหายไป 

2) Random Word 
ใน Section น้ีจะคงอยูต่ลอด เน่ืองจากเป็นการแสดงค าศพัทแ์บบสุ่ม เม่ือแตะท่ี Refresh 

Icon ระบบจะท าการสุ่มค าศพัทข้ึ์นมาใหม่ 
3) Recent Searches 

ใน Section น้ีจะแสดงเม่ือมีการคน้หาค าศพัทอ์ยา่งต ่า 1 ค า โดย Cell ดา้นบนสุดจะเป็น
ค าศัพท์ ล่ า สุด ท่ีได้ค้นหาไป จะสัง เกตได้ว่า ส่วน Header ของ Section น้ีจะ มี ปุ่ม  clear all  
ดงัภาพท่ี 4.15 มีไวส้ าหรับลบประวติัการคน้หาทั้งหมด ซ่ึงก่อนท่ีระบบจะลบประวติัการคน้หา จะมี 
Dialog ข้ึนเพื่อถามผูใ้ชใ้หแ้น่ใจอีกคร้ังวา่ตอ้งการลบหรือไม่ 

นอกจากการลบประวติัการคน้หาทั้งหมดแลว้ หากผูใ้ชต้อ้งการลบประวติัการคน้หาที
ละค า ก็สามารถท าได้โดยการปัดบริเวณ Cell ท่ีต้องการลบไปฝ่ังซ้าย จะมีปุ่ม Delete ข้ึนมา  
ดงัภาพท่ี 4.16 เม่ือกดเขา้ไปจะแสดง Dialog ข้ึนถามเช่นเดียวกบัเม่ือกดปุ่ม clear all 
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ภาพที ่4.15   ภาพแสดง Dialog เม่ือแตะปุ่ม clear all 
 
 

  
 

ภาพที ่4.16   ภาพแสดงการลบประวติัการคน้หาทีละค า (ซา้ย)  
และ Dialog หลงักดปุ่ม Delete (ขวา) 
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4.1.2.2 หน้า History 
 เป็นหนา้ท่ีแสดงประวติัการคน้หาทั้งหมด โดยมีการเรียงวนัท่ีท่ีไดท้  าการคน้หาไว ้โดยเรียง
จากวนัท่ีล่าสุด หากผูใ้ช้คน้หาในวนัท่ีปัจจุบนั Header จะเขียนว่า Today หากเป็นของเม่ือวานจะ
เขียนวา่ Yesterday หรือเก่ากวา่นั้นจะเขียนเป็นวนัท่ีท่ีท าการคน้หา โดยจะสามารถเก็บประวติัการ
คน้หาได ้100 ค า 
 ส าหรับผูใ้ช้ท่ีเคยใช้แอปพลิเคชันรุ่นก่อนหน้ามากแลว้ ซ่ึงในรุ่นก่อนหน้าจะยงัไม่มีการ
จดัเก็บวนัท่ีท่ีท าการค้นหา เม่ือได้อพัเดตแอปพลิเคชันมาเป็นรุ่น 2.0.0 แล้ว ประวติัการค้นหา 
ในรุ่นก่อนจะยงัคงอยู ่และถูกเขียนบน Header ไวว้า่ “Once upon a time” 
 

  
 

ภาพที ่4.17   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ History 
 
 จากภาพท่ี 4.17 เม่ือกด Icon รูปถงัขยะบริเวณมุมขวาบน จะมีการท างานเหมือนกับปุ่ม 
clear all ในหนา้ Search และจะแสดง Dialog เดียวกนั ส่วนวธีิการลบประวติัการคน้หาทีละค าจะใช้
วธีิเดิมคือปัดไปทางซา้ยแลว้กดปุ่ม Delete เช่นเดิม 

4.1.2.3 หน้า Favorites 
 เป็นหน้าส าหรับจดัเก็บค าท่ีผูใ้ช้ตอ้งการจดัเก็บ ดงัภาพท่ี 4.18 โดยจะมีการเพิ่ม Section 
ข้ึนมา เม่ือมีการเพิ่มค าศพัทเ์ขา้มาในหนา้น้ี ซ่ึง Section ในหนา้น้ีจะประกอบดว้ย 
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1) Groups 
Groups เป็น Section ท่ีจดัเก็บช่ือกลุ่มค าท่ีผูใ้ชไ้ดส้ร้างไวค้ลา้ยกบัระบบ Directory เม่ือกด

เขา้ไปในช่ือ Group จะเป็นการเขา้ไปดูค าศพัทท่ี์ถูกจดัเก็บอยูใ่น Group น้ี ส่วนบริเวณดา้นขวาของ 
Cell จะแสดงหมายเลขระบุจ านวนค าศพัท์ท่ีอยูใ่น Group นั้นๆ ซ่ึงหากใน Group นั้นไม่มีค  าศพัท์
อยูเ่ลย จะไม่มีการแสดงตวัเลข 

2) Entries 
Entries เป็น Section ท่ีจดัเก็บค าท่ีไม่ไดจ้ดัอยูใ่น Group ใดเลย 
 
ทั้งน้ีค  าศพัทห์น่ึงค า สามารถจดัเก็บอยูใ่น Group ไดห้ลาย Group หรืออาจอยูท่ ั้งใน Group 

และไม่อยูใ่น Group ดว้ยก็ได ้
 

 
 

ภาพที ่4.18   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ Favorites 
 

 หากผูใ้ช้ตอ้งการเพิ่ม Group ใหม่ สามารถท าไดโ้ดยการแตะท่ีปุ่ม “+” บริเวณมุมขวาบน 
จะปรากฏ Dialog ให้ผูใ้ช้กรอกช่ือ Group ท่ีตอ้งการ ดงัภาพท่ี 4.19 โดยมีเง่ือนไขว่า จะตอ้งไม่ใช่ 
White Space และช่ือ Group จะตอ้งไม่ซ ้ ากบัท่ีมีอยู ่หากกรอกไม่ตรงตามเง่ือนไข จะไม่สามารถกด 
Save ได ้
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ภาพที ่4.19   ภาพแสดง Dialog เม่ือผูใ้ชต้อ้งการเพิ่ม Group 
 
 ส าหรับการคน้หาจากช่องคน้หา ในหน้า Favorite น้ี จะเป็นการคน้หาทั้งช่ือ Group และ 
Entry ในเวลาเดียวกัน ยกตัวอย่างจากภาพท่ี 4.20 เป็นการค้นหาโดยการพิมพ์ตัวอักษร “t”  
ลงในช่องค้นหา  จะสามารถทราบได้ว่ า ช่ื อของ  Group หรือ  Entry ใด มีตัวอักษร  “t”  
เป็นส่วนประกอบบ้าง ทั้ งน้ีการค้นหาค าศพัท์จะค้นหาค าศพัท์ท่ีอยู่ใน Group ด้วย จะเห็นว่าท่ี 
Group ช่ือ English ถูกระบุด้วยเลข 2 ซ่ึงหมายความว่าภายใน Group น้ีมีค  าศพัท์ท่ีมีตวัอกัษร “t” 
เป็นส่วนประกอบ 
 

 
 

ภาพที ่4.20   ภาพแสดงการคน้หาในหนา้ Favorites 
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 หากผูใ้ชต้อ้งการลบช่ือ Group หรือ Entry ใดๆออกไป ผูใ้ชส้ามารถลบ Group หรือ Entry 
ทั้ งหมดได้โดยการแตะปุ่ม  delete all บริเวณ Header ของ Section ท่ีผู ้ใช้ต้องการลบออก  
หรืออาจจะลบทีละ Cell ดว้ยวธีิการปัดไปทางซา้ยก็ไดเ้ช่นกนั 
 ส่วนวธีิการเพิ่มค าศพัทเ์ขา้มาในหนา้ Favorite สามารถท าไดเ้ม่ือเขา้สู้หนา้ดูความหมายของ
ค าศพัท ์ดงัภาพท่ี 4.21 บริเวณขวาบนจะมีรูปดาว หากดาวเป็นลกัษณะทึบ แสดงวา่ค าศพัทน้ี์ถูกเพิ่ม
เป็นค าโปรดแลว้ 

เม่ือผูใ้ชแ้ตะรูปดาว จะแสดงหนา้ส าหรับเลือก Group ข้ึนมา ดงัภาพท่ี 4.22 หากค าศพัทน์ั้น
ยงัไม่เคยถูกเพิ่มเป็นค าโปรดแลว้ ค าศพัทจ์ะถูกเลือกท่ี Entry ในบรรทดัแรกสุดเป็นค่าเร่ิมตน้ก่อน 
ซ่ึงผู ้ใช้สามารถเลือกออกได้หากไม่ต้องการให้อยู่ใน Entry แต่ถ้าค าศัพท์นั้ นเคยถูกเพิ่ม 
เป็นค าโปรดแลว้ เคร่ืองหมายถูกจะแสดงอยูบ่น Cell ของช่ือ Group ท่ีมีค  าศพัทน์ั้นอยู ่
 หากผู ้ใช้ต้องการเพิ่มช่ือ Group ใหม่ในตอนนั้ นเลย ก็สามารถท าได้ โดยการกดท่ี  
Cell สุดทา้ย จะปรากฏ Dialog ข้ึนมาเพื่อใหผู้ใ้ชก้รอกเหมือนกบัการเพิ่มในหนา้ Favorites 
 

 
 

ภาพที ่4.21   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ความหมายค าศพัท ์
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ภาพที ่4.22   ภาพแสดงหนา้ส าหรับเลือก Group 
 

4.1.2.4 หน้า More Menu 
 เป็นหน้าท่ีเตรียมไวส้ าหรับเมนูย่อยท่ีอาจมีเพิ่มเขา้มาเร่ือยๆ ดงัภาพท่ี 4.23 โดยในขณะน้ี
ประกอบดว้ย Section ดงัน้ี 

1) Settings 
Settings เป็น Section ท่ีมีไวเ้พื่อเก็บเมนูตั้ งค่า ซ่ึงในขณะน้ีมีเพียงอันเดียวคือ

ปรับตั้งขนาดของตวัอกัษรภายในแอปพลิเคชนั ดงัภาพท่ี 4.24 
2) Other Products 

Other Products เป็น Section ท่ีมีการเช่ือมต่อกับแอปพลิเคชันอ่ืนๆในเครือของ 
Longdo.COM โดยท่ีหากผูใ้ช้ยงัไม่มีแอปพลิเคชันน้ีอยู่ในตวัเคร่ือง เม่ือแตะท่ี Cell ใน Section น้ี  
จะเด้งเข้าไปยงั App Store แต่ถ้ามีแอปพลิเคชันดังกล่าวอยู่ในตวัเคร่ืองอยู่แล้ว จะเด้งเข้าไปยงั 
แอปพลิเคชนัท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

3) Miscellaneous 
Miscellaneous เป็น Section เบด็เตล็ด ไวส้ าหรับเมนูยอ่ยอ่ืนๆท่ีไม่จดัอยูใ่นส่วนใด

เลย โดยในขณะน้ีจะประกอบดว้ยเมนู 2 อนัไดแ้ก่  
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- About Longdo Dict 
 เม่ือกดเขา้ไปจะเป็นหนา้แสดงขอ้มูลของแอปพลิเคชนั ดงัภาพท่ี 4.25 
- Contact Us 
 เม่ือกดเขา้ไปจะเขา้ไปยงัหน้าส าหรับติดต่อกบัทีมพฒันา ดงัภาพท่ี 4.26 โดย

ภายในประกอบดว้ย ลิงค์ส าหรับเขา้ไปยงั Official Website ของ Longdo.COM Social Media ของ
บริษัท  ได้แ ก่  Facebook และ  Twitter นอกจาก น้ีย ัง มี ส่ วนส าห รับแจ้ง ปัญหาการใช้งาน 
แอปพลิเคชนัผา่นทาง E-mail ดงัภาพท่ี 4.27 

 

 
 

ภาพที ่4.23   ภาพแสดงหนา้ตาของหนา้ More Menu 
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ภาพที ่4.24   ภาพแสดงหนา้ส าหรับปรับค่าขนาดตวัอกัษร 
 

 
 

ภาพที ่4.25   ภาพแสดงหนา้ About Longdo Dict 
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ภาพที ่4.26   ภาพแสดงหนา้ Contact Us 
 

 
 

ภาพที ่4.27   ภาพแสดงหนา้ส าหรับแจง้ปัญหาผา่นทาง E-mail  
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 นอกจากหนา้หลกัทั้ง 4 หนา้แลว้ จะขออธิบายรายละเอียดของหนา้ยอ่ยแต่ละหนา้ดงัน้ี 
4.1.2.5 หน้าความหมายค าศัพท์ (Word Definition) 

 หนา้แสดงความหมายค าศพัทเ์ป็นหนา้ท่ีจะเกิดข้ึนหลงัจากผูใ้ชเ้ลือกดูความหมายของ
ค าศพัทจ์ากทั้งหนา้ Search และหนา้ Favorite เป็นหนา้ส าหรับแสดงความหมายของค าศพัทท่ี์คน้หา 
ดงัภาพท่ี 4.28 โดยหนา้ความหมายค าศพัทน้ี์จะมีองคป์ระกอบพื้นฐาน 3 อยา่ง ไดแ้ก่ 

1) Add Favorites Icon 
Add Favorites Icon คือ Icon รูปดาวดงัภาพท่ี 4.29 ท่ีไดอ้ธิบายไวใ้นขอ้ 4.1.2.3 

2) Share Icon 
Share Icon คือ Icon พื้นฐานท่ีผูใ้ชโ้ทรศพัทมื์อถือระบบปฏิบติัการ iOS ทราบกนัดี 

เม่ือแตะท่ี Icon น้ีจะเป็นการแบ่งปันค าศพัท์ไปยงั Social Media ต่างๆ โดยจะปรากฏทางเลือกให้
ตามท่ีโทรศพัทแ์ต่ละเคร่ืองรองรับ ดงัภาพท่ี 4.31 หนา้ตาของ Share Icon จะเป็นดงัภาพท่ี 4.30 

3) Play Audio Icon 
Play Audio Icon คือ ปุ่มรูปล าโพงสีส้ม Icon ดงัภาพท่ี 4.33 น้ีจะปรากฏเฉพาะใน

ระบบปฏิบติัการตั้งแต่ iOS7 ข้ึนไป เป็นปุ่มส าหรับเล่นเสียงอ่านของค าศพัทท่ี์คน้หาแบบ Offline 
 

 
 

ภาพที ่4.28   ภาพแสดงหนา้ความหมายค าศพัท ์
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ภาพที ่4.29   ภาพแสดง Add Favorites Icon 
 
 

 
 

ภาพที ่4.30   ภาพแสดง Share Icon 
 
 

 
 

ภาพที ่4.31   ภาพแสดงตวัเลือกเม่ือแตะ Share Icon 
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ภาพที ่4.32   ภาพตวัอยา่งการแบ่งปันค าศพัทก์รณีท่ีเลือก Facebook 
 
 

 
 

ภาพที ่4.33   ภาพแสดง Play Audio Icon 
 
 

4.1.2.6 หน้าตั้งค่าขนาดตัวอักษร (Text Size Setting) 
 เป็นหนา้ส าหรับตั้งค่าขนาดตวัอกัษร โดยการตั้งค่าน้ีจะส่งผลกระทบต่อทั้งแอพลิเคชนั 
โดยขนาดเล็กท่ีสุดคือ 12dp และขนาดใหญ่ท่ีสุดคือ 18dp ดงัภาพท่ี 4.34 
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ภาพที ่4.34   ภาพแสดงหนา้ส าหรับปรับค่าขนาดตวัอกัษรกรณีเป็นค่าตั้งตน้ 
 
 วธีิการตั้งค่าตวัอกัษรสามารถปรับไดโ้ดยการเล่ือนอุปกรณ์ Slider Bar ดงัภาพท่ี 4.35 ซ่ึง
ดา้นซา้ยหมายถึงขนาดเล็ก ส่วนดา้นขวาหมายถึงขนาดใหญ่ ระหวา่งท่ีผูใ้ชเ้ล่ือน Slider Bar จะมี
การแสดงตวัอยา่งของขนาดตวัอกัษรท่ีประโยคท่ีอยูด่า้นบนของ Slider Bar 
 

  
 
ภาพที ่4.35   ภาพแสดงหนา้ส าหรับปรับค่าขนาดตวัอกัษรเม่ือตั้งค่าอกัษรขนาดเล็กท่ีสุด (ซา้ย) 

และเม่ือขนาดตวัอกัษรขนาดใหญ่ท่ีสุด (ขวา) 
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ภาพที ่4.36   ภาพเปรียบเทียบหนา้ความหมายค าศพัทเ์ม่ือปรับขนาดตวัอกัษร 
 

จากภาพท่ี 4.36 เป็นการเปรียบเทียบหนา้ตาของแอปพลิเคชนัเม่ือปรับขนาดตวัอกัษรขนาด
เล็กท่ีสุด ขนาดตามค่าตั้งตน้ และขนาดใหญ่ท่ีสุด ตามล าดบัเรียงจากซา้ยไปขวา 

ทั้งน้ี หากผูใ้ช้ตอ้งการให้ขนาดตวัอกัษรกลบัสู่ค่าเดิมท่ีถูกใช้มาตั้งแต่แรก ผูใ้ช้สามารถ 
แตะท่ีปุ่ม Set to default บริเวณดา้นล่างของ Slider Bar ไดเ้ช่นกนั 

จากการป รับป รุ งและพัฒนาแอปพ ลิ เคชันทั้ งหมด น้ี  พบว่ า แอปพ ลิ เคชัน มี 
ความเปล่ียนแปลงทั้งด้านหน้าตาและฟังก์ชันท่ีถูกเพิ่มเข้ามาอย่างมีนัยส าคญั โดยจะขอแสดง 
ภาพเปรียบเทียบความแตกต่างของแอปพลิเคชนัในรุ่นท่ีอยู่ใน App Store และรุ่นผลลพัธ์สุดทา้ย 
ตามล าดบัจากซา้ยไปขวา ในภาพท่ี 4.37 – 4.40 
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ภาพที ่4.37   ภาพเปรียบเทียบหนา้ Search ขณะเลือกช่องคน้หา 
 
 

  
 

ภาพที ่4.38   ภาพเปรียบเทียบหนา้ Search 
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ภาพที ่4.39   ภาพเปรียบเทียบหนา้ความหมายค าศพัท์ 
 
 

  
 

ภาพที ่4.40   ภาพเปรียบเทียบหนา้ About Longdo Dict 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
4.2.1 วเิคราะห์ผลของการปฏิบัติงาน 

4.2.1.1 วเิคราะห์ผลจากการออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลเิคชัน  
Longdo Cards 

หลังจากท่ีได้ออกแบบและส่งผลงานไปยังพนักงานฝ่ายออกแบบเป็นท่ีเ รียบร้อย  
จากการสอบถามกบัฝ่ายพฒันา พบว่าในการพฒันาทั้งส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS และ Android 
ในทางปฏิบติัแลว้สามารถท าไดจ้ริงประมาณ 90% ซ่ึงไดรั้บความเห็นจากฝ่ายออกแบบค่อนขา้งดี 
เน่ืองจากมีความเปล่ียนแปลงไปในทิศทางท่ีคนส่วนมากเห็นพ้องต้องกัน แต่อาจต้องใช้เวลา 
ในการพิจารณาเพื่อน าไปพฒันาจริงอีกคร้ังหน่ึง 

4.2.1.2 วิเคราะห์ผลจากการออกแบบ User Interface ส าหรับเว็บไซต์ตรวจสอบตาราง
การเดินรถให้กบัสถานีขนส่งผู้โดยสารจังหวดันครราชสีมา แห่งที ่2 

 จากการสอบถามความเห็นของ Project Manager พบว่าการออกแบบเชิงการใช้งานถือว่า 
ใชก้ารได ้และอยูใ่นขอบเขตท่ีสามารถน าไปพฒันาจริงได ้แต่ในเชิงความสวยงามยงัถือวา่เรียบง่าย
จนเกินไป 
 
4.2.2 วเิคราะห์ผลของการท าโครงงาน 
 จากการทดสอบแอปพลิเคชัน Longdo Dict การใช้งานสามารถใช้งานได้ตามปกติ  
ยงัคงความง่ายในการใช้งานเหมือนกบัแอปพลิเคชนัรุ่นเก่า ความเร็วในในการใช้งานอยูใ่นระดบั
มาตรฐาน โดยจะขอแจกแจงรายละเอียดดงัน้ี 

1) หนา้ Search โครงสร้างไม่เปล่ียนแปลงจากเดิมมากนกั ท าใหย้งัคงใชง้านง่าย 
2) หนา้ History มีการแสดงประวติัการคน้หาและมีการเรียงล าดบัตามวนัท่ีอยา่งถูกตอ้ง 
3) หน้า Favourite มีการใช้ Icon ท่ีส่ือความหมาย ท าให้สามารถท าความเข้าใจได้ง่าย 

ค าศพัทถู์กจดัเก็บอยา่งถูกตอ้ง 
4) หนา้ More Menu มีการแบ่งสัดส่วนของเน้ือหาไดดี้ เป็นระเบียบเรียบร้อย เขา้ถึงง่าย 
5) หนา้แสดงความหมาย ดูสะอาดตาข้ึนกวา่รุ่นก่อน ท าใหอ่้านง่ายข้ึน แต่พบมีปัญหาดา้น

ความเร็วเก่ียวกบั Add Favorite Icon เล็กนอ้ยในกรณีท่ีเป็นดาวลกัษณะทึบ 
6) หนา้ตั้งค่าขนาดตวัอกัษร รวดเร็ว เรียบง่าย และเขา้ใจง่าย 
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4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมาย 
การปฏบิัติ 
ในส่วนน้ีจะขอวิจารณ์ขอ้มูลเฉพาะในส่วนของโครงงานเท่านั้น เน่ืองจากมีการก าหนด

วตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายการปฏิบติัท่ีชดัเจน 
การปรับปรุงและพัฒนาแอปพลิเคชันมีว ัตถุประสงค์คือ เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชัน  

Longdo Dict บนระบบปฏิบติัการ iOS โดยมีการเพิ่มคุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 
1) ปรับเปล่ียนหนา้ตาแอปพลิเคชนัใหมี้ความทนัสมยัมากข้ึน 
2) มีการเก็บประวติัการคน้หา โดยระบุวนัท่ีคน้หาได ้
3) เพิ่มฟังกช์นับนัทึกค าศพัทโ์ปรด โดยสามารถจดัหมวดหมู่ไดด้ว้ยตนเอง 
4) เพิ่มฟังกช์นัในการแจง้ปัญหาดว้ยช่องทางอีเมลแ์ละโซเชียลมีเดีย 
5) เพิ่มฟังกช์นัแบ่งปันค าศพัทบ์นโซเชียลมีเดีย 
6) สามารถปรับขนาดตวัอกัษรไดต้ามตอ้งการ 

 
โดยผลลพัธ์ท่ีไดคื้อ 
1) แอปพลิเคชันได้ถูกปรับเปล่ียนหน้าตาเป็นแบบ Flat Design ซ่ึงเป็นท่ีนิยมมากใน

วงการการออกแบบ User Interface ในช่วงน้ี 
2) แอปพลิเคชนัสามารถเก็บประวติัการคน้หา และมีการระบุวนัท่ีคน้หาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) แอปพลิเคชนัสามารถบนัทึกค าโปรดและสามารถจดัหมวดหมูไดด้ว้ยตนเอง รวมทั้ง

สามารถคน้หาค าโปรดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
4) แอปพลิเคชนัเปิดให้ผูใ้ชส้ามารถแจง้ปัญหาผา่นทางช่องทางอีเมลล์และโซเชียลมีเดีย

อ่ืนๆไดจ้ริง 
5) แอปพลิเคชนัมีฟังกช์นัส าหรับแบ่งปันค าศพัทบ์นโซเชียลมีเดียไดจ้ริง 
6) แอปพลิเคชนัมีฟังกช์นัในการปรับขนาดตวัอกัษรไดต้ามท่ีผูใ้ชต้อ้งการ 
จากผลลพัธ์ดงักล่าว แอปพลิเคชันสามารถท าได้ตามวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายของ

โครงงานอยา่งครบถว้น 
 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

จากการด าเนินโครงงาน ใช้ระยะเวลาทั้ งหมด 8 สัปดาห์ ในการปรับปรุงและพฒันา 
แอปพลิเคชนั Longdo Dict ทั้งในส่วนของการสร้างและปรับปรุง User Interface ของแอปพลิเคชนั 
การเพิ่ม Feature เพิ่มเติมให้กับแอปพลิเคชัน และการเขียนอัลกอริทึมในการท างานให้กับ 
แอปพลิเคชัน หลงัจากเสร็จส้ินขั้นตอนการพฒันา ได้มีการทดสอบและแก้ไขจุดบกพร่องท่ีพบ 
ในแอปพลิเคชนัเพื่อใหเ้ขา้ใกลแ้อปพลิเคชนัท่ีมีความสมบูรณ์แบบมากท่ีสุด 

ผลลพัธ์ของการปรับปรุงและพฒันาในคร้ังน้ี คือ แอปพลิเคชนั Londo Dict เวอร์ชนั 2.0.0 
ท่ีได้รับการแก้ไขด้านประสิทธิภาพในการท างานและเพิ่มเติมความสามารถ ตามวตัถุประสงค ์
และจุดมุ่งหมายท่ีคาดหวงัไว ้
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
จากการด าเนินโครงงานพบปัญหาต่างๆ ดงัน้ี 

1) ปัญหาดา้นความเร็วของแอปพลิเคชนั 
ปัญหา น้ี มีส า เห ตุ เ กิดจากการ เ รี ยกใช้ ฟั งก์ชัน ท่ีควรใช้ เพี ย งค ร้ั ง เ ดี ยว  แ ต่ 

ถูกเรียกใช้จริงทุกคร้ังโดยไม่มีผลลัพธ์ต้องแสดง แนวทางการแก้ไขปัญหาน้ีคือสร้างเง่ือนไข 
เพื่อตรวจสอบการใชง้านในคร้ังแรก 

2) ปัญหาการเรียงล าดบัประวติัการคน้หา 
ปัญหา น้ี มีส า เห ตุ เ กิ ดจากการ เ ขี ยนอัลกอ ริ ทึม ท่ี ไ ม่ครอบค ลุมในทุกกรณี   

แนวทางการแกไ้ขส าหรับปัญหาน้ีคือการ Debug เพื่อทบทวนและไล่เง่ือนไขใหม่ 
3) ปัญหาดา้นการจดัการทรัพยากรส าหรับ Memory 

สาเหตุของปัญหาน้ี เกิดจากการเขียน Code เพื่อสร้างวตัถุ โดยไม่ได้เขียน Code  
เพื่อทิ้งวตัถุนั้น แนวทางการแกไ้ขปัญหาน้ีคือ ตอ้งไล่ล าดบัการเรียกใชง้านวตัถุนั้น และเลือกจงัหวะ
การทิ้งวตัถุใหเ้หมาะสม  



79 

 

4) ปัญหาการส่งผา่นตวัแปร 
สาเหตุของปัญหาน้ีเกิดจากปัญหาท่ีตวัโปรแกรม XCode ท าให้ค่าของตวัแปรถูกทิ้ง

ระหวา่งการท างาน ซ่ึงตอ้งรอการแกไ้ขจากทาง Apple แนวทางการแกไ้ขเบ้ืองตน้คือ สร้างตวัแปร
ใหม่เพื่อมารับค่าจากตวัแปรน้ีเพื่อเป็นการส ารองค่า 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
การท างานในสายงานท่ีเก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาษาท่ีใช้ในการเขียน

โปรแกรมและอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์มีการพฒันาและเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ส่งผลให้นกัพฒันาตอ้ง
เรียนรู้ภาษาใหม่ๆอยา่งกวา้งขวางอยูต่ลอดเวลา เพื่อใหส้ามารถคงอยูใ่นวงการน้ีต่อไปได ้

ดงันั้นผูท่ี้ตอ้งการเป็นนกัพฒันาระบบ ซอฟตแ์วร์ หรือแอปพลิเคชนั ไม่วา่จะอยูใ่นบริษทั
ใดก็ตาม จะตอ้งยอมรับการปรับตวั และเปิดใจเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆอยูเ่สมอ  
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