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บทสรุป 
จากการไดรั้บขอ้เสนอจากพนกังานท่ีปรึกษาให้จดัท าเก่ียวกบัขั้นตอนการออกแบบและผลิต

ส่ือวิดีทัศน์ ส าหรับแนะน าบริษทั Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้นกระบวนการออกแบบดนตรี
ประกอบ เพื่อเป็นทางเลือกในการประชาสมัพนัธบ์ริษทัโดยในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายให้จดัท า
คือส่ือวิดีทศัน์แนะน ากระบวนการท างานของแต่ละฝ่าย ผลงานท่ีผา่นมาทั้งหมดของบริษทั และการ
ติดต่อมาทางบริษทั รูปแบบของงานคือ ส่ือประชาสัมพนัธ์ให้กับลูกคา้และคนท่ีสนใจไดท้ราบ
กระบวนการท างานของบริษทั การด าเนินงานเป็นการรับขอ้มลูจากงานกิจกรรมท่ีมีอยู่แลว้และได้
ถ่ายท าเพ่ิมเติม เพ่ือแสดงใหเ้ห็นถึงกระบวนการท างานจริง 
         จากการท่ีไดจ้ดัท าส่ือวิดีทศัน์ ส าหรับแนะน าบริษัท Vanilla Sky Studio มีการด าเนินงาน
เหมือนกระบวนการท างานจริง มีการน าเสนองานและปรึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษาถึงแนวทางเป็น
ประจ า ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีคือ ไดน้ าวิชาท่ีไดเ้รียนมาใชใ้นการท างาน
จริง เช่น หลกัการออกแบบ, การจดัองค์ประกอบในการถ่ายท าสัมภาษณ์ เป็นตน้ บางโปรแกรมท่ี
สถาบนัไม่ไดส้อนก็เรียนรู้ดว้ยตนเองท าให้ได้ความรู้เพ่ิมมากข้ึน อีกทั้งยงัไดเ้รียนรู้กระบวนการ
ท างานจริง การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ความรับผดิชอบในหนา้ท่ีของตนเอง นับว่าเป็นประสบการณ์ท่ี
ส าคญัในการพฒันาตนเอง 
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Project’s name                    Process-based of Music score for Digital video presenting the Vanilla 
Sky Studio 
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Summary 
               According to suggestion of job supervisor, to make a project in step of designing and 
producing presentation video of the Vanilla Sky Studio, focusing on process of designing sound 
track for promoting the company. Furthermore, the assigned task was produce a presentation 
video, presenting the process of work in each department of the company, presenting all past 
performance of the company and give information how to contact this company. Type of work is 
to promote the company to their clients including anyone who is interested. In operation step, 
receiving information from an event that have already been organized and shoot more video to 
show what the actual working process is like. 
               According to the production of the video which promotes Vanilla Sky Studio, there is a 
presenting and consulting with job supervisor about the guideline of this project. The benefit from 
this cooperative education is to bring all of knowledge in the classroom to use with real situation 
for example, the theory of design, recompose in filming and interviewing. Furthermore, self-study 
helps improving knowledge and skills of problem solving and researching, facing a real process 
of work and improve responsibility is also one of the most important experiences in improving 
myself. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั Vanilla Sky Studio ตั้งแต่วนัท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ. 
2558 ถึง วนัท่ี 30 กันยายน พ.ศ. 2558 ไดท้ าให้ขา้พเจา้ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ จากการ
ท างานจริงท่ีส าคัญต่อการพัฒนาตัวเองในอนาคต ส่งผลให้ข้าพเจ้าสามารถน าความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีได ้มาใชพ้ฒันาทกัษะของตนเอง ส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ัง
น้ี สามารถส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 

1. คุณนคร โฆสิตไพศาล (เจา้ของ Vanilla Sky studioและท่ีปรึกษา) ท่ีเล็งเห็นความส าคญั
ของการสหกิจศึกษาและไดใ้ห้โอกาสท่ีมีคุณค่ายิ่งแก่ขา้พเจา้ในการเขา้มาสหกิจศึกษาท่ี
บริษทั 

2. คุณเจษฏา หงษเ์จริญ (Music Composer ) ท่ีใหค้  าแนะน าและการดูแลใหค้  าปรึกษาเก่ียวกบั
ความรู้ต่างๆ เก่ียวกบัการท า Score Music ตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

3. คุณขวญัพล เมืองหมุด (Sound Effect Editing) ท่ีให้ค  าแนะน าและสอนการใช ้Protools 
และ เร่ืองของ Sound Engineer ตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

4. คุณสุชาดา สุพรมอินทร์ (Sound Design) ท่ีใหค้  าแนะน าและการดูแลให้ค  าปรึกษาเก่ียวกบั
ความรู้ต่างๆ ตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

5. คุณนรงค์ศกัด์ิ ดีแท ้(Sound Design) ท่ีให้ค  าแนะน าและให้ค  าปรึกษาดูแลทุกเร่ืองตลอด
ระยะเวลาท่ีท าการสหกิจศึกษา 

6. คุณเธียรทศ พระพฤติชอบ (อาจารยท่ี์ปรึกษา) ท่ีใหค้  าแนะน าและใหค้  าปรึกษาดูแลทุกเร่ือง
ตลอดระยะเวลาท่ีท าการสหกิจศึกษา 
ทุกคนใน บริษัท Vanilla Sky Studio รวมถึงบุคคลท่านอ่ืน ๆ ท่ีมิได้กล่าวถึงท่ีได้ให้

ค  าแนะน าให้ความช่วยเหลือในการปฏิบติังานสหกิจและจดัท ารายงานฉบบัน้ีให้ส าเร็จได้ดว้ยดี
ขา้พเจา้ใคร่ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่าน ท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูล เป็นท่ีปรึกษา
ในการท ารายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนให้การดูแลและให้ความเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตการ
ท างานจริง ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 
 
         ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั Vanilla Sky Studio  

 ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 1213/519 Town in Town ซอย 19,ซอย ลาดพลา้ว 94                     
                                                            เขต วงัทองหลาง แขวง วงัทองหลาง กรุงเทพมหานคร    
                                                            10310                             
 โทรศพัท ์   : 089-131-6745 
 โทรสาร    : - 
 E-mail   : vanillasky@ymail.com 
 Website   : www.facebook.com/vanillasky.lp 
 

 
 

ภำพที่ 1.1   แผนท่ีตั้ง ศนูยส์ร้างสรรคง์านออกแบ 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลักขององค์กร 
 
          หา้งหุน้ส่วนจ ากดั Vanilla Sky เป็นบริษทัท่ีเก่ียวกบั Post production ทางดา้นเสียงต่างๆ โดย
ส่วนใหญ่จะเป็นการท า Sound Design และ Music Score โดยใชก้ารคิด ออกแบบสร้าง Sound 
Effect ใหอ้อกมาเหมาะสมและเขา้กบัตวังานมากท่ีสุด โดยงานท่ี 

- รับท าจะเป็นงาน Advertising งานเสียงทั้งหมดทางดา้นโฆษณาต่างๆ ทั้งแบบในระบบ
ธรรมดา ระบบ 5.1 และวิทย ุ

- รับท า Music Score การท าเพลงประกอบภาพยนตร์ 
- รับท า Presentation พวก Mix Sound effect หรือ Mix & Music score 
- รับท า Cinema 5.1 คือท า Sound effect, Sound Design , Music Score และ Mix 5.1 ใน

ภาพยนตร์ระบบ 5.1 
- รับท า Trailer 5.1 คือท า Sound effect, Sound Design , Music Score และ Mix 5.1 
- รับท า Series คือท า Music Score, Theme song melody 3 version , Extra track และ พวก 

Sound Effect ต่างๆ 
- รับท า Feature Film คือท า Foley , ADR(การพากษ์เสียง), Ambience ให้กบังานโฆษณา

และภาพยนต ์
- รับท า Final mix 
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รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
ภำพที่ 1.2   โครงสร้างองคก์ร การท างานทางดา้นเสียง 

 

1.3 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

         ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Sound Editing โดย
หนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายจะเป็นงานออกแบบดว้ยโปรแกรม Protools 10 และ Logic Pro X เช่น การ 
Sync เสียงของภาพยนตร์ ทั้ง Dialog และ Music ให้ตรงตามไกด์และภาพ , อดั Sound Effect และ
มา Editing ใหม ่, เป็นผูช่้วยทางดา้น Score Music , อดั Ambience นอกสถานท่ี เป็นตน้ 

ส่วนของงานท่ีเป็นโครงงาน คือการออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน์ส าหรับแนะน า บริษัท 
Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้นกระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ Process-based Music Score 
for Digital video presenting the Vanilla Sky  
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1.4 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 

พนกังานท่ีปรึกษา : คุณ นคร โฆสิตไพศาล 
ต าแหน่ง  : เจา้ของบริษทั Vanilla Sky Studio 
พนกังานท่ีปรึกษา : คุณ เจษฎา หงษเ์จริญ 
ต าแหน่ง  : Composer (Music Score) 

 

1.5 ระยะเวลำที่ปฏิบัตงิำน 
 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน  
นบัตั้งแต่วนัท่ี 2 มิถุนายน 2557 – 30กนัยายน 2557 

 

1.6 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
นกัศึกษาไดรั้บค าปรึกษาและค าแนะน า จากพนกังานในบริษทัโดยการพูดคุยว่าจะโปรโมท

การท างานของบริษทั ให้มีช่ือเสียงออกไปมากยิ่งข้ึน โดยตวันักศึกษาเป็นคนเสนอความคิด และ
พนักงานและเจา้ของบริษทัก็เห็นดว้ย จึงออกมาเป็น “การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน์ส าหรับ
แนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio” 

โครงงานน้ีจัดท าเพ่ือเป็นประโยชน์แก่บริษัท ซ่ึงเป็นงานท่ีแนะน าว่าบริษัทของเราท า
อะไรบา้ง และท่ีผา่นมามีผลงานอะไรบา้ง เพื่อให้ลูกท่ีสนใจไดช้มและตดัสินใจร่วมงานกบับริษทั 
โดยนกัศึกษาจะเนน้กระบวนการ Music Score ใหเ้หมาะสมกบัวิดีทศัน์ท่ีออกมา 

 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

-      เพื่อการโปรโมท บริษทั Vanilla Sky Studio  
-      เพื่อเป็นการสร้าง Profile ใหล้กูคา้ตดัสินใจร่วมงานกบัทางบริษทั 
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1.8 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัตงิำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 

-     นกัศึกษามีความรับผดิชอบในงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
-     นกัศึกษาไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาในการท างานจริง 
-     นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ทกัษะท่ีจ  าเป็นต่อการท า Music Score ตั้งแต่พ้ืนฐาน 
-     นกัศึกษาไดฝึ้กฝนการท างานในสถานท่ีและสถานการณ์จริง 
-     นกัศึกษาสามารถปรับตวัท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้
-     นกัศึกษาไดเ้รียนรู้กระบวนการคิดโปรเจ็กตั้งแต่เร่ิมไปถึงตอนจบเพื่อใหอ้อกมาน่าสนใจ 
-     นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ทฤษฎีดนตรีในดา้นการแต่งเพลง 
-     นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ Sound Design ใหเ้หมาะสมกบัวิดีทศัน์ 

 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
Music Score Music แปลว่าเพลง Score แปลว่า โนต้ดนตรี ซ่ึงก็แสดงว่าเป็นการท าดนตรีประกอบ
ภาพยนตร์ หรือ งานโฆษณาต่างๆ โดยการแต่งข้ึนมานั้นจะตอ้งดู Mood & Tone ของภาพยนตร์ว่า 
Score Music ท่ีออกมาควรจะออกไปทางแบบไหน หรือแต่งตามจาก Story Board เป็นตน้ 
             
Sound Designการคิดและท าเสียง Sound Effect และ Ambience ให้ตรง Mood & Tone ของ
ภาพยนตร์ว่าฉากน้ี การกระท าอนัน้ี ควรใชเ้สียงแบบไหนเพ่ือใหห้นงัออกมาสมจริงท่ีสุด  
       
ระบบ 5.1 ประกอบไปดว้ย ล  าโพง 5 ตวัและ Sub อีก 1 ตวั โดยท่ีเสียงออกมาจะไดย้นิเสียงแบบโรง
ภาพยนตใ์นระบบ Surround sound เพื่อใหอ้งคป์ระกอบของภาพ ทิศทางและต าแหน่งเสียงออกมา
สัมพนัธ์กนั ระบบน้ีก็จะเอ้ือประโยชน์ต่อการผสมเสียงในการใช้ทิศทางได้มากข้ึน  และเสียง
สามารถเปล่ียนต าแหน่งตามภาพท่ีเคล่ือนไหวได ้เช่น รถยนตว์ิ่งมาจากทางขวาและเล้ียวซา้ยไปขา้ง
หลงันกัแสดง เสียงก็จะวิ่งมาจากล าโพงขวา และ ไปล าโพงซา้ยขา้งหลงัของตวัเราเอง 

 
Final Mix ขั้นตอนการผสมเสียงท่ีมีทั้งหมดเขา้ดว้ยกนัทั้ง Dialog, Sound Design และ Music Score 
ให้กลมกลืนเข้ากับภาพมากท่ีสุด หรือเราเรียกว่าการ Balance เสียง ผูท่ี้ท าหน้าท่ีน้ีก็คือ Re-
Recording Mixer ท่ีจะท าการ Balance ตามความตอ้งการของผูก้  ากบั ลงในระบบเสียงต่างๆ  ใน
ระบบ 5.1 ซ่ึงเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของกระบวรการท าเสียงทั้งหมด 



บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวกับการผลิตส่ือวดิีทัศน์ 
 
กระบวนการผลิตวิดีทศัน์ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่  

1 .ขั้นก่อนการผลิต (Pre - Production) เป็นขั้นตอนแรกท่ีมีความส าคญัเป็นอยา่งยิง่ เน่ืองจากเป็น
การก าหนดแนวทางในการผลิตทั้งหมด แบ่งได ้3 ขั้นตอนใหญ่ๆ คือ  

- การก าหนดกลุ่มเป้าหมาย รูปแบบรายการ    
- การเขียนบท   
- การวางแผนการถ่ายท า 
 
1) การก าหนดกลุ่มเป้าหมาย รูปแบบรายการ  

ในการผลิตส่ือทุกชนิดจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีการก าหนดกลุ่มเป้าหมายหลกั (Target group) 
เพื่อให้ผูผ้ลิตสามารถเลือกใชส่ื้อไดต้รงตามท่ีกลุ่มเป้าหมายเปิดรับ  สามารถก าหนด
เน้ือหา และรูปแบบไดต้รงตามท่ีกลุ่มเป้าหมายสนใจ ซ่ึงจะท าให้การผลิตส่ือประสบ
ความส าเร็จ  

2) การเขียนบท  
การเขียนบทถือเป็นหัวใจของขั้นก่อนการผลิต (Pre - Production) และกระบวนการ
ผลิตทั้งหมด เน่ืองจากบทท าหน้าท่ีเสมือนแบบแปลนในการสร้างบา้น  นอกจากนั้น
แลว้บทเป็นจุดช้ีวดัจุดแรกท่ีจะบอกไดว้่าส่ือนั้นๆจะประสบความส าเร็จหรือไม่  

3) การวางแผนการถ่ายท า  
การวางแผนการถ่ายท าเป็นการเตรียมวสัดุอุปกรณ์  ฉาก สถานท่ี การก าหนดและ
ประสานงานบุคลากรในทีมการผลิต เช่น พิธีกร นกัแสดง ตากลอ้ง เจา้หน้าท่ีดา้นแสง
นอกเหนือจากการวางแผน การเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ การประสานงานแลว้ ในขั้นตอนน้ี
อาจหมายรวมถึงการซกัซอ้มบทของนักแสดง  การทดลองการถ่ายท าในบางฉากโดย
ใชต้วัแสดงแทน การซอ้มคิว (Cue) หรือการถ่ายท าส่วนท่ีจะน าไปใชข้ณะถ่ายท าจริง  

2 ขั้นการผลิต (Production) ขั้นการผลิตเป็นขั้นตอนการถ่ายท าจริง ซ่ึงไดแ้ก่ การแสดง การ
ก ากบัรายการ การบนัทึกภาพและเสียง ตามสถานท่ีท่ีปรากฎในบทท่ีเขียนข้ึน เป็นตน้  
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3 3.ขั้นหลงัการผลิต (Post - Production) ขั้นหลงัการผลิตเป็นขั้นตอนสุดท้ายในการผลิต    
วิดีทศัน์ ขั้นตอนน้ีจะเป็นการตดัต่อภาพและเสียง การลงเสียงบรรยายเพ่ิมเติม การใส่เทคนิค
พิเศษดา้นภาพ (special effect) เทคนิคพิเศษดา้นเสียง (sound effect) รวมทั้งการเผยแพร่สู่
มวลชน (distribution) และการประเมินผล (evaluation) ท่ีเกิดข้ึนจากการเผยแพร่ส่ือวีดิทศัน์
ดว้ย 

 

3.1 แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวกับสุนทรียศาสตร์เชิงความคดิและเชิงพฤตกิรรม  
          สุนทรียศาสตร์ เป็นสาขาหน่ึงของปรัชญา ว่าดว้ยเร่ืองของความงามและศิลปะ นับเป็น
แนวคิดท่ีด าเนินสืบเน่ืองมาชา้นานนบัพนั ๆ ปี ความหมาย สุนทรียภาพของชีวิต เป็นความซาบซ้ึง
ท่ีมีคุณค่าในจิตใจของมนุษยเ์พราะทุกคนปรารถนาส่ิงท่ีม  าให้ เจริญหู เจริญตา ซ่ึงถืออาหารใจท่ี
ไดรั้บจากทางหูและตา สุนทรียศาสตร์ มาจากศพัทภ์าษาสนัสกฤตว่า สุนทรียะ “ความงาม ความดี” 
ศาสตร์ “วิชา” สุนทรีย + ศาสตร์ “การศึกษาเร่ืองความงาม” Aesthete ผูท่ี้ชอบความงาม Aesthetic 
เก่ียวกบัความรู้สึกต่อความงาม Aesthetics สุนทรียศาสตร์, สุนทรียภาพ Aesthetician นักสุนทรีย ์
Aestheticism ลทัธิสุนทรียนิยม Aesthesia ความรู้สึกสุนทรียศาสตร์ “วิชาท่ีว่าดว้ยความสวย ความ
งาม และความไพเราะ สามารถรับรู้ไดด้ว้ยประสาทสมัผสั เกิดความรู้สึกปีติยินดี อ่ิมเอมใจ พอใจ 
และช่ืนชมในส่ิงต่าง ๆ ท่ีเขา้มาปะทะอาจจะเป็นในธรรมชาติเอง หรือท่ีมนุษยผ์ลิตคิดคน้ข้ึนโดยมี
จุดประสงคใ์หม้ีความงาม” สุนทรียภาพ “ประสบการณ์ทางความงามเกิดข้ึนจากการไดส้ัมผสักบั
ส่ิงท่ีมีความงาม ความไพเราะ แลว้ท าให้เกิดอารมณ์สุนทรีย ์เกิดความปิติสุขเพลิดเพลิน ” 
ประสบการณ์ทางความงามมี ๒ ลกัษณะ ได้แก่ ประสบการณ์ตรง ซ่ึงมีผลต่อการรับรู้คุณค่า
สุนทรียไ์ดม้ากท่ีสุด และประสบการณ์รอง ส่วนใหญ่ลว้นเป็นผลงานท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนและไม่มี
โอกาสไดช้มของจริง 
 

3.2 แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวกับดนตรี  
 
          การอ่านโน้ตดนตรีหรือบทเพลงต่างๆ ก็เฉกเช่นเดียวกันกับการอ่านหนังสือโดยทั่วไป 
กล่าวคือผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจดจ าสัญลกัษณ์หรือพยญัชนะเบ้ืองตน้ท่ีใช ้แทนเสียง เช่น ก,ข
,ค,……ฮ. หรือสระต่าง ๆ แลว้จึงน าส่ิงเหล่านั้นมารวมกนัแลว้สะกดเป็นค าๆ จึงจะมีความหมาย ท่ี
เราสามารถใชเ้ขียนเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดต่างๆ และเป็นการติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%8A%E0%B8%8D%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
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ในทางดนตรีก็เช่นกนัความคิดของผูป้ระพนัธเ์พลง(Composer) ท่ีแต่งเพลงออกมาจะถูกบนัทึกไว้
ดว้ยตวัโนต้ เพ่ือใหน้กัดนตรีไดเ้ล่นและถ่ายทอดอารมณ์ออกมาใหผู้ฟั้งไดโ้ดยท่ีนกัดนตรี ผูน้ั้นไม่
เคยรู้จกัมาก่อนได ้ตวัโนต้ท่ีใชบ้นัทึกในลกัษณะต่างๆนั้นจะกลายเป็นโสตภาษาของผูฟั้ง 

 
   ความรู้ทั่วไปเกีย่วกบัดนตรี 
1. ตวัโน้ตดนตรี เป็นระบบการบนัทึกแทนเสียงดนตรีท่ีมีมาตั้งศตวรรษท่ี11 โดยกีโด เดอ อเรซ์โซ 
บาทหลวงชาวอิตาเลียน ต่อมาไดมี้การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองจนกระทัง่สมบูรณ์อย่างท่ีเราไดพ้บเห็น
และ ใชก้นัในปัจจุบนั ตวัโนต้สามารถบอกหรือส่่ือใหน้กัดนตรีทราบถึงความสั้น–ยาว, สูง-ต ่า ของ
ระดบัเสียงได ้เราจึงควรมีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัลกัษณะของตวัโน้ตดนตรี (Music Notation) พอ
สงัเขปดงัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.1 ภาพโนต้ดนตรีแต่ละประเภท 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/basic-of-music.gif
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ภาพที ่2.2 การเปรียบเทียบลกัษณะตวัโนต้ 
 

จากขา้งตน้สามารอธิบายไดว้่าโนต้ตวักลม1ตวั ไดต้วัขาว 2 ตวั หรือไดต้วัด า 4 ตวัโนต้ตวัขาว 1 ตวั
ไดต้วัด า 2 ตวัโนต้ตวัด า 1 ตวั ไดต้วัเขบ็ตหน่ึงชั้น 2 ตวัโนต้ตวัเขบ็ตหน่ึงชั้น 1 ตวั ไดต้วัเขบ็ตสอง
ชั้น 2 ตวั 
 
หมายเหตุ 
1.การเขียนโนต้ตวัเขบ็ตตั้งแต่สองตวัติดกนัข้ึนไปเรามกัเขียนโดยน าชายธง (flag) มารวมกนัโดยใช้
เสน้ตรงเช่น 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/basic-of-music2.gif
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ภาพที ่2.3 ภาพตวัโนต้เขบ็ตเมื่อรวมกนั 
 

2.การเขียนโน้ตตวัด า, ตวัขาวและตัวเขบ็ต ให้พึงสังเกตเสมอว่าถา้หางของตัวโน้ตช้ีข้ึนหางอยู่
ทางดา้นขวา แต่ถา้หางช้ีลงหางจะลงทางซา้ยมือ ส าหรับโน้ตตวัเขบ็ตหางจะช้ีข้ึนหรือลงชายธงอยู่
ทางดา้ยขวาเสมอ 

 

 
 

ภาพที่ 2.4 ตวัโนต้หางลง 
 

 
 

ภาพที ่2.5 ตวัโนด้ตวัเขบ็ตหางข้ึนและลง 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-4.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-2.gif
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3. การท่ีจะก าหนดให้ตวัโน้ตหางช้ีข้ึนหรือลงให้ยึดเส้นท่ี3ของ บรรทดั5เส้น(Staff)เป็นหลกั 
กล่าวคือตวัโนต้ท่ีคาบอยูเ่สน้ท่ี3และต ่าลงมาหางตวัโนต้จะตอ้งช้ีข้ึน ส่วนโนต้ท่ีคาบอยู่เส้นท่ี3หรือ
สูงข้ึนไปหางตวัโนต้จะตอ้งช้ีลง ส าหรับโนต้ท่ีคาบอยูเ่สน้ท่ี3เองนั้นหางจะข้ึนหรือลงก็ไดใ้ห้ยึดตวั
โนต้ท่ี อยูภ่ายในหอ้งหรือโนต้ท่ีอยูข่า้งเคียงเป็นหลกั ดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

ภาพที่ 2.6 ภาพการไล่หางตวัโนด้บนบรรมทดั 5 เสน้ 
 

2.ตัวหยุด หรือเคร่ืองหมายพักเสียง การบรรเลงดนตรีหรือการร้องเพลง ในบทเพลงใดบทเพลง
หน่ึงตอ้งมีบางตอนท่ีหยดุไปการหยดุนั้นอาจเป็น 4,3,2…จงัหวะ หรืออาจมาก–นอ้ยกว่าน้ีข้ึนอยู่กบั
ผูแ้ต่ง การบนัทึกตวัหยดุนั้นไดก้  าหนดเป็นสญัลกัษณ์เช่นเดียวกนัตวัโนต้ ซ่ึงโดยทัว่ไปเรียกว่า “ตวั
หยุด” (Rest)หมายถึงสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเงียบเสียงดนตรีหรือเสียงร้องแต่อตัรา จงัหวะยงัคง
ด าเนินไปตลอด ตวัหยดุจะถกูเขียนลงบนบรรทดั5เสน้ เช่นเดียวกบัตวัโนต้ มีลกัษณะต่างกนัดงัน้ี 
 

 
 

ภาพที่ 2.7 ตวัหยดุ 
 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/5555555.gif
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ภาพที่ 2.8 ภาพเปรียบเทียบตวัโนด้และตวัหยดุ 
 

3.การเพิ่มอัตราจังหวะตัวโน้ตและตัวหยุด โดยปกติอตัราจังหวะของตัวโน้ตมีค่าผนัแปรตาม
เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะดงั ท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ดว้ยขีดจ ากดัของอตัราจงัหวะท่ีถูกก  าหนดโดย
เคร่ืองหมายก าหนดจังหวะ  จึงต้องมีวิธีการเพ่ิมจังหวะให้กับตัวโน้ตและตัวหยุด เพ่ือเพ่ิม
ความสามารถใหก้บัตวัโนต้และตวัหยุด นอกจากน้ียงัเพ่ิมสีสันของท านองเพลงดว้ยการเพ่ิมอตัรา
จงัหวะมีหลายวิธีดงั น้ี การโยงเสียง(Ties) การเพ่ิมอตัราจงัหวะโดยการใชเ้สียงโยงเสียงท่ีมีลกัษณะ
เป็นเสน้โคง้ ใชก้บัตวัโน้ตท่ีมีระดบัเสียงเดียวกนัเดียวกนัเท่านั้น ใชไ้ด ้2 กรณี คือ ใชโ้ยงเสียงตวั
โนต้ภายในหอ้งเดียวกนัหรือโยงเสียงต่างหอ้งก็ได ้มีความหมายคลา้ยกบัเคร่ืองหมายบวก (+) การ
เขียนเสน้โยงเสียงใหเ้ขียนเสน้โยงท่ีต าแหน่งหวัตวัโนต้ ส่วนตวัหยดุไม่ตอ้งใชเ้คร่ืองหมายโยงเสียง 
เช่น 
 

 
 

ภาพที ่2.9 การเพ่ิมจงัหวะดว้ยการโยงเสียง 
 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/rest2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties.gif
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ภาพที ่2.10 ตวัหยดุจะไม่ใชก้ารโยงเสียง 
 

หมายเหตุ 
มีเคร่ืองหมายอีกลกัษณะหน่ึงท่ีคลา้ยกบัการโยงเสียง คือเคร่ืองหมายสเลอ (Slur)เคร่ืองหมายสเลอ
เป็นเสน้โคง้มีไวส้ าหรับเช่ือมกลุ่มตวัโน้ตท่ีต่าง ระดบักนัหรือคนละเสียงเพียงเพื่อตอ้งการให้เล่น
โนต้ท่ีมีเคร่ืองหมายสเลอน้ี คล่อมอยูใ่หเ้สียงต่อเน่ืองกนั 
 

 
 

ภาพที ่2.11 เคร่ืองหมายสเลอ 
 
การประจุด(Dots) เป็นเพ่ิมอตัราจงัหวะของตวัโน้ตโดยการประจุด(.)เพ่ิมเขา้ไปดา้นหลงัของตวั 
โนต้ตวัท่ีตอ้งการเพ่ิมอตัราจงัหวะ จุด(.)ท่ีน ามาประหลงัตวัโน้ตจะมีค่าเป็นคร่ึงหน่ึงของตวัโน้ต
ขา้งหนา้แลว้ รวมกนัเช่น 
 

 
 

ภาพที ่2.12 การประจุดหลงัตวัโนต้ 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots.gif
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** ถา้มีจุดสองจุด จุดตวัหลงัจะมีค่าเป็นคร่ึงหน่ึงของจุดตวัแรก  
 

 

 
 

ภาพที ่2.13 การเพ่ิมจุดหลงัตวัโนต้ 
 

การเปรียบเทียบระหว่างตัวโน้ตประจุดและตัวหยุดตัวหยุดประจุดเคร่ืองหมายตาไก่หรือศูนย ์
(Fermata)เป็นเคร่ืองหมายทางดนตรีท่ีมีลกัษณะคลา้ยตาไก่ คนไทยเราก็เลยนิยมเรียกง่าย ๆ  ตาม
ลกัษณะท่ีเห็นว่า “ตาไก่” ใชส้ าหรับเขียนก ากบัตวัโนต้ตวัใดตวัหน่ึงท่ีผูแ้ต่งตอ้งการใหย้ืดเสียงออก 
ตามความพอใจ การเขียนเคร่ืองหมายตาไก่นิยมเขียนก ากบัไวท่ี้หัวตวัโน้ต  และจะมีผลกบัตวัโน้ต
ตวันั้น ๆ ไม่ว่าตวัโนต้ลกัษณะใดก็ตาม 
 

 
 

ภาพที่  2.14 ตาไก่หรือศนูย ์
 

4.ระดับเสียง ดว้ยการบนัทึกโน้ตทางดนตรีเราสามารถท าให้เราทราบถึงระดบัเสียง (Pith) หรือ
ความแตกต่างของเสียงท่ีแน่นอนได ้ในการบนัทึกเสียงโดยใชบ้รรทดั5เส้น (Staff) ซ่ึงจะแสดงให้

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/fermata2.gif
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เห็นความสูงต ่าของ เสียงชดัเจน โดยการวางตวัโนต้ต่างๆไวบ้นบรรทดั5เสน้ ซ่ึงประกอบดว้ย เสน้5
เสน้ 4 ช่องดงัน้ี 

 
ภาพที่ 2.15 บรรทดั 5 เสน้ 

 
ภาพแสดงบรรทดั 5 เสน้ (Staff) จากบรรทดั 5 เสน้ (Staff) ขา้งตน้ซ่ึงหมายถึงเส้นตรง 5 เส้น ท่ีลาก
ขนานกนัในแนวนอนเราสามารถจ าแนกระดบัเสียงสูง–ต ่า ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมไดด้งัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.16 การไล่เสียงบนบรรทดั 5 เสน้ 
 

จากขา้งต้นเราจะเห็นว่ามีตวัโน้ตท่ีบนัทึกอยู่บนบรรทดั 5 เสียงมีเพียง 11 ตวัโน้ตหรือ 11เสียง
เท่านั้น แต่ความเป็นจริงแลว้ผูป้ระพนัธเ์พลงหรือคีตกวีต่าง ๆ ไดเ้ขียนเพลงซ่ึงตอ้งมีระดบัเสียงท่ีสูง
หรือต ่ากว่าโนต้ทั้ง 11 ตวัดงักล่าวแน่นอน เพื่อใหก้ารบนัทึกเสียงตวัโนต้ดนตรีไดเ้ป็นไปตามความ

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch2.gif
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ตอ้งการของผูป้ระพนัธ ์เพลงก็จึงไดม้ีการคิดวิธีการท่ีจะท าใหก้ารบนัทึกโนต้ไดม้ากข้ึนจึงใช ้“เส้น
นอ้ย” (ledger line) มาบนัทึกโดยวิธีการขีดเสน้ตรงทบัตวัโน้ตและให้ตวัโน้ตอยู่ระหว่างช่องจึงท า 
ใหเ้สียงนั้นสูง – ต ่าไดต้ามตอ้งการ ดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

ภาพที ่2.17 โนต้ท่ีสูงกว่าบรรทดั 5 เสน้ 
 

ภาพแสดงเส้นน้อย(ledger lines)จากขา้งตน้ท่ีกล่าวมาเป็นส่วนท่ีเก่ียวกบัตวัโน้ต ลกัษณะตวัโน้ต 
และต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัโนต้เท่านั้น ซ่ึงยงัไม่เพียงพอท่ีเราจะระบุไดว้่าโน้ตตวันั้น ๆ มีระดบัเสียง
ช่ือว่าอะไรมีความสูงต ่าระดบัใด จึงไดมี้การก าหนดกุญแจประจ าหลกัข้ึนเพ่ือท่ีใชเ้ป็นตวัระบุช่ือ
ของตวัโนต้ ได ้
 
5.เคร่ืองหมายแปลงเสียง เป็นสัญลกัษณ์ทางดนตรีท่ีใชเ้ขียนก ากับหน้าตวัโน้ตหรือหลงักุญแจ  
ประจ าหลักเม่ือต้องการแปลงเสียงให้สูงข้ึน ต ่ าลง หรือกลับมาเป็นเสียงปกติเหมือนเดิม 
เคร่ืองหมายแปลงเสียงประกอบดว้ย 5 ชนิด คือ 
 

  
ภาพที ่2.18 เคร่ืองหมายแปลงเสียงในดนตรี 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/accidentals-2/
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch3.gif
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/accidentals-2/
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1. เคร่ืองหมายชาร์ป (Sharp) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโน้ตให้มีระดบัเสียงสูงข้ึน ½ เสียง 
(semitone) เช่น 

  
 

ภาพที ่2.19 เมื่อใส่ชาร์ป โนต้จะสูงคร่ึงเสียง 
 

2. เคร่ืองหมายแฟลท็ (Flat) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ใหม้ีระดบัเสียงต ่าหรือลดลง ½ เสียง 
(semitone) เช่น 
 

  
 

ภาพที่ 2.20 เมื่อใส่แฟลท็ โนต้จะต ่าลงคร่ึงเสียง 
 

3. เคร่ืองหมายเนเจอรัล (Natural) ไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโน้ตท่ีมีระดบัสูงข้ึนหรือต ่าลง ½ 
เสียง (semitone) ใหก้ลบัมาเป็นเสียงปกติ เช่น 
 

  
 

ภาพที ่2.21 เมื่อใส่เนเจอรัล โนต้ท่ีต ่าหรือสูงจะกลบัมาเป็นโนต้ปกติ 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/sharp2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/natural2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/sharp2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/natural2/
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4. เคร่ืองหมายดับเบิล้ชาร์ป (double sharp) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ใหมี้ระดบัเสียงสูงข้ึน
สองคร่ึงเสียง หรือ 1 เสียงเต็ม (tone) เช่น 
 

  
 

ภาพที ่2.22 เม่ือใส่ดบัเบ้ิลชาร์ป โนต้จะสูงเต็มเสียง(2 คร่ึงเสียง) 
 

5. เคร่ืองหมายดับเบิล้แฟลท็ (Double flat) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโน้ตให้มีระดบัต ่าลงสอง
คร่ึงเสียง หรือ 1 เสียงเต็ม เช่น 

 
 

ภาพที ่2.23 เม่ือใส่ดบัเบ้ิลแฟลท็ โนต้จะต ่าเต็มเสียง(2 คร่ึงเสียง) 
 

หมายเหตุ 
-การเขียนเคร่ืองหมายแปลงเสียงทั้ง 5 ชนิดน้ี ตอ้งเขียนก ากบัไวห้น้าและต าแหน่ง เดียวกนักบัตวั
โนต้ เช่น ตวัโนต้คาบอยูบ่นเสน้ท่ี 2 เคร่ืองหมายแปลงเสียงตอ้งอยู่หน้าตวัโน้ตบนเส้นท่ี 2 เช่นกนั 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
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-เคร่ืองหมายแปลงเสียงมีผลบงัคบัตวัโน้ตนั้น ๆ ภายใน 1 ห้องเพลงเท่านั้นยกเวน้ เขียนก ากบัไว้
หลงักุญแจประจ าหลกั 
 

 
 

ภาพที่  2.24 การก ากบัเคร่ืองหมายแปลงเสียงบนโนต้ 
 
กุญแจประจ าหลกั  
กุญแจประจ าหลกั (Clef) ถือว่าเป็นเคร่ืองหมายทางดนตรีท่ีส าคญั เพ่ือใชใ้นการก าหนดหรือบงช้ีว่า
ตวัโนต้แต่ละตวัมีช่ือเรียกว่าอยา่งไร ในหนงัสือเล่มน้ีจะขอกล่าวถึงกุญแจประจ าหลกัท่ีส าคญัเพียง 
2 กุญแจเท่านั้น คือ กุญแจประจ าหลกั G (G Clef) และกุญแจประจ าหลกั F (F Clef) ซ่ึงทั้ง 2 กุญแจ 
มีวิวฒันาการมาอย่างต่อเน่ืองจนกระทัง่ปรากฎให้เห็นและใชก้นัจนถึงปัจจุบนั ทั้ง 2 กุญแจน้ีมกั
เรียกกนัสั้น ๆ จนติดปากว่า กุญแจซอล และกุญแจฟา 
 

 
 

ภาพที่ 2.25 เคร่ืองหมายกญุแจซอลและกุญแจฟา 
 

1. กุญแจซอล เป็นเคร่ืองหมายประจ าหลกัท่ีใชก้นัมากส าหรับบนัทึกระดบัเสียงของเคร่ือง  ดนตรี
หรือเสียงร้องท่ีมีระดบักลางถึงสูง ภาษาองักฤษเรียก “จี เคลฟ”(G Clef) หรือ “เทร็บเบ้ิล เครฟ” 
(Treble Clef) โดยทัว่ไปเรียกว่า “กุญแจซอล” ในการเขียนกุญแจซอลบนัทึกโดยหัวกุญแจให้คาบ
เสน้ท่ี 2 ของบรรทดั 5 เสน้ โนต้ทุกตวัท่ีคาบอยูบ่นเสน้ท่ี 2 ของบรรทดั 5 เสน้ จะมีเสียงเดียวกบัช่ือ
กุญแจคือ “ซอล” ดงัตวัอยา่ง 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/note2-2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef/
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ภาพที ่2.26 เคร่ืองหมายกญุแจซอล 
 

โดยปกติแลว้ในทางดนตรีไดม้ีนกัปราชญท์างดนตรีไดก้  าหนดช่ือเรียกระดบั เสียงตวัโนต้และไดถื้อ
ปฏิบติัสืบเน่ืองกนัต่อมาจนถึงปัจจุบนั โดยจดัเรียงจากระดบัเสียงต ่าไปหาสูง 7 เสียงดงัน้ี C D E F 
G A B C ไม่ว่าระดบัเสียงจะสูงหรือต ่าก็คงมีช่ือก  ากบัเพียง 7 เสียงหลกั ๆ เท่านั้น เพียงแต่การ
บนัทึกโนต้ลงบนบรรทดั 5 เสน้ เสียงท่ีเรียกช่ือเหมือนกนั แต่ระดบัเสียงต่างกนัเรียกว่ามีระยะขั้นคู่
แปดระดบัเสียงท่ีต่างกนัเราเรียก ว่า “ออ๊คเทฟ” (Octave) 
 

 
 

ภาพที ่2.27 ภาพโนต้แต่ละตวับนคียเ์ปียนโน 
 

จากขา้งตน้เม่ือเราทราบช่ือของตวัโน้ตท่ีเรียงล  าดบัจากเสียงต ่าไปเสียง  สูงแลว้และยงัทราบช่ือตวั
โนต้ท่ีคาบอยูบ่นเสน้ท่ี 2 ของกุญแจซอลคือตวั “ซอล” แลว้ เราสามารถทราบช่ือโน้ตตวัอ่ืน ๆ ได้
โดยการไล่เสียงข้ึน และลงตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef3/
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ภาพที่ 2.28 โนต้ท่ีเสียงเหมือนกนัแต่ระดบัเสียงต่างกนั 
 

2. กุญแจฟา เป็นเคร่ืองหมายประจ าหลกัท่ีใชก้นัมากส าหรับบนัทึกระดบัเสียงของเคร่ือง ดนตรีหรือ
เสียงร้องท่ีมีระดบัต ่า ภาษาองักฤษเรียก “เอฟ เคลฟ”(F Clef) หรือ “เบส เครฟ” (Bass Clef) โดยทัว่ 
ๆ ไปมกัเรียกว่า “กุญแจฟา” ในการเขียนกุญแจฟาเขียนโดยหวักุญแจใหค้าบเส้นท่ี 4 ของบรรทดั 5
เส้น โน้ตทุกตวัท่ีคาบอยู่บนเส้นท่ี 4 ของบรรทดั 5 เส้น จะมีเสียงเดียวกบัช่ือกุญแจคือ “ฟา” ดงั
ตวัอยา่ง 
 

 
 

ภาพที ่2.29 เคร่ืองหมายกญุแจฟา 
 

จากขา้งตน้เม่ือเราทราบช่ือของตวัโน้ตท่ีเรียงล  าดบัจากเสียงต ่าไปเสียง  สูงแลว้และยงัทราบช่ือตวั
โนต้ท่ีคาบอยูบ่นเสน้ท่ี 4 ของกุญแจฟาคือตวั “ฟา” แลว้เราสามารถทราบช่ือโนต้ตวั อ่ืน ๆ ท่ีบนัทึก
ดว้ยกุญแจฟาไดโ้ดยการไล่เสียงข้ึน และลงตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef4/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef5/
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ภาพที่ 2.30 การไล่โนต้ของเคร่ืองหมายกุญแจฟา 
 

 
 

ภาพที ่2.31 ระดบัเสียงของกุญแจฟา 
 

นอกจากการบนัทึกโนต้ลงในบรรทดั 5 เสน้ท่ีแยกระหว่างกุญแจซอลกบักญุแจฟาแลว้ยงัมีการ
บนัทึกโนต้อีกประเภทหน่ึง เรียกว่า “บรรทดัรวม” (Grand Staff) โดยการน าเอากุญแจซอลและ
กุญแจฟาบนัทึกลงพร้อม ๆ กนั บรรทดัประเภทน้ีมกัใชส้ าหรับการเขียนโนต้ใหเ้ปียโนบรรเลง 

 

3.3 แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวกับการออกแบบดนตรีประกอบ 
 
          ในการคิดของการออกแบบดนตรีประกอบนั้น จะออกแบบตาม Mood และ Tone ของภาพท่ี
ให้มา เราสามารถออกแบบดนตรีตามภาพยนตร์ก็ไดห้รือ ออกแบบตาม Storyboard ก็ไดแ้ต่ส่วน
ใหญ่ใน Storyboard จะเป็นงานโฆษณา ในการออกแบบดนตรีประกอบนั้นตอ้งอยู่ในพ้ืนฐานของ
ทฤษฎีดนตรี และตอ้งอยู่ในพ้ืนฐานของวงออร์เคสตรา ท่ีประกอบไปดว้ยเคร่ืองสาย เคร่ืองเป่า

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef6/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef7/
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ทองเหลือง และจงัหวะ ในการแต่งเพลงประกอบถา้ Mood ในภาพเป็นสีเทาๆ มีการแสดงความ
เสียใจของตวัแสดง เราจะแต่งให้กลองชุดเขา้มาท่ีโผ่งพลางไม่ได ้จะตอ้งใชเ้คร่ืองดนตรีจ าพวก
เคร่ืองสายเขา้มาเล่นเพ่ือใหเ้พลงประกอบฉากนั้นมีความเศร้าเสียใจไปกบัตวัแสดง 
 

3.4 โปรแกรม Adobe illustrator 
 
        Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทัAdobe 
System รุ่นแรก จดัท าข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 
ออกมาให้ใชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจ านวน
มาก 
        Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือ เวกเตอร์ และยงั
สามารถรวมภาพกราฟฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ (Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ให้เป็นงาน
กราฟฟิกท่ีมีทั้งภาพเป็นเสน้ท่ีคมชดัและมีเอฟเฟ็กตสี์สนัสวยงาม 
        Illustrator ใหเ้ราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ีเขียนภาพ
ลงบนผืนผา้ใบโดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พู่กนั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ ซ่ึง
ทั้งหมดน้ีเป็นการท าบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถน ามาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

- งานส่ิงพิมพ ์งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้่างานส่ิงพิมพแ์ทบ
ทุกชนิดท่ีตอ้งการความคมชดั 

- งานออกแบบทางกราฟฟิก การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบสกรีน 
CD-ROM การออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 

- งานทางดา้นการ์ตูน ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ได้เขา้มามี
บทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอย่างดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนัดงานเก่ียวกบัภาพ
ลายเสน้ 

- งานเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต ใชส้ร้างภาพตกแต่งเว็บไซต์ในส่วนต่างๆไม่ว่าจะเป็น BG 
หรือ แถบหวัเร่ือง ตลอดจนภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 

 
ภาพกราฟิก 
ภาพกราฟิกสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ 
        ภาพแบบพิกเซล (Pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน โดยภาพ
หน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนาเเน่
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นของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนว่าความละเอียด (ความคมชดั) ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการบอก
คุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้
        ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (Vector graphics) คือ ภาพท่ีเกิดจากการก าหนดพิกดัและการค านวณค่า
บนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิด
เป็น เสน้ หรือรูปภาพ ขอ้ดีคือ ท าใหส้ามารถยอ่ขยายได ้โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง ขอ้เสียคือภาพ
ไม่เหมือนภาพจริงเป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวกน้ีไดเ้เก่ไฟล์
สกุล eps, ai (adobe illustrator) เป็นตน้ 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.32  เปรียบเทียบการส่งระหว่าง vector กบั pixel 
 

โดย Illustrator นั้นท างานแบบ vector คือจะใชใ้นงานการเขียนภาพ 2 มิติ เป็นโปรแกรมท่ี
มีประโยชน์มากในการท าเว็บไซต์ เพราะท าให้ผูใ้ช้งานสามารถวาดรูปท่ีต้องการข้ึนมาเองได ้
แตกต่างจาก Photoshop ท่ีจะตอ้งน าภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อใหเ้ป็นรูปท่ีตอ้งการ 
 

3.5 โปรแกรม Logic Pro X 
 

 เป็นโปรแกรมดา้นการท าเพลงและเสียงต่างๆ สร้างโดย  เวอร์ชัน่แรกถกูมากมาขายในเดือน
กนัยายน 2007  Logic Pro X เป็น Logic เวอร์ชัน่สูงท่ีสุดเท่าท่ีเคยมีมา เคร่ืองมือท่ีสลบัซบัซอ้นท่ีใช้
ส าหรับการแต่งเพลง การแกไ้ข และการผสมผสาน  ไดถู้กสร้างข้ึนให้ใกลเ้คียงกับส่วนติดต่อท่ี
ทนัสมยั ท่ีซ่ึงออกแบบมาเพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีสร้างสรรค์อย่างรวดเร็วและยงัให้พลงั  ท่ีมากกว่าใน
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ทุก ๆ คร้ังตอ้งการ Logic Pro X มีชุดรวมของ เคร่ืองดนตรี เอฟเฟกต์ และการเล่นวนท่ีหลากหลาย 
ซ่ึงใหชุ้ดเคร่ืองมือท่ีสมบูรณ์แบบในการสร้างเสียงเพลงท่ีน่าต่ืนตะลึง 

- รวบรวมและควบคุมแทร็กต่าง ๆ หรือสร้างเคร่ืองดนตรีท่ีเสียงแน่นและซอ้นกนัเป็นชั้น ๆ 
ดว้ยแทร็กแสต็ก 

- การควบคุมอจัฉริยะซ่ึงอนุญาตใหคุ้ณควบคุมปลัก๊อินและพารามิเตอร์ต่าง ๆ ในการกระท า
คร้ังเดียว 

- ตวัปรับแต่งเสียงท่ีได้รับการปรับปรุงให้คุณยา้ย คัดลอก และข้ามช่องเสียบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 

- จดัล  าดบัส่วนของเพลงใหม่ไดอ้ยา่งรวดเร็ว และลองใชไ้อเดียใหม่ ๆ โดยใช ้ตวัสร้างการ
จดัเรียง 

- การบนัทึกโดยอตัโนมติัใหคุ้ณท างานไดอ้ยา่งปลอดภยั 
- สถาปัตยกรรมแบบ 64 บิตรองรับโปรเจ็กตข์นาดใหญ่ท่ีมีแทร็กและเคร่ืองดนตรีแบบแซม

ปลิงหลายร้อยรายการ 
 
การสร้างเพลงอยา่งมืออาชีพ 

- แกไ้ขเสียงร้องท่ีเพ้ียนและเปล่ียนท่วงท านองของเสียงท่ีบนัทึกดว้ย Flex Pitch 
- ควบคุมเวลาและจงัหวะของเพลงท่ีบนัทึกไดอ้ยา่งสบายโดยใช ้Flex Time 
-  บนัทึกและน าแทร็กเดียวหรือหลาย ๆ แทร็กเขา้และออกไดอ้ยา่งแนบเนียน 
- จดัระเบียบเท็คเพลงในโฟลเดอร์เท็คและสร้างวงอยา่งรวดเร็วดว้ย Quick Swipe Comping 
- การเปล่ียนระดบัอตัโนมติัสามารถเป็นส่วนหน่ึงของแถบไดแ้ลว้ ไม่ใช่เป็นเพียงส่วนหน่ึง

ของแทร็ก ซ่ึงท าใหส้ามารถใชล้กูเล่นน้ีอยา่งสร้างสรรคไ์ดง่้ายดายข้ึน 
- สร้างและมิกซเ์พลงท่ีใดก็ไดโ้ดยใช ้Logic Remote ใน iPad 
- สร้างแผน่โนต้น าหรือสกอร์ออร์เคสตร้าอยา่งง่ายไดด้ว้ยตวัแกไ้ขสกอร์ในตวั 
- สร้างและแกไ้ข MIDI ไดโ้ดยใชชุ้ดตวัแกไ้ขและเคร่ืองมืออยา่งละเอียด 

การสร้างกลอง 
- สร้างแทร็กกลองอคูสติก อิเลก็ทรอนิกส์ หรือกลองฮิปฮอปท่ีเป็นแบบฉบบัของคุณเองได้

โดยใช ้Drummer ซ่ึงเป็นนกัดนตรีเซสชัน่เสมือนและตวัสร้างจงัหวะ 
-  เลือก Drummer จาก 28 แบบท่ีแตกต่างกนัซ่ึงสามารถรับค าสั่งของคุณและเล่นกรู๊ฟท่ีเป็น

เอกลกัษณ์ไดห้ลายลา้นแบบ 
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- สร้างชุดกลองอคูสติกของคุณเองดว้ย Drum Kit Designer โดยใชชุ้ดรวมท่ีหลากหลายของ
แซมปลิงท่ีล  ้าลึก สแนร์ ทอม กระเด่ือง ไฮแฮต และฉาบท่ีผสมผสานอยา่งมืออาชีพ 

-  ปรับแต่งเสียงจงัหวะอิเลก็ทรอนิกส์ของคุณเองโดยใช ้Drum Machine Designer 
คียบ์อร์ดและซินธ ์

- รับแรงบนัดาลใจโดยคอลเลกชัน่ของซินธ์ท่ีซ่ึงให้ อนาล็อก ตารางคล่ืนเสียง FM และการ
สร้างแบบจ าลองการสงัเคราะห์ทางกายภาพ 

- เล่นและสร้างเคร่ืองดนตรีตวัอยา่งท่ีเสียงแน่นหลากหลายชนิดดว้ย EXS24 Sampler 
- เปล่ียนคอร์ดอยา่งง่ายใหเ้ป็นการแสดงท่ีเต็มเป่ียมไปดว้ยดนตรีท่ีแน่นดว้ย Arpeggiator 
- เปล่ียนความคิดธรรมดา ๆ ใหก้ลายเป็นการแสดงท่ีละเอียดอ่อนโดยใชป้ลัก๊อินทั้งเกา้ปลัก๊

อิน 
- สร้างแทร็กของซินธีไซเซอร์สไตลค์ลาสสิกของยคุ 70 และ 80 โดยใช ้Retro Synth 
-  เล่นคียบ์อร์ดวินเทจรุ่นเก๋าดว้ย Vintage B3, Vintage Electric Piano และ Vintage Clav 

อุปกรณ์กีตาร์และเบส 
- สร้างชุดอุปกรณ์ของกีตาร์หรือเบสของคุณเองด้วยตัวออกแบบแอมป์โดยใช้แอมป์ ตู ้

ล  าโพง และไมโครโฟนแบบวินเทจและแบบทนัสมยั  
- ออกแบบแป้นเหยียบแบบก าหนดเองจากคอลเลกชัน่กล่องเหยียบแบบดีเลย ์ดิสทอร์ชั่น 

และแบบปรับเสียง 
- เขา้ถึงตวัตั้งเสียงเพียงแค่คลิกเพ่ือใหไ้ดเ้สียงตรงอยา่งรวดเร็ว 

เอฟเฟกตแ์บบสร้างสรรคแ์ละส าหรับการผลิต 
- เล่นเสียงของคุณผา่นสเปซอะคูสติกเสมือนจริงโดยใชเ้สียงกอ้งจากตวัออกแบบสเปซ 
- ใชช่้วงของดีเลยแ์บบมลัติแทป เทปวินเทจ และสตอริโอ 
-  เพ่ิมการเคล่ือนไหวใหก้บัแทร็กของคุณดว้ยเอฟเฟกตป์รับเสียงหลายรูปแบบ 
- ไดมิ้กซสุ์ดเจ๋งดว้ยคอลเลคชัน่เคร่ืองมือ EQ ไดนามิก และการมิกซอ่ื์น ๆ 
- ท าโปรเจคของคุณใหเ้สร็จส้ินโดยใชค้อลเลกชัน่ของปลัก๊อินแบบมาสเตอร์ร่ิง 

คลงัเสียง 
- เคร่ืองดนตรีและแพตชเ์อฟเฟกตก์ว่า 1800 รายการ 
- เคร่ืองดนตรีแบบแซมปลิงอยา่งพิถีพิถนักว่า 750 ตวั 
- Apple Loop 3600 รายการในแนวเออร์บานสมยัใหม่และอิเลก็ทรอนิกส์ 

ความเขา้กนัได ้
- ขยายเคร่ืองดนตรีและคลงัเสียงของคุณดว้ยปลัก๊อินเสียงอ่ืน ๆ ท่ีเขา้กนัได ้
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- น าเขา้และส่งออก XML เพื่อรองรับเวิร์กโฟลว ์Final Cut Pro X 
- ส่งออกและแบ่งปันเพลงของคุณไดโ้ดยตรงไปท่ี SoundCloud 
- เปิดโปรเจคจาก Logic 5 หรือเวอร์ชัน่ใหม่กว่า 

 

 
 

ภาพที่ 2.33 การท าเพลงหรือสกอร์เพลงใน Logic Pro 
 

3.6 โปรแกรม Protools 10 
 

เป็นโปรแกรมท่ีใชท้  างานเก่ียวกบัเสียง ส าหรับทั้ง Windows และ OSX ถูกพฒันาโดย Avid 
Technology. Pro Tools สามารถท่ีจะถูกใชง้านไดท้ั้งแบบstandalone หรือใชง้านร่วงมกบัอุปกรณ์
ต่อพ่วง เช่น ADC หรือ การ์ดเสียงทั้งแบบ PCI และ PCIe ท่ีมี DSPในตวั         
 โดยพ้ืนฐานแลว้ Pro Tools ท างานคลา้ยคลึงกบัเคร่ืองอดัเทปและมิกเซอร์แบบหลายแทร็ก
ท่ีมีฟังก์ชัน่เสริมท่ีสามารถท าใดเ้ฉพาะในแบบดิจิตอล  Pro Tools รองรับ ไฟลเ์สียง แบบ 16-bit, 
24-bit, 32-bit, และ 64-bit float audio โดยมี sample rates ไดถึ้ง 192 kHz และสามารถใชไ้ฟลแ์บบ 
WAV, AIFF, AIFC, mp3, WMA,  SDII รวมถึง วีดีโอ QuickTime ดว้ย Pro Tools ยงัสามารถท า 
time code, tempo maps, elastic audio, automation รวมถึงการท าเสียงแบบ surround ดว้ย  
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 Pro Tools ท างานโดยท่ีใชเ้สียงจากไฟลท่ี์มีการอดั หรือสร้างมา และน ามาเป็นแทร็คเขา้มา
เรียงไวใ้นโปรแกรม เราสารมารถใชเ้คร่ืองมือต่างๆในการตัดต่อเสียงไดต้ามตอ้งการ เช่น การตดั 
การซอ้น การท า Fade การ Crossfade การ Pan การ Balance ฯลฯ 
 หลงัจากนั้น เม่ือเราตดัต่อจนไดเ้สียงท่ีเราตอ้งการแลว้  เราสามารถท่ีจะตกแต่งเสียงโดย
การใช ้Plug-inต่างๆทั้งท่ีมีมากบัโปรแกรมแลว้ หรือท่ีซ้ือมาก็ตาม โดย Plug-in ท่ีใชใ้นการท างาน
บ่อยคร้ัง มีดงัน้ี 

- Reverb ใชใ้นการท าใหเ้กิดเสียงกอ้ง โดยเรามสามารท่ีจะปรับความกอ้ง ระยะเวลาการ
สะทอ้น อตัราส่วนระว่างเน้ือเสียงท่ีกอ้ง และเน้ือเสียงจริง 

- EQ ใชใ้นการปรับเสียงใหมี้ความเท่าเทียมกนั ตวัอย่างเช่น เม่ือมีการอดัเสียงเพ่ิม และ
ตอ้งการปรับให้เสียงท่ีมีการอดัใหม่ มีเน้ือเสียงท่ีใกลเ้คียงกบัเน้ือเสียงท่ีอดัมาแลว้ ก็
สามารถท่ีจะใหE้Q เขา้ช่วยไดใ้นระดบัหน่ึง 

- Noise Reduction ใชใ้นการตดัเสียงรบกวนต่างในช่วงเสียงท่ีเราตอ้งการ เช่น dialogue 
ตัวละครก าลังคุยกันในห้อง แต่ในห้องมีเสียงแอร์ดังตลอดเวลา  เมื่อท า noise 
reduction แลว้ เสียงรบกวนท่ีตอ้งการตดัออกไปจะหายไปประมาณ 80 เปอร์เซนต์ เรา
สามารถท่ีจะท าซ ้าใหเ้สียงรบกวนหมดไปเลยได ้แต่จะท าใหเ้น้ือเสียงท่ีเราตอ้งการอาจ
โดนดัออกไปดว้ย 

 
การอดัเสียงโดยใชP้ro Tools 
 การอดัเสียงดว้ย Pro Tools แยกไดเ้ป็น3แบบ ดงัน้ี 
 1.การอดัแบบแยก  
 Pro Tools สามารถอดัเสียงเขา้ไปในแทร็กว่างไดเ้ลย ไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งน าเขา้แทร็กแบบ
เป็น file อย่างเดียว โดยเมื่อ Pro Tools เช่ือมต่อกบั Audio Interface หรือ Mixer ท่ีท างานร่วมกบั 
Pro Tools รวมทั้งไมโครโฟน แลว้ เราสามารถอดัเสียงเขา้ไปไดโ้ดยตรงเลย  
 2.การอดัเสียงแบบในโปรแกรมเอง 
 เมื่อเราตอ้งการท่ีจะอดัเสียงจากแทร็กอ่ืนในโปรแกรมเองเราสามารถท าไดโ้ดยการจดัการ
ส่งบสัจากแทร็กท่ีเรามีอยูเ่ขา้ไปในแทร็กว่างและท าการอดั  ได ้โดยเสียงท่ีถกูอดัมานั้น จะเป็นเสียง
ท่ีเราใส่ Plug-in เขา้ไปในแทร็กตน้ฉบบัแลว้ 
 3.การอดัเสียงแบบเฉพาะจุด 
 หากเมื่อเราตรวจสอบฟังเสียงแลว้ เสียงท่ียงัไม่ไดแ้บบท่ีต้องการ เราสามารถท าการอดั
เฉพาะจุดได ้โดยเสียงท่ีอดัมานั้น จะไม่ทบัเสียงเก่าแต่จะเป็นตวัเลือกให้เราได ้หากเราไม่พอใจ ก็
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อดัใหม่ไดเ้ร่ือยๆ ข้ึนอยูก่บัประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์เคร่ืองนั้นๆ        โดยจะใชใ้นการอดัเสียง
ภากษ ์อดัเสียง Sound Effect การตดัต่อเสียงภาพยนตร์ และโฆษณาต่างๆ และอดัเคร่ืองดนตรี เป็น
โปรมแกรมท่ีใชใ้นการท าดา้นเสียงโดยเฉพาะ 
 

 
 

ภาพที ่2.34 การ Editing เสียงและการบนัทึกเสียงใน Protools 
 

3.7 โปรแกรม Final Cut 
 
          เป็นชุดโปรแกรมดา้นการตดัต่อ ประกอบดว้ยโปรแกรม Final Cut Pro 5, Soundtrack Pro, 
Motion 2 และ DVD Studio Pro 2 สามารถตดัต่องานในระบบ HD ไดห้ลากหลายรูปแบบ และมี
การแสดงผลกราฟิกท่ีสวยงาม โดยหัวใจหลกัของชุดซอฟต์แวร์ดงักล่าวคือ Final Cut Pro 5 
เน่ืองจากสามารถรองรับกบัฟอร์แมตไฟลต่์าง ๆ ไดม้ากมาย โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในกระบวนการผลิต
ภาพจากงานคอนเสิร์ต หรืองานสมัมนา ท่ีมีกลอ้งหลายๆ มุม ซอฟตแ์วร์ Final Cut Pro สามารถเล่น
ภาพจากมุมกลอ้งต่างกนัไดม้ากถึง 16 มุมกลอ้งพร้อมกนัแบบ Real Time 
              นอกจากน้ี Final Cut Pro 5 มี IMX codec เพ่ิมเติมข้ึนมา ท าให้ผูใ้ชส้ามารถตดัต่องาน
ระดบับรอดแคสต์ (broadcast) ท่ีถ่ายท าโดยกลอ้งโซน่ี XDCAM ไดอ้ย่างสะดวกรวดเร็ว และมี
ระบบ DynamicRT ช่วยปรับคุณภาพของภาพและจ านวนเฟรมต่อวินาทีโดยอตัโนมติัในขณะท่ีเล่น
ภาพ  ผู้ใช้จึ งสามารถชมงานวิ ดีโอท่ีตัดต่อและใส่ effects แล้วได้ในแบบเรียลไทม ์
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              จุดเด่นอีกประการหน่ึงของ Final Cut Pro 5 คือ DVD Studio Pro 4 เป็นโปรแกรมส าหรับ
เขียน DVD ระดบัมืออาชีพโปรแกรมแรกท่ีใหผู้ใ้ชส้ามารถเขียนงานวิดีโอความละเอียดสูง (HD) ลง
แผน่ได ้
 

3.8 โปรแกรม Adobe After Effect 
 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองานซอ้น
ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพ่ิมเติม Effect พิเศษให้กบัภาพ โปรแกรม After 
Effect  ก็คือ โปรแกรมPhotoshop  เพียงแต่เปล่ียนจากการท างานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้
มีพ้ืนทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  ก็จะสามารถใชง้านโปรแกรม After Effect 
ไดง่้ายมากข้ึน  โดยใชโ้ปรแกรมAdobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอดนิยม ทางดา้น Motion 
Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project การใช ้Transition , Effect 
และ Plug in ต่างๆ ในการท างาน การตดัต่องาน Motion Graphic เช่น การบนัทึกเสียง , การท าเสียง
พากย ์, การใส่ดนตรีประกอบ นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การท าตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว 
, การซอ้นภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการท า Mastering , การบนัทึกผลงานลงเทป 
DV , VHS และการแปลงไฟลเ์พื่อท า VCD , DVD  After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใส่ Effect ให้กบั 
ภาพยนตร์ ในขั้นตอนการตดัต่อ ไฟลท่ี์น าเขา้มาใชใ้นโปรแกรมน้ีไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ั้งภาพน่ิง
ภาพเคล่ือนไหวไฟลเ์สียง ยิง่ถา้เป็นการท ามาจากโปรแกรม 3d แลว้มาท าต่อท่ี After Effect จะท าให้
งานสมบูรณ์ยิง่ข้ึน โดยท่ีสามารถจะน าไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนั  เพื่อให้ไดง้านท่ีเป็น
ภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมาจากโปรแกรม  After  Effects 
 
 

 
ภาพที่ 2.35 หนา้ต่างการท างานของ Adobe After Effects 



บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
3.1 แผนงานปฏบิัติงาน 
 
3.1.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
ตารางที ่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดอืนที ่1 เดอืนที ่2 เดอืนที ่3 เดอืนที ่4 

 เรียนรู้ระบบการท างานทั้งหมดของการท างานดา้นเสียง                 

 เรียนรู้การใชโ้ปรแกรม Protools 10                 
 เรียนรู้การหา Sound Effect(sfx) ใน Sound  Idea Library                 
 การอดั Sound Effect และ Ambient ต่างๆ                  
 การใชเ้คร่ืองอดัแบบ Stereo                  
 เรียนรู้การใชโ้ปรแกรม Logic Pro                 
 เรียนรู้ Plug-in และ Sample ต่างๆของ Logic Pro                 
 การแยกเสียงเคร่ืองดนตรีต่างๆใน Score music                 
 การเขียน Score music ประกอบภาพ                 
 Mix และ balance Score music                 
 Export และ Bounce โปรเจ็ก                 
 เรียนรู้การเล่นเคร่ืองดนตรีเปียนโน                 
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3.1.2  ตัวอย่างงานอืน่ๆบางส่วนระหว่างการสหกจิศึกษา 
 

 
 

ภาพที ่3.1   ตวัอยา่งเรียง Track และเลือก Track เสียงท่ีดีท่ีสุดในงานหนงั โฆษณา พรเกษม 
 

 
 

ภาพที ่3.2   ตวัอยา่งออกแบบ Logo บนหนา้บริษทัท่ีใหม่ 
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ภาพที ่3.2   ไดใ้ชจ้ริง Logo ท่ีออกแบบ 
 

 
 

ภาพที ่3.4   แพนเสียงล าโพงในระบบ 5.1 ภาพยนต ์“รุ่นพี่” 
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ภาพที ่3.5   อดัเสียง Sound Effect เพื่อใชใ้นภาพยนต ์“รุ่นพี่” 
 

 
 

ภาพที ่3.6   อดัเสียง Sound Effect เพื่อใชใ้นภาพยนต ์“รุ่นพี่” 
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ภาพที ่3.7 อดัเสียง Sound Effect เพื่อใชใ้นภาพยนต ์“รุ่นพี่” 
 

 
 

ภาพที ่3.8 ฝึกท า Score เพลง 
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ภาพที ่3.9   อดัเสียงบรรยากาศ(Ambient) ท่ีตลาดรถไฟ 
 

 
 

ภาพที ่3.10 อดัเสียงบรรยากาศ (Ambient) ท่ีสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น, สนามหลวง, ท่า
พระจนัทร์ 
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ภาพที ่3.11   ท าแผนท่ี ท่ีตั้งบริษทั Vnailla Sky Studio ท่ีใหม่ 
 

 
 

ภาพที ่3.12   เลือก Dialog เรียง Track และ ครอสเฟด ภาพยนต ์“Aday” 
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ภาพที ่3.13 หาเสียง Sound Effect ใน Sound Ideas Library ใหภ้าพยนต ์“รุ่นพี่” 
 

 
 

ภาพที ่3.14 ภากษเ์สียงตะโกนด่าวา่ในภาพยนตส์ั้นโฆษณา “Lalin Shot Film” 
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ภาพที ่3.15   ภากษเ์สียงตะโกนด่าวา่ในภาพยนต ์“มาดพยคัฆ”์ 
  

 
 

ภาพที ่3.16   ดูงาน Mix เสียงโรงภาพยนตท่ี์ รามอินทรา สตูดิโอ ท่ีแรกของประเทศไทย 
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ภาพที ่3.17   ออกแบบ Profile Facebook page ของ บริษทั 
 
 

 
 

ภาพที ่3.18   ออกแบบ Cover Facebook page ใหบ้ริษทั 
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3.2 รายละเอยีดงานโครงงาน 
 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                      โครงงานการออกแบบและผลิตส่ือวดีิทศัน์ ส าหรับแนะน า Vanilla Sky 

Studio โดยมุ่งเนน้กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ มีกลุ่มเป้าหมายและประชากรตวัอยา่งคือ 
ลูกคา้และผูท่ี้สนใจอยากร่วมงาน ท่ีตอ้งการความมัน่ใจและความเขา้ใจในการผลิตผลงาน 

 
3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือเคร่ืองทีใ่ช้ในโครงงาน 
     3.2.2.1 โปรแกรม Adobe After Effect  

 เทคนิคท่ีใช้ในการพัฒนาโครงงาน โปรแกรมน้ี เป็นโปรแกรมท่ีมี
เคร่ืองมือให้ใช้งานมากมาย ใช้ในการท าแอนิเมชัน่ ภาพเคล่ือนไหวและกราฟฟิค
ต่างๆ  

 

 
 

ภาพที ่3.19   การท า Drop Photo 
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ภาพที ่3.20   การท า Logo Cutting ต่างๆ 
3.2.2.2 โปรแกรม Adobe Photoshop 
                 เทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน สร้างกราฟฟิคต่างๆ เพื่อเอาไปใส่ในส่ือโครงงงาน 
 

 
 

ภาพที ่3.21   การแช่ภาพหยดุ 
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ภาพที ่3.22   ใชอ้อกแบบ Text ท่ีจะใชข้ึ้นในโครงงาน 
3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

เก็บและรวบรวมขอ้มูลการท าโครงงาน การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทศัน์ ส าหรับแนะน า 
บริษทั Vanilla Sky Studio นั้น ทางบริษทัจะให้ขอ้มูลท่ีเก็บไวม้าไม่มากนัก เราตอ้งรวบรวมและ
ถ่ายฉากท่ีตอ้งการจะใช ้หรือ ภาพท่ีจะใชไ้วเ้อง 

 
3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 
 
3.3.1 วธีิติดตั้งโปรแกรม 

3.3.1.1 โปรแกรม Adobe Master Collection CS6 สามารถ Download Adobe CS6 ได้ท่ี 
http://www.adobe.com/downloads/ 

 

 
ภาพที ่3.23   ขั้นตอนการลงโปรแกรม 

http://www.adobe.com/downloads/
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ภาพที ่3.24   ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที ่3.25   ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
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ภาพที ่3.26   ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.27   ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
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3.3.1.2 โปรแกรม Sony Vegas pro 12 
ดาวน์โหลดโปรแกรม   http://www.sonycreativesoftware.com/download/trials/vegaspro  

ดบัเบิ้ลคลิก Vegaspro12.0.563.exe เพื่อท าการติดตั้ง 
 

 
 

ภาพที ่3.28   ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม Sony Vegas Pro 12 
 

เข้าสู่ขั้นตอนการติดตั้ งโปรแกรม โดยในขั้นตอนแรกให้ท าการเลือกภาษาท่ีต้องการ 
จากนั้นเขา้สู่กระบวนการต่อไป  โดยโปรแกรม โดยโปรแกรม Sony Vegas Pro 12 ไดแ้จกจ่ายใน
รูปแบบ EULA License หากผูติ้ดตั้งอ่านเง่ือนไขต่างๆ เสร็จส้ินแลว้ หากยอมรับเง่ือนไขใหก้ด Next 
เพื่อเขา้สู่การติดตั้งในขั้นต่อไป แต่หากว่าไม่ยอมรับเง่ือนไขให้กด Cancel เพื่อออกจากการติดตั้ง
โปรแกรม Sony Vegas Pro 12 ดงัรูป 

 

http://www.sonycreativesoftware.com/download/trials/vegaspro
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ภาพที ่3.29   แสดงรายละเอียดเง่ือนไข EULA License 
 

เขา้สู่ขั้นตอนการเลือกปลายทางท่ีต้องการติดตั้ง โดยค่าเร่ิมตน้ปลายทางท่ีติดตั้งจะเป็น 
C:\Program Files\Sony\Vegas Pro 12.0\ หากตอ้งการเปล่ียนปลายทางท่ีติดตั้ง ให้กด Change แล้ว
เลือกปลายทางท่ีตอ้งการ ตามรูป เม่ือเลือกปลายทางเสร็จส้ินให้กดปุ่ม Install  เพื่อท าการติดตั้ง
โปรแกรม 
 

 
 

ภาพที ่3.30   เลือกปลายทางการติดตั้งโปรแกรม 
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ภาพที ่3.31   ส้ินสุดการลงโปรแกรม 
 

ส้ินสุดการติดตั้งโปรแกรม กดปุ่ม Finish เป็นอนัเสร็จส้ินขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 
จากนั้นท าการเปิดโปรแกรมเพื่อใชง้าน 
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3.3.2 การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน์ ส าหรับแนะน า บริษัท Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น
กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จุดเด่น/จุดแขง็ : เพื่อเป็นอีกหน่ึงทางเลือกของการโฆษณาประชาสัมพนัธ์บริษทั โดยใหค้นท่ีสนใจจะ
ร่วมงานไดเ้หน้วธีิการท างานและเขา้ใจวธีิการท างานของบริษทั 
 2. จุดดอ้ย/จุดอ่อน : คอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านมีปัญหาท าใหเ้ปิดโปรแกรมไม่ไดส่้งผลใหต้อ้งเลือกใช้
โปรแกรมอ่ืนท าใหง้านบางอยา่งยากข้ึนกวา่เดิม รุ่นพี่ในบริษทัไม่ค่อยมีเวลาเท่าไหรเพราะงานเยอะมาก 
 3. อุปสรรค : ภาพบางภาพในภาพยนตย์งัไม่ออกฉาย ซ่ึงยงัเป็นความลบัอยู ่

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :  รวบรวมขอ้มูลจากรายละเอียดของงาน
ท่ีทางบริษทัมีไวใ้หแ้ลว้ 

 

เขยีน Storyboard : ใชเ้พื่อใหเ้ขา้ใจเน้ือหาและรายละเอียด
ของงาน 

น าเสนอผลงาน : การน าเสนอผลงานจาก Storyboard ท่ีท าไว ้ใหรุ่้นพี่และ

หวัหนา้ในบริษทัไดท้ราบ 

ผลติผลงานจริง : ถ่ายท าทั้งหมด และ ใช ้Vegas Pro 12 ใน

การตดัต่อการ และใช ้Adobe ในการท ากราฟฟิก และใช ้

Protools ในการแกไ้ขเสียง และ Logic Pro ในการแต่ง Score 

ประเมนิผล : หวัหนา้ เป็นผูป้ระเมินผล 
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ขั้นตอนการออกแบบและผลติส่ือวดิีทศัน์ ส าหรับ

แนะน า บริษัท Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น

กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ 

ท า Storyboard 

ถ่ายท า 

1. รวบรวมขอ้มูล  
2. ออกแบบเน้ือเร่ือง และก าหนดเวลาในแต่ละช่วง 
 

1. ออกแบบมุมกลอ้งและสถานท่ี 
2. คิดบทพดูคร่าวๆวา่จะน าเสนอเก่ียวกบัอะไร 
 

1. ตดัต่อและวางเสียงคร่าวๆเพื่อรอการแกไ้ขเสียงจาก Protools 
และ Score Music จาก Logic Pro และ น ามาตดัต่อเสียงอีกรอบ 
 

Sony Vegas 

Photoshop & After effect 

1. ท ากราฟฟิกทั้งหมด 
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การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทศัน์ ส าหรับแนะน า บริษัท Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น

กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ ใชเ้ป็นหน่ึงในทางเลือกการประชาสัมพนัธ์บริษทั โดยจดัท า
ในรูปแบบไฟลง์านวดีีโอ เพื่อประชาสัมพนัธ์ในส่ือ Social Media และ สถานท่ีต่างๆ 

 

Render การออกแบบและผลิตส่ือวดีิทศัน์ Vanilla Sky 

Studio โดยมุ่งเนน้กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ 

รอพีใ่นบริษทัอพัขึน้ Internet ต่อไป 

Protools 

Logic Pro 

1. แต่ง Score Music 
 

1. Edit เสียงท่ีมีความผดิพลาด,EQ 
2. เพิ่ม Sound Effect 
3. น าไฟลเ์สียงของ Logic Pro มา Mix 
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ภาพที ่3.32   รวบรวม Footage ของบริษทั 
    

 
 

ภาพที ่3.33   เขียน Storyboard 1 
 
 



53 

 

 
 

ภาพที ่3.34   เขียน Storyboard 2 
 

 
 

ภาพที ่3.35   ขั้นตอนการถ่ายท า 
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ภาพที ่3.36  ขั้นตอนการตดัต่อ 
 

 
 

ภาพที ่3.37   ขั้นตอนยอ้มสีภาพ 
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ภาพที ่3.38   ออกแบบกราฟฟิกใหดู้น่าสนใจ 
 

 
 

ภาพที ่3.39   ออกแบบผลงานท่ีผา่นมาทั้งหมดแบบ Drop photo ใน After Effect 
 



56 

 

 
 

ภาพที ่3.40   ออกแบบการติดต่อดว้ย After Effect 
 

 
 

ภาพที ่3.41   ออกแบบ Logo Cutting ของ Score Music, Sound Design และ Final Mix 
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ภาพที ่3.42 แก้ไขเสียง และ เพ่ิมSound Effect ด้วย Protools 
 

 
 

ภาพที ่3.43 หา Sound Effect ใน Sound Ideals Library  
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ภาพที ่3.44  แต่ง Score Music ด้วย Logic Pro 
 
 

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 
การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทศัน์ ส าหรับแนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น

กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ ได้ลองวิเคราะห์ดูแล้วว่าจะกล่าวถึง 3 ฝ่ายในการท างาน
เก่ียวกบั Sound Design เพื่อให้คนท่ีสนใจ และคนท่ีอยากท างานกบับริษทัได้ทราบว่า ในบริษทั
ท างานแบบไหน และสามารถตอบสนองลูกคา้ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศไดอ้ยา่งไหรบา้ง 
การออกแบบและผลิตส่ือวดีิทศัน์ ส าหรับแนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio  เขียน Storyboard ถึง
สามฝ่ายใหญ่ๆในบริษทั โดยท่ีไดพ้ดูคุยกบัหวัหนา้และออกแบบเพื่อส่ือสารออกมาให้เขา้ใจง่าย
และน่าสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 



บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 
ขั้นตอนการออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน์ ส าหรับแนะน า บริษัท Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น
กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ  

ขั้นตอนการท างาน 
- ปรึกษาหวัหนา้ บริษทั Vanilla Sky Studio 
- เขียน Story Board ออกมาเพื่อใหเ้ห็นภาพ 
- ถ่ายท าการแนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio 
- การออกแบบกราฟฟิกต่างๆใหก้บัวีดีทศัน์ใน Photoshop และ After Effect 
- ตดัต่อรวมงานทั้งหมดใน Vegas Pro 12 
- แต่ง Score Music ใน Logic Pro 
- แต่งเสียงและแกไ้ขเสียงใน Protools 10 พร้อม Mix เพลง 
- น าไปรวมใน Vegus Pro และ Render ออกมา 

ผลการด าเนินงาน 
                -    ไฟลว์ีดีโอ ส าหรับแนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio 
 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

จากการท่ีไดจ้ดัท าโครงงาน โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดจดัท าข้ึนเพ่ือเป็นอีกหน่ึงของการ
ออกแบบและผลิตส่ือวิดีทศัน์ส าหรับแนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio โดยทางบริษทัมีการ
ประชาสมัพนัธแ์ค่ Face book page เท่านั้น ยงัไม่มีส่ิงท่ีจะเสนอใหค้นเขา้ใจว่าบริษทัก  าลงัท า
อะไรอยู ่จึงไดป้รึกาากบัหวัหนา้เจา้ขอองบริษทัเพื่อเสนอเป็นส่ือวิดีทศัน์การท างาน และ ฝ่าย
ต่างๆในบริษัทเพ่ือให้คนอยากให้บริษัทผลิตเสียงให้นั้นรู้ว่ากระบวนการท่ีเราท านั้นมี
อะไรบา้งทั้งน้ี การวิเคราะห์ขอ้มูลจากการท าโครงงานจะวิเคราะห์โดยใชห้ลกัการ PACT 
Analysis ซ่ึงประกอบไปดว้ย P = People , A = Activities , C = Context , T = Technologies 
และผลการวิเคราะห์ขอ้มลูของโครงงานมีดงัน้ี 
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ผลการวิเคราะห์ขอ้มลูของโครงงาน 

- People : ลกัษณะงานเป็นงานเก่ียวกบัส่ือเป็นส่ือประชาสัมพนัธ์ เพื่อให้กลุ่มลูกคา้
ท่ีสนใจผลิตเสียงกับบริษัทได้ทราบกระบวนการผลิตเสียงต่างๆ  โดยจะ
ประชาสมัพนัธไ์ปในทางส่ือ Social Media 

- Activities : การประชาสมัพนัธง์านกิจกรรม ทาง บริษทั Vanilla Sky Studio มีการ
ประชาสัมพนัธ์ในหลายทาง เช่น Face book fan page , ส่ือ Social Media เป็นตน้  
โดยโครงงานท่ีจัดท าน้ีได้จัดท าส่ือวิ ดีทัศน์ลงในส่ือ Social Mediaโดยมี
กระบวนการท างานเหมือนการท างานจริง 

- Technologies : เทคโนโลยท่ีีน ามาใชใ้นโครงงาน เป็นโปรแกรมตดัต่อวีดีโอ Sony 
Vegas Pro โปรแกรม Adobe Illustrator ในการออกแบบ โปรแกรม Adobe After 
effect ในการกราฟฟิก Protools ในการ Editing เสียงและแกไ้ข และ Logic pro ใน
การแต่ง Score Music ส าหรับวิดีทศัน์   

 

4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏิบัตงิานหรือจดัท าโครงการ 
 

จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการท าอีกทางเลือกหน่ึงเพื่อประชาสมัพนัธใ์หก้บั บริษทั 
Vanilla Sky Studio เพื่อให้คนท่ีสนใจได้รู้ถึงกรระบวนการท างานในบริษัท และมีส่ือ
เกร็ดความรู้ประกอบเพ่ือใหเ้ขา้ใจง่ายและน่าสนใจมากข้ึน  
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ภาพที่ 4.1 คลิปวิดีทศัน์แนะน า บริษทั Vanilla Sky Studio บน Social Media (Youtube) 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.2 ภาพ Facebook page บริษทั Vanilla Sky Studio ใน Social Media(Facebook) 
 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

 

         จากการด าเนินโครงงานการออกแบบและผลิตส่ือวิดีทศัน์ ส าหรับแนะน า  บริษทั Vanilla 
Sky Studio โดยมุ่งเนน้กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ ในเร่ืองของการประชาสัมพนัธ์ลงใน
ส่ือ Social Media ซ่ึงผลงานไดจ้ดัท าข้ึนเพ่ือเป็นหน่ึงในทางเลือกของการประชาสมัพนัธก์ารท างาน
ของบริษทัซ่ึงผลการด าเนินงานผา่นพน้ไปไดด้ว้ยดี โดยในรายละเอียดผลด าเนินงานของแต่ละงาน
มีดงัน้ี 

1. การออกแบบและผลติส่ือวดิีทัศน์ ส าหรับแนะน า บริษัท Vanilla Sky Studio โดยมุ่งเน้น
กระบวนการออกแบบดนตรีประกอบ : เป็นผลงานท่ีใชป้ระชาสัมพนัธ์งานโดยน าเสนอเป็นส่ือ
วิดีทศัน์ ไดน้ าผลงานประชาสมัพนัธไ์ปลงใน Youtube  และ Facebook Page 

 
5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 

 

จากการท าโครงงานมีการพบปัญหาในการท าไม่มาก เพราะเป็นงานท่ีไดรั้บขอ้มูลมาชดัเจน 
จดัท าตามข้อมูลท่ีไดรั้บ การแก้ปัญหาส่วนใหญ่จะเป็นการแก้ในตัวช้ินงานจากค าแนะน าของ
พนกังาน นอกจากน้ียงัมีในเร่ืองของโปรแกรมกบัคอมพิวเตอร์ท่ีใชท่ี้มีปัญหาจึงตอ้งใชโ้ปรแกรม
อ่ืนและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมเพ่ือจดัท า 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน  
 

ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผ่านมาพบว่า การท างานท่ีเก่ียวกบัการท า 
Editing เสียง, การออกแบบ Sound Design และ การท า Score Music  ท าให้ไดรั้บประสบการณ์ใน
การท างานมากมาย ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์การท างานจริง ไดรั้บค าแนะน าจากหวัหนา้และพนกังาน
เก่ียวกบัการท างาน รวมไปถึงเทคนิคต่างๆท าใหไ้ดค้วามรู้เพ่ิมเติมในดา้นส่ือภาพยนตแ์ละโฆษณา 

การมาปฏิบัติงาน บริษัท Vanilla Sky Studio นั้นเหมาะกบัผูท่ี้มีความสนใจในดา้นของ 
Editing เสียง, การออกแบบ Sound Design และ การท า Score Music  โดยโปรแกรมท่ีใชท้ างาน
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หลกัๆคือ โปรแกรม Protools  และ Logic pro  ในการแกไ้ข ออกแบบ สร้างเสียงเพลง ให้กับ
ภาพยนตแ์ละโฆษณา  
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ภาคผนวก 
1. ประมวลภาพกิจกรรมที่ได้ท าช่วงสหกิจ 

 

 
 

สถานท่ีสหกิจตลอดระยะเวลา 4 เดือน วานิลลา สกาย สตูดิโอ 

 
อดั Ambient ท่ีสนามหลวง 
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อดั Ambient ท่ีท่าพระจนัทร์ 
 

 
อดัเสียง Sound Effect “9 Animation” 
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ภาพยนตร์อบส่ือเร่ือง ละติจูดท่ี 6 ท่ี Siam Paragon 

 
ภาพยนตร์อบส่ือเร่ือง มาดพยคัฆ ์ท่ี Central World  
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ภาพรวมพี่ๆในบริษทัในภาพยนตร์อบส่ือเร่ือง มาดพยคัฆ ์ท่ี Central World 

 
ดูงาน Mix เสียงภาพยนตใ์นโรง ระบบ 5.1 ท่ี รามอินทรา สตูดิโอ (สตูดิโอ Mix เสียงท่ีแรกของ

ไทย) 
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ซอ้มการสร้างเมโลด้ีใน Fruity Loop  

 

 
คอยจดบนัทึกเมื่อมีการดูงาน (ผูก้  ากบัเร่ืองรุ่นพี)่ 
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พี่นคร โฆสิตไพศาล เจา้ของ วานิลลา สกาย สตูดิโอ (ท่ีปรึกษาสหกิจ) 

 

 
พี่ในบริษทัสอนการท า Score Music (Music composer) 
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พี่ในบริษทัสอนการท า Sound Engineer 

 

 
อาจารยเ์ทียนทศ ประพฤติชอบ มานิเทศน์สหกิจท่ี วานิลลา สกาย สตูดิโอ 

 
2. รายงานประจ าสัปดาห์ 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  1 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  2 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  3 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  4 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  5 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  6 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  7 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  8 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  9 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  10 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  11 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  12 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  13 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  14 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  15 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  16 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  17 
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รายงานประจ าสปัดาห์ท่ี  18 
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