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บทสรุป 
จากการได้รับข้อเสนอจากพนักงานท่ีปรึกษาให้จดัท าเก่ียวกบัการออกแบบเสียงของละคร

โทรทศัน์ “จุดนดัภพ” เพื่อท่ีจะไดศึ้กษาเก่ียวกบัขั้นตอนการท างานทางดา้นเสียง โดยในส่วนงานท่ี
ไดรั้บมอบหมายใหจ้ดัท าคือการคดัเลือกเสียงพดูท่ีดีท่ีสุดจากท่ีทางกองถ่ายไดอ้ดัมา และต่อดว้ยการ
ตดัเสียงรบกวน หรือตดัต่อเสียงและค าพูดท่ีผิดพลาด รวมไปถึงการเติมเสียงบรรยากาศในช่วงท่ี
ไม่ไดมี้การอดัมาหรือขาดหายไปดว้ย การด าเนินงานเป็นการรับเสียงพร้อมกบัภาพท่ีฝ่ายตดัต่อของ
ละครไดท้  าการวางต าแหน่งแลว้ มาท าในดา้นเสียงใหม่ และส่งกลบัไปรวมเพื่อท าการออกอากาศ
ต่อไป 
         จากการท่ีได้ท าการออกแบบเสียงของละคนโทรทศัน์ “จุดนัดภพ” ปี 4 ตอนท่ี35-36 มีการ
ด าเนินงานเหมือนกระบวนการท างานจริง มีการน าเสนองานและปรึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษาถึง
แนวทางเป็นประจ า ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีคือ ไดน้ าวิชาท่ีไดเ้รียนมาใชใ้น
การท างานจริงเช่น ทฤษฎีไฟล์เสียง, การตดัต่อ เป็นตน้ บางโปรแกรมท่ีสถาบนัไม่ไดส้อนก็เรียนรู้
ด้วยตนเองท าให้ได้ความรู้เพิ่มมากข้ึน  อีกทั้งยงัได้เรียนรู้กระบวนการท างานจริง การท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น ความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง นับว่าเป็นประสบการณ์ท่ีส าคญัในการพฒันา
ตนเอง 
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Summary 
          According to the job supervisor's assignment on sound designing of TV drama "Jud Nut 
Pop" to study the process of sound designing. The assigned job was selecting the best dialogue 
option from the production crew, reduce the noise from audio or edit an incorrect word out and 
insert ambience noise where it's missing. The workflow of this assignment is receiving edited 
footage and positioned audio from the editing team and rework the audio then send the audio back 
to production team for finalizing and airing later. 
 As for the assignment of sound designing of TV drama, a case of 35th-36th episodes of 
“Jud Nut Pop” season 4 TV drama programme, involving the real working situation, presenting 
the work and regularly consult with job supervisor, the benefits from this integrated study, such as 
editing and principles of audio file, provides knowledge to be used and adapted to real work. It is 
also the guidelines for self-learning any programs which have not been taught at the institution.  
Learning from real situations, working with others, and responsible for self duties, not only 
enriches our knowledge but most of all, it is the significant experience to develop ourselves.  
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กติตกิรรมประกาศ 
 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ ห้างหุ้นส่วนจ ากดั Vanilla Sky Studio ตั้งแต่วนัท่ี 2 
มิถุนายน พ.ศ. 2558 ถึง วนัท่ี 30 กันยายน พ.ศ. 2558 ได้ท าให้ข้าพเจ้าได้รับความรู้และ
ประสบการณ์ จากการท างานจริงท่ีส าคญัต่อการพฒันาตวัเองในอนาคต ส่งผลใหข้า้พเจา้สามารถน า
ความรู้และประสบการณ์ท่ีได้ มาใช้พฒันาทกัษะของตนเอง ส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจ
ศึกษาในคร้ังน้ี สามารถส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 

1. คุณนคร โฆสิตไพศาล (เจา้ของบริษทัและพนกังานท่ีปรึกษา) ท่ีเล็งเห็นความส าคญัของ
การสหกิจศึกษาและไดใ้ห้โอกาสท่ีมีคุณค่ายิ่งแก่ขา้พเจา้ในการเขา้มาสหกิจศึกษาท่ีบริษทั
และมอบหมายงานต่างๆให ้

2. คุณสุชาดา สุพรมอินทร์ (นกัออกแบบเสียงและพนกังานท่ีปรึกษา) ท่ีให้ค  าแนะน าและการ
ดูแลใหค้  าปรึกษาเก่ียวกบัความรู้ต่างๆ ตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

3. คุณณรงคศ์กัด์ิ ดีแท ้(นกัออกแบบเสียง) ท่ีให้ค  าแนะน าและสอนเก่ียวกบัขอ้มูลทางเทคนิค
ของอุปกรณ์ต่างๆ 

4. คุณขวญัพล เมืองหมุด (นักตัดต่อเสียงและเอฟเฟค) ท่ีให้ค  าแนะน าและการดูแลให้
ค  าปรึกษาเก่ียวกบัโปรแกรมท่ีใชง้าน 

5. คุณณฐกร แก้วจ านงค์ (นักออกแบบเสียง) ท่ีให้ค  าแนะน าเก่ียวกบัการอดัเสียง และการ
ดดัแปลงเสียงท่ีอดั 

6. คุณเธียรทศ พระพฤติชอบ (อาจารยท่ี์ปรึกษา) ท่ีใหค้  าแนะน าและให้ค  าปรึกษาดูแลทุกเร่ือง
ตลอดระยะเวลาท่ีท าการสหกิจศึกษา 

7. คุณธนภทัร สังขเ์มือง (เพื่อน) ส าหรับค าแนะน าท่ีมีประโยชน์ตลอดเวลาท่ีขา้พเจา้ไดม้าสห
กิจศึกษา 
ทุกคนใน วานิลลา สกาย รวมถึงบุคคลท่านอ่ืน ๆ ท่ีมิไดก้ล่าวถึงท่ีไดใ้ห้ค  าแนะน าให้ความ

ช่วยเหลือในการปฏิบัติงานสหกิจและจัดท ารายงานฉบับน้ีให้ส าเร็จได้ด้วยดีข้าพเจ้าใคร่
ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่าน ท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูล เป็นท่ีปรึกษาในการท า
รายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนให้การดูแลและให้ความเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตการท างานจริง 
ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 
         ช่ือสถานประกอบการ : หา้งหุน้ส่วนจ ากดั Vanilla Sky Studio 

 ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 1213/519 Town in Town ซอย 19 ถนน ลาดพร้าว 94  
แขวง วงัทองหลาง เขต วงัทองหลาง กรุงเทพมหานคร
10310  

 โทรศพัท ์   : 089-131-6745 
 E-mail   : Vanillasky@ymail.com  
Facebook   : www.facebook.com/pages/Vanilla-Sky-                  

   Studio/446753595357741 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั Vanilla Sky Studio
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 
          ห้างหุ้นส่วนจ ากดั Vanilla Sky Studio รับงานเก่ียวกบั Post production ทางดา้นเสียงต่างๆ 
เช่นการท า Sound Design และ Music Score โดยใชก้ารคิด ออกแบบสร้าง และผสม Sound Effect 
ใหอ้อกมาเหมาะสมและเขา้กบัตวังานมากท่ีสุด งานท่ีรับ คือ 

- งาน Advertising งานเสียงทั้งหมดทางดา้นโฆษณาต่างๆ ทั้งในระบบ Stereo, ระบบ 5.1 
และระบบ 7.1 

- งาน Music Score การท าเพลงประกอบภาพยนตร์ 
- งาน Presentation ดา้น Mix Sound effect หรือ Mix & Music score 
- งาน Cinema 5.1 คือท า Sound effect, Sound Design, Music Score และ Mix 5.1 ส าหรับ

ภาพยนตร์ระบบ 5.1 
- งาน Trailer 5.1 คือท า Sound effect, Sound Design , Music Score และ Mix 5.1 
- งาน Series คือท า Music Score, Theme song, Extra track และSound Effect ต่างๆ 
- งาน Feature Film คือท า Foley, ADR (การพากยเ์สียง), Ambience ให้กบังานโฆษณาและ

ภาพยนตร์ 
- งาน Final mix 

 

1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 
 การท างานในองคก์รของ ห้างหุ้นส่วนจ ากดั Vanilla Sky Studio นั้นเร่ิมจากการมอบหมาย
งานให้กบัฝ่ายต่างๆ ตวัอยา่งเช่น มี โฆษณามา1ช้ิน ก็จะท าการแบ่งงานกนัโดยฝ่าย scoring ก็จะรับ
หนา้ท่ีไปแต่งเพลงมาให้เขา้กบัโฆษณาช้ินนั้น และฝ่าย Sound design ก็จะรับหนา้ท่ีการปรับแต่ง
และสร้างเสียงต่างๆ รวมถึงการอดัเสียงต่างๆ เม่ือทั้ง2ฝ่ายท างารเสร็จส้ินแลว้ ก็จะส่งมาท่ีห้อง Final 
mix เพื่อท่ีจะท าการรวบรวมงาน และปรับแต่งขั้นสุดทา้ยก่อนการส่งงาน 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

         ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Sound Editor โดย
หนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายจะเป็นงานเก่ียวกบัเสียงหลายๆดา้น เช่น คดัเลือก Dialogue,  การท า Noise 
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Reduction, การ Crossfade, การวาง Ambient ฯลฯ โดยใชโ้ปรแกม Pro Tools 10 และ Plug-in ต่างๆ
จดัการ กบัเสียง 

ส่วนของงานท่ีเป็นโครงงาน คือการท า Sound design ให้กบั ละครโทรทศัน์ จุดนดัภพ ปี4 
ในEPท่ี35และ36 
 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
 

พนกังานท่ีปรึกษา : คุณนคร โฆษิตไพศาล 
ต าแหน่ง  : Head Sound Designer 

 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 
 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน  
นบัตั้งแต่วนัท่ี 2 มิถุนายน 2558 – 30กนัยายน 2557 

 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
นกัศึกษาไดรั้บค าปรึกษาและค าแนะน า จากพนกังานท่ีปรึกษาเก่ียวกบังาน Sound design ให้

ละครโทรทศัน์ จุดนดัภพ นกัศึกษารู้สึกสนใจและไดศึ้กษารายละเอียดของงานน้ี 
ส าหรับละครโทรทศัน์ จุดนดัภพ ตอ้งใชง้าน Sound design เน่ืองจาก เป็นละคนแนวสยอง

ขวญั จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้เสียงท่ีสามารถสร้างอารมณ์ได ้และดว้ยบางเสียงนั้น ไม่สามารถหาใด้
จากในชีวิตจริง จึงตอ้งท าการสร้างข้ึนมา โดยการผสมผสานเสียงท่ีมีอยู่จริงให้เกิดเสียงใหม่ข้ึน 
นากจากน้ีแลว้ ยงัมีการเนน้ย  ้าเสียงท่ีเกิดข้ึนในภาพ ใหช้ดัเจน และดูสมจริงยิง่ข้ึนดว้ย  

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

- เพื่อศึกษากระบวนการและข้ึนตอนการท างานของ Sound designer      
- เพื่อท า Sound design ให ้กบัละคร จุดนดัภพ ปี4 EP 35-36 
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1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
 

-     นกัศึกษามีความรับผดิชอบในงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
-     นกัศึกษาไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาในการท างานจริง 
-     นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ทกัษะท่ีจ าเป็นเพื่อใหเ้กิดความช านาญในสายงานมากข้ึน 
-     นกัศึกษาไดฝึ้กฝนการท างานในสถานท่ีและสถานการณ์จริง 
-     นกัศึกษาสามารถปรับตวัท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

 
1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
Sound Design หมายถึง การเลือก, การอดั, การปรับแต่ง, หรือการสร้างเสียงต่าง ให้เขา้กบั 
ภาพยนตร์ โฆษนาโทรทศัน์ ละครโทรทศัน์ ละครเวที ฯลฯ ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้ จะเป็นกนัน าเสียงท่ีมี
อยูแ่ลว้เช่น เสียง Dialogue เสียง Sound effect มาปรับแต่งให้เขา้กบัเหตุการณ์ หรืออารมณ์ท่ีเกิดข้ึน
ในภาพ 
             
Dialogue หมายถึง การพูดคุยกนัโดยไม่มีหัวขอ้ หรือวาระท่ีตายตวัล่วงหน้า ไม่มีประธาน ไม่
เหมือนการประชุมอย่างมีเป้าหมายเพื่อหาขอ้สรุปร่วมกนั คนในวงสนทนาสามารถพูดอะไรก็ได ้
ถามอะไรก็ได ้ส่วนคนอ่ืนๆ จะตอบหรือไม่ตอบก็ได ้
 
Crossfade คือ การท่ีท าให้เสียงๆหน่ึง เบาลงไป และท าให้เสียกอีกเสียงหนึง ดงัข้ึนมา โดยไม่ให้
เกิดการขาดจงัหวะข้ึน 

 
Noise Reduction คือ การลดเสียงรบกวนท่ีเกิดข้ึนจากการอดัท่ีไม่ดี หรือ การลบเสียงท่ีไม่พึง
ประสงค ์ออกจากเสียงท่ีเราตอ้งการ 

 
Ambient คือ เสียงบรรยากาศรอบๆท่ีเกิดข้ึนในสถานท่ีนั้นๆ เช่น เสียงนกร้องตอนเชา้ เสียงฝนตก 
 
Final Mix คือ การวบรวมเสียงทุกอยา่งเขา้ดว้ยกนั และปรับแต่งใหเ้ขา้กนั 
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Plug-ins คือโปรแกรมเสริมชนิดหน่ึง ท่ีจะเพิ่มความสามารถให้กบัโปรแกรมหลกั ซ่ึงเราจะติดตั้ง
เพื่อใช้งาน หรือไม่ติดตั้งก็ได้ โดย plug in ถูกออกแบบให้มีความสามารถเฉพาะอย่าง ซ่ึงเป็น
ความสามารถเสริมท่ีช่วยให้โปรแกรมหลักท างานได้ดี ข้ึน เช่นช่วยเพิ่มลูกเล่นต่างๆให้
โปรแกรมหลกั หรือเพิ่มความสามารถพิเศษบางใหโ้ปรแกรมหลกั 

 
 



 

 

บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฏษฏเีกีย่วกบัโทรทศัน์ (Television) 
 
 จากการส่งคล่ืนสัญญาณโทรทศัน์ท่ีครอบคลุมทุกพื้นท่ีทัว่ทั้งประเทศ อนัเป็นผลมาจากการ

พฒันาทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ส่ือโทรทศัน์จึงถือเป็นส่ือท่ีมีอิทธิพลต่อ
ความคิดและการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของประชาชนเป็นอย่างมาก จากการรับชมรายการท่ีให้
ขอ้มูลข่าวสาร (Information) ความบนัเทิง (Entertainment) การศึกษา (Education) และส่งเสริม
ความเขา้ใจอนัดี (Good Understanding) ใหเ้กิดข้ึนในสังคม ท่ีส่งผานมาท๐างรูปแบบและเน้ือหาใน
รายการต่างๆท่ีทางสถานีโทรทศัน์จัดข้ึน โทรทศัน์จึงมีบทบาทส าคัญในการส่ือสารและการ
ใหบ้ริการประชาชนในหลายๆ ดา้น 
 รูปแบบของรายการนั้น เป็นการจดักลุ่มรายการโทรทศัน์ออกเป็นกลุ่มๆ ซ่ึงสามารถจ าแนก
ไดห้ลายวิธี เช่น การจ าแนกตามวตัถุประสงค์ การจ าแนกตามกลุ่มเป้าหมาย และการจ าแนกตาม
เน้ือหารายการ ในประเทศไทย การน าเสนอรายการโทรทศัน์นิยมเสนอรายการหลากหลายรูปแบบ
มีทั้งรูปแบบดั้งเดิมและรูปแบบท่ีประยุกต์ข้ึนใหม่ด้วยการผสมผสานรูปแบบหน่ึงกบัอีกรูปแบบ
หน่ึง จนเกิดเป็นรูปแบบรายการใหม่ข้ึนมา โดยสามารถแบ่งรูปแบบของรายการไดอ้อกเป็น 19
รูปแบบ ดงัน้ี (อา้งถึงใน สาขาวชิานิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช หน่วยท่ี 1-5,2550: 
45-49) 

1) รายการข่าว (News) เป็นรายการท่ีมุ่งเนน้การให้ขอ้มูลข่าวสาร เหตุการณ์ความเคล่ือนไหว
ต่างๆในสังคม มีพื้นฐานตั้งอยูบนขอ้เท็จจริง ความถูกตอ้ง แม่นย  า ไม่เน้นการให้ความ
บนัเทิง 

2) รายการสารคดี (Documentary) เป็นรายการท่ีน าเสนอขอ้เท็จจริงเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพียงเร่ือง
เดียว ดว้ยวิธีการน าเสนอท่ีหลากหลายและน่าสนใจ ให้ความเพลิดเพลินในการรับชม ไป
พร้อมกบัการไดรั้บสาระความรู้ต่างๆ 

3) รายการละคร (Drama) เป็นรายการท่ีมุ่งเนน้การให้ความบนัเทิงแก่ผูช้มไม่จ  าเป็นตอ้งเป็น
เร่ืองจริงเสมอไป อาจเป็ นเร่ืองท่ีแต่งข้ึนหรือจินตนาการข้ึนมาก็ได ้มีหลกัส าคญัอยท่ีูกลวิธี
การ วางโครงเร่ืองการผกูปมเร่ือง การสร้างความขดัแยง้ การทวีความขดัแยง้จนน าไปสู่จุด
ไคลแมกซ์ของเร่ืองและคลีคลายในท่ีสุด ท าให้เร่ืองราวสนุกสนาน ได้อรรถรสในการ
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4) รายการเกมส์ (Game) เป็นรายการท่ีมุ่งเนน้การแข่งขนัของผูร่้วมเล่นเกมส์ในรายการเน้น

การใชท้กัษะร่างกายเป็นส าคญั โดยการแข่งขนัภายใตเ้ง่ือนไขของสถานการณ์ท่ีถูกกาหนด
ข้ึนภายในเวลาอนัจ ากดั รายการประเภทน้ีผูช้มจะมีส่วนร่วมดว้ยการเชียร์หรือลุ้นผูเ้ล่น
เกมส์ฝ่ ายใดฝ่ายหน่ึงท าใหเ้กิดความสนุกสนาน 

5) รายการตอบค าถาม (Quiz) เป็นรายการท่ีมุ่งเน้นการแข่งขนัคล้ายกบัรายการเกมส์ แต่
ต่างกันตรงท่ีรายการตอบค าถามจะเน้นการแข่งขนักันโดยอาศยัความรู้ ไหวพริบและ
สติปัญญาของผูเ้ล่นเกมส์มากกวาการใชท้กัษะร่างกาย 

6) รายการพูด (Talk show) เป็นรายการท่ีตั้งอยู่บนพื้นฐานของการพูดโดยพิธีกร ผูด้  าเนิน
รายการท่ีจะพดูคุยกบัแขกรับเชิญ  

7) รายการวาไรต้ี (Variety) เป็นรายการท่ีผสมผสานรูปแบบรายการท่ีหลากหลาย ไม่จ  ากดัแต่
โดยมากมักมีส่ิงท่ีเป็นองค์ประกอบส าคญั คือ ดนตรีและเพลง ความตลกขบขนั การ
สนทนากบัแขกรับเชิญ 

8) รายการดนตรี (Music) เป็นรายการท่ีมุ่งให้ความบนัเทิงเริงรมยแ์ก่ผูช้มในอรรถรสของการ
บรรเลงดนตรี การขบัร้องเพลง 

9) รายการกีฬา (Sport) เป็นรายการท่ีมีลกัษณะเฉพาะ มุ่งเนน้การแข่งขนัในเกมส์กีฬาประเภท
ใดประเภทหน่ึง ส่วนใหญ่เป็นรายการถ่ายทอดสดและมีการน าเทปบนัทึกการแข่งขนักีฬา
มาประยกุตเ์ป็นรายการใหม่ข้ึนมา 

10) รายการถ่ายทอดสด (Live) เป็นรายการท่ีน าเสนอภาพเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนมายงัผูช้ม
โดยตรง โดยผูช้มจะไดรั้บชมไปพร้อมกนในเวลาเดียวกนักบัท่ีเกิดเหตุการณ์นั้นๆ 

11) รายการสารคดีเชิงข่าว (News Documentary) เป็นรายการท่ีน าประเด็นข่าวมาน าเสนอใหม่ 
โดยใชรู้ปแบบรายการสารคดีมาน าเสนอ 

12) รายการวิจารณ์ข่าว (News Commentary) เป็นรายการท่ีน าประเด็นข่าวมาพูดคุย
วพิากษว์จิารณ์ดว้ยมุมมองของผูด้  าเนินรายการเองหรือมุมมองของแขกรับเชิญ ผูเ้ช่ียวชาญ
ผูท้รงคุณวฒิุ เพื่อแสดงทศันะความคิดเห็นต่อประเด็นเร่ืองท่ีเป็นข่าว 

13) รายการพดูคุยสนทนาเชิงวิเคราะห์ข่าว (News and Talk) เป็นรายการท่ีหยิบยกประเด็นข่าว
ท่ีน่าสนใจมาพูดคุย ซ่ึงมีทั้งแบบด าเนินรายการคนเดียวพูดคุยกบัผูฟั้งหรือผูด้  าเนินรายการ
สอง คนข้ึนไปพดูคุยกนั 

14) รายการสารละคร (Docu-Drama) เป็นรายการท่ีน าเร่ืองราวขอ้เท็จจริงต่างๆมาน าเสนอดว้ย
รูปแบบการแสดงเป็นละคร มีการพูดเร่ืองเช่นเดียวกับละคร มีตวัละครเป็นผูถ่้ายทอด



7 

 

เร่ืองราวผา่นการแสดงท่าทางและการพดู แทนท่ีจะใชภ้าพและเสียงบรรยายดงัเช่น รายการ
สารคดี 

15) รายการวาไรต้ีทอล์กโชว ์(Variety Talk Show) เป็นรายการท่ีน ารูปแบบการพูดคุยมาผสม
กับรายการวาไรต้ี กล่าวคือ มีการพูดคุยกับแขกรับเชิญเป็นหลัก แต่จะมีการน าเสนอ
รูปแบบความบนัเทิงชนิดอ่ืนๆ ผสมเขา้มาเพื่อสร้างความน่าสนใจ เช่น การเพิ่มส่วนท่ีเป็น
การแสดงความสามารถพิเศษของแขกรับเชิญหรือการเพิ่มการแสดงตลกเขา้ไปในรายการ 
ซ่ึงตามปกติรายการพดูคุยมกัไม่น าเสนอ 

16) รายการวาไรต้ีเกมส์โชว ์(Variety Game Show) เป็นรายการท่ีน าเสนอรูปแบบเกมส์มาผสม
กบัรูปแบบวาไรต้ี กล่าวคือ มีพื้นฐานอยูท่ี่การเล่นเกมส์การแข่งขนัของผูร่้วมรายการ แต่จะ
ผสมผสานความบนัเทิงรูปแบบอ่ืนๆ เขา้ไป เช่น การเพิ่มส่วนการแสดงตลก 

17) รายการข่าวบริการ (Service) เป็นรูปแบบการบริการพื้นท่ีการออกอากาศของ
สถานีโทรทศัน์ในการน าเสนอข่าวของหน่วยงานต่างๆท่ีตอ้งการน าเสนอไปยงัประชาชน 

18) รายการโฆษณา (Advertising) เป็นรายการประกาศสินค้าหรือบริการท่ีต้องการให้
ประชาชนโดยทวัไปทราบ จุดประสงคเ์พื่อใหค้นทัว่ไปรู้จกัสินคา้หรือการบริการนั้น 

19) รายการประชาสัมพนัธ์ (Public Relation) เป็นรายการท่ีแสวงหาความสัมพนัธ์ ความ
ร่วมมือและการสนบัสนุนจากประชาชน เพื่อให้ประชาชนยอมรับ ให้ความร่วมมือในการ
ด าเนินงานตามกระบวนการ นโยบาย วตัถุประสงคแ์ละความเคล่ือนไหวของสถาบนัหรือ
หน่วยงานนั้นๆ 
 

2.2 ทฏษฏกีารส่ือสารและการส่ือความหมาย 
   
ความหมายของการส่ือสาร 
 กระบวนการส่งข่าวสารขอ้มูลจากผูส่้งข่าวสารไปยงัผูรั้บข่าวสาร มีวตัถุประสงคเ์พื่อชกัจูง
ให้ผูรั้บข่าวสารมีปฏิกริยาตอบสนองกลบัมา โดยคาดหวงัให้เป็นไปตามท่ีผูส่้งตอ้งการ เป็นการท่ี
บุคคลในสังคมมีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบกนัผา่นทางขอ้มูลข่าวสาร สัญลกัษณ์และเคร่ืองหมายต่างๆดว้ย 

- การส่ือสาร เป็นการก่อใหเ้กิดความหมายกบัผูฟั้ง  เป็นการส่งขอ้มูลจากท่ีหน่ึงไปยงัอีก
ท่ีหน่ึง  เป็นการกระตุน้เตือน ชกัน าใหบุ้คคลคลอ้ยตามหรือเห็นดว้ย 

- การส่ือสารเกิดข้ึนตลอดเวลา อาจไม่รู้ตัว หรือไม่ตั้ งใจ ขณะอ่านหนังสือก็ได้ยิน
เสียงพดูของคนอ่ืน  

- การส่ือสารมีการเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอข้ึนอยูก่บัสถานการณ์ อารมณ์ ท่ีเปล่ียนไป 
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- การส่ือสารทุกอย่างย่อมมีเป้าหมาย  เม่ือรับรู้ขอ้มูลข่าวสารมากข้ึน ความสับสนจะ
นอ้ยลง 

- การส่ือสารเป็นสังคมอย่างหน่ึง ความต้องการทางสังคม ท าให้คนอยากจะคบหา
สมาคมกบับุคคลอ่ืน 

- การส่ือสารทุกอย่างจะแสดงให้เห็นสองลกัษณะของการส่ือสาร  เช่น ค าขอร้อง ค า
พดูท่ีสนุกสนาน สัมพนัธ์กบัท่าทางเช่นยิม้ หวัเราะ 

- การส่ือสารเป็นเร่ืองสลบัซับซ้อน เช่น การบอกเล่าเร่ืองต่อๆกนั จะแตกต่างกันไป 
เพราะน าเอาพฤติกรรมเขา้ไปเก่ียวขอ้ง 

 
 วธีิการส่ือสาร 

1) การส่ือสารดว้ยวาจา  หรือ วจนภาษา คือ ภาษาพูดท่ีเปล่งออกมาเป็นเน้ือหา เช่น การร้อง
เพลง การพดู เป็นตน้ 

2) การส่ือสารท่ีมิใช่วาจา หรือ อวจนภาษา  คือ ภาษากาย กิริยา ท่าทาง สีหนา้ ดวงตา น ้ าเสียง 
การแต่งกาย สัญลกัษณ์ 

 
 รูปแบบของการส่ือสาร 

- การส่ือสารทางเดียว (One – way communication) เป็นการส่งข่าวสารหรือการส่ือสารไปยงั
ผูรั้บแต่เพียงฝ่ายเดียว โดยท่ีผูรั้บไม่สามารถมีการตอบสนองทนัทีกบัผูส่้ง แต่อาจจะมีผล
ป้อนกลบัไปยงัผูส่้งในภายหลงัได ้เช่น การเขียนจดหมาย การส่ือสารแบบน้ีผูส่้งและผูรั้บ
ไม่สามารถมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัไดท้นัที จึงมกัเป็นการส่ือสารโดยใช้ส่ือมวลชน เช่น วิทย ุ
โทรทศัน์  หนงัสือพิมพ ์ อีเมล sms เป็นตน้ อย่างไรก็ดี ถึงแมส่ื้อสารมวลชนจะเป็นการ
ส่ือสารทางเดียวก็ตามปัจจุบนั รายการวิทยุส่วนใหญ่และรายการโทรทศัน์บางรายการ ได้
เปิดโอกาสให้ผูฟั้งหรือผูช้มร่วมแสดงความคิดเห็นโดยการโทรศพัท์ ท าให้การส่ือสาร
กลายเป็นการส่ือสารแบบสองทาง 

- การส่ือสารแบบสองทาง (Two – way communication) เป็นการส่ือสารท่ีผูรั้บมีการ
ตอบสนองป้อนกลบัทนัที (immediate response)  ส่งกลบัมายงัผูส่้ง โดยท่ีผูส่้งหรือผูรั้บ
อาจจะอยู่ต่อหน้ากนัหรืออยูค่นละสถานท่ีก็ได ้แต่มรการเจรจาโตต้อบกนัไปมา โดยเป็น
การผลดักนัท าหนา้ท่ีผูส่้งและผูรั้บ 
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ระดับกจิกรรมทางการส่ือสาร 
1) ระดบัตวัเอง (Intrapersonal communication) เป็นการส่ือสารกบัตวัเอง เป็นทั้งผูส่้งและผูรั้บ

ในขณะเดียวกนั  เช่น การเขียน การอ่าน การวเิคราะห์ตวัเอง การเตือนตวัเอง 
2) ระดบัระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) เป็นการส่ือสารระหว่างคนสองคน 

เป็นการส่ือสารท่ีมี Feedback ซ่ึง feedback น้ีจะมีอิทธิพลอย่างมากในการส่ือสาร โดย
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 
- การส่ือสารแบบเผชิญหน้า (Face to face) เป็นการท่ีผูรั้บผูส่้งสารเห็นหนา้กนั พูดคุย

กนั  
- การส่ือสารระหว่างบุคคลแบบมีส่ือกลาง (Interposed communication) เป็นการ

ติดต่อส่ือสารระหวา่งบุคคลโดยการใช้ส่ือเป็นตวักลาง อาจจะเป็นจดหมาย โทรศพัท ์
วทิยส่ืุอสาร 

3) ระดบักลุ่มย่อย (Group communication)เป็นการส่ือสารระหว่างบุคคลกบักลุ่มชนซ่ึงเป็น
คนจ านวนมาก เช่น การสอนในหอ้งเรียน การฟังการปราศรัย หาเสียง  

4) ระดบัมวลชน (Mass communication) เป็นการส่ือสารโดยใช้ส่ือมวลชนประเภท วิทย ุ
โทรทศัน์ ภาพยนต ์รวมถึงส่ิงพิมพต่์างๆ เช่น นิตยสาร แผน่พบั โปสเตอร์  เป็นตน้ เพื่อการ
ติดต่อไปยงัผูรั้บสารจ านวนมากซ่ึงเป็นมวลชนหรือกลุ่มคนให้ไดรั้บขอ้มูลข่าวสารเดียวกนั
ในเวลาพร้อมๆหรือไล่เล่ียกนั  

 
 องค์ประกอบของการส่ือสาร 
1. ผู้ส่ง ผู้ส่ือสาร แหล่งข่าว ( Sender, communicator, source) 
 เป็นแหล่งขอ้มูล ผูรั้บผดิชอบในการจดัเตรียมสาร ท าใหมี้ผูรั้บรู้สาร ผูส่้งอาจเป็นคนเดียว 
หรือกลุ่มคนก็ได ้ซ่ึงเป็นผูน้ าเร่ืองราวข่าวสาร เพื่อส่งไปยงัผูรั้บ โดยวิธีการใดวิธีการหน่ึง โดยใช ้
ภาษาพูด เขียน ภาษามือ ภาพ สัญลักษณ์ เป็นต้น เพื่อให้ผูรั้บเขา้ใจ ซ่ึงผูส่ื้อสารจะส่ือสารได้ดี
เพียงใดนั้น ข้ึนอยูก่บัคุณลกัษณะของผูส่ื้อสารต่อไปน้ี 

- ทกัษะในการส่ือสาร ไดแ้ก่ ความสามารถในการพดู  การเขียน ตอ้งรู้ค  าศพัท ์การสะกดและ
ไวยากรณ์เป็นอย่างดี การแสดงอากัปกิริยาและการมีเหตุและผล ต้องเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัเร่ืองท่ีพดู ความสามารถในการท าความเขา้ใจเน้ือหาท่ีจะพดู 

- เจตคติ เป็นความรู้สึกจากภายในของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงอยา่งลึกซ้ึง ดว้ยการสะสมมา
นาน  เจตคติของผูส่้งสารต่อสารท่ีจะส่ง หากผูส่้งสารมีความสนใจสารท่ีจะส่งออกไปนั้น
จะส่งผลใหก้ารส่งสารเป็นไปดว้ยความมัน่ใจ จริงใจ เช่น ผูพู้ดนิยมกลว้ยไมอ้ยา่งมาก ก็จะ
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ท าให้ผูพู้ด พูดดว้ยความมัน่ใจ ให้ขอ้มูลดว้ยความจริงใจและส่งผลให้ผูฟั้งมีความเช่ือมัน่ 
เจตคติของผูส่้งสารต่อผูรั้บสาร หากผูส่้งสารไม่มีความจริงใจหรือตั้งใจท่ีจะท าให้ผูรั้บสาร
ไดป้ระโยชน์จากสารแลว้ จะท าให้ มกัจะปรากฏให้ผูรั้บสารทราบไม่ทางใดก็ทางหน่ึง จน
เกิดความสงสัยและไม่เช่ือมัน่ในตวัผูส่้งสาร 

- ความรู้  ผูส่้งสารตอ้งมีความรู้ทั้งในเร่ืองท่ีจะพดู การเลือกเน้ือหาท่ีน่าเช่ือถือและสอดคลอ้ง
กบัเร่ืองท่ีจะพดู เหมาะสมกบัผูฟั้ง  การเลือกใชส่ื้อ  รวมไปถึงความรู้เก่ียวกบัผูรั้บสาร  

- ระบบสังคมและวฒันธรรม เป็นตวัก าหนดให้ผูส่้งสารมีบทบาท หน้าท่ีหรือ ต าแหน่งใน
สังคมเป็นอย่างใดอย่างหน่ึง เช่น บุคคลจากภาครัฐ  อาวุโส ซ่ึงมีผลต่อการยอมรับและ
เขา้ใจในสารอย่างมาก วฒันธรรม ขนบธรรมเนียม  ประเพณี ค่านิยม ความเช่ือ (ความ
เกรงใจ การแสดงท่าทาง การพุดอธิบายเร่ืองราว) 

- อ่ืนๆ  เ ช่น บุคลิกภาพผู ้ส่ งสาร น ้ า เ สียง  ความสนิทสนมระหว่างผู ้ส่ งและผู ้รับ 
กระฉบักระเฉง ยิม้แยม้  

2. ข่าวสาร (Message) 
 เน้ือหาของสารหรือสาระของเร่ืองราวท่ีส่งออกมา อาจเป็นค าพูด อกัษร หรือไม่ใช่ค าพูด 
เช่น  ความรู้ ความคิด ข่าวสาร บทเพลง เม่ือกล่าวถึงสารนั้น จะตอ้งท าความรู้จกัและพึงระมดัระวงั 
องคป์ระกอบ 4 อยา่งคือ 

- รหสัของสาร (message code) หมายถึง ภาษาหรือสัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนความคิด เพื่อใชใ้น
การส่ือสาร โดยรหสัของสารมี 2 แบบ คือ ค าพดู หรือ วจนภาษา และ ไม่ใชค้ าพูดหรือ อว
จนภาษา  เช่น ยา หมายถึง สารเคมี อาจมีการถอดรหัสสารผิดได ้ท าให้เขา้ใจไม่ตรงกนั 
การส่ือสารผดิพลาด 

- เน้ือหาของสาร ( message content ) เน้ือหาของเร่ืองราวต่างๆท่ีครอบคลุมความรู้และ
ประสบการณ์ ท่ีรวบรวมไว ้ ตามท่ีผูส่้งตอ้งการถ่ายทอดถึงผูส่้งสาร โดยผูพู้ดตอ้งพิจารณา
ตวัสารโดยเลือกสารใหเ้หมาะสมรวมไปถึงปริมาณของสารดว้ย 

  - การจดัสาร หมายถึง การล าดบัเรียบเรียงเน้ือหา ใหเ้ป็นขั้นตอน เขา้ใจง่าย 
  - การเนน้ตวัสารท่ีจะส่ง  หากเป็นการเขียน สามารถเนน้ขอ้ความท่ีส าคญัโดยการ 
ขีดเส้นใต ้ท าตวัหนา หรือใชสี้ท่ีแตกต่าง 
3. การส่ือหรือช่องทางในการส่ือความหมาย (Media or channel) 
 การส่ือหรือช่องทางในการส่ือความหมาย ไดแ้ก่ตวักลางท่ีจะส่งขอ้มูล ส่ือท่ีใชม้ากท่ีสุด คือ  
การใช้เสียงเป็นส่ือ หรืออาจมีการใช้ส่ืออุปกรณ์ เช่น โทรศพัท์ โทรทศัน์ คอมพิวเตอร์  หรือส่ือ
ส่ิงพิมพต่์างๆ เช่น แผนท่ี รูปภาพ การจดันิทรรศการ 
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4. ผู้รับข่าวหรือกลุ่มเป้าหมาย (Receiver) 
 ผูรั้บข่าวหรือกลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ ผูรั้บข่าวสารเร่ืองราวต่างๆจากผูส่้ง ผูรั้บอาจเป็นคนเดียว  
กลุ่มคน ซ่ึงหากเป็นการส่ือสารแบบสองทางบุคคลเพียงคนเดียวจะท าหน้าท่ีเป็นทั้งผูรั้บและผูส่้ง
ต่อไปน้ี 

- ทกัษะในการรับสาร  ผูรั้บสารตอ้งมีความสามารถในการถอดรหสัสาร การท าความเขา้ใจ
สาร โดย ต้องถอดรหัสบนพื้นฐานของความเป็นไปได้ ซ่ึงต้องมีการน าความรู้ 
ประสบการณ์เดิมของตนเขา้มาร่วมพิจารณาดว้ย 

- เจตคติต่อขอ้มูลท่ีไดรั้บหรือต่อผูส่้งสาร หากผูรั้บสารมีความสนใจสารท่ีถูกส่งออกมานั้น
จะส่งผลให้ตนสนใจสารมากข้ึน เม่ือมีขอ้สงสัยก็มีการสอบถาม มีการแลกเปล่ียนระหวา่ง
กนั ท าให้ผูส่้งสารทราบวา่เขา้ใจหรือไม่ อยา่งไร และหากผูรั้บสารมีความสนิทสนมกบัผู ้
ส่งสารอยู่แล้วยิ่งจะท าให้การส่ือสารเป็นไปอย่างราบร่ืนและสัมฤทธ์ิผล เช่น ระหว่าง
เจา้หนา้ท่ีรัฐกบัผูน้ าชุมชน..... 

- ความรู้ หากผูรั้บมีพื้นฐานความรู้ในเร่ืองท่ีไดรั้บการถ่ายทอดอยู่แลว้ยิ่งจะท าให้สามารถ
ถอดรหสัสารไดอ้ยา่งรวดเร็ว เขา้ใจง่ายข้ึน เพลิดเพลินในการรับสาร ยอมรับสารไดเ้ร็วและ
ง่ายข้ึน 

- อ่ืนๆ คือ เวลา คือ ช่วงเวลาท่ีเหมาะสมในการับสาร อารมณ์ คือ “บุคคลจะเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด 
เม่ืออยูใ่นอารมณ์ท่ีแจ่มใส ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดความพร้อมท่ีจะเรียน” 

5. ผล (Effect) 
 ส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากการท่ีผูส่้งส่งเร่ืองราวไปยงัผูรั้บ ซ่ึงก็คือ การท่ีผูรั้บอาจมีความเขา้ใจ ไม่
เขา้ใจ ยอมรับ หรือปฏิเสธ พอใจหรือ โกรธ  
6. ข้อมูลย้อนกลบั (Feedback) 
 ขอ้มูลยอ้นกลบั ไดแ้ก่ การแสดงกิริยาตอบสนองของผูรั้บต่อขอ้มูลข่าวสารให้ผูส่้งรับรู้การ
ส่ือความ หมาย เช่น ยิม้รับ พยกัหนา้ ส่ายหน้า ตบมือ เขียนจดหมายตอบ ตอบรับเป็นสมาชิก เพื่อ
เป็นขอ้มูลท่ีท าใหผู้ส่้งสารรับทราบวา่ผูรั้บเขา้ใจหรือยอมรับหรือไม่ 
 

2.3 ทฏษฏเีบื่องต้นเกยีวกบัดนตรี 
  
          การอ่านโน้ตดนตรีหรือบทเพลงต่างๆ ก็เฉกเช่นเดียวกันกับการอ่านหนังสือโดยทัว่ไป 
กล่าวคือผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจดจ าสัญลกัษณ์หรือพยญัชนะเบ้ืองตน้ท่ีใช้ แทนเสียง เช่น ก,ข
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,ค,……ฮ. หรือสระต่าง ๆ แลว้จึงน าส่ิงเหล่านั้นมารวมกนัแลว้สะกดเป็นค าๆ จึงจะมีความหมาย ท่ี
เราสามารถใชเ้ขียนเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดต่างๆ และเป็นการติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น 
ในทางดนตรีก็เช่นกนัความคิดของผูป้ระพนัธ์เพลง(Composer) ท่ีแต่งเพลงออกมาจะถูกบนัทึกไว้
ดว้ยตวัโนต้ เพื่อใหน้กัดนตรีไดเ้ล่นและถ่ายทอดอารมณ์ออกมาให้ผูฟั้งไดโ้ดยท่ีนกัดนตรี ผูน้ั้นไม่
เคยรู้จกัมาก่อนได ้ตวัโนต้ท่ีใชบ้นัทึกในลกัษณะต่างๆนั้นจะกลายเป็นโสตภาษาของผูฟั้ง 

 
   ความรู้ทัว่ไปเกีย่วกบัดนตรี 
1. ตัวโน้ตดนตรี เป็นระบบการบนัทึกแทนเสียงดนตรีท่ีมีมาตั้งศตวรรษท่ี11 โดยกีโด เดอ อเรซ์โซ 
บาทหลวงชาวอิตาเลียน ต่อมาไดมี้การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองจนกระทัง่สมบูรณ์อยา่งท่ีเราไดพ้บเห็น
และ ใชก้นัในปัจจุบนั ตวัโนต้สามารถบอกหรือส่่ือให้นกัดนตรีทราบถึงความสั้น–ยาว, สูง-ต ่า ของ
ระดบัเสียงได ้ เราจึงควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัลกัษณะของตวัโนต้ดนตรี (Music Notation) พอ
สังเขปดงัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.1 ภาพแสดงลกัษณะของตวัโนต้ดนตรี 
 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/basic-of-music.gif
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ภาพที ่2.2 ภาพแสดงส่วนประกอบของตวัโนต้และภาะแสดงการเปรียบเทียบลกัษณะตวัโนต้ 
 

จากขา้งตน้สามารอธิบายไดว้า่โนต้ตวักลม1ตวั ไดต้วัขาว 2 ตวั หรือไดต้วัด า 4 ตวัโนต้ตวัขาว 1 ตวั
ไดต้วัด า 2 ตวัโนต้ตวัด า 1 ตวั ไดต้วัเขบ็ตหน่ึงชั้น 2 ตวัโนต้ตวัเขบต็หน่ึงชั้น 1 ตวั ไดต้วัเขบต็สอง

ชั้น 2 ตวั 
 
หมายเหตุ 
1.การเขียนโนต้ตวัเขบต็ตั้งแต่สองตวัติดกนัข้ึนไปเรามกัเขียนโดยน าชายธง (flag) มารวมกนัโดยใช้
เส้นตรงเช่น 
 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/basic-of-music2.gif
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ภาพที ่2.3 ภาพแสดงการเขียนตวัโนต้ 
 
2.การเขียนโน้ตตวัด า, ตวัขาวและตวัเขบ็ต ให้พึงสังเกตเสมอว่าถา้หางของตวัโน้ตช้ีข้ึนหางอยู่
ทางดา้นขวา แต่ถา้หางช้ีลงหางจะลงทางซ้ายมือ ส าหรับโนต้ตวัเขบ็ตหางจะช้ีข้ึนหรือลงชายธงอยู่
ทางดา้ยขวาเสมอ 
 

 
 

ภาพที2่.4 ภาพแสดงการเขียนตวัโนต้หางลง 
 

 
 

ภาพที ่2.5 ภาพแสดงการเขียนตวัโนต้ตวัเขบต็ 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-4.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-2.gif
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3. การท่ีจะก าหนดให้ตวัโน้ตหางช้ีข้ึนหรือลงให้ยึดเส้นท่ี3ของ บรรทดั5เส้น (Staff) เป็นหลกั 
กล่าวคือตวัโนต้ท่ีคาบอยูเ่ส้นท่ี3และต ่าลงมาหางตวัโนต้จะตอ้งช้ีข้ึน ส่วนโนต้ท่ีคาบอยูเ่ส้นท่ี3หรือ
สูงข้ึนไปหางตวัโนต้จะตอ้งช้ีลง ส าหรับโนต้ท่ีคาบอยูเ่ส้นท่ี3เองนั้นหางจะข้ึนหรือลงก็ไดใ้ห้ยึดตวั
โนต้ท่ี อยูภ่ายในหอ้งหรือโนต้ท่ีอยูข่า้งเคียงเป็นหลกั ดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

ภาพที ่2.6 ภาพแสดงการเขียนตวัโนต้ ในบรรทดั5เส้น 
 

2.ตัวหยุด หรือเคร่ืองหมายพักเสียง การบรรเลงดนตรีหรือการร้องเพลง ในบทเพลงใดบทเพลง
หน่ึงตอ้งมีบางตอนท่ีหยุดไปการหยุดนั้นอาจเป็น 4, 3, 2…จงัหวะ หรืออาจมาก–นอ้ยกวา่น้ีข้ึนอยู่
กบัผูแ้ต่ง การบนัทึกตวัหยุดนั้นไดก้ าหนดเป็นสัญลกัษณ์เช่นเดียวกนัตวัโนต้ ซ่ึงโดยทัว่ไปเรียกวา่ 
“ตวัหยดุ” (Rest) หมายถึงสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเงียบเสียงดนตรีหรือเสียงร้องแต่อตัรา จงัหวะยงัคง
ด าเนินไปตลอด ตวัหยดุจะถูกเขียนลงบนบรรทดั5เส้น เช่นเดียวกบัตวัโนต้ มีลกัษณะต่างกนัดงัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.7 ภาพแสดงลกัษณะตวัหยดุ 
 

 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/note3-3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/5555555.gif
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ภาพที ่2.8 ภาพเปรียบเทียบตวัโนต้และตวัหยดุ 
 

3.การเพิ่มอัตราจังหวะตัวโน้ตและตัวหยุด โดยปกติอตัราจงัหวะของตวัโน้ตมีค่าผนัแปรตาม
เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะดงั ท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ดว้ยขีดจ ากดัของอตัราจงัหวะท่ีถูกก าหนดโดย
เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ จึงต้องมีวิธีการเพิ่มจงัหวะให้กับตวัโน้ตและตวัหยุด เพื่อเพิ่ม
ความสามารถให้กบัตวัโน้ตและตวัหยุด นอกจากน้ียงัเพิ่มสีสันของท านองเพลงดว้ยการเพิ่มอตัรา
จงัหวะมีหลายวธีิดงั น้ี การโยงเสียง(Ties) การเพิ่มอตัราจงัหวะโดยการใชเ้สียงโยงเสียงท่ีมีลกัษณะ
เป็นเส้นโคง้ ใชก้บัตวัโนต้ท่ีมีระดบัเสียงเดียวกนัเดียวกนัเท่านั้น ใชไ้ด ้2 กรณี คือ ใชโ้ยงเสียงตวั
โนต้ภายในห้องเดียวกนัหรือโยงเสียงต่างห้องก็ได ้มีความหมายคลา้ยกบัเคร่ืองหมายบวก (+) การ
เขียนเส้นโยงเสียงใหเ้ขียนเส้นโยงท่ีต าแหน่งหวัตวัโนต้ ส่วนตวัหยุดไม่ตอ้งใชเ้คร่ืองหมายโยงเสียง 
เช่น 
 

 
 

ภาพที ่2.9 ภาพแสดงการโยงเสียง 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/rest2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties.gif
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ภาพที ่2.10 ภาพแสดงตวัหยุดไม่ตอ้งโยงเสียง 
 
หมายเหตุ 
มีเคร่ืองหมายอีกลกัษณะหน่ึงท่ีคลา้ยกบัการโยงเสียง คือเคร่ืองหมายสเลอ (Slur) เคร่ืองหมายสเลอ
เป็นเส้นโคง้มีไวส้ าหรับเช่ือมกลุ่มตวัโนต้ท่ีต่าง ระดบักนัหรือคนละเสียงเพียงเพื่อตอ้งการให้เล่น
โนต้ท่ีมีเคร่ืองหมายสเลอน้ี คล่อมอยูใ่หเ้สียงต่อเน่ืองกนั 
 

 
 

ภาพที ่2.11 ภาพแสดงเคร่ืองหมายสเลอ(slur) 
 
การประจุด (Dots) เป็นเพิ่มอตัราจงัหวะของตวัโนต้โดยการประจุด (.) เพิ่มเขา้ไปดา้นหลงัของตวั 
โน้ตตวัท่ีตอ้งการเพิ่มอตัราจงัหวะ จุด(.)ท่ีน ามาประหลงัตวัโน้ตจะมีค่าเป็นคร่ึงหน่ึงของตวัโน้ต
ขา้งหนา้แลว้ รวมกนัเช่น 
 

 
 

ภาพที ่2.12 ภาพแสดงการประจุด 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/ties2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots.gif
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** ถา้มีจุดสองจุด จุดตวัหลงัจะมีค่าเป็นคร่ึงหน่ึงของจุดตวัแรก  
 

 

 
 

ภาพที ่2.13 ภาพแสดงการประจุดเม่ืออยูใ่นบรรทดั5เส้น 
 
การเปรียบเทียบระหว่างตวัโน้ตประจุดและตัวหยุดตวัหยุดประจุดเคร่ืองหมายตาไก่หรือศูนย ์
(Fermata) เป็นเคร่ืองหมายทางดนตรีท่ีมีลกัษณะคลา้ยตาไก่ คนไทยเราก็เลยนิยมเรียกง่าย ๆ ตาม
ลกัษณะท่ีเห็นวา่ “ตาไก่” ใชส้ าหรับเขียนก ากบัตวัโนต้ตวัใดตวัหน่ึงท่ีผูแ้ต่งตอ้งการให้ยืดเสียงออก 
ตามความพอใจ การเขียนเคร่ืองหมายตาไก่นิยมเขียนก ากบัไวท่ี้หวัตวัโน้ต และจะมีผลกบัตวัโน้ต
ตวันั้น ๆ ไม่วา่ตวัโนต้ลกัษณะใดก็ตาม 
 

 
 

ภาพที ่2.14 ภาพแสดงเคร่ืองหมายตาไก่ 
 

4.ระดับเสียง ดว้ยการบนัทึกโน้ตทางดนตรีเราสามารถท าให้เราทราบถึงระดบัเสียง (Pith) หรือ
ความแตกต่างของเสียงท่ีแน่นอนได ้ ในการบนัทึกเสียงโดยใชบ้รรทดั5เส้น (Staff) ซ่ึงจะแสดงให้

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots2.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/dots3.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/fermata2.gif
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เห็นความสูงต ่าของ เสียงชดัเจน โดยการวางตวัโนต้ต่างๆไวบ้นบรรทดั5เส้น ซ่ึงประกอบดว้ย เส้น5
เส้น 4 ช่องดงัน้ี 

 
ภาพที ่2.15 ภาพแสดงบรรทดั 5 เส้น (Staff) 

 
ภาพแสดงบรรทดั 5 เส้น (Staff) จากบรรทดั 5 เส้น (Staff) ขา้งตน้ซ่ึงหมายถึงเส้นตรง 5 เส้น ท่ีลาก
ขนานกนัในแนวนอนเราสามารถจ าแนกระดบัเสียงสูง–ต ่า ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมไดด้งัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.16 ภาพแสดงต าแหน่งตวัโนต้ 
 
จากขา้งตน้เราจะเห็นว่ามีตวัโนต้ท่ีบนัทึกอยู่บนบรรทดั 5 เสียงมีเพียง 11 ตวัโน้ตหรือ 11เสียง
เท่านั้น แต่ความเป็นจริงแลว้ผูป้ระพนัธ์เพลงหรือคีตกวต่ีาง ๆ ไดเ้ขียนเพลงซ่ึงตอ้งมีระดบัเสียงท่ีสูง
หรือต ่ากวา่โนต้ทั้ง 11 ตวัดงักล่าวแน่นอน เพื่อให้การบนัทึกเสียงตวัโนต้ดนตรีไดเ้ป็นไปตามความ
ตอ้งการของผูป้ระพนัธ์ เพลงก็จึงไดมี้การคิดวิธีการท่ีจะท าให้การบนัทึกโนต้ไดม้ากข้ึนจึงใช ้“เส้น

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch.gif
http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch2.gif
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นอ้ย” (ledger line) มาบนัทึกโดยวิธีการขีดเส้นตรงทบัตวัโนต้และให้ตวัโนต้อยูร่ะหวา่งช่องจึงท า 
ใหเ้สียงนั้นสูง – ต ่าไดต้ามตอ้งการ ดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

ภาพที ่2.17 ภาพแสดงเส้นนอ้ย(ledger lines) 
 
ภาพแสดงเส้นนอ้ย(Ledger lines) จากขา้งตน้ท่ีกล่าวมาเป็นส่วนท่ีเก่ียวกบัตวัโนต้ ลกัษณะตวัโนต้ 
และต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัโนต้เท่านั้น ซ่ึงยงัไม่เพียงพอท่ีเราจะระบุไดว้า่โนต้ตวันั้น ๆ มีระดบัเสียง
ช่ือวา่อะไรมีความสูงต ่าระดบัใด จึงไดมี้การก าหนดกุญแจประจ าหลกัข้ึนเพื่อท่ีใชเ้ป็นตวัระบุช่ือ
ของตวัโนต้ ได ้
 
5.เคร่ืองหมายแปลงเสียง เป็นสัญลกัษณ์ทางดนตรีท่ีใช้เขียนก ากบัหน้าตวัโน้ตหรือหลงักุญแจ 
ประจ าหลักเม่ือต้องการแปลงเสียงให้สูงข้ึน ต ่าลง หรือกลับมาเป็นเสียงปกติเหมือนเดิม 
เคร่ืองหมายแปลงเสียงประกอบดว้ย 5 ชนิด คือ 
 

  
ภาพที ่2.18 ภาพแสดงเคร่ืองหมายแปลงเสียง 

 

http://ngingn.files.wordpress.com/2012/11/pitch3.gif
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/accidentals-2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/accidentals-2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/accidentals-2/
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1. เคร่ืองหมายชาร์ป (Sharp) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ใหมี้ระดบัเสียงสูงข้ึน ½ เสียง 
(semitone) เช่น 

 

  
 

ภาพที ่2.19 ภาพแสดงเคร่ืองหมายชาร์ป 
 
2. เคร่ืองหมายแฟลท็ (Flat) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ให้มีระดบัเสียงต ่าหรือลดลง ½ เสียง 
(semitone) เช่น 
 

  
 

ภาพที ่2.20 ภาพแสดงเคร่ืองหมายแฟลต 
 
3. เคร่ืองหมายเนเจอรัล (Natural) ไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโน้ตท่ีมีระดบัสูงข้ึนหรือต ่าลง ½ 
เสียง (semitone) ใหก้ลบัมาเป็นเสียงปกติ เช่น 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/sharp2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/sharp2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/sharp2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/flat2/
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ภาพที ่2.21 ภาพแสดงเคร่ืองหมายเนเจอรัล 
 

4. เคร่ืองหมายดับเบิล้ชาร์ป (double sharp) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ใหมี้ระดบัเสียงสูงข้ึน
สองคร่ึงเสียง หรือ 1 เสียงเตม็ (tone) เช่น 
 

  
 

ภาพที ่2.22 ภาพแสดงเคร่ืองหมายดบัเบิ้ลชาร์ป 
 
5. เคร่ืองหมายดับเบิล้แฟล็ท (Double flat) มีไวส้ าหรับแปลงเสียงของตวัโนต้ให้มีระดบัต ่าลงสอง
คร่ึงเสียง หรือ 1 เสียงเตม็ เช่น 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/natural2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/natural2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/natural2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
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ภาพที ่2.23 ภาพแสดงเคร่ืองหมายดบัเบิ้ลแฟลต 
 

หมายเหตุ 
-การเขียนเคร่ืองหมายแปลงเสียงทั้ง 5 ชนิดน้ี ตอ้งเขียนก ากบัไวห้นา้และต าแหน่ง เดียวกนักบัตวั
โนต้ เช่น ตวัโนต้คาบอยูบ่นเส้นท่ี 2 เคร่ืองหมายแปลงเสียงตอ้งอยูห่นา้ตวัโนต้บนเส้นท่ี 2 เช่นกนั 
-เคร่ืองหมายแปลงเสียงมีผลบงัคบัตวัโน้ตนั้น ๆ ภายใน 1 ห้องเพลงเท่านั้นยกเวน้ เขียนก ากบัไว้
หลงักุญแจประจ าหลกั 
 

 
 

ภาพที ่2.24 ภาพแสดงการใชเ้คร่ืองหมายแปลงเสียง 
 
กุญแจประจ าหลกั  
กุญแจประจ าหลกั (Clef) ถือวา่เป็นเคร่ืองหมายทางดนตรีท่ีส าคญั เพื่อใชใ้นการก าหนดหรือบงช้ีวา่
ตวัโนต้แต่ละตวัมีช่ือเรียกวา่อยา่งไร ในหนงัสือเล่มน้ีจะขอกล่าวถึงกุญแจประจ าหลกัท่ีส าคญัเพียง 
2 กุญแจเท่านั้น คือ กุญแจประจ าหลกั G (G clef) และกุญแจประจ าหลกั F (F Clef) ซ่ึงทั้ง 2 กุญแจ 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-flat2/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/double-sharp/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-7/note2-2/
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มีวิวฒันาการมาอย่างต่อเน่ืองจนกระทัง่ปรากฎให้เห็นและใชก้นัจนถึงปัจจุบนั ทั้ง 2 กุญแจน้ีมกั
เรียกกนัสั้น ๆ จนติดปากวา่ กุญแจซอล และกุญแจฟา 
 

 
 

ภาพที ่2.25 ภาพแสดงกุญแจประจ าหลกั 
 
1. กุญแจซอล เป็นเคร่ืองหมายประจ าหลกัท่ีใชก้นัมากส าหรับบนัทึกระดบัเสียงของเคร่ือง ดนตรี
หรือเสียงร้องท่ีมีระดบักลางถึงสูง ภาษาองักฤษเรียก “จี เคลฟ”(G Clef) หรือ “เทร็บเบิ้ล เครฟ” 
(Treble Clef) โดยทัว่ไปเรียกวา่ “กุญแจซอล” ในการเขียนกุญแจซอลบนัทึกโดยหวักุญแจให้คาบ
เส้นท่ี 2 ของบรรทดั 5 เส้น โนต้ทุกตวัท่ีคาบอยูบ่นเส้นท่ี 2 ของบรรทดั 5 เส้น จะมีเสียงเดียวกบัช่ือ
กุญแจคือ “ซอล” ดงัตวัอยา่ง 

 

 
 

ภาพที ่2.26 ภาพแสดงกุญแจซอล 
 
โดยปกติแลว้ในทางดนตรีไดมี้นกัปราชญท์างดนตรีไดก้ าหนดช่ือเรียกระดบั เสียงตวัโนต้และไดถื้อ
ปฏิบติัสืบเน่ืองกนัต่อมาจนถึงปัจจุบนั โดยจดัเรียงจากระดบัเสียงต ่าไปหาสูง 7 เสียงดงัน้ี C D E F 
G A B C ไม่วา่ระดบัเสียงจะสูงหรือต ่าก็คงมีช่ือก ากบัเพียง 7 เสียงหลกั ๆ เท่านั้น เพียงแต่การ
บนัทึกโนต้ลงบนบรรทดั 5 เส้น เสียงท่ีเรียกช่ือเหมือนกนั แต่ระดบัเสียงต่างกนัเรียกวา่มีระยะขั้นคู่
แปดระดบัเสียงท่ีต่างกนัเราเรียก วา่ “ออ๊คเทฟ” (Octave) 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef2/
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ภาพที ่2.27 ภาพแสดงออคเทฟ 
 
จากขา้งตน้เม่ือเราทราบช่ือของตวัโนต้ท่ีเรียงล าดบัจากเสียงต ่าไปเสียง  สูงแลว้และยงัทราบช่ือตวั
โนต้ท่ีคาบอยูบ่นเส้นท่ี 2 ของกุญแจซอลคือตวั “ซอล” แลว้ เราสามารถทราบช่ือโนต้ตวัอ่ืน ๆ ได้
โดยการไล่เสียงข้ึน และลงตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.28 ภาพแสดงการไล่เสียงตวัโนต้ 
 
2. กุญแจฟา เป็นเคร่ืองหมายประจ าหลกัท่ีใชก้นัมากส าหรับบนัทึกระดบัเสียงของเคร่ือง ดนตรีหรือ
เสียงร้องท่ีมีระดบัต ่า ภาษาองักฤษเรียก “เอฟ เคลฟ”(F Clef) หรือ “เบส เครฟ” (Bass Clef) โดยทัว่ 
ๆ ไปมกัเรียกวา่ “กุญแจฟา” ในการเขียนกุญแจฟาเขียนโดยหวักุญแจให้คาบเส้นท่ี 4 ของบรรทดั 5
เส้น โนต้ทุกตวัท่ีคาบอยูบ่นเส้นท่ี 4 ของบรรทดั 5 เส้น จะมีเสียงเดียวกบัช่ือกุญแจคือ “ฟา” ดงั
ตวัอยา่ง 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef3/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef4/
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ภาพที ่2.29 ภาพแสดงกุญแจฟา 

 
จากขา้งตน้เม่ือเราทราบช่ือของตวัโนต้ท่ีเรียงล าดบัจากเสียงต ่าไปเสียง  สูงแลว้และยงัทราบช่ือตวั
โนต้ท่ีคาบอยูบ่นเส้นท่ี 4 ของกุญแจฟาคือตวั “ฟา” แลว้เราสามารถทราบช่ือโนต้ตวั อ่ืน ๆ ท่ีบนัทึก
ดว้ยกุญแจฟาไดโ้ดยการไล่เสียงข้ึน และลงตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 

  
 

ภาพที ่2.30 ภาพแสดงการไล่เสียงตวัโนต้ 
 

 
 

ภาพที ่2.31 ภาพแสดงการเทียบตวัโนต้กบัคียเ์ปียโน 

http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef5/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef6/
http://ngingn.wordpress.com/2012/12/12/%e0%b8%97%e0%b8%a4%e0%b8%a9%e0%b8%8e%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%81%e0%b8%b1-6/clef7/
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นอกจากการบนัทึกโน้ตลงในบรรทดั 5 เส้นท่ีแยกระหว่างกุญแจซอลกบักุญแจฟาแลว้ยงัมีการ
บนัทึกโนต้อีกประเภทหน่ึง เรียกวา่ “บรรทดัรวม” (Grand Staff) โดยการน าเอากุญแจซอลและ
กุญแจฟาบนัทึกลงพร้อม ๆ กนั บรรทดัประเภทน้ีมกัใช้ส าหรับการเขียนโน้ตให้เปียโนบรรเลง 
 

2.4 หลกัการออกแบบเสียงในภาพยนตร์ 
 
ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีผูช้มรับรู้เร่ืองราวไดท้ั้งภาพและเสียง ดงันั้นการออกแบบเสียงจึงเป็น 

ส่วนหน่ึงท่ีท าให้ภาพยนตร์มีความสมบูรณ์และน่าสนใจมากยิ่งข้ึน โดยเสียงท่ีปรากฏอยู่ใน 
ภาพยนตร์นั้น มีอยูส่ามแบบดว้ยกนั คือ เสียงพดูหรือเสียงสนทนา เสียงประกอบต่างๆ เช่น เสียงปืน 
ระเบิด เปิดประตู เสียงของการเดิน เสียงดนตรี เป็นตน้ 

 
 องค์ประกอบของเสียงในภาพยนตร์ 

1) Dialogue หรือ บทสนทนา เป็นส่วนท่ีมความส าคญัท่ีสุดท่ีใช้ในการบอกเล่าเร่ืองราว
และเ น้ือหาของภาพยนตร์ ผู ้มีหน้า ท่ี รับผิดชอบในการอัดและการเคร่ืองบันทึกเสียงคือ 
Production Mixer โดยมี Boom Man เปนผูช่้วยในการถือและวางต าแหน่งของไมโครโฟนท่ีใชอ้ดั 
หากช่วงไหนเสียงท่ีบนัทึกมาคุณภาพไม่ดี เช่น การมีเสียงรบกวนมากเกินไป เสียงเบาไป เสียงแตก 
หรือ เราตอ้งการเปล่ียนบทสนทนา เราจะท าการพากยใหม่ซ่ึงเรียกว่าการท า Looping หรือ ADR 
(Automated Dialogue Replacement) คนท่ีดูแลส่วนนก็คือ ADR Recordist มกัจะท าการบนัทึกกนัท่ี 
ห้องอดั ADR Editor ซ่ึงอาจจะมีการใช ้effect ตกแต่งเสียงเช่นการ EQ หรือการใส่ Reverb เขา้ช่วย 
ในบางกรณี 

2) Sound Effect คือเสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนรอบๆนักแสดงซ่ึงจะมีส่วนช่วยเสริมให ้
คนดูเช่ือในส่ิงท่ีเห็นบนจอ เราแบ่งเป็น 3 กลุ่มไดด้งัน้ี 

a) Foley คือการท าเสียงเทาเดินหรือวิง่ ส่วนมากจะท าข้ึนมาใหม่เน่ืองจากเป็นการ
ยากทจะอดัได ้อยา่งชดัเจนในขณะถ่ายท าและรวมไปถึงเสียงเส้ือผา้ท่ีเกิด จากการ
เคล่ือนไหวของตวัละคร หรือเสียงการหยบิ จบั วางของ ปิดเปิดประตู งานท่ี
ออกมาจาก Foley Stageจะเป็นงานเสียงประเภทเสียงฝี เทา้คนเดิน เสียงเปิดประตู 
ซ่ึงในนั้นอาจจะท าบานประตูเพื่อเปิดข้ึนมาจริงๆ 

b) Sound Design งานอีกส่วนหน่ึงของ Sound Designer คือ ออกแบบเสียงท่ีไม
สามารถบนัทึกได้ หรือไม่มีอยู่จริง เช่น เสียงเลเซอร์ท่ีไดยินในภาพยนตร์ทั้งน้ี 
เสียง บางอยา่งท่ีไมได ้เกิดข้ึนในชีวิตจริงแต่สามารถน าไปเสริมความรู้สึกใหกบั
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ภาพได ้เช่น เสียงฮมัต่าํ ๆอาจใชแ้ทนความรู้สึกถึงอนัตรายท่ีก าลงัจะเกดข้ึน หรือ
อาจจะเปนเสียงท่ีท าข้ึนเองเช่นเสียงไฟท่ีก าลงัลุกไหมใ้นภาพยนตร์เร่ือง Back 
draft หรือเสียงดาบเลเซอร์ในภาพยนตร์เร่ือง Star wars เป็นตน้ 

ดงันั้น Sound Designer จึงมีความจ าเป็นทจะตอ้งเรียนร็เก่ียวกบัเคร่ืองมือ
อิเลคทรอนิคส์ทั้งหลายท่ีใชส าหรับผลิตเสียง ไม่ว่ าจะเป็น  ซินติไซด์เซอร์  เอฟ
เฟคของกีตาร์ หรอเอฟเฟคของเคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ เน่ืองจาก มนัให้เสียงท่ี แตกต่าง
กันไป รวมทั้ งต้องหัดสังเกตเสียงร้องของ สัตว์นานาชนิด ท่ีร้องออกมาด้วย
สถานการณ์ท่ี แตกต่างกนั อีกดว้ย เพื่อสามารถน ามาใช้ประกอบภาพยนตร์ และ
สามารถสร้างความโดดเดนให้ ภาพยนตร์ได้ตวัอย่างท่ีเห็นได้ชดัเจน ในการใช้
เสียงเปนส่วนส าคญัในการส่ือสาร การถ่ายทอด อารมณ์ต่างๆคือภาพยนตร์แอนิเม
ชนเร่ือง Wall E จะเห็นไดจ้ากบทความดงัน้ี “Wall-E” เป็นภาพยนตร์แอนิเมชัน่
จาก พิกซาร์ แอนิเมชัน่ สตูดิโอส์ ร่วมกบั วอลท์ ดิสนีย ์พิคเจอร์ส ตวัละครส่วน
ใหญ่ใน ภาพยนตร์เร่ืองน้ีพูดไม่ได่ แต่จะส่ือสารดว้ยภาษากายและเสี ยงท่ีคลา้ย
เสียงพดู ผูส้ร้างเสียงหุ่นยนตท์ั้งหลายในภาพยนตร์เร่ืองน้ี รวมทั้งตวัละครหลกัซ่ึง
เป็นหุ่นยนต์เก็บขยะนามว่า วอลล์-อี คือ "เบนเบิร์ต" (Ben Burtt) นกัออกแบบ
เสียงผูโ้ด่งดงัจากนิวยอร์กเบน มีช่ือเสียงจากการออกแบบเสียงให้ตวัละคร อาร์ทูดี
ทู หุ่นยนต์ขวญัใจแฟนภาพยนตร์มหากาพย"์Star Wars" และการออกแบบเสียง
ประกอบอ่ืนๆ ใน Star Wars รวมทั้งเสียงประกอบท่ีเป็นอมตะอยา่งเสียงดาบไลต์
เซเบอร์ นอกจากน้ี เบน ยงัไดรั้บรางวลัออสการ์ สาขาการตดัต่อเสียงประกอบยอด
เยี่ยม จากภาพยนตร์ผจญภยั "Indiana Jones and the Last Crusade" และภาพยนตร์
มนุษย ์ต่างดาว "E.T.: The Extra-Terrestrial"เบน เผยวา่ จริงๆ แลว้ เขาสร้างสรรค์
เสียงของส่ิงท่ีดูห่างไกลจากความป็นมนษย ์ เหล่าน้ี จากกิจกรรมของปถุชนคน
เดินดินแสนธรรมดา  ตวัอยา่งเช่น เม่ือเขาตอ้งการสร้างเสียงรถเข็นซ้ือของชนกนั
โครมครามในฉากหน่ึงของ Wall-E เบน พาลูกสาววยั  10 ปี ไปเดนเท่ียวท่ี
ซูเปอร์มาร์เก็ตเซฟเวยพ์วกเขาน าเคร่ืองอดัเสียงใสไว ้ในรถเข็น แลว้ก็ท าเปนเดิน
ซ้ือของตามปกติ จากนั้นก็เข็นมนัไปชนอะไรต่อมิอะไรในท่ีจอดรถ เพื่อให้ได้
เสียงเหมาะๆส่วนสุ้มเสียงท่ีแสดงอารมณ์ ของหุ่นยนต์ในเร่ืองนั้น เบน ไม่ได้
พยายามประดิ ษฐ์ เสียงท่ีแปลกประหลาดอะไรเลย เขาใช้เสียงของมนุษยเ์องเป็น
หลกัในการออกแบบ "ระดบัเสียงและน ้ าเสียง(ของหุ่นยนตท่ี์ แสดงอารมณ์) ฟังดู
คลา้ยเสียงของเด็กทารกมาก จะวา่เป็นการส่ือสารดว้ยเสียงสูงต่าํท่ีเป็นภาษาสากล
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ก็วา่ได"้ เบน อธิบาย "เช่น  โอ ฮึ? ฮะ! อะไรประมาณนั้น" บางคร้ัง เบน ก็สร้าง
เสียงท่ีถูกใจไดโ้ดยบงัเอิญ เขาเล่าว่า  "ผมไดก้ระสอบทรายใบใหญ่มา ก็กระเป๋า 
ผา็ใบใหญ่ๆ ท่ีคุณใช้ต่อยนะแหละ  และผมก็อยากจะใชมนัสักหน่อย แต่ผมกลบั
ลากมนัไปบนพรมตามทางเดินไปยงัสตูดิโอ ซ่ึงท าให้เกิดเสียงท่ีมหัศจรรยม์าก  
เหมือนเสียงลมพดัเลยนะ" แลว้เขาก็ใชว้ธีิง่ายๆ ท่ีเขาคน้พบน้ี สรางเสียงลมพายุใน
ภาพยนตร์ Wall-E” Ambience คือเสียงบรรยากาศในสถานท่ีต่างๆ เช่นในป่าตอน
กลางคืนก็จะตอ้งมี เสียงจ้ิงหรีด หรือเสียงความวุ่นวายของสภาพการจราจรใน
เมือง หรือเสียงของกลุ่มคน (Walla Group) ในงานเล้ียง งานแต่งงาน ภตัตาคาร 
ร้านอาหาร ก็จะมีเสียงตางกนั หรือเสียงสภาพบรรยากาศของห้อง (Room Tone) 
แต่ละหอ้งก็จะไม่เหมือนกนั 

3) Music หรือดนตรีประกอบ ก็เป็นอีกสวนหน่ึงท่ีใชส้ร้างอารมณ์ของภาพยนตร์ให้สมบูรณ์
ข้ึนดงัทท่ีเราเคยไดย้ ินจากภาพยนตร์ หลายๆเร่ืองผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีตรงน้ีก็คือ Music Composer 
 

ขั้นตอนการท าเสียงหลงัการผลติภาพยนตร์ 
1) Edit และ Sweetening คือการตดัต่อเสียง ปรับแต่งเสียง และจดัเรียงต าแหน่งเสียง 

เพื่อให้เขา้และตรงต าแหน่งกบัภาพท่ีตดัต่อมาเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนน้ีตอ้งระวงัใน
เร่ืองของการน าภาพท่ีตดัต่อเสร็จแลว้มาใชง้านคือตอ้ง  Telecine @ 24 fps หลงัจากนั้น
ก็ให้เราดูภาพกบัเสียงท่ีเราตดัต่อแลว้อีกหลายๆรอบ พร้อมจดบนัทึกส่ิงท่ีเราตองการ
เพิ่มเติมเช่น Dialogue ช่วงไหนท่ีอาจจะตอ้งซ่อมหรือใชT้ake อ่ืนหรือตอ้งอดัพากยท์บ
เขา้ไปใหม (ADR)  ช่วงไหนท่ีตอ้งการท าFoleyช่วงไหนตอ้งการ Ambienceเพิ่มหรอ
ช่วงไหนตอ้งใชเ้สียง effectจากแผน่ CDส าเร็จรูป (CDLibrary) มาใส่ เพลงควรจะเขา้
หรือออกช่วงไหน ( เพลงท่ีใช้ จะเป็นส่วนท่ีนกัประพนัธ์เพลง หรือMusic Composer 
แต่งข้ึนมาต่างหาก ) ซ่ึงเราจะใช้ประโยชน์จาก DAW ไดใ้นขั้นตอนน้ีก็คือ การเล่ือน
หรือขยบัต าแหน่งของเสียงให้ตรงกบัภาพได้อย่างรวดเร็ว  การปรับแต่งระดบัเสียง 
การ PANเสียง การ Fade หรือ Cross fade เสียงเพื่อไม่ให้เกิดการสะดุดระหวา่งรอยต่อ
ของเสียง ทั้งหมดน้ีจะ อยูใ่นความดูแลของSupervising Sound Editing 

2) Pre-Mix คือการรวมและปรับระดบัเสียงให้กลมกลืนคร่าวๆก่อนท่ีเสียงทั้งหมดจะ
ส่งไปท า Final Mix หลงัจากท่ีเสียงต่างๆถูกตดัต่อและวางต าแหนงเรียบร้อยแล้ว
ภาพยนตร์บางเร่ืองจ านวนเส้นเสียงท่ีมีอาจจะมากเกินไป เราจึงจ าเปนตอ้งมีการยุบ
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รวมกนัเสียก่อนเพื่อความสะดวกในการดูแลตอน Final Mix แต่ถา้เส่นเสียงท่ีมีอยูไ่ม่
มากเกินไปเราก็ท าการผสมเสียงทั้งหมดไปเลยก็ได ้

3) Final Mix ก็คือขั้นตอนการผสมเสียงท่ีมีทั้งหมดเขา้ดว้ยกนัทั้ง Dialogue Effect และ 
Music ให้กลมกลืนเขา้กบัภาพมากท่ีสุด หรือเราเรียกวา่การ Balance เสียง ผูท่ี้ท  าหนา
ท่ีน้ีก็คือ Re-Recording Mixer ท่ีจะท าการ Balance ตามความตอ้งการของผูก้  ากบั ลง
ในระบบเสียงต่างๆซ่ึงมีดงัน้ี 

a) ระบบ Mono คือเสียงจะถูกผสมรวมกนัเหลือเพียงเส้นเดียว แลว้ผ่านล าโพง
ไปออกตรงกลางจอซ่ึงเป็นระบบท่ีใช่กนัมากในภาพยนตร์สมยัก่อน  

b) ระบบ Stereo คือเสียงจะถูกผสมรวมกนัเหลือ 2 เส้น แลว้ผ่านออกล าโพง
ทางซา้ยและทางขวาจะใหค้วามรู้สึกถึงความกวา้งของเสียงมากกวา่ระบบแรก 

c) ระบบ Four Channel Mix คือเสียงจะถูกผสมรวมกนัเหลือ 4 ช่องทางคือ ซ้าย,
กลาง,ขวา และ เซอร์ราวน์ ก็จะท าให้คนดูรู้สึกสมจริงข้ึนมาอีกขั้นหน่ึง ระบบ
ท่ีนิยมก็คือDolby Stereoหรือ Ultra Stereo 

d) ระบบ 5.1 Channel Mixเปนระบบท่ีใชก ันมากในปัจจุบนัคือทั้งหมดจะถูก
ผสมรวมกนัเหลือ 6 ช่องทางเป็น ซ้าย กลาง ขวา เซอร์ราวน์ซ้าย เซอร์ราวน์
ขวา และ ซัพวูฟเฟอร์ ระบบน้ีก็จะเอ้ือประโยชน์ต่อการผสมเสียงในการใช้
ทิศทางไดมากข้ึน ระบบท่ีนิยมก็มีทั้งDolby Digital SR.Dและ DTS 

e) ระบบ 7.1 Channel Mix ก็จะเหมือนกบัระบบ 5.1 แต่เพิ่มช่องทางข้ึนมาอีก 2 
ช่องคือต าแหน่ง กลางซ้ายซ่ึงจะอยู่ระหว่างขา้งซ้ายกบัตรงกลาง และ กลาง
ขวาซ่ึงจะอยู่ระหว่างขา้งขวากบัตรงกลาง รายละเอยดในการผสมเสียงและ
การรับฟังของผูช้มก็จะมีมากข้ึน แต่นิยมใช้กนัไม่มากนกัเพราะขั้นตอนการ
ท าซบัซอ้นกวา่ระบบ 5.1 Channel Mix     

f) ระบบDolby Digital Surround EX ก็คอระบบเสียงท่ีพฒันามาจากระบบ 
Dolby Digital SR.Dโดยการเพิ่มช่องทางการฟังข้ึนอีก 1ช่องทางคือเซอร์ราว
ขา้งหลงัตรงกลางเพื่อความสมจริงยิง่ข้ึนส าหรับหนงัประเภท Action Thriller  

 

2.5 โปรแกรม Avid Pro Tools 
  

ภาพยนตร์ Pro Tools สามารถท่ีจะถูกใชง้านไดท้ั้งแบบstandalone หรือใชง้านร่วงมกบัอุปกรณ์
ต่อพว่ง เช่น ADC หรือ การ์ดเสียงทั้งแบบ PCI และ PCIe ท่ีมี DSPในตวั         
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 โดยพื้นฐานแลว้ Pro Tools ท างานคลา้ยคลึงกบัเคร่ืองอดัเทปและมิกเซอร์แบบหลายแทร็ก
ท่ีมีฟังก์ชัน่เสริมท่ีสามารถท าใดเ้ฉพาะในแบบดิจิตอล  Pro Tools รองรับ ไฟล์เสียง แบบ 16-bit, 
24-bit, 32-bit, และ 64-bit float audio โดยมี sample rates ไดถึ้ง 192 kHz และสามารถใชไ้ฟล์แบบ 
WAV, AIFF, AIFC, mp3, WMA,  SDII รวมถึง วีดีโอ QuickTime ดว้ย Pro Tools ยงัสามารถท า
Time code, tempo maps, elastic audio, and automation รวมถึงการท าเสียงแบบ surround ดว้ย  
 Pro Tools ท างานโดยท่ีใชเ้สียงจากไฟล์ท่ีมีการอดั หรือสร้างมา และน ามาเป็นแทร็คเขา้มา
เรียงไวใ้นโปรแกรม เราสารมารถใช้เคร่ืองมือต่างๆในการตดัต่อเสียงไดต้ามตอ้งการ เช่น การตดั 
การซอ้น การท า Fade การ Crossfade การ Pan การ Balance ฯลฯ 
 หลงัจากนั้น เม่ือเราตดัต่อจนไดเ้สียงท่ีเราตอ้งการแล้ว  เราสามารถท่ีจะตกแต่งเสียงโดย
การใชP้lug-inต่างๆทั้งท่ีมีมากบัโปรแกรมแลว้ หรือท่ีซ้ือมาก็ตาม โดย Plug-in ท่ีใชใ้นการท างาน
บ่อยคร้ัง มีดงัน้ี 

- Reverb ใช้ในการท าให้เกิดเสียงกอ้ง โดยเรามสามารท่ีจะปรับความก้อง ระยะเวลาการ
สะทอ้น อตัราส่วนระวา่งเน้ือเสียงท่ีกอ้ง และเน้ือเสียงจริง 

- EQ ใช้ในการปรับเสียงให้มีความเท่าเทียมกนั ตวัอย่างเช่น เม่ือมีการอดัเสียงเพิ่ม และ
ต้องการปรับให้เสียงท่ีมีการอัดใหม่ มีเน้ือเสียงท่ีใกล้เคียงกับเน้ือเสียงท่ีอัดมาแล้ว ก็
สามารถท่ีจะใหE้Q เขา้ช่วยไดใ้นระดบัหน่ึง 

- Noise Reduction  ใชใ้นการตดัเสียงรบกวนต่างในช่วงเสียงท่ีเราตอ้งการ เช่น Dialogue ตวั
ละครก าลงัคุยกนัในห้อง แต่ในห้องมีเสียงแอร์ดงัตลอดเวลา เม่ือท า noise reduction แลว้ 
เสียงรบกวนท่ีตอ้งการตดัออกไปจะหายไปประมาณ 80 เปอร์เซนต์ เราสามารถท่ีจะท าซ ้ า
ใหเ้สียงรบกวนหมดไปเลยได ้แต่จะท าใหเ้น้ือเสียงท่ีเราตอ้งการอาจโดนดัออกไปดว้ย 

 
การอดัเสียงด้วย Pro Tools แยกได้เป็น3แบบ ดังนี ้

1. การอดัแบบแยก Pro Tools สามารถอดัเสียงเขา้ไปในแทร็กวา่งไดเ้ลย ไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้ง
น าเขา้แทร็กแบบเป็น file อยา่งเดียว โดยเม่ือ Pro Tools เช่ือมต่อกบั Audio Interface หรือ 
Mixer ท่ีท  างานร่วมกบั Pro Tools รวมทั้งไมโครโฟน แลว้ เราสามารถอดัเสียงเขา้ไปได้
โดยตรงเลย  

2. การอดัเสียงแบบในโปรแกรมเอง เม่ือเราตอ้งการท่ีจะอดัเสียงจากแทร็กอ่ืนในโปรแกรม
เองเราสามารถท าไดโ้ดยการจดัการส่งบสัจากแทร็กท่ีเรามีอยูเ่ขา้ไปในแทร็กวา่งและท าการ
อดั  ได ้โดยเสียงท่ีถูกอดัมานั้น จะเป็นเสียงท่ีเราใส่ Plug-in เขา้ไปในแทร็กตน้ฉบบัแลว้ 
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3. การอัดเสียงแบบเฉพาะจุด หากเม่ือเราตรวจสอบฟังเสียงแล้ว เสียงท่ียงัไม่ได้แบบท่ี
ตอ้งการ เราสามารถท าการอดัเฉพาะจุดได ้โดยเสียงท่ีอดัมานั้น จะไม่ทบัเสียงเก่าแต่จะเป็น
ตัวเลือกให้เราได้ หากเราไม่พอใจ ก็อัดใหม่ได้เ ร่ือยๆ ข้ึนอยู่กับประสิทธิภาพของ
คอมพิวเตอร์เคร่ืองนั้นๆ  



 

 

บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
3.1 แผนงานปฏบิัติงาน 
 
3.1.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
ตารางที ่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดอืนที ่1 เดอืนที ่2 เดอืนที ่3 เดอืนที ่4 

      ระบบการท างานทั้งหมดของการท างานดา้นเสียง                 

 ศึกษาการใชง้านโปรแกรม Protools 10                 
 ศึกษาการหา Sound Effect (sfx) ใน Sound Idea  Library                 
 การใชเ้คร่ืองอดัแบบ Stereo                 
 การใชเ้คร่ืองอดัแบบ 4CH                 
 การอดั Sound Effect ต่างๆ                 
 การอดั Ambient ต่างๆ                 
 เรียนรู้การใชโ้ปรแกรม  Logic Pro                 
 การ Setup และอดั ADR                 
 การผสม และจดัวาง Sound Effect                 
 การผสม และจดัวาง Ambient                 
 Final Mix & Balance               ก  
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3.1.2  ตัวอย่างงานอืน่ๆบางส่วนระหว่างการสหกจิศึกษา 
 

 
 

ภาพที ่3.1 อดัเสียงเอฟเฟคใหก้บัภาพยนตร์ 
 

 
 

ภาพที ่3.2 ตดัต่อวดีีโอและภาพน่ิงงานแต่งงาน 
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ภาพที ่3.3 ภาพในขณะท าการแพนเสียงเอฟเฟคในภาพยนตร์ 
 

 
 

ภาพที ่3.4 ภาพขณะท่ีก าลงัท าการตดัเสียงรบกวนออกจากหนงัสั้นฉายบนYoutube 
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ภาพที ่3.5 ภาพหนงัสั้น “LALIN” จาก Youtube 
 

 
 

ภาพที ่3.6 ภาพขณะท่ีท าการคดัเลือกเสียง Dialogue จากภาพยนตร์เร่ือง “A Day” 
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ภาพที ่3.7 ตดัต่อวดีีโอ Time-lapse จากภาพการก่อสร้างออฟฟิศใหม่ 
 

                  
 

ภาพที ่3.8 โปสเตอร์งานครบรอบ 3 ปีของกลุ่ม Raminthra MC 
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ภาพที ่3.9 โปสเตอร์โครงการสร้างอาคารส าหรับเด็กยากไร้ ของกลุ่ม Raminthra MC 
 

 
 

ภาพที ่3.10 ภาพขณะอดัเสียงบรรยากาศท่ีโรงอาหารในมหาวทิยาลยั 
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ภาพที ่3.11 ภาพขณะอดัเสียงบรรยากาศท่ีท่าพระจนัทร์ 
 

 
 

ภาพที ่3.12 ภาพขณะอดัเสียงบรรยากาศท่ีสะพานลอยหนา้MBK 
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3.2 รายละเอยีดงานโครงงาน 
 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
โครงงานการออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทศัน์ กรณีศึกษาละครโทรทศัน์เร่ือง “จุด

นดัภพ” ปี 4 ตอนท่ี 35-36มีกลุ่มเป้าหมายประชากรตวัอย่างคือ กลุ่มบุคคลทัว่ไปท่ีรับชมละคร
โทรทศัน์ 

 
 3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 
 โปรแกรม Avid Pro Tools  เทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน มีทั้งการใชค้วามสามารถ
พื้นฐานของโปรแกรมเอง เช่นการตดั ต่อ เช่ือม รวมถึงความสามารถของส่วนเสริมโปรแกรม เช่น 
การตดัเสียงรบกวน การปรับแต่งเสียง 

 
3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

รวมรวมไฟล์ภาพ และไฟล์เสียง ท่ีถูกตดัต่อแลว้มาท าโปรเจคใน Pro Tools เพื่อท าตาม
ขั้นตอนต่อไปของบริษทั 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 
 
3.3.1 ขั้นตอนการเซ็ทโปรเจค็เบ้ืองตน้ 

 

 
 

ภาพที ่3.13 อินเตอร์เฟสของโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที ่3.14  ภาพหลงัอิมพอร์ทเสียงเสร็จแลว้ 
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ภาพที ่3.15 สร้างแทร็กเพื่อควบคุมเสียง 
 

 
 
 

ภาพที ่3.16  เซ็ทอินพุทและเอาทพ์ุทใหเ้หมาสมกบัคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้าน 
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ภาพที ่3.17 เปล่ียนสีตามแทร็กเพื่อจดัให้เป็นหมวดหมู่ 
 

 
 

ภาพที ่3.18  ท าการซิงคเ์สียงใหเ้ขา้กบัภาพตามเสียงป๊ิบ 
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ภาพที ่3.19 ภาพจุดซิงค ์
 

 
 

ภาพที ่3.20 สภาพโปรเจค็หลงัผา่นการเตรียมงาน 
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3.3.2 การออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทศัน์ เร่ือง “จุดนดัภพ” ตอนท่ี 35 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จุดเด่น/จุดแขง็ : เพื่อเพิ่มรายละเอียดเสียงจากท่ีมีอยูใ่หดี้ข้ึนกวา่เดิมและตดัเสียงท่ีไม่พึงประสงคอ์อก
จากเสียงท่ีอดัมา 
 2. จุดดอ้ย/จุดอ่อน : ตอ้งใชป้ระสปการณ์ในการฟังเพื่อเลือกเสียงท่ีดีท่ีสุดมาก จึงตอ้งคอยปรึกษา
พนกังานวา่ควรท าอยา่งไร 
 3. อุปสรรค : เสียงพดูบางท่ีมีเสียงรบกวนแหวกมากเกินไป สามารถตดัไดย้าก 

เตรียมงาน :  รวบรวมภาพและเสียงท่ีวางต าแหน่งแลว้ จาก
บริษทัท่ีเป็นฝ่ายตดัต่อ 

 

เลอืกเสียง : ฟังเสียงในทุกๆแทร็กท่ีไดรั้บมาและเลือกไวแ้ละ
ท าการเช่ือมกนั 

ตัดเสียงรบกวน : ท าการตดัเสียงรบกวนดว้ยโปรแกรม

เสริมในโปรแกรม Pro Tools 

ตรวจสอบความเรียบร้อย : ท าการฟังเพื่อหาจุดท่ี

ผดิพลาดจากการตดัเสียงและแกไ้ข 

ส่งให้ฝ่าย Mix : ฝ่าย mix จะท าการรวมเขา้กบัแทร็กอ่ืน 

ทั้งเสียงเอฟเฟค และเพลง และจึงปรับเสียงท่ีดงัเกินไปหรือ

เบาเกินไปใหพ้อดี และส่งให ้ฝ่าย final mix เพื่อตรวจความ

เรียบร้อย และท าการอดัต่อไป 
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ขั้นตอนการออกแบบเสียงส าหรับงานละคร

โทรทศัน์ เร่ือง “จุดนัดภพ” ตอนที ่35 

เตีรยมงาน 

Avid Pro Tools 

1. รวบรวมไฟลภ์าพและเสียงใหพ้ร้อม 

 

1. อิมพอร์ทภาพและเสียง 
2. ซิงคภ์าพและเสียง ใหต้รงกนั 
3. ท าการสร้างแทร็กเสริม และส่งbusใหเ้ขา้ไปในแต่ละแทร็กตาม
แบบแผนของบริษทั 
4. ฟังและเลือก dialogue ท่ีดีท่ีสุด 
5. ท าการเช่ือมแทร็กท่ีเลือกไวเ้ขา้ดว้ยกนั 
6. ท าการตดัเสียงรบกวนดว้ย plug-in 
7. ฟังเพื่อตรวจเช็คความเรียบร้อย 
8. ส่งต่อใหฝ่้าย mix 

ท าการ balance ใหมี้ความพอดีของเสียงและส่งต่อใหฝ่้าย Final mix 

ฝ่ายFinal mix ตรวจสอบอกีรอบและท าการอดัรวมเพือ่ส่ง

ต่อไปปรกอบกบัภาพและท าการออกอาศต่อไป 

 

ฝ่าย Mix 

1. รวบรวมเสียงจากแต่ละฝ่ายและตรวจสอบความเรียบร้อย 
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ภาพที ่3.21 เลือกช่วง dialogue ท่ีเสียงดีท่ีสุดและปิดเสียงท่ีไม่ใช ้
 

 
 

ภาพที ่3.22 การ crossfade ในแทร็กเดียวกนั 
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ภาพที ่3.23 แบค็อพัแทร็กท่ีท าการเลือกและcrossfadeไวแ้ลว้ 
 

 
 

ภาพที ่3.24 ภาพคล่ืนเสียงก่อนการตดัเสียงรบกวน 
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ภาพที ่3.25 ภาพคล่ืนเสียงหลงัการตดัเสียงรบกวนและแทร็กเดียวกนัท่ีแบ็คอพัไว ้
 

 
 

ภาพที ่3.26 สภาพโปรเจค็หลงัผา่นขั้นตอนแลว้ 
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3.3.3 การออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทัศน์ เร่ือง “จุดนัดภพ” ตอนที ่36 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จุดเด่น/จุดแขง็ : เพื่อเพิ่มรายละเอียดเสียงจากท่ีมีอยูใ่หดี้ข้ึนกวา่เดิมและตดัเสียงท่ีไม่พึงประสงคอ์อก
จากเสียงท่ีอดัมา รวมถึงเติมเสียงท่ีเกิดข้ึนจริงตามภาพ 
 2. จุดดอ้ย/จุดอ่อน : ตอ้งใชป้ระสปการณ์ในการฟังเพื่อเลือกเสียงท่ีดีท่ีสุดมาก จึงตอ้งคอยปรึกษา
พนกังานและใหช่้วยตรวจสอบดว้ย  
 3. อุปสรรค : เสียงใน Library มีค่อนขา้งเยอะ และตอ้งใชภ้ษาองักฤษในการคน้หา 

เตรียมงาน :  รวบรวมภาพและเสียงท่ีวางต าแหน่งแลว้ จาก
บริษทัท่ีเป็นฝ่ายตดัต่อ 

 

เลอืกเสียง : ฟังเสียงในทุกๆแทร็กท่ีไดรั้บมาและเลือกไวแ้ละ
ท าการเช่ือมกนั 

ตัดเสียงรบกวน : ท าการตดัเสียงรบกวนดว้ยโปรแกรม

เสริมในโปรแกรม Pro Tools 

ตรวจสอบความเรียบร้อย : ท าการฟังเพื่อหาจุดท่ี

ผดิพลาดจากการตดัเสียงและแกไ้ข 

ส่งให้ฝ่าย Mix : ฝ่าย mix จะท าการรวมเขา้กบัแทร็กอ่ืน 

ทั้งเสียงเอฟเฟค และเพลง และจึงปรับเสียงท่ีดงัเกินไปหรือ

เบาเกินไปใหพ้อดี และส่งให ้ฝ่าย final mix เพื่อตรวจความ

เรียบร้อย และท าการอดัต่อไป 
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ขั้นตอนการออกแบบเสียงส าหรับงานละคร

โทรทศัน์ เร่ือง “จุดนัดภพ” ตอนที ่35 

เตีรยมงาน 

Avid Pro Tools 

1. รวบรวมไฟลภ์าพและเสียงใหพ้ร้อม 

 

1. อิมพอร์ทภาพและเสียง 
2. ซิงคภ์าพและเสียง ใหต้รงกนั 
3. ท าการสร้างแทร็กเสริม และส่งbusใหเ้ขา้ไปในแต่ละแทร็กตาม
แบบแผนของบริษทั 
4. ฟังและเลือก dialogue ท่ีดีท่ีสุด 
5. ท าการเช่ือมแทร็กท่ีเลือกไวเ้ขา้ดว้ยกนั 
6. ท าการตดัเสียงรบกวนดว้ย plug-in 
7. ฟังเพื่อตรวจเช็คความเรียบร้อย 
8. ท าการเติมเสียงบรรยากาศและตดัต่อส่วนเสียงท่ีไม่ตอ้งการออก 
9. ส่งต่อใหฝ่้าย mix 

ท าการ balance ใหมี้ความพอดีของเสียงและส่งต่อใหฝ่้าย Final mix 

ฝ่ายFinal mix ตรวจสอบอกีรอบและท าการอดัรวมเพือ่ส่ง

ต่อไปปรกอบกบัภาพและท าการออกอาศต่อไป 

 

ฝ่าย Mix 

1. รวบรวมเสียงจากแต่ละฝ่ายและตรวจสอบความเรียบร้อย 
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การออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทัศน์เร่ือง “จุดนัดภพ” ตอนท่ี 36 เพื่อเพิ่ม
รายละเอียดเสียงและตดัรบกวนออก รวมทั้งเติมเสียงบรรยากาศและเสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่3.27 เซ็ทโปรเจค็เรียบร้อยแลว้  
 

 
 

ภาพที ่3.28 ฟังและเลือกแทร็กเสียงท่ีดีไว ้
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ภาพที ่3.29 ปิดแทร็กเสียงท่ีไม่ใช ้
 

 
 

ภาพที ่3.30 ท าการcrossfadeในแทร็กเพื่อป้องกนัเสียงป็อป 
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ภาพที ่3.31 ภาพคล่ึนเสียงก่อนการตดัเสียงรบกวน 
 

 
 

ภาพที ่3.32 ภาพคล่ึนเสียงหลงัการตดัเสียงรบกวน 
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ภาพที ่3.33 อินเตอร์เฟสของ plug-in ท่ีใชต้ดัเสียงรบกวน 
 

 
 

ภาพที ่3.34 หนา้แรกของโปรแกรมคน้หาเสียงใน library 
 



56 

 
 

ภาพที ่3.35 การเติมเสียงบรรยากาศตามภาพ 
 

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
การออกแบบเสียงใหจ้  าเป็นตอ้งพิจารณาจากภาพวา่ควรจะใชเ้สียงอยา่งไรในการประกอบ

ภาพ และถา้หากไม่มีใน Library ควรจะอดัใหม่ หรือใชเ้สียงใน library มาผสมกนัให้เป็นเสียงท่ี
คลายคลึงภาพท่ีเกิดข้ึนหรือเป็นเสียงท่ีควรใชจิ้นตนาการผสมออกมาให้ดูเขา้กบัภาพ  

การตดัเสียงรบกวนเป็นการท่ีจะตอ้งใช้เสียงรบกวนนั้นๆ มาตดัออกจึงจ าเป็นตอ้งฟังและ
คดัเลือกเพื่อหาบริเวณเสียงท่ีมีแต่เสียงท่ีเราไม่ตอ้งาร และน ามาหกัลา้งกบัเสียงรบกวนในเสียงท่ีเรา
ตอ้งการ 



 
 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 
4.1.1 ขั้นตอนการออกแบบเสียงให้กบัละครโทรทัศน์เร่ือง “จุดนัดภพ” ปี 4 ตอนที ่35 

  ขั้นตอนการท างาน 
- รับเมลจากบริษทัท่ีตดัต่อ 
- ท าการเซ็ทโปรเจคโดยการน าไฟลภ์าพรวมกบัไฟลเ์สียง 
- ท าการคดัเลือกDialogueท่ีดีท่ีสุดพร้อมกบัท าการcrossfadeในtrackเสียง 
- ท าการตดัเสียงรบกวน( noise reduction )ออกจาก track 
- ตรวจสอบความเรียบร้อยและส่งใหฝ่้าย mix 

ผลการด าเนินงาน 
- ไฟลเ์สียง 2 track ระบบ stereo ของตอนท่ี 35 เพื่อน าไปรวมกบัภาพเพื่อน าออกฉาย 

 
4.1.2 ขั้นตอนการออกแบบเสียงให้กบัละครโทรทัศน์เร่ือง “จุดนัดภพ” ปี 4 ตอนที ่36 

ขั้นตอนการท างาน 
- รับเมลจากบริษทัท่ีตดัต่อ 
- ท าการเซ็ทโปรเจคโดยการน าไฟลภ์าพรวมกบัไฟลเ์สียง 
- ท าการคดัเลือกDialogueท่ีดีท่ีสุดพร้อมกบัท าการcrossfadeในtrackเสียง 
- ท าการตดัเสียงรบกวน( noise reduction )ออกจาก track 
- ท าการตดัต่อเสียงท่ีไม่พึงประสงคอ์อก 
- ท าการเติมเสียงบรรยากาศในฉากท่ีเกิดข้ึนจริงตามภาพ 
- ตรวจสอบความเรียบร้อยและส่งใหฝ่้าย mix 

ผลการด าเนินงาน 
- ไฟลเ์สียง 2 track ระบบ stereo ของตอนท่ี 36 เพื่อน าไปรวมกบัภาพเพื่อน าออกฉาย 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
จากการท่ีไดจ้ดัท าโครงงาน การออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทศัน์ กรณีศึกษาละคร

โทรทศัน์เร่ือง “จุดนดัภพ” ปี 4 ตอนท่ี 35-36 โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็นงานท่ีจดัท าข้ึน เพื่อศึกษา
ขั้นตอนในการท างานกบัตวังานจริงและท างานในสถานการณ์จริงของบริษทัท าเสียง ทั้งน้ีการ
วเิคราะห์ขอ้มูลจากการท าโครงงานจะวเิคราะห์โดยใชห้ลกัการ PACT Analysis ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
P = People, A = Activities, C = Context, T = Technologies และผลการวิเคราะห์ขอ้มูลของ
โครงงานมีดงัน้ี 

 
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลของโครงงาน 

- People : ลกัษณะงานเป็นงานเก่ียวกบัการท าเสียงให้ละครโทรทศัน์ เพื่อให้ความบนัเทิงแก่
บุคคลทัว่ไป โดยจะออกอากาศทางช่อง3 

- Activities : ผลงานท่ีไดจ้ะตอ้งน าไปรวมกบัวีดีโอท่ีมาจากบริษทัอีกบริษทัหน่ึงท่ีท าดา้น
การตดัต่อ และน าไปใหท้างช่อง3น าออกอากาศจริง 

- Context : ตอ้งค านึงถึงว่าเสียงท่ีเราท าไปแล้วนั้นตอ้งน าไปออกอากาศในระบบเสียง
อย่างไร ซ่ึงทัว่ไปจะเป็นล าโพงโทรทศัน์ จึงควรท่ีจะจดัวางเสียงท่ีไม่มีความถ่ีสูงหรือต ่า
เกินท่ีล าโพงโทรทศัน์จะถ่ายทอดออกมาได ้

- Technologies : เทคโนโลยีท่ีน ามาใช้ในโครงงาน เป็นโปรแกรมตดัต่อเสียง Avid Pro 
Tools 10 ร่วมกบั plug-in  ต่างๆ เช่น Izotope Denoiser, Izotope Decrackler 

 
4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏบิัติงานหรือจัดท าโครงการ 
 

จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการศึกษาขั้นตอนในการท างานกบัตวังานจริงและท างานร่าม
กบับุคลากรอ่ืนในบริษทัเพื่อให้ไดป้ระสปการณ์ในกานท างานจริง และไดน้ างานท่ีท าไปแลว้ไป
ออกอากาศจริง 

ส่วนของงานท่ีไดท้  าไปนั้นคือการตดัต่อเสียง Dialogue ตดัเสียงรบกวน และเพิ่มเติมเสียง
บรรยากาศนั้น ไดน้ าไปรวมกบัฝ่ายเสียงเอฟเฟคท่ีท าไปพร้อมๆกนัโดยแบ่งงานกนัท ากบับุคลากร
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ในบริษทัและน ามารวมกนัและท าการปรับเสียงให้มีความดงัเท่ากนั แลว้จึงน าไป final mix เพื่อ
ส่งไปรวมกบัภาพท่ีบริษทัตดัต่ออีกทีหน่ึงแลว้จึงน าออกอากาศ ในคืนวนัเสาร์ท่ี 1 สิงหาคม 2558 
ส าหรับตอนท่ี 35 และ 22 สิงหาคม 2558 ส าหรับตอนท่ี 36 

 

 
 

ภาพที ่4.1 ภาพจากละครจุดนดัภพ ปี4  ตอนท่ี35 (Youtube) 
 

 
 

ภาพที ่4.2 ภาพจากละครจุดนดัภพ ปี4  ตอนท่ี35 (Youtube) 
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ภาพที ่4.3 ภาพในขณะเติมเสียงบรรยากาศ ปี4  ตอนท่ี36 
 

 
 

ภาพที ่4.4 ภาพจากละครจุดนดัภพ ปี4 ตอนท่ี36 (Youtube) 
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ภาพที ่4.5 ภาพในขณะตดัเสียงรบกวน ปี4 ตอนท่ี36 
 

 
 

ภาพที ่4.6 ภาพจากละครจุดนดัภพ ปี4 ตอนท่ี36 (Youtube) 
 
 



 
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

 

         จากการด าเนินโครงงานการออกแบบเสียงส าหรับงานละครโทรทศัน์ กรณีศึกษาละคร
โทรทศัน์เร่ือง “จุดนดัภพ” ปีท่ี 4 ตอนท่ี 35-36 ไดถู้กน าไปใชง้านจริงร่วมกบัผลงานจากฝ่ายอ่ืนใน
บริษทั ผลการด าเนินงานผา่นพน้ไปไดด้ว้ยดี โดยในรายละเอียดผลด าเนินงานของแต่ละงานมีดงัน้ี 

1) ละครโทรทัศน์เร่ือง “จุดนัดภพ”  ปีที่ 4 ตอนที่ 35 : ไดท้  าการคดัเลือก Dialogue และ
ท าการตดัเสียงรบกวนพร้อมทั้งเสียงท่ีไม่ตอ้งการออก 

2) ละครโทรทัศน์เร่ือง “จุดนัดภพ”  ปีที่ 4  ตอนที่ 36  : ไดท้  าการตดัเสียงรบกวนจาก
เสียง Dialogue เติมเสียงสภาพแวดลอ้มในฉากท่ีขาดหายไป 

 
5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 

 

จากการท าโครงงานมีการพบปัญหาในการท าไม่มาก เพราะเป็นงานท่ีได ้จดัท าตามเสียงท่ีมี
การวางต าแหน่งมาแลว้ การแกปั้ญหาส่วนใหญ่จะเป็นการแกเ้สียงเป็นช่วงๆตามภาพท่ีเกิดข้ึนและ
ท าตามค าแนะน าของพนักงานท่ีปรึกษา นอกจากน้ียงัมีในเร่ืองของโปรแกรมและ อุปกรณ์ทาง
เทคนิคท่ีมีปัญหาจึงตอ้งศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อท าการแกไ้ขดว้ยตนเองดว้ย 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน  
 

ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผ่านมาพบว่า การท างานท่ีเก่ียวกบัการท าท า
เสียงทั้งทางดา้นการออกแบบเสียงและการท าเสียงเอฟเฟค ท าให้ไดรั้บประสบการณ์ใหม่ในการ
ท างานมากมาย ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์การท างานจริง ไดรั้บค าแนะน าจากหวัหนา้และพนกังานท่ี
ปรึกษาเก่ียวกบัการท างาน รวมไปถึงเทคนิคต่างๆท าให้ได้ความรู้เพิ่มเติมในการท างานเก่ียวกบั
เสียง การมาปฏิบติังานท่ี หจก. Vanilla Sky Studio นั้น ตอ้งมีความสนใจเก่ียวยกบัดา้นเสียงและมี
ความตรงต่อเวลามาก เน่ืองจากเป็นงานท่ีตอ้งใช้การฟังและตอ้งส่งงานให้ฝ่ายอ่ืนท าต่อ และตอ้ง
ฝึกฝนใชโ้ปรแกรมตดัต่อเสียง คือ Avid Pro Tools ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นทุกขั้นตอนการท าเสียง 
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ภาคผนวก 
 

1. ประมวลภาพกจิกรรมทีไ่ด้ท าช่วงสหกจิ 
 
 

 
 

สถานท่ีสหกิจตลอดระยะเวลา 4 เดือน Vanilla Sky Studi
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ภาพถ่ายรวม่กนัหลงัจากดูภาพยนตร์ "มาดพยคัฆ"์ รอบส่ือมวลชน 
 

  
 

ดูงาน Mix เสียงภาพยนตร์ท่ี สตูดิโอ รามอินทรา 
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ดูแลเพจ Facebook ของบริษทั 
 

 
 

สร้างและดูแลเพจ SoundCloud ของบริษทั 
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ป่ันจกัรยานเพื่ออดัเสียงท าโฆษณา Bike SCB 
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2. รายงานประจ าสัปดาห์ 
 

 
 

รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 1 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 2 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 3 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 4 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 5 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 6 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 7 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 8 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 9 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 10 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 11 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 12 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 13 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่  14 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 15 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 16 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 17 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที ่ 18 
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