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พนกังานท่ีปรกึษา นายธัญนภัทร กังวานสิทธิ์สร 
ชื่อบรษิัท                          บรษิัท ดิจโิอ (ประเทศไทย) จํากัด 
ประเภทธรุกิจ / สินคา      พัฒนาซอฟตแวรสําหรับธนาคาร 

บทสรุป 

 จากการท่ีไดสหกิจศึกษาที่บริษัท ดจิิโอ (ประเทศไทย) จํากดัไดรับมอบหมายใหพัฒนา

โปรแกรมเก่ียวกับการพฒันาระบบติดตามรานคาบนเว็บไซต หนาที่ที่ไดรับมอบหมายคือ พัฒนาระบบ 

สวนตอประสานกับผูใช (User Interface : UI) เริ่มจากการล็อคอินเขาสูระบบ เพิ่มขอมูลการติดต้ัง

รานคา แสดงผลขอมลูของผูใชงาน และไดมีการดึงขอมูลจากระบบฐานขอมูลมาแสดงขอมูลบนกูเกิล้

แผนท่ี (Google Map) และนําขอมูลทําไดมาสรุปผลเปนกราฟ ผลที่ไดคือเปนระบบที่ชวยอํานวยความ

สะดวกในการคนหาพื้นท่ีต้ังรานขายของ ชวยใหผูใชงานสามารถคนหา พื้นที่จัดการเปดรานขายของได

สะดวกสบายมากยิ่งข้ึน ประโยชนทีไ่ดรบัจากการปฏิบติัสหกิจไดแก ไดเรยีนรูการพัฒนาแอปพลเิคช่ัน 

ดวยโครงสรางการเขียนโปรแกรมพีเอชพ ี (PHP Framework) ท่ีช่ือวา ลาลาเวลหา (Laravel 5) ผลที่

ไดรับจาก การสหกิจครั้งนีคื้อไดเรยีนรูเกีย่วกับระบบการทํางานของบริษัท วิธกีารดาํเนินงานตางๆ ที่

เปนข้ันตอนได 
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Summary 

 As I have an internship at the Digio (Thailand) Co., Ltd., I take care about the part of 

software development which is about the tracking system online. There are many duties that I take 

care about. First, I have to develop the User Interface. Second, I take care of the login system which is 

about the adding and showing the shopper data. Also, I have to use the data from the database and 

showing the data on the Google Map. Moreover, I use all data and transform it into a dashboard. The 

result of my internship is helping the other to find the information about the stores conveniently. The 

advantage of my internship is studying about the application development by using Laravel 5 which 

is about the PHP Framework. 
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บทที่ 1  
บทนํา 

1.1 ชื่อและที่ต้ังและสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ :  บริษัท ดิจโิอ (ประเทศไทย) จํากัด (Digio Thailand Co., Ltd.) 
ที่ต้ังสถานประกอบการ :  50 ซ.สุขุมวิท 62 แยก 8 ต.บางจาก อ.พระโขนง จ.กรุงเทพฯ 10260
โทรศัพท  :  02-332-0394 
อีเมล   :  support@digio.co.th 

 

รูปที่ 1.1   แผนท่ีสถานท่ีตั้งของ บริษัท ดจิิโอ (ประเทศไทย) จํากัด 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ และการใหบริการหลักขององคกร 

บริษทั ดจิิโอ (ประเทศไทย) ไดกอต้ังข้ึนในป พ.ศ. 2555 โดยคณุนพพร ดานชัยนามดํารง 
ตําแหนงกรรมการผูจดัการบริษัท มีประสบการณทางดานการพัฒนา Mobile Application และการ 
พัฒนาระบบระบบสารสนเทศตางๆ เปาหมายของบรษิัทคือ การเปนผูใหบริการทางดานเทคโนโลย ี
สารสนเทศเปนผูเช่ียวชาญทางดานธรุกรรมทางการเงินผานทางโทรศัพทมือถือ โดยทีมงานท่ีมี
ประสบการณ ในแตละดานแตกตางกันออกไปและมีบริษัทรวมคือบริษัท SoftSpaceSdnBhd เปนการ
รวมงานกันอยางลงตัวของบริษัทพฒันาซอฟตแวรประเทศไทยและ บรษิัทของมาเลเซียซ่ึงเปนผูบกุเบิก
เทคโนโลยีรับชําระเงินผานทางมือถือบนแพลตฟอรม iOS Android และ Window ทําใหอุปกรณ
โทรศัพทมือถอืสามารถรับชําระเงินผานบัตรเครดิตอยาง ปลอดภยัดวยการเขารหัสขอมูลหลายชัน้และ
ทําธรุกรรมภายใตมาตรฐานความปลอดภยั 

 
กอต้ัง  :  เดือนกุมภาพันธ ป 2012 

จํานวนพนกังาน :  30 คน  

ผลิตภณัฑ :  ระบบซ้ือขายสินคาผานโทรศัพทมือถือ (mobile Point of Sales : mPOS ) 

     ระบบซ้ือขายออนไลนบนอินเตอรเน็ต (Internet Payment Gateway) 

     การผอนชําระสินคาผานธรุกรรมออนไลน (Installment Payment Gateway) 
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1.6  ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

 เริ่มปฏิบัติงาน  : วันที่ 2 มิถุนายน 2558  
ส้ินสุดการปฏบิัติงาน : วันที่ 30 กันยายน 2558  
รวมระยะเวลาท้ังส้ิน : 4 เดือน 

 
1.7  วัตถุประสงคของการปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย
ใหปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

1)   เรยีนรูการทํางานจริงในสายงานของการเปนนักพัฒนาซอฟตแวร  
2)   ทํางานตามลาํดับข้ันตอนโดยการพดูคุยหนาที่ที่ตองทํากอนเริ่มดําเนนิงาน 
3)   แกไขระบบติดตามรานคาและคอยปรับเปลี่ยนรูปแบบใหดียิ่งข้ึน 
4)   พัฒนาหนาจอระบบตดิตอกับผูใชงานเพ่ือผูใชงานสะดวกสบายย่ิงข้ึน 
5)   เช่ือมโยงความสัมพันธระหวางขอมูลของระบบติดตามรานคา 

 

1.8  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

1)       นักศึกษามีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมายเปนอยางด ี
2)       นักศึกษาไดนําความรูจากการศึกษามาใชประโยชนในการทํางานจริง 
3)       นักศึกษามีทักษะและเกิดความชํานาญในสายงานนี้มากข้ึน 
4)       นักศึกษาสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางด ี
5)       นักศึกษาสามารถทํางานภายในระยะเวลาท่ีกําหนดได 
6)       ระบบรายงานที่พัฒนาสามารถนําไปใชงานตอได 
7)       หนาจอติดตอกับผูใชงานมีรูปแบบที่สมบูรณ 
8)       ขอมูลมีการเช่ือมโยงความสัมพันธกนั 

 

   



บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชปฏิบัติงาน 

2.1 ซอรฟแวรทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

2.1.1 โปรแกรม คอมโพเซอร (Composer) 

 คอมโพเซอร (Composer) จะเปนตัวจัดการโปรแกรมสําเร็จ (Package) ตางๆสําหรับภาษา  
พีเอชพี (Personal Home Page Tool : PHP) สามารถใชรวมกับ  
โครงสรางการเขียนโปรแกรมดวยพีเอชพี (PHP Framework) ไดหลากหลาย และ PHP Framework 
สวนใหญก็จะรองรับ Composer อยูแลวเนือ่งจาก Package ของ PHP Framework แตละตัวน้ัน ไม
เหมือนกัน กระจัดกระจายไมเปนหมวดหมู จึงมีการคิดคน Composer ข้ึนมา เพื่อรวบรวม Package จาก 
โครงสรางการเขียนโปรแกรม (Framework) คายตางๆ มาจัดระเบียบ เพื่อที่จะไดจัดการได Package 
สะดวกมากข้ึน 

2.1.2 โปรแกรม แซมป (Xampp) 

 แซมป (Xampp) คือโปรแกรมสําหรับจําลองเครื่องคอมพวิเตอรสวนบุคคลของเรา ใหทํางาน

ในลกัษณะของ ตัวบริการเว็บ (Web Server) นั่นคือเครื่องคอมพิวเตอรของเราจะเปนทั้งเครื่องแม และ

เครื่องลกูในเครื่องเดียวกัน ทําใหไมตองเช่ือมตอกับ อินเทอรเน็ต คุณกส็ามารถทดสอบเว็บไซตทีคุ่ณ

สรางข้ึน ไดทกุที่ทุกเวลา ปจจุบันไดรับความนิยมจากผูใช ระบบสรางเว็บไซตสําเรจ็รูป(Content 

Management System : CMS) ในการสรางเว็บไซต 

XAMPP ประกอบดวย อาปาเช (Apache) PHP มายเอสคิวแอล (MySQL) พีเอชพีมายแอดมิน 

(phpMyAdmin) ภาษาเพริล (Practical Extraction and Report Language : Perl) ซ่ึงเปนโปรแกรม

พ้ืนฐานทีร่องรับการทํางาน CMS ซ่ึงเปนชุดโปรแกรม สําหรับออกแบบเว็บไซตที่ไดรับความนิยมใน

ปจจุบัน ไฟลสําหรับติดต้ัง XAMPP น้ันอาจมีขนาดใหญสักหนอย เน่ืองจาก มีชุดควบคุมการทํางานท่ี

ชวยใหการปรบัแตงสวนตาง ๆ งายข้ึน XAMPP น้ันรองรบัระบบปฏิบัติการหลายตัว เชน วินโดวส 

(Windows)  ลนีุกซ (Linux) แอปเปล (Apple)  ทํางานไดทั้งบนระบบปฏิบัติการแบบ 32 บิต และ 64 บิต 
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ส่ิงที่โดดเดนกวาโปรแกรมอ่ืนคือมีตัวชวยติดต้ัง CMS ที่เรยีกวา บิทนามิ (BitNami) ซ่ึงชวยใหคุณติดต้ัง 

CMS รุนใหม ๆ ที่ไดรับความนิยมอีกดวย 

2.1.3 โปรแกรม คอมมานด พรอมพท (Command Prompt : CMD) 

คอมมานด พรอมพท (Command Prompt) จะเปนการเรียกใชคําส่ังเพ่ือการจัดการส่ิงตางๆ
ภายในระบบปฏิบัติการ โดยเรียกใชผานรปูแบบขอความซ่ึงโดยปกตแิลวเราจะเรียกใชโปรแกรมหรือ
ระบบผานโหมดกราฟก สวนตอประสานกราฟกกับผูใช  (Graphical User Interface : GUI) ซ่ึงสามารถ
ทํางานไดทุกอยางไดงายกวา  แต Command Prompt ถือเปนส่ิงท่ีสําคัญมาก เพราะใชจัดการทุกอยางได 
ในขณะท่ีบางที่ GUI หรือในโหมดกราฟกไมสามารถทาํการจัดการได 

 วธิกีารเปด Command Prompt 

1) กดปุม สตารท (Start) 
2) เลือก เมนู รัน (Run) 
3) พิมพคําส่ัง CMD กด OK จะเขาสูโหมด Command Prompt 

2.1.4 โปรแกรม ลาลาเวลหา (Laravel 5)  

โปรแกรม Laravel 5 เปน โครงสรางการเขียนโปรแกรมดวยพีเอชพี (PHP Framework) ที่เนน
ไปท่ีความเรียบงายของการใชงานตัวแปรตางๆ เราเช่ือวาในการพัฒนาเว็บของคุณตองเต็มไปดวยความ
สนุกสนานแนนอน,ประสบการณความคิดสรางสรรคที่จะตอบสนองความตองการอยางแทจริง Laravel 
พยายามลดงานในระหวางการพัฒนาโดยสรางระบบสําเร็จรูปมาใหอยาง การพิสูจนตัวจริง 
(Authentication) เสนทาง (Routing)  เซสช่ัน (Sessions) และ  หนวยความจําแคช (Caching) 

2.1.5 โปรแกรม นาวแิคท (Navicat) 

 โปรแกรม นาวิแคท (Navicat) เปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล ใชสําหรับการจัดการกับ

ฐานขอมูลบนมายเอสคิวแอล (MySQL Database Server) โดยจะดึงฐานขอมูลจากเซอรเวอรตัวจริง  

 



7 

2.2 ภาษาโปรแกรมม่ิงที่ใชในการทํางาน 

2.2.1 ภาษา เอชทีเอมแอล (Hypertext Markup Language : HTML) 

 HTML คือ ภาษาหลักที่ใชในการเขียนเว็บเพจ โดยใช ปายระบุ (Tag) ในการกําหนดการ

แสดงผล HTML ยอมาจากคําวา Hypertext Markup Language โดย Hypertext หมายถึง ขอความที่

เช่ือมตอกันผานลิ้งค (Hyperlink) Markup language หมายถึงภาษาท่ีใช Tag ในการกําหนดการแสดงผล

ส่ิงตางๆท่ีแสดงอยูบนเว็บเพจ ดังนัน้ HTML จึงหมายถงึ ภาษาทีใ่ช Tag ในการกําหนดการแสดงผลเว็บ

เพจที่ตางกเ็ช่ือมถึงกันใน Hyperspace ผาน Hyperlink 

2.2.2 ภาษา ซีเอสเอส (Cascading Style Sheets  : CSS) 

 CSS ยอมาจาก Cascading Style Sheets  เปนภาษาที่มีรูปแบบการเขียน Syntax ที่เฉพาะ และถูก
กําหนดมาตรฐานโดย  W3C (World Wide Web Consortium) เชนเดียวกับ HTML และ (Extensible 
Hyper Text Markup Language : XHTML) ใชสําหรับตกแตงเอกสาร HTML/ XHTML ใหมีหนาตา 
สีสัน ตัวอักษร เสนขอบ พื้นหลัง ระยะหาง ฯลฯ อยางที่เราตองการ ดวยการกําหนดคุณสมบัติใหกบั 
สวนยอย (Element) ตางๆ ของ HTML เชน <body>, <p>, <h1> เปนตน 

 

ประโยชนของ CSS 

1. การใช CSS ในการจัดรูปแบบการแสดงผล จะชวยลดการใชภาษา HTML ในการตกแตง
เอกสารเว็บเพจ ทําใหโคด ภายในเอกสาร HTML เหลือเพียงสวนเนื้อหา ทําใหเขาใจงายข้ึน 
การแกไขเอกสารทําไดงายและรวดเรว็ 

2. เม่ือโคดภายในเอกสาร HTML ลดลง ทําใหขนาดไฟลเล็กลง จึงดาวนโหลดไดเรว็ 
3. สามารถกําหนดรูปแบบการแสดงผลจากคําส่ัง CSS ชุดเดียวกัน ใหมีผลกับเอกสาร HTML ทั้ง

หนา หรือทุกหนาได ทําใหเวลาแกไขหรือปรับปรุงทําไดงาย ไมตองไลตามแกที่ HTML Tag 
ตางๆ ทั่วทั้งเอกสาร  

4. สามารถควบคมุการแสดงผลใหเหมือนกัน หรือใกลเคียงกัน ไดในหลาย Web Browser 
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5. สามารถกําหนดการแสดงผลในรูปแบบที่เหมาะกับส่ือชนิดตางๆ ไมวาจะเปนการแสดงผลบน
หนาจอ, บนกระดาษเม่ือส่ังพิมพ, บนมือถอื หรือบน อุปกรณคอมพวิเตอรพกพาขนาดเลก็ 
(Personal Digital Assistant : PDA) โดยท่ีเปนเนื้อหาเดียวกัน 

6. ทําใหเปนเว็บไซตที่มีมาตรฐาน ปจจุบนัการใช ลักษณะประจํา (Attribute) ของ HTML ตกแตง
เอกสารเว็บเพจ น้ันลาสมัยแลว W3C แนะนําใหเราใช CSS แทน ดังนัน้หากเราใช CSS กับ
เอกสาร HTML ของเรา ก็จะทําใหเขากับเวบ็เบราเซอรในอนาคตไดด ี

2.2.3 ภาษา พีเอชพ ี(Personal Home Page Tool : PHP) 

PHP ยอมาจากคําวา "Personal Home Page Tool" เปน Server Side Script ที่มีการทํางานที่ฝง

ของเครื่องคอมพิวเตอร Server ซ่ึงรูปแบบในการเขียนคําส่ังการทํางานนั้นจะมีลักษณะคลายกับภาษา 

Perl หรือภาษา C และสามารถท่ีจะใชรวมกับภาษา HTML ไดอยางมปีระสิทธิภาพ ซ่ึงจะทําใหรูปแบบ

เว็บเพจมีความสามารถเพิ่มข้ึนในดานของการเขียนโปรแกรม ในการสรางเว็บจะใช Script อยู 2 แบบ

ดวยกันคือ 

1) เซิรฟเวอร-ไซด สคริปต (Server-Side Script) เปนลักษณะของภาษาที่ทาํงานบนเครื่องเซิฟ

เวอร เชนโปรแกรมตอประสานรวมสําหรบัเกตเวย (Common Gateway Interface : CGI)  

เอเอสพี (Active Server Page : ASP) 

2) ไคลเอนต-ไซด สคริปต (Client-Side Script) เปนลักษณะของภาษาที่ทํางานบนเครื่องผูใช

เชน JavaScript, VBScript 

ความสามารถของ PHP นั้น สามารถทีจ่ะทํางานเก่ียวกับ เว็บไซตที่สามารถตอบสนองระหวาง

ผูใชกับเว็บไซต (Dynamic Web) ไดทุกรปูแบบ เหมือนกับ CGI หรือ ASP ไมวาจะเปนการดูแลจัดการ

ระบบฐานขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัยของเว็บเพจ การรับ – สง คุกกี้ (Cookies) เปนตน 

แตที่เปนคุณสมบัติเดนของ PHP ก็นาจะเปนการติดตอกับโปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล ที่

มีอยูมากมาย ซ่ึงฐานขอมูลท่ี PHP สนับสนุนมีดังน้ี 
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ตารางที่ 2.1 ตารางฐานขอมูล PHP ที่สนับสนุน 

Adabas D InterBase Solid Microsoft Access 
dBase mSQL Sybase 

Empress MySQL Velocis 
FilePro Oracle Unix dbm 

Informix PostgreSQL SQL Server 
 

2.2.4 ภาษา จาวาสคริป  (JavaScript) 

JavaScript เปนภาษาทีเ่ปนสคริปต ที่อยูในเว็บไซต เพื่อใหเว็บไซตของเราดูมกีารเคลื่อนไหว 
สามารถตอบสนองผูใชงานไดมาก ขอดีของ JavaScript คือสามารถทําใหผูใชงานใชเว็บไซตของเราได
งายข้ึน รวมถึงดึงดูดความสนใจของผูใชงานไดอีกดวย ปจจุบันน้ี JavaScript น้ันเปนมาตรฐานท่ีอยูใน 
W3C จึงมั่นใจไดวาทุกๆ เว็บเบราเซอร รองรับการทํางานของ JavaScript แนนอน  

คุณสมบัตขิอง Java Script 

1) JavaScript น้ันออกแบบใหใชงานรวมกับ HTML น่ันคือตองอยูรวมไปกับโคด HTML 
2) JavaScript เปนภาษาสคริปตทําใหผูใชงานใชงานไดงาย ไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานโปรแกรมมาก

นัก 
3) JavaScript เปนภาษาทีใ่ชทรพัยากรเครื่องนอยมาก 

JavaScript ทําอะไรไดบาง 

1) JavaScript ทําใหสามารถใชเขียนโปรแกรมแบบงายๆได โดยสวนใหญจะเปนรูปแบบของการ
แสดงผลมากกวา 

2) JavaScript มีคําส่ังที่ตอบสนองกับผูใชงาน เชนเม่ือผูใชคลิกที่ปุม ก็สามารถส่ังใหเปดหนาใหม
ได ทําใหเว็บไซตของเรามีปฏิสัมพันธกับผูใชงานมากข้ึน  

3) JavaScript สามารถเขียนหรอืเปลี่ยนแปลง HTML Element ได 
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4)  JavaScript สามารถใชตรวจสอบขอมูลได สังเกตวาเม่ือเรากรอกขอมูลบางเว็บไซต เชน Email 
เม่ือเรากรอกขอมูลผดิจะมีหนาตางฟองข้ึนมาวาเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไรบางอยาง สวน
ใหญเกือบทั้งหมดใช JavaScript ในการตรวจสอบ 

5) JavaScript สามารถใชในการตรวจสอบผูใชได 
6) JavaScript สราง คุกกี้ ได 

2.2.5 ภาษา จาวาสคริป  (JavaScript) 

            jQuery คือ ชุดคําส่ัง Javascript ซ่ึงถูกออกแบบมาเพื่อใหการเขียน JavaScript นั้นมีความ

สะดวกและงายข้ึน เพราะวาการนํา JavaScript เอาไปประยุกตกับงานจําพวกเว็บ Client-side JavaScript 

น้ันเปนส่ิงทียุ่งยาก ไมวาจะเปนเรื่องความไมเขากันของเว็บเบราวเซอรแตละคาย แบบจําลองออปเจกต

เอกสาร (Document Object Model : DOM) หรือ สวนตอประสานโปรแกรมประยุกต (Application 

Programming Interface : API) เปนตน   

             ดังน้ัน jQuery จึงรวมเอาออปเจกตเและฟงกช่ันตางๆ ทีจํ่าเปนมารวบรวมไวในรูปแบบของ 

ชุดคําส่ัง พอเปนเชนนีแ้ลว ไมวาโคดท่ีคุณเขียนจะใช JavaScript หลายบรรทดัขนาดไหน ก็สามารถทาํ

ใหส้ันลงได อาจทําใหเหลือส้ันเพียงแคบรรทัดเดียวเทานัน้ 

2.2.6 ภาษาซีชารฟ (C#) 

         C# คือ ภาษาคอมพิวเตอรประเภทการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming 

: OOP) พัฒนาโดย ไมโครซอฟต (Microsoft) โดยมีจุดมุงหมายในการรวมความสามารถการคํานวณ

ของ ซีพลัสพลัส (C++) ดวยการโปรแกรมงายกวาของ วิชวลเบสิก (Visual Basic) โดย ภาษา C#  มี

พ้ืนฐานจาก C++ และเก็บสวนการทํางานคลายกับ ภาษาจาวา (Java)  C# ไดรับการออกแบบใหทาํงาน

กับฐานงาน ดอทเน็ต (.NET) ของไมโครซอฟตจุดมุงหมายคือ อํานวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยน

สารสนเทศและบรกิารผานเวบ็ และทําใหผูพัฒนาสรางโปรแกรมประยกุตในขนาดกะทัดรัด C# ทําให

โปรแกรมงายข้ึนผานการใช ภาษาเอ็กซเอ็มแอล (Extensible Markup Language : XML) และโพรโท

คอลเขาถึงอ็อบเจกตอยางงาย (Simple Object Access protocol : SOAP) ซ่ึงยอมใหเขาถึง Object ของ
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โปรแกรมหรอืวิธกีาร (Method) โดยปราศจากความตองการใหผูเขียนโปรแกรมเขยีนคําส่ังเพิ่มในแตละ

ข้ันตอนเน่ืองจากผูเขยีนโปรแกรมสามารถสรางบนคําส่ังท่ีมีอยู แทนทีก่ารคัดลอกซํ้า C++ ภาษา ภาษา 

C# ถูกพัฒนาข้ึนโดยเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาโครงสรางพื้นฐานของ โครงสรางการเขียนโปรแกรม

ดวยดอทเน็ท (.NET Framework) เปนการการนําขอดีของภาษาตาง ๆ เชน ภาษาเดลฟ ภาษา C++ มา

ปรับปรุงเพื่อใหมีความเปน การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ(Object-oriented programming : OOP) มากข้ึน 

ขณะเดียวกนักล็ดความซับซอนในโครงสรางของภาษาลงซึ่งเรียบงายกวา C++ และมีส่ิงท่ีเกินความ

จําเปนนอยลงเม่ือเทียบกับภาษาจาวา     

ขอดีของ C# มีดังน้ี  

1) เปนภาษาระดบักลาง คือ ไดรวมเอาขอดีจากภาษาระดับตํ่าและสูงเขาไวดวยกัน 
2) ใชหนวยความจํานอย 
3) เปนภาษาท่ีมีลกัษณะเปนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
4) ทํางานไดดีบนวินโดวส 
5) ฟงกช่ันแกไขใชงานงาย 
6) จัดการเรื่องความจําใหอัตโนมัติ 

2.2.7 ภาษา เอสควิแอล (Structured Query Language : SQL) 

SQL เปนภาษาคอมพิวเตอรสําหรับทํางานกับชุดขอมูลและความสัมพนัธระหวางชุดขอมูล

ตางๆ โปรแกรมฐานขอมลูเชิงสัมพันธ เชน ไมโครซอฟตออฟฟตแอสเซส (Microsoft Office Access)

จะใช SQL ในการทํางานกับขอมูล SQL เปนภาษาทีผู่ใชสามารถอานและทําความเขาใจไดไมยาก 

แมแตกบัผูใชระดับเริ่มตน ซ่ึงตางจากภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆ SQL เปนมาตรฐานระดับสากลท่ี

หนวยงานกําหนดมาตรฐาน เชน องคการระหวางประเทศวาดวยการมาตรฐาน (International Standards 

Organization : ISO) และ แอนซ่ี (American National Standards Institute : ANSI) ใหการรับรอง 

เชนเดยีวกับภาษาคอมพิวเตอรอ่ืน



บทที่ 3 
การพัฒนาโปรแกรมระบบติดตามรานคา บนเว็บไซต 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

ตารางที่ 3.1   แผนปฏิบตัิงานสหกจิศึกษา 

หัวขอ 
เดือนที ่

1 2 3 4 

ศึกษาเกี่ยวกับ Laravel 5                                 

ออกแบบ Prototype และ ER- diagram                                 

ออกแบบฐานขอมูล Database                                 

ออกแบบหนา Login                                 

ออกแบบหนา Job Inquery                                 

ออกแบบหนา Dashboard                                 

ออกแบบหนา Create Job                                 

ออกแบบหนา Show Job                                 

ออกแบบหนา Update Job                                 

ออกแบบหนา Job Detail Map                                 

ออกแบบหนา User Inquery                                 

ออกแบบหนา Functional User Management                                 

ออกแบบหนา Add New User                                 

ทดสอบระบบ (Testing)                                 
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3.2 รายละเอียดงานที่นักศึกษาปฏิบัติในงานสหกิจศึกษา 

งานที่ไดรับมอบหมายในการมาสหกิจศึกษาคือ การพัฒนาโปรแกรมระบบติดตามรานคา บน

เว็บไซต  ในการพัฒนาระบบ มีดังตอไปน้ี 

3.2.1 สวนติดตอกับผูใช 

ในสวนจะเปนการแสดงรายละเอียดขอมลูสวนตัวของผูใชงาน สามารถแกไขขอมลู

สวนตัวได และสามารถเปลีย่นรหัสผานได 

3.2.2 ขอมูลของผูใชงาน 

ในสวนนี้จะเปนการแสดงขอมูลของ Jobs ในระบบของผูใชงาน จะแสดงรายละเอียด

ขอมูลดังตอไปน้ี 

1)  สวนของตารางขอมูล (Job Inquery) ประกอบดวย ช่ือรานคา ชื่อผูติดตอ ที่อยู

ผูติดตอ สถานะของพื้นที่ขายของ เปนตน โดยสามารถคนหาขอมูลตามประเภท ช่ือ และวัน

เวลาได 

2) สวนของการเพิ่มขอมูลรานคา (Create Jobs) โดยจะใหกรอกขอมูลช่ือรานคา 

รหัสผูขาย ชื่อผูติดตอ เบอรผูติดตอ ที่อยูผูติดตอ ประเภทของการบริการ พิกดั ละติจูด ลองติจูด 

และแนบไฟลขอมูล เพื่อยนืยัน รหัสที่ต้ัง ขอมูลท่ีต้ัง เปนตน 

3) สวนแสดงรายละเอียดขอมูลราคา (Show Jobs) โดยจะแสดงขอมูลช่ือรานคา 

รหัสผูขาย ชื่อผูติดตอ เบอรผูติดตอ ที่อยูผูติดตอ ประเภทของการบริการ พิกดั ละติจูด ลองติจูด 

และแนบไฟลขอมูล เพื่อยนืยัน รหัสที่ต้ัง ขอมูลท่ีต้ัง เปนตน 

4) สวนของการแกไขขอมูล (Update Jobs) โดยสามารถแกไขขอมูลรานคาใน

สวนนี้ได 
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3.2.3 สรุปผลการใชงาน 

ในสวนนี้จะเปนการสรุปผลการใชงานขอมูล Jobs ของผูใชงานในระบบท้ังหมด

ออกมาเปนกราฟขอมูล โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) สวนของขอมูลกราฟ (Dashboard) ประกอบดวย Pending Processing 

Complete โดยทําการดึงจํานวนขอมูลบนฐานขอมูลทั้งหมดมาแสดงผล 

2) สวนของสถานที่ต้ังบนแผนที่กูเกิล้ (Google Maps) โดยทําการดึงจํานวน

ขอมูลพิกดั ละติจูด ลองติจูด นํามาแสดงผลบน Google Maps และเมื่อคลิกท่ีพกิัดดังกลาว จะ

แสดงรายละเอียด คือ ช่ือรานคา รหัสผูขาย ช่ือผูติดตอ เบอรผูติดตอ ที่อยูผูติดตอ ประเภทของ

การบริการ พกิัด ละติจูด ลองติจูด และแนบไฟลขอมูล เพ่ือยืนยัน เปนตน 

3.2.4 สวนของผูดแูลระบบ 

ในสวนนี้จะเปนการแสดงรายละเอียดขอมลูของผูใชงานในระบบทั้งหมด โดยจะ

แสดงขอมูลดงัตอไปนี ้

1) สวนที่แสดงขอมูลผูใชงานท้ังหมด (User Inquery) รายละเอียดขอมูลผูใช

ประกอบดวย ช่ือผูใชงาน อีเมล ระดับของผูใชงาน ช่ือธนาคาร สถานะของผูใชงาน เปนตน 

สามารถคนหาขอมูลรายละอียดตามหมวดหมูได 

2) สวนที่เพิ่มขอมูลผูใชงาน (Add New User) โดยจะใหกรอกขอมูล ช่ือผูใชงาน 

อีเมลของผูใชงาน ระดับของผูใชงาน ช่ือธนาคาร เม่ือกดยืนยนั จะทําการเพิ่มขอมลูผูใชงานลง

ในฐานขอมูล และสงรหัสผานไปที่อีเมลแอดเดรสของผูใชงาน เพ่ือยืนยันขอมูลของไอดีนั้น 

เม่ือทําการยืนยันผูใชงานแลว จะใหมีการกรอกรหัสผานใหม เพื่อใหไอดีสามารถใชงานได 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 

3.3.1 ศึกษาเกี่ยวกับ Laravel 5 

ศึกษาวธิกีารใชงาน โครงสรางการเขียนโปรแกรพีเอชพี (PHP Framework)  ลาลาเวล

หา (Laravel 5) ในระดับเบื้องตนในสัปดาหที่ 1 เพื่อเตรยีมพรอมในการจัดทําโครงการตามท่ี

ไดรับมอบหมาย 

3.3.2 ออกแบบ Prototype และ ER- diagram 

 

รูปที่ 3.1   โครงสราง Flowchart  ของระบบติดตามรานคาบนเว็บไซต 
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รูปที่ 3.2   โครงสราง ER-Diagram ของระบบติดตามรานคาบนเว็บไซต 
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อธิบายความหมายของ ER-Diagram 

ตารางที่ 3.2 ตารางฐานขอมูล Users 

Users 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

user_id primary key ของผูใชงาน 

name ช่ือของผูใชงาน 

email อีเมลของผูใชงาน 

username ช่ือ Username ของผูใชงาน 

password รหัสผานของผูใชงาน (เขารหัสดวย bcrypt) 

login_count จํานวนครั้งท่ี Login ผิดพลาด (สูงสุด 3 ครัง้) 

remember_token ชุดขอมูลรหัสผานของการเขาถึงขอมูลแตละเครื่อง 

mobile หมายเลขโทรศัพทของผูใชงาน 

status_id สถานะของผูใชงาน 

role_id ระดับการเขาถงึของผูใชงาน 
 

ตารางท่ี 3.3 ตารางฐานขอมูล Status 

Status 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

status_id primary key ของ Status 

status_name ช่ือสถานะ 
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ตารางที่ 3.4 ตารางฐานขอมูล Role 

Role 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

role_id primary key ของ Role 

role_name ช่ือระดับของผูใชงาน 
 

ตารางที่ 3.5 ตารางฐานขอมูล Merchants 

Merchants 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

merchant_id Primary Key ของ Merchant 

merchant_name ช่ือรานคา 

mid รหัสรานคา 

address ที่อยูของรานคา 

register_name ช่ือผูต้ังรานคา 

register_tel เบอรโทรศัพทของรานคา 

latitude พิกัดละติจูตของรานคา 

longitude พิกัดลองติจูตของรานคา 

bank_id หมายเลข ID ธนาคาร 
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ตารางที่ 3.6 ตารางฐานขอมูล Jobs 

Jobs 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

job_id primary key ของ Job 

job_name ช่ือ 

job_contact_name ช่ือผูติดตอ 

job_contact_tel เบอรโทรศัพทผูติดตอ 

job_amount จํานวนเคร่ืองที่ติดตั้ง 

job_address ที่อยูของผูติดตอ 

job_installation_date วันที่ติดตั้ง 

job_note รายละเอียดของผูติดตั้ง 

job_attach_file ไฟลยืนยันการรับรองขอมูล 

job_photo ขอมูลภาพถายเก็บเปนไฟลรปูภาพ (ฝง Mobile) 

job_signature ลายเซ็นของผูติดตอ (ฝง Mobile) 

job_photo_type ประเภทไฟลของรูปภาพ  (ฝง Mobile) 

created_at เวลาที่สรางขอมูลครั้งแรก 

updated_at เวลาที่อัพเดทขอมูลลาสุด 

user_id หมายเลข User ที่สรางขอมูล 

type_id หมายเลข ID ประเภทการจัดสง 

status_id หมายเลข ID สถานะการจัดส่ัง 

merchant_id หมายเลข ID รานคา 

bank_id หมายเลข ID ธนาคาร 
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ตารางที่ 3.7 ตารางฐานขอมูล Type 

Type 

ชื่อตัวแปร ความหมาย 

type_id primary key ของ Type 

type_name ประเภทของการจดัสง 
 

ตารางท่ี 3.8 ตารางฐานขอมูล Bank 

Bank 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

bank_id primary key ของ Bank 

bank_name ช่ือของธนาคาร 
 

ตารางท่ี 3.9 ตารางฐานขอมูล Terminal 

Terminal 

ชื่อตวัแปร ความหมาย 

terminal_id primary key ของ Terminal 

tid รหัสท่ีตั้ง 

note ขอความอธิบายที่ต้ังรานคา 

serial_id หมายเลข serial id ของท่ีต้ัง 

merchant_id หมายเลข ID รานคา 

bank_id หมายเลข ID ธนาคาร 
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3.3.3 ออกแบบฐานขอมูล Database 

นําขอมูลท่ีไดจาก แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี (ER-Diagram) มาออกแบบบนฐานขอมูล 

(Database) โดยในโปรแกรม Laravel 5 จะมีตัวจัดการระบบฐานขอมูลท่ีชื่อวา ไมเกรชั่น (Migration) 

เปนตัวจัดการฐานขอมูล Database เพ่ือใชสําหรับการสรางแบบจําลอง (Model) ภายในระบบ Laravel 5  

 

รูปที่ 3.2   ตวัอยางฐานขอมูลของระบบตดิตามรานคาบนเว็บไซต 
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 และ
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รตดิต้ัง

รับจากการ

 



ข

โ

 

 

 

 

3.3.6

ขอมูลหนา D

โดยขอมูลปร

Pend

 Proce

 Com

พูดคุ

 

 

6 ออกแบบ

ashboard เปน

ะกอบดวย ดัง

ding หมายถึง 

essing หมายถึ

mplete หมายถึ

ขั้นตอนก

โดยปกตพิ

ยแลกเปลีย่นค

รูปท

หนา Dashbo

นการนําขอมลู

งน้ี 

 ขอมลูทีร่อดํา

ถึง ขอมลูที่กํา

ง ขอมลูทีด่ําเน

การออกแบบ 

พีเ่ลีย้งจะเปน

ความคิดเห็นก

ที่ 3.5   หนาข

oard 

ลท้ังหมดใน ฐ

าเนินการ -ใชสี

าลังดาํเนินการ

นินการเสรจ็สิ

คนกําหนดข้ัน

กัน เพ่ือใหได

ขอมลูสรุปผูใช

ฐานขอมูล มาส

สนี้ําเงิน 

ร – ใชสีเหลือ

สิ้น – ใชสีเขีย

นตอนการออก

งานในรูปแบ

ชงานท้ังหมด 

สรุปผลเปนก

ง 

ว 

กแบบเวบ็ไซ

บบตามท่ีพี่เลี้ย

  (Dashboard

ราฟวงกลม (P

ตให โดยไดรั

งตองการ 

d) 

24 

Pie Chart) 

รับจากการ

 



3.3.7

ขอมู
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3.3.8

ดําเนิ

เครือ่

 

8 ออกแบบ

ในสวนข

นินการอยู โดย

อง พิกดัแผนที่

หนา Show J

องหนา Show

ยขอมูลจะประ

ท่ี และเอกสาร

รูปที่ 3.7   ห

ob 

w Job จะเปนส

ะกอบดวย ช่ือ

รับรอง เปนต

นาแสดงผลข

สวนท่ีแสดงข

อรานคา ชื่อผูติ

น 

ขอมูล Job (Cr

อมูลทัง้หมดข

ติดตอ ที่อยู เบ

reate Job) 

ของงานที่กําลั

บอรโทรศพัท 

26 

ลัง
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3.3.9

สามา

 

9 ออกแบบ

ในหนา U

ารถแกไขขอมู

หนา Update

Update Jobs เป

มูลทุกอยางได

รูปที่ 3.8   ห

 Job 

ปนสวนการแ

ด 

หนาแกไขขอม

แกไขขอมูลผูใ

มลู Job (Upd

ใชงานจากหน

date Job) 

นา Create Job 

27 

 โดย

 



 

 

3.3.1

พิกัด

Map 

 

 

 

10 ออกแบบ
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3.3.11 ออกแบบหนา User Inquiry 

ในสวนของหนา User Inquiry จะเปนสวนจัดการผูใชงาน ในสวนนี้จะสามารถใชงาน

ไดเฉพาะผูดูแลระบบ (Administrator) เทานั้น โดยสามารถ เพิ่มขอมูล แกไขขอมลู และลบ

ขอมูลผูใชงานได 

 

3.3.12 ออกแบบหนา Functional User Management 

ในสวนน้ีจะเปนสวนขอมูลผูงานของแตละคน โดยสามารถแกไขขอมูลสวนตัวได 

นอกจากนี้สามารถรีเซ็ตรหัสผาน (Reset Password) ไดดวย 

 

3.3.13 ออกแบบหนา Add New User 

ในสวนของหนา Add New User จะเปนสวนที่เพิ่มขอมลูผูงานระบบ ในกรณีท่ี

ตองการใหมีผูใชงานใหม 

3.3.14 ทดสอบระบบ (Testing) 

ในสวนจะเปนสวนของพี่เลี้ยงที่จะเอาเว็บไซตดังกลาวน้ี ทดสอบระบบคอยปรับปรุง

แกไขงาน และนําไปพฒันาตอ เพื่อเอาไปใชงานจริง 
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3.2 การพัฒนาโปรแกรมระบบติดตามรานคา บนเว็บไซต และรายละเอียดสหกิจศึกษา 

3.2.1 ชวยงานพบักลองบรรจภัุณฑสินคา mPos ใหกับธนาคารกสิกรไทย 

 ชวยงานพับกลองบรรจุภัณฑสินคา mPos ใหกับธนาคารกสิกรไทย 

3.2.2 ชวยงานเว็บไซต สรุปขอมูลแผนท่ีตั้งรานคา (Map Analytic Website) 

 เว็บไซต สรุปขอมูลแผนที่ต้ังรานคา เปนการนําขอมลูท่ีต้ังรานคา มาเกบ็ขอมูลลงในฐานขอมูล

มายเอสคิวแอล (MySQL Database) จํานวนมาก 30,000 ขอมูล เสรจ็แลวจะใหระบบวิเคราหขอมูลจาก

คาพิกัด ละติจูต (Latitude) ลองจิจูต (Longitude) แยกขอมูลออกมาเปน ภาค (Region) และจังหวัด 

(Province) โดยใชระบบกูเกิล้แผนที่ เอพีไอ (Google Map API)  ในการวเิคราะหขอมูล เม่ือทําการ

วิเคราะหขอมูลแลว จะนําขอมูลไปจัดอันดับการใชงานรานคา 10 อันดับแรก (TOP 10) พรอมทั้งนํา

ขอมูลมาแสดงเปนกราฟขอมูล (Graph) 

รายละเอยีด เวบ็ไซต สรุปขอมูลแผนท่ีตั้งรานคา 

1) หนาเว็บไซตประกอบดวย หนา Google Map แสดงขอมูล พื้นท่ีภาคและจังหวัดทั้งหมด 

โดยสามารถคลิกดพูิกัดในแตละจังหวัดได แบงออกเปน 3 ระดับ 

- ระดับที่ 1 ระดับการซูม 1-6 สามารถคลิกเลือกไดเฉพาะภาคเทาน้ัน 

- ระดับที่ 2 ระดับการซูม 7-8 สามารถคลิกเลือกไดเฉพาะจังหวัดเทานัน้ 

- ระดับที่ 3 ระดับการซูม 9+ สามารถดูพกิัดในแตละพืน้ท่ีได 

2) ขอมูลพิกดัท้ังหมดจะตองแสดงเปนรูปแบบ Google Heat Map โดยสามารถรูขอมูลพ้ืนที่ท่ี

ถูกใชงานไดมากที่สุด 

3) นําขอมูลการใชงานท้ังหมดมาจัดอันดับ ภาค และ จังหวัดที่มีผูใชงานมากท่ีสุด 
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รูปที่ 3.10   หนาขอมูลเว็บไซต Map Analytic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



32 

3.2.3 ชวยงานเว็บไซต Infiniti 

 เว็บไซต Infiniti เปนเว็บไซตเกี่ยวกับขอมลูของหุน และกองทุนตางในประเทศไทย โดยขอมูล

ในเว็บไซตจะประกอบดวยขอมูลหุนสวนตางๆในประเทศไทย  

รายละเอยีดการชวยงาน Projcect Infiniti 

1) ชวยเหลือในสวนของการสรางฐานขอมูลธนาคาร (AMC) 

2) ชวยเหลือในสวนของการสรางฐานขอมูลกองทุน  (Fund) 

3) ชวยเหลือในสวนของการสรางฐานขอมูลลกูคา  (Customer) 

4) ชวยเหลือในสวนของการสรปุขอมูลผูใชงาน (Dashboard) 

5) ชวยเหลือในเรือ่งการออกแบบเว็บไซตเล็กนอย 

 

 

รูปที่ 3.11   หนาขอมูลเว็บไซต Infiniti



บทที่ 4 
ผลการดําเนินงานระบบติดตามรานคา 

4.1  ขั้นตอนและผลดําเนินงาน 

จากหัวขอท่ี 3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน (บทท่ี 3)      การ

ดําเนินงานเปนไปตามแผนการทํางานของระบบทกุอยาง ปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดบนระบบไดทําการแกไข

และทดสอบ โปรแกรมออกมาเปนไปตามแผนงานและรปูแบบท่ีวางไว ขอผิดพลาดตาง ๆ ไดรับการ

แกไขภายในเวลาทีก่ําหนด 

4.1.1 หนาเขาสูระบบ (Login) 

ในหนาเขาสูระบบ ผูใชจะตองกรอกที่อยูอีเมล (E-mail Address) และรหัสผาน (Password) จึง

จะสามารถเขาใชงานได  ในกรณีที่กรอก อีเมลและรหัสผาน ไมถกูตอง จะข้ึนขอมลูวา “อีเมลหรือ

รหัสผานไมถกูตอง” และใหผูใชกรอกขอมูลใหม ในกรณีทีผู่ใชงานกรอกขอมูลผดิพลาดเกนิ 3 ครั้ง 

ระบบจะมีดีเลยการใชงาน 60 วินาที จึงจะสามารถกรอกขอมูลใหมอีกครั้งได 

 

รูปที่ 4.1   หนาลอ็คอินเขาสูระบบ (Login) 
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วงกลม (Pie 
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นอกจากนี้ยังสามารถแสดงผลขอมลูในรูปแบบของ Google Maps โดยการดึงคาพกิดัของท่ีตั้ง

รานคามาแสดงผล เม่ือกดคลกิที่พิกัดดังกลาว จะแสดงผลขอมูล รานคาน้ัน ๆ ได  

 

รูปที่ 4.3   หนาขอมูลรานคาเมื่อคลิกบน Google Maps 
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การทําเอกสารติดตอบน Excel 

ขอดี 

- จัดการขอมูลไดงาย 

- มีเอกสารยืนยันครบถวน 

- สามารถตรวจสอบไดงาย 

ขอเสีย 

- ตองมีเนื้อที่ในการจัดเอกสารเพ่ิมมากข้ึน 

- ตองมีการตรวจสอบแกไขและปรับปรุงบอย ๆ 
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การสรางขอมูลรานคา 

 

รูปที่ 4.7   หนาเพ่ิมขอมูล Job (Create Job) 
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รายละเอียดการเพ่ิมขอมลู Jobs 

1) เพ่ิมขอมูลดวยไฟล Report เปนระบบที่ชวยกรอกขอมลูใหอัตโนมัติ 

2) ช่ือรานคา 

3) รหัสรานคา 

4) ช่ือผูติดตอ 

5) ท่ีอยูผูติดตอ เม่ือกรอกขอมลูสถานทีร่ะบบจะคนหาพิกดั ละติจูด ลองจิจูด ใหอัตโนมัติ 

6) เบอรโทรศัพทผูติดตอ 

7) ขอมูลการสง แบงเปน 2 ประเภท 

- On Site สงนอกสถานที ่

- EMS สงดวย EMS 

8) วันท่ีติดตั้งอุปกรณ 

9) พิกัด ละติจูด (Latitude) 

10) พิกัด ลองจิจูด (Longitude) 

11) แนบไฟลยืนยันเอกสารขอมลูการสง 

12) หมายเลข ที่ต้ัง เครื่องคิดเงิน 

13) หมายเลข Serial Number เครื่องคิดเงนิ 

14) ปุมเพิ่ม ขอมูล Terminal สามารถเพิ่มขอมลูไดสูงสุด 10 ขอมูล 

15) แผนท่ี Google สามารถเลือกพิกัดเองได เม่ือคลิกแลว ขอมูลจะจะถกูแปลงเปนพิกัด 

ละติจูด ลองจจูิด โดยอัตโนมัติ 

 

 

 



41 

4.1.5 หนาขอมูลผูใชงาน (Profile) 

ในสวนนี้จะเปนสวนขอมูลผูงานของแตละคน โดยสามารถแกไขขอมูลสวนตัวได นอกจากนี้

สามารถรีเซ็ตรหัสผาน (Reset Password) ไดดวย 

 

รูปที่ 4.8  หนาขอมูลในสวนของผูใชงานท่ัวไป (Profile) 

 

ตารางที่ 4.2 ขอมูลรายละเอยีดของผูใชงาน 

ช่ือ รายละเอียด 

Username ช่ือ Username ของผูใชงาน 

Name ช่ือของผูใชงาน 

Email Address อีเมล ของผูใชงาน 

Mobile เบอรโทรศัพท ของผูใชงาน 

Role ระดับ ของผูใชงาน 

Bank ช่ือธนาคาร ของผูใชงาน 
 



42 

4.1.6 หนาตารางขอมูลผูใชงาน (User Inquery) 

ในสวนของหนา User Inquiry จะเปนสวนจัดการผูใชงาน ในสวนนี้จะสามารถใชงานไดเฉพาะ

ผูดแูลระบบ (Super Admin) เทานั้น โดยสามารถ เพ่ิมขอมูล แกไขขอมลู และลบขอมลูผูใชงานได 

 

รูปที่ 4.9  หนาคนหาขอมูลผูใชงาน (Search User) 

รายละเอียดการคนหาขอมูลผูใชงาน 

1) ชองคนหา Username 

2) ชองคนหา Email-Address 

3) ชองคนหาระดบัผูใชงาน ประกอบดวย 

- User ผูใชงานทั่วไป สามารถดูไดอยางเดียว ไมสามารถแกไขขอมูลได 

- Admin ผูใชงานระดับผูดแูล สามารถใชงานไดทุกฟงกช่ันยกเวน User Management 

- Super Admin สามารถเพิ่มขอมูล User Management ได 

4) ชองคนหาขอมูล ตามธนาคารตาง ๆ 
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รูปที่ 4.10   หนาขอมูลในสวนของผูดแูลระบบ (Admin) 

 

4.1.7 หนาเพ่ิมขอมูลผูใชงาน (Add User) 

 ในสวนของหนา Add User จะเปนการเพ่ิมขอมูลผูใชงานในระบบกรณีที่มีบุคคลใชงาน

เพิ่มเติม ในสวนน้ีจะสามารถใชงานไดเฉพาะผูดูแลระบบ (Super Admin) เทาน้ัน จะมีขั้นตอนการ

ทํางานอยู 2 สวน ดังนี ้

1) สวนกรอกขอมูลผูใชงานใหม 

กรอกขอมูล Username Email-Address Role Bank 

2) สวนสงขอมูลผูใชงานผานอีเมล 

นําขอมูล Username สงไปทางอีเมล เพ่ือใหผูใชงานยืนยนัการ Activate ID และสราง

รหัสผานใหม 
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รูปที่ 4.11   หนาเพิ่มขอมูลผูใชงาน (Add User) 

 

รายละเอียดการเพ่ิมขอมลูผูใชงาน 

1) Username 

2) Email-Address 

3) ระดับผูใชงาน ประกอบดวย  

- User ผูใชงานทั่วไป สามารถดูไดอยางเดียว ไมสามารถแกไขขอมูลได 

- Admin ผูใชงานระดับผูดแูล สามารถใชงานไดทุกฟงกช่ันยกเวน User Management 

- Super Admin สามารถเพิ่มขอมูล User Management ได 

4) ผูใชงานในแตละธนาคาร 
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4.1.8 หนาแกไขขอมูลผูใชงาน (Edit User) 

 ในสวนนี้จะเปนสวนที่แกไขขอมูลผูใชงาน โดยจะแกไขไดเฉพาะ สถานะเทานั้น  สถานะ

ดังกลาวประกอบดวย 

1) Active สามารถใชงานได 

2) Inactive ไมสามารถงานใชได ในกรณีทีผู่ใชงานยังไมได Activate ID ผาน อีเมล 

3) Suspend ยกเลกิช่ัวคราว ในกรณีทีผู่ใชงานกรอก Password  มากเกนิ 3 ครั้ง 

4) Terminate ยกเลิกการใชงาน สําหรับผูใชงานที่ไมไดเขามาเปนระยะเวลานาน 

 

 

รูปที่ 4.12   หนาแกไขขอมูลผูใชงาน (Edit User) 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมูล 

 การพฒันาเว็บไซตระบบติดตามรานคา  มกีารเก็บขอมูลจากการใชงานของลูกคา นําไป

แสดงผลเปนกราฟแผนภุมวิงกลม และแสดงผลบนกูเกิ้ลแผนท่ี (Google Map) การออกแบบรูปแบบ

ระบบใหมีความถูกตองและตรงกับความตองการของผูใชอยางสมบูรณ 

4.3 วิเคราะหและวิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค และ
จุดมุงหมายในการปฏิบัติงานหรือการจัดทําโครงการ  

ในการสหกิจศึกษาครั้งนี้ การพัฒนาเว็บไซตระบบติดตามรานคา  ที่ไดรับมอบหมายไดมีการ

ปฏิบัติงานตามแผนท่ีกําหนดครบถวนทุกข้ันตอน ผลงานเม่ือทําเสรจ็แลวไดวิเคราะหเปรียบเทียบผลท่ี

ไดรับ กับวตัถปุระสงคท่ีต้ังไว ซ่ึงผลท่ีไดคือผลงานตรงกบัวัตถุประสงคที่ไดกําหนดไวในตอนแรก 

โดยการปฏิบัติในแตละข้ันตอนจะมีการรายงานผลใหกับผูดแูลตลอดระยะการทํางาน เพื่อตรวจสอบ

ความถกูตองของงานอยางสม่ําเสมอ และในการพัฒนาระบบรายงานในครั้งนี้บรษิัทสามารถท่ีจะนาํ

ระบบไปพัฒนาตอได 
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ตารางที่ 4.3 ตารางเปรียบเทียบวตัถุประสงคและผลที่ไดจากการทํางาน 

วตัถุประสงค ผลทีไ่ด 
เรยีนรูการทํางานจริงในสายงานของการเปน
นักพัฒนาซอฟตแวร 

สามารถเขาใจในสายงานของการเปนนกัพฒันา
ซอฟแวรไดเปนอยางด ี

ทํางานตามลําดับข้ันตอนโดยการพูดคุยหนาที่ที่
ตองทํากอนเริม่ดําเนินงาน 

ไดเรียนรูเกี่ยวกับการทํางานเปนลําดับข้ันตอน 
โดยมีการพดูคุย เสนอแนะ ความคิดเห็นตางๆ 

แกไขระบบติดตามรานคาและคอยปรับเปลี่ยน
รูปแบบใหดียิง่ข้ึน 

พยายามปรับปรุงระบบแกไขระบบตดิตามรานคา 
ใหดีที่สุด จนพ่ีเลีย้งพึงพอใจ 

พัฒนาหนาจอระบบติดตอกบัผูใชงานเพ่ือผูใชงาน
สะดวกสบายยิง่ข้ึน 

ปรับปรุงระบบติดตอผูใชงาน จนสามารถใชงาน
ไดจริง 

เช่ือมโยงความสัมพันธระหวางขอมูลของระบบ
ติดตามรานคา 

มีการวางแผนระบบเช่ือมโยงความสัมพันธ
ระหวางขอมลู กอนเริ่มปฏิบติังาน 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 
บทสรุปและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

จากการท่ีไดสหกิจศึกษาที่บริษัท ดิจโิอ (ประเทศไทย) จํากดั ทําใหไดรูถึงรายละเอียด และ

กระบวนการทํางานของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคช่ัน หรือการทําโปรแกรมตาง ๆ วามกีระบวนการ

อยางไร กลาวคือ ไดเรียนรูในเรื่องของวงจรชีวิตการพฒันาโปรแกรม และเพ่ิมทักษะการเขียน

โปรแกรมภาษา HTML Javascript PHP CSS MySQL JSON C#  ซ่ึงนอกจากจะไดรับความรูเกีย่วกับ

การพฒันาระบบการทํางานของเว็บแอปพลิเคช่ันในรูปแบบของการนําไปใชงานจริง  ผลท่ีไดรบัจาก 

การสหกิจครั้งนี้คือไดเรียนรูเกี่ยวกับระบบการทํางานของบริษัท วธิีการดําเนินงานตางๆ ที่เปนข้ันตอน 

และสามารถนํามาประยุกตใชในชีวิตประจาํวันได 

 นอกเหนือจากที่ไดรับความรูจากการปฏิบัติสหกิจศึกษาตลอดส่ีเดือนทีผ่านมา ยังไดรับ

ประสบการณการทํางานจริง ซ่ึงไดรับความเอาใจใสจากพนักงานภายในแผนกตลอดระยะการปฏิบัติ

สหกิจ อีกท้ังยังไดรับความรูนอกเหนือจากความรูที่ใชในโครงงาน และคําแนะนําตาง ๆ มากสําหรับ

นําไปประกอบการเลือกสาขาอาชีพในอนาคต รวมถงึการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมงาน ยังไปถึงการ

วางตัวในท่ีทํางานใหเหมาะสม เพื่อเสริมบุคลิกภาพใหดูนาเชื่อถือ  จากการปฏิบัติสหกิจศึกษานี ้ ทําให

ไดทราบถึงเรือ่งของความสําคัญของการส่ือสาร การทํางานเปนทีม และความรับผิดชอบในการทํางานที่

เปนหนาท่ี ที่ตองรับผดิชอบโดยตรง  
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5.2 ปญหาที่พบและแนวทางแกไข 

 จากการจัดทําโครงงานระบบติดตามรานคาบนเว็บไซตเม่ือเกิดปญหาขาพเจาจะคนหาวิธีแกไข

ทางอินเตอรเน็ต ขอความชวยเหลือจากพี่ๆ ในบริษัทและเพ่ือนรวมงาน ซ่ึงทําใหไดรับคําแนะนําและ

สามารถแกไขปญหาไดเปนอยางดี โดยสวนใหญขาพเจาจะลองแกไขปญหาดวยตัวเองกอนเสมอเพ่ือ

เปนการฝกตัวเองไปในตัวแตหากไมไดจริง ๆ จึงจะทําตามวิธกีารอยางทีไ่ดกลาวมา 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1      การเริ่มตนการทํางานตาง ๆ เราควรทีจ่ะศึกษาขอมูลน้ันใหเขาอยางแนชัด เพ่ือที่จะ         

พัฒนางานที่เรากําลังทําอยูนัน้ไดอยางถกูตอง 

 5.3.2      ควรวางแผนการทํางานใหดี จะไดไมโดนแกไขงานหลาย ๆรอบ 

             5.3.3      พยายามทําส่ิงที่พี่ดูแลกําหนดไวเทานัน้ไมควรทําเกนิหนาที่ 

 5.3.4      การทํางานควรท่ีจะทํางานใหตรงตามแผนการทํางานท่ีกําหนดไวแลว 

 5.3.5      เม่ือมีปญหาควรปรึกษาพี่ท่ีดแูลทันที 

 5.3.6      บริษทั ดิจิโอ เหมาะสําหรับผูที่สนใจทางดานการพัฒนาแอปพลิเคช่ันตาง ๆ และ

สามารถนําไปพัฒนาตอยอดเปนของตัวเองได 
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ภาคผนวก ก. 

วิธีการติดตั้งโปรแกรม XAMPP 

ข้ันเตรียมพรอมกอนตดิตั้ง XAMPP 

1) กอนติดต้ัง XAMPP  ควรอยางยิ่งท่ีจะทําการ Uninstall ระบบจําลอง Webserver ตัวอื่นๆ 

ในระบบ Windows เราเสียกอน เชน Appserv / IIS เปนตน 

2) RAM ไมตํ่ากวา 128 MB Hard Disk มีเนื้อที่วางมากกวา 320 MB สวน CPU ไมกําหนด

ระบบข้ันตํ่า 

3) Download ชุดติดต้ังจาก http://www.apachefriends.org/  

4) ปด Antivirus  ใหเรียบรอย 

วธิกีารติดต้ัง 

1) เปดไฟลท่ีใชในการติดต้ัง xampp-win32-5.6.3-0-VC11-installer 

2) กด Next 

 

รูปท่ี 1 ก หนาโปรแกรมติดตัง้ XAMPP 
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3) เลือกทั้งหมด แลวใหคลกิ Next เพื่อไปข้ันตอนถัดไป 

 

รูปที่ 2 ก หนาเลอืกสวนประกอบของโปรแกรม XAMPP 

4) เลือก Directory ที่ตองการ กด Next 

 

รูปที่ 3 ก หนาเลอืก พื้นท่ีติดตั้งโปรแกรม XAMPP 

5) กด Next เพื่อทําการตดิต้ัง 
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วธิกีารเปดโปรแกรม 

1) เขาไปที่หนา XAMPP Control Panel แลวดับเบิ้ลคลิกเพ่ือเปดโปรแกรมข้ึนมา 

 

รูปท่ี 4 ก Icon โปรแกรม XAMPP Control Panel 

 

2) เปด Apache และ MySQL เพ่ือรัน PHP 

 

รูปท่ี 5 ก หนาตางโปรแกรม XAMPP Control Panel 
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3) หากรันโปรแกรมสําเร็จจะข้ึนเปนแถบสีเขียว 

 

รูปท่ี 6 ก หนาตางโปรแกรม XAMPP Control Panel เม่ือรันสําเรจ็ 

4) เขา Web Browser แลวพิมพ URL วา localhost จะข้ึนหนาเว็บ Xampp ข้ึนมา จะถือวา การ

จําลองโปรแกรม Server สําเร็จ 

 

รูปที่ 7 ก หนา Localhost โปรแกรม Xampp 
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แกปญหากรณี [Port 80 in use by "Unable to open process" with PID 4] 

หมายเหตุ : กรณีน้ีมักจะเกิดปญหากับผูใชงาน Windows 8.1  

1) คลิกขวาที ่Windows เลือก Computer Management 

 

รูปที่ 8 ก หนา Windows 

2) เขาไปท่ี System > World Wide Web Publishing Service คลิกชวาเลือก Properties 

 

รูปท่ี 9 ก หนา Computer Management 
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3) กด Stop เพื่อหยุดการทํางานของโปรแกรม 

 

รูปที่ 10 ก หยุดการทํางาน W3SVC 

4) กด Disable เพือ่ปดการใชงาน 

5) กด Apply 

6) กด OK 

 

รูปที่ 11 ก ปดการทํางาน W3SVC 

7) Restart Apache ใหมอีกครั้ง 



วิวธิกีารตดิตั้งโ

1) Com
XAM

2) SET 
2.1) ค
2.2) เ

 

โปรแกรม Com

mposer ตองกา
MPP เสียกอน 
 PATH ใหสา
คลิ๊กขวา จาก 
เลือก Tab Adv

รู

mposer 

ร PHP versio
  
ามารถใชคําส่ัง
 My Compute
vanced คลิ๊กที

รปูที่ 12 ก วธิกี

on ไมต่ํากวา P

ง php ไดจากท
er แลวเลือก P
ที ่Environmen

การ SET PAT

PHP 5.3.2+ ใน

ทุกที ่
Properties > A
nt Variables 

TH เพ่ือติดตัง้

นท่ีนี้เราจําเปน

Advanced Sys

ง Composer 

นตองติดต้ังโ

stem Setting 
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ปรแกรม 



 

 

 

 

3) เลือก
4) เพิ่มข

 

 

 

 

กไปที่ System
ขอมูล C:\xam

รู

m variables  > 
mpp\php  อยาลื

รปูที่ 13 ก วธิกี

 Path > Edit 
ลืมค่ัน path ด

การ SET PAT

วย ; 

TH เพ่ือติดตัง้ง Composer 
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5) เปด C

6) เปดใ
exten

 

Command Pr

รูปที่

ใช php extens
nsion=php_op

rompt พิมพ ph

ที 14 ก วธิกีารต

sion ใน php.in
penssl.dll  โด

รูปท่ี 15 ก 

hp -v เพื่อทด

ตรวจสอบ PH

ni  
ดยการเอาเครื่อ

 วธิกีารเปดใช

สอบการใชงา

HP ดวย Com

องหมาย ; ดาน

ชงาน PHP ใน

าน PHP 

mmand Prom

นหนาออก 

น php.ini 

mpt 
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7) ทํากา
8) Dow
9) เลือก

10) ติดตั้ง

 

าร Restart Ap
wnload Compo
ก path file  ph

้งเสรจ็ส้ิน 

pache ใหมอีก
oser จาก https

hp.exe ท่ีเราตดิ

รูปท่ี 

รูปที่ 16 

กครั้ง 
s://getcompos
ดตั้งภายในเครื

 15 ก วธิกีารติ

ก กรณีที่ติดตั้

ser.org/Comp
รื่อง  ในทีน้ี่คือ

ติดตั้ง Compo

ตั้ง Composer

poser-Setup.e
อ  c:\xampp\p

oser 

r สําเรจ็ 

exe 
php\php.exe 
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วิธีการติดตั้ง Laravel 

1) สราง Folder ช่ือ laravel-tutorial ใน C:\xampp\htdocs 

2) เปด Command Prompt พิมพ cd C:\xampp\htdocs 

3) พิมพคําส่ังใน Command Line 

> composer create-project laravel/laravel (ช่ือ Folder ที่ต้ังไว) --prefer-dist 

 

รูปท่ี 17 ก วธิกีารติดตั้ง Laravel 

4) ระบบจะทําการ Download ขอมูล package laravel/laravel จากเว็บไซต https://github.com/  

รอจนติดต้ังครบ 100%  

5) พิมพ cd C:\xampp\htdocs\laravel-tutorial 

6) พิมพ php artisan serv เพ่ือเปด localhost:8000 

7) เปด Web Browser พิมพ localhost:8000 

8) หากข้ึนวา Laravel ถือวาติดต้ังสําเร็จ 
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วิธีการติดตั้ง Navicat 

1) ดาวนโหลดโปรแกรม Navicat จากเว็บไซต http://www.navicat.com/  

2) เปดโปรแกรม Navicat ข้ึนมา กดปุม Next 

 

รูปท่ี 18 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 

3) เลือก I accept the agreement กดปุม Next 

 

รูปท่ี 19 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 
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4) เลือก Folder ที่ตองการติดต้ัง กดปุม Next เพ่ือติดต้ัง 

 

รูปท่ี 20 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 

5) กด Install 

 

รูปท่ี 21 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 
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6) รอการติดต้ังใหสําเร็จ 

 

รูปท่ี 22 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 

7) กดปุม Finish เพื่อปดโปรแกรม 

 

รูปท่ี 23 ก วธิกีารติดตั้ง Navicat 
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คําส่ังใน Command Prompt ที่ควรรู 

 

ตาราง 1 ก คําส่ังใน Command Prompt ท่ีควรรู 

คําส่ัง รายละเอยีด 

php artisan serve  เปด localhost:8000 
php artisan make:controller name  สรางไฟล Controller 
php artisan route:list เช็คคําส่ัง routes.php ทั้งหมด 
php artisan migrate Run Database ข้ึนไปบน MySQL 
php artisan migrate:rollback Rollback ขอมูล Database กลับไปครั้งที่แลว 
php artisan make:model name สราง Database Model  
php artisan make:request name สราง Request สําหรับตรวจสอบขอมูล 
php artisan make:migration create_name_table --
create="name" สรางตัว Database Migration 
php artisan make:seeder name สรางตัว Seeder ข้ึนมา 
php artisan key:generate สราง Key ใหม 
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ภาคผนวก ข. 

วธิกีารอานไฟล Excel 

// Check User Functional ------------- 

        $my_userid = Auth::user()->id; 

        $check_uesr = User::findOrFail($my_userid); 

        if($check_uesr->status != "Active"){ 

            return redirect('error'); 

        } 

        //------------------------------------ 

        $type_option = Type::lists('name','id'); 

        if(Input::file('excel_file')) 

        { 

            $input = Input::file('excel_file'); 

            $filename = $input->getRealPath(); 

            // Shop Name & Contact Name 

            $name = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('F1', 'Name'); 
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                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('T1', 'Contact Name'); 

                $reader->select(['name', 'contact_name']); 

                $reader->skip(8)->take(1); 

            }, 'UTF-8')->get(); 

            // Address & Contact Tel 

            $address = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('F1', 'Address'); 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('S1', 'Contact Tel'); 

                $reader->select(['address', 'contact_tel']); 

                $reader->skip(9)->take(1); 

            }, 'UTF-8')->get(); 

            // Address2 

            $address2 = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('F1', 'Address'); 

                $reader->select(['address']); 

                $reader->skip(10)->take(1); 

            }, 'UTF-8')->get(); 
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            // Installation Date 

            $installation_date = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('S1', 'Installation Date'); 

                $reader->select(['installation_date']); 

                $reader->skip(10)->take(1); 

                $reader->formatDates(true, 'Y-m-d'); 

            }, 'UTF-8')->get(); 

            // Terminal List 

            $terminal = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('D1', 'TID'); 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('J1', 'Serial ID'); 

                $reader->select(['tid','serial_id']); 

                $reader->skip(20)->take(3); 

            }, 'UTF-8')->get(); 

            // Merchant ID 

            $mid = Excel::load($filename, function($reader){ 

                $reader->getActiveSheet()->setCellValue('G1', 'MID'); 
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                $reader->select(['mid']); 

                $reader->skip(24)->take(1); 

            }, 'UTF-8')->get(); 

            $check_error = false; 

            if(!array_values($name->toArray())) $check_error = true; 

            if(!array_values($address->toArray())) $check_error = true; 

            if(!array_values($installation_date->toArray())) $check_error = true; 

            if(!array_values($mid->toArray())) $check_error = true; 

            if(!array_values($terminal->toArray())) $check_error = true; 

            if($check_error){ 

                \Session::flash('flash_error_upload','Import Excel Data Error !!'); 

                return view('jobs.create',[ 

                    'type_option' => $type_option 

                ]); 

            } 

            \Session::flash('flash_message_upload','Your excel data has been upload!'); 
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            return view('jobs.createexcel',[ 

                'name' => $name, 

                'address' => $address, 

                'address2' => $address2, 

                'installation_date' => $installation_date, 

                'mid' => $mid, 

                'terminal' => $terminal, 

                'type_option' => $type_option, 

            ]); 

        } else { 

            \Session::flash('flash_error_upload','Error !'); 

            return view('jobs.create',[ 

                'type_option' => $type_option 

            ]); 

        } 
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ระบบ Search Job 

$perpage = 10; 

        // Check User Functional ------------- 

        $my_userid = Auth::user()->id; 

        $check_uesr = User::findOrFail($my_userid); 

        if($check_uesr->status != "Active"){ 

            return redirect('error'); 

        } 

        //------------------------------------ 

        $keyword = Input::get('search'); 

        $status = Input::get('status'); 

        $id = Auth::user()->id; 

        $jobsearch = Job::join('merchant','jobs.merchant_id','=','merchant.id')->where('user_id', '=', $id)-

>get(); 

        $job = Job::where('user_id', '=', $id); 

        $merchant = Merchant::all(); 

        $terminal = Terminal::all(); 
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        if ($status) 

        { 

            if($status == 'all') 

            { 

                $job = $job->join('merchant','jobs.merchant_id','=','merchant.id')->where('name', 

'LIKE','%'.$keyword.'%'); 

            } else { 

                $job = $job->join('merchant','jobs.merchant_id','=','merchant.id')->where('name', 

'LIKE','%'.$keyword.'%')->where('status', '=',$status); 

            } 

        } 

        $job = $job->orderBy('id', 'desc'); 

        $count = $job->count(); 

        return view('jobs.index',[ 

                'jobs' => $job->paginate($perpage), 

                'count' => $count, 

                'jobsearch' => $jobsearch, 

                'merchant' => $merchant, 



74 

                'terminal' => $terminal 

        ]); 

ระบบ Search Users 

$perpage = 5; 

        // Super Admin User Functional ------------------- 

        $admin_id = Auth::user()->id; 

        $check_uesr = User::findOrFail($admin_id); 

        if($check_uesr->role_id != 3){ 

            return redirect('error'); 

        } 

        //------------------------------------------------ 

        $username = Input::get('username'); 

        $email = Input::get('email'); 

        $role_id = Input::get('role_id'); 

        $bank_id = Input::get('bank_id'); 

 

        $search_user = Inquery::get(); 
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        $user = Inquery::where('username', 'LIKE','%'.$username.'%')->where('email', 

'LIKE','%'.$email.'%'); 

        if($role_id || $bank_id){ 

            if($role_id != 0){ 

                $user = $user->where('role_id','=',$role_id); 

            } 

            if($bank_id != 0){ 

                $user = $user->where('bank_id','=',$bank_id); 

            } 

        } 

        $count = $user->count(); 

        $role = Role::all(); 

        $bank = Bank::all(); 

 

        return view('users.index',[ 

            'user' => $user->paginate($perpage), 

            'role' => $role, 
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            'bank' => $bank, 

            'count' => $count, 

            'search_user' => $search_user, 

        ]); 

Service Controller 

<?php 

namespace App\Http\Controllers; 

use Illuminate\Http\Request; 

use Hash; 

use App\User; 

use Crypt; 

use App\Http\Requests; 

use App\Http\Requests\UserRequest; 

use App\Http\Requests\ActiveRequest; 

use App\Http\Controllers\Controller; 

use Illuminate\Contracts\Encryption\DecryptException; 

class ServicesController extends Controller 
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{ 

    // Service Function (POST) 

    public function service(UserRequest $request) 

    { 

        // Create New User ----------- 

        $user = new User(); 

        $user->username = $request->username; 

        $user->name = $request->username; 

        $user->email = $request->email; 

        $user->role_id = $request->role_id; 

        $user->bank_id = $request->bank_id; 

        $user->status = "Inactive"; 

        $user->login_count = 0; 

        $user->save(); 

        // End Create ------------ 

        // Post user_id & email 

        $user_id = $user->id; 
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        \Session::flash('flash_message','New user has been created!'); 

        return $this->generatePassword($user_id); 

    } 

    // Generate Password (Random) 

    public function generatePassword($id) 

    { 

     $random = (rand(30,40));     

     //generate random password 

        $new_password = str_random($random); 

     $hashed_password = bcrypt($new_password); 

        // Find user from Postin 

     $user = User::findOrFail($id); 

        //Change user's password 

     $user->password = $hashed_password; 

     $user->save(); 

        //Encrypt user password to generate reset url 

        $encryptedPassword = Crypt::encrypt($new_password); 
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     //Email to user 

        $to      = $user->email; 

        $subject = 'Your Account Password'; 

        $message = "This is your temporarily password : ".$new_password.". 

        <br> Or begin Reseting your password from this link : 

localhost:8000/services/password/reset/".$to.'/'.$encryptedPassword; 

        $headers = 'From: webmaster@example.com'; 

        $url = url('/services/password/reset/'.$to.'/'.$encryptedPassword); 

        $url_link = url('/services/password/email/'.$to.'/'.$encryptedPassword); 

        mail($to, $subject, $message, $headers); 

        return view('users.service',[ 

            'user_id' => $user->id, 

            'email' => $user->email, 

            'new_password' => $new_password, 

            'url' => $url, 

            'url_link' => $url_link, 

        ]); 

    } 
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    // Test Get Token 

    public function gettoken() 

    { 

     return csrf_token(); 

    } 

    // Reset Password Completed !! (POST) 

    public function reset(ActiveRequest $request) 

    { 

     $user = User::findOrFail($request->id); 

     $user->password = bcrypt($request->password); 

         $user->status = "Active"; 

     $user->save(); 

        \Session::flash('flash_message','Your password has been created!'); 

     return view('auth/resetcomplete'); 

    } 

    // Reset Password Menu (GET Email & Password) 

    public function resetUrl($email,$password) 
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    { 

        $user = User::where('email',$email)->first(); 

        //dd($user->id); 

        if($user && Hash::check(Crypt::decrypt($password), $user->password)) 

        { 

            return view('auth/passwordreset',[ 

                'email' => $email, 

                'id'    => $user->id, 

            ]); 

        }else{ 

            echo "This url is invalid or expired. Please request new password from site again"; 

        } 

    } 

    // Email Link (GET Email & Password) 

    public function email($email,$password) 

    { 

        $user = User::where('email',$email)->first(); 
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        if($user->status != "Inactive"){ 

            return "This url is invalid or expired."; 

        } 

        $url = $url_link = url('/services/password/reset/'.$email.'/'.$password); 

        if($user && Hash::check(Crypt::decrypt($password), $user->password)) 

        { 

            return view('emails.link',[ 

                'email' => $email, 

                'username' => $user->username, 

                'url'   => $url, 

            ]); 

        }else{ 

            echo "This url is invalid or expired."; 

        } 

    } 

} 
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ระดับอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมลัติมีเดีย  พ.ศ. 2558 

   สถาบันเทคโนโลยไีทย – ญี่ปุน 

ทุนการศึกษา  ไมมี 
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