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ช่ือโครงงาน        การออกแบบกราฟิกและผลิตส่ือประจ าบูธส าหรับงาน “The Champions” 
ของธนาคารไทยพาณิชย ์ณ โรงแรมอวานี รีเวอร์ไซด์ 

ผู้เขียน  นางสาวบวรลกัษณ์ มานพจนัทโรจน์ 
คณะวชิา  เทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาวชิา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
อาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารยเ์ธียรทศ ประพฤติชอบ 
พนักงานที่ปรึกษา คุณรัชดา รัตนแสงทอง 
ช่ือบริษัท  โปร-อีเวน้ท ์จ  ากดั 
ประเภทธุรกจิ/สินค้า ออแกไนซเ์ซอร์ อีเวน้ท ์
 

บทสรุป 
        จากการท่ีไดรั้บค าแนะน าจากหัวหน้างานให้ใชค้วามคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลงาน 
การออกแบบกราฟิกและผลิตส่ือประจ าบูธส าหรับงาน “The Champions” ของธนาคารไทยพาณิชย ์
ณ โรงแรมอวานี รีเวอร์ไซด ์โดยในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายใหจ้ดัท า คือ Backdrop Pull Frame , 
Standee , Signage และ Backdrop ถ่ายรูป รูปแบบของงานคือ ท าการออกแบบกราฟิกจากขอ้มูลท่ี
ไดรั้บมอบหมายจากหวัหนา้งาน ท าการปรับปรุงแกไ้ขใหต้รงตามขอ้มูลของงาน และเขา้กบัธีมของ
งาน ผลตอบรับท่ีไดจ้ากการออกแบบกราฟิกเพ่ือสร้างกิจกรรมประจ าบูธคร้ังน้ี มีผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม
ภายในบูธจ านวนมาก 
        ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีนั้น ไดน้ าวิชาท่ีไดเ้รียนมาใชใ้นการท างานจริง 
เช่น หลกัการออกแบบ องค์ประกอบในการออกแบบ เป็นตน้ ถึงแมว้่าจะเคยเรียนมาแลว้แต่เมื่อ
ท างานจริงก็ตอ้งศึกษาเพ่ิมเติม และสภาพชีวิตในการด าเนินชีวิตท่ีท างานจริง และการท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้น ความรับผดิชอบในหนา้ท่ีของตนเอง นบัว่าเป็นประสบการณ์ท่ีส าคญัในการพฒันาตนเอง 
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Summary 

        According to advisor staff in creativity of product design department for Graphic Design and 
Development for "The Champions" Exhibition Booth, A Case Study of Siam Commercial Bank at 
Avani Riverside Bangkok hotel.  The responsibilities are handled to create the design of Backdrop 
Pull Frame, Standee, Signage, Photogenic Backdrop.  The graphic design for event theme must match to 
information requirements.  The event was very achievement ,most people interested and cooperate 
every activity in this event. 
        This benefit from cooperative education bring us to show what we have learned in class like 
Principle of Design, Component of design even we’ve learn but we need to learn and bring new 
experience of real work, real situation and team working with more responsibility to developing by 
myself. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การท่ีข้าพเจ้าได้มาสหกิจศึกษา ณ Pro-event.co.Lte ตั้ งแต่วนัท่ี 30 มิถุนายน พ.ศ.2559 
จนถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ.2559 เป็นเวลา 4 เดือน ท าใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ต่าง 
ๆ จากการท างานจริง ซ่ึงมีค่าอยา่งมากมายและส่งผลใหข้า้พเจา้สามารถน าส่ิงต่าง ๆเหล่านั้น มาใช้
พฒันาทกัษะของตนเอง  

ส าหรับรายงานการปฏิบัติติงานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี สามารถส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจาก
ความร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่าย ดงัน้ี 

1. คุณวรรณวิภา บรรดาศกัด์ิ (ผูอ้  านวยการบริษทัโปร-อีเวน้ท์ หรือ Pro-event.co.Ltd) ท่ี
เห็นความส าคญัของการสหกิจศึกษาและไดใ้หโ้อกาสท่ีมีคุณค่ายิง่แก่ขา้พเจา้ในการเขา้
มาสหกิจคร้ังน้ี 

2. คุณรัชดา รัตนแสงทอง (พนักงานท่ีปรึกษา) ท่ีได้ให้ค  าแนะน าและให้ค  าปรึกษา
เก่ียวกบัการท าโครงงานและงานอ่ืน ๆ ท่ีไดรั้บมอบหมายตลาดระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน
สหกิจศึกษา 

3. คุณสิรินัจ นิลหุต (หัวหน้างาน) ท่ีให้ค  าแนะน า ความรู้และค าปรึกษาต่าง ๆ ตลอด
ระยะเวลาท่ีปฏิบติัสหกิจศึกษา 

4. อาจารยเ์ธียรทศ ประพฤติชอบ (อาจารยท่ี์ปรึกษา) ท่ีใหค้  าแนะน าและใหค้  าปรึกษาทุก
เร่ืองตลอดระยะเวลาท่ีท าการสหกิจศึกษา 

5. คุณพรรณมยั แซ่โงว้ (เพื่อน) ท่ีคอยช่วยเหลือคอยให้ก  าลงัใจกนั ทั้งในการปฏิบติัสห
กิจศึกษา และการท าโครงงานเล่มน้ี  

ทุกคนในโปรอีเวน้ท์ รวมถึงบุคคลท่านอ่ืน ๆ  ท่ีมิไดก้ล่าวนามท่ีไดใ้ห้ค  าแนะน า  ให้ความ
ช่วยเหลือในการปฏิบัติงานสหกิจและจัดท ารายงานฉบับน้ีให้ส าเร็จได้ด้วยดี ข้าพเจ้าใคร่
ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวข้องทุกท่านท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูล เป็นท่ีปรึกษาในการท า
รายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแลและใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตการท างานจริง 
ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี  
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 
 
ช่ือสถานประกอบการ   :  Pro-event.co.,Ltd. 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ  :  290/202 ถนนพระรามเกา้-ลาดพร้าว  

ซอยประดิษฐม์นูธรรม3 แขวงวงัทองหลาง  
เขตวงัทองหลาง กรุงเทพฯ 10310 

โทรศพัท ์    :  085-485-2088 
โทรสาร     : 02-193-9165 
E-mail      : proeventproduction@gmail.com 
Website     : www.pro-event.co.th/ 
 

 
 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง Pro-event 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลักขององค์กร 
 
        บริษทั pro-event เป็นบริษทั Event และ Organizer ท่ีด  าเนินธุรกิจดา้นการรับจดังาน สัมมนา 
ประชาสัมพันธ์ โฆษณาสินค้า ผลิตภัณฑ์ หรือรับจัดงานสังสรรค์ขององค์กรทั่ว ๆ ไป โดย
จุดมุ่งหมายของบริษัทคือ การวางแผน การจัดงาน การบริหาร ของงานต่าง ๆ ท่ีทางลูกค้าได้
มอบหมายมา โดยทางบริษทัจะน าเสนอ Idea จดัการโครงร่างของงานท่ีใชท้ั้งความคิดสร้างสรรค ์
ความรู้ น าเสนอกลบัไปใหลู้กคา้ไดต้ดัสินใจ  
 

 
 

ภำพที ่1.2 โลโกบ้ริษทั Pro-event 
 

1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและบริหำรองค์กร 
 
        ท างานกนัเป็นทีม โดยมีการแบ่งทีมงานในแต่ละฝ่าย ซ่ึงจะมีการประชุมร่วมกนัก่อนออกไป
ท างานนอกสถานท่ีทุกคร้ัง เป็นการประชุมเพื่อแจกแจงงานให้แต่ฝ่าย และให้ทุกฝ่ายได้รับรู้ถึง
ล  าดบัการท างานทุกขั้นตอน นอกจากนั้นทางบริษทัยงัมีเป้าหมายหลกัคือการสนบัสนุนงานอยา่งมือ
อาชีพเพื่อใหลู้กคา้ไดเ้กิดความพึงพอใจและความส าเร็จ 
 

 
 

ภำพที ่1.3 วิสยัทศันข์องบริษทั Pro-event 
 



3 
  

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
 
        ต  าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีคือ Graphic Design โดย
หน้าท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายจะเป็นงานออกแบบ โดยจะใช ้Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop 
ในการท างานเป็นหลกั เช่น การฝึกออกแบบ LOGO, การฝึกออกแบบ Poster, การออกแบบงานเพื่อ
ใชใ้นการจดับูธกิจกรรม เป็นตน้ และบางคร้ังไดม้ีโอกาสเป็น Staff ของงานต่าง ๆ เมื่อออกไปจดั
งานนอกสถานท่ี 
 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำและต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 
        พนกังานท่ีปรึกษา : นางสาวรัชดา รัตนแสงทอง 
        ต  าแหน่ง  : Account Manager 
 

1.6 ระยะเวลำที่ปฏิบัตงิำน 
 
        ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศกึษาประมาณ 4 เดือน  
        นบัตั้งแต่วนัท่ี 30 พ.ค. 2559 - 30 ก.ย.  2559 
 

1.7 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
        เน่ืองจากทางธนาคารไทยพาณิชยไ์ดจ้ดังานส าหรับมอบรางวลัใหแ้ก่พนกังานดีเด่นจากแต่ละ
สาขาทัว่ประเทศ ณ โรงแรมอวานี รีเวอร์ไซด ์กรุงเทพ จึงไดม้ีการจดับูธกิจกรรมภายในงานส าหรับ
พนกังานเพื่อไดม้าร่วมสนุก และรับของรางวลัจากทางบูธ ภายในบูธมีกิจกรรมให้ร่วมเล่นทั้งหมด 
4 ฐานดว้ยกนั ซ่ึงพนกังานท่ีมาร่วมสนุกจะตอ้งร่วมเล่นเกมใหค้รบ 3 ฐาน เพื่อรับ Sticker ทั้ง 3 ดวง 
ก่อนจะมาถ่ายรูปท่ีฐานสุดทา้ย และรับรางวลัเป็นกระปุกออมสินของทางธนาคารไทยพาณิชยไ์ป
ฟรีๆ  
 จากรูปแบบงาน นกัศกึษาไดรั้บมอบหมายใหอ้อกแบบกราฟิกภายในบูธ ซ่ึงมีทั้ง Backdrop 
Pull Frame , Standee , Signage และ Backdrop ถ่ายรูป 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 
        การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีมี ข้ึนเพ่ือให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการจริง ซ่ึงทางบริษทัโปรอีเวน้ท ์มีความประสงคท่ี์จะรับนักศึกษาสหกิจในโครงการสห
กิจศึกษา เขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของบริษทั เพื่อท่ีจะไดม้ีการพฒันาศกัยภาพของตนเอง 
        ทั้งน้ีดิฉันเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในต าแหน่ง Graphic design ในการออกแบบช้ินงาน เพ่ือให้ทาง
บริษทัน าไปใชใ้นงานต่าง ๆ เช่น การออกแบบ Interactive game ,การเปล่ียนสีชุดเพื่อน าไปใชเ้สนอ
งานให้กบัลูกคา้ เป็นต้น ทั้งน้ีท าให้ได้พฒันาดา้นทักษะการออกแบบ  ไดเ้รียนรู้การปฏิบัติงาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น เรียนรู้ระบบการท างานกันเป็นทีม และนอกจากน้ี ดิฉันยงัไดรั้บประสบการณ์และ
เรียนรู้งานในหน้าท่ีStaff ของบริษัท เมื่อไดม้ีโอกาสออกไปปฏิบติังานต่าง ๆ นอกสถานท่ี ซ่ึงได้
พฒันาดา้นการส่ือสารร่วมกบัผูอ่ื้นอีกดว้ย 
 

1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัตงิำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 
        - นกัศกึษาไดฝึ้กฝนการท างานจากสถานการณ์จริง 
        - นกัศกึษาไดน้ าความรู้ในหอ้งเรียนมาใชใ้นการท างานจริง 
        - นกัศึกษาไดเ้รียนรู้ขั้นตอนการท างานทั้งภายในบริษทัและนอกสถานท่ี 
        - นกัศกึษาไดท้กัษะและประสบการณ์จากการท างาน 
        - นกัศกึษามีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
        - นกัศกึษาสามารถปรับตวัใหท้ างานร่วมกบัผูอ่ื้นและเป็นทีมได ้
        -  นกัศกึษาสามารถท างานอยูภ่ายใตค้วามกดดนัของสถานการณ์จริง 
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1.10  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

        Di-cut ,Die cut  
        คือ การตดักระดาษ ให้งานเป็นรูปท่ีเราตอ้งการ เช่น วงกลม วงรี ฯลฯ โดยตอ้งท าแม่พิมพใ์ห้
เป็นรูปท่ีเราตอ้งการท่ีเรียกว่า "บลอ็กป๊ัม หรือ แบบมีดไดคทั" น ามาเขา้เคร่ืองป๊ัมกระดาษใหอ้อกมา
ตามรูปร่างท่ีเราตอ้งการ เช่น รูปดาว , ดอกไม ,้ ลายไทย, เจาะรูรูปทรงขนาดต่าง ๆ , กล่องบรรจุ
ภณัฑต่์าง ๆ , กระดาษโนต้ และอ่ืน ๆ 
 

        Backdrop  
        คือ ฉากท่ีใชป้ระกอบการถ่ายรูป ในการจดังานแสดงสินคา้ ฉากนิทรรศการ ฉากงานแต่งงาน 
หรืองาน Event ต่าง ๆไดอ้ยา่งโดดเด่นดว้ยภาพกราฟิกแบบต่อเน่ืองขนาดใหญ่ท่ีใชง้านง่าย  
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บทที่2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 ทฤษฎพ้ืีนฐานการออกแบบ 
 
ความส าคญัของการออกแบบ 

มนุษยเ์ร่ิมสร้างสรรค์ส่ิงแปลกใหม่ข้ึนมาเพ่ือสนองความตอ้งทางดา้นประโยชน์ใชส้อย
และความงามควบคู่กนัไป อนัเป็นปัจจยัส าคญัท่ีพฒันาคุณภาพชีวิต เพื่อการด ารงอยูข่องมนุษยท่ี์ดี
ข้ึนดงัน้ี 

1. การออกแบบเพ่ือเสริมสร้างพฒันาวิถีชีวิตให้ดีข้ึน เป็นการออกแบบโครงสร้างทางสงัคม
ค่านิยม ประเพณี วฒันธรรม ความเช่ือ ศาสนา ส่ิงเหล่าน้ีมนุษยจ์ะตอ้งเป็นผูก้  าหนดหรือ
ออกแบบให้เหมาะสม ตามสภาพแวดลอ้มของธรรมชาติ เพื่อสนองความต้องการของ
มนุษยท์างดา้นจิตใจ 

2. การออกแบบเพื่อสนองความต้องการในเร่ืองของความสะดวกสบายในการด ารงชีวิต 
ทางดา้นวตัถุ มนุษยรู้์จกัคิดประดิษฐ์ดัดแปลงธรรมชาติ หรือสร้างสรรค์ข้ึนใหม่ มีการ
ปรับปรุงพฒันาเคร่ืองมือเคร่ืองใชต่้าง ๆ ท่ีจ  าเป็นในการด ารงชีวิต ท าใหชี้วิตสะดวกสบาย
ยิง่ข้ึน และเป็นการตอบสนองทางดา้นร่างกายของมนุษย ์
งานออกแบบ เป็นศิลปะท่ีให้คุณค่าทางดา้นประโยชน์ใชส้อยเป็นส าคญั โดยมีความงาม

เป็นส่วนรอง การออกแบบจึงมีความส าคญั มีความเป็นต่อชีวิตและความเป็นอยูใ่นสงัคมมนุษยเ์ป็น
อยา่งยิ่ง เพราะจะเห็นว่าไดว้่า ผลิตภณัฑ์ต่าง ๆ ท่ีมนุษยป์ระดิษฐ์และสร้างสรรคข้ึ์นมาตั้งแต่ส่ิงท่ีมี
ขนาดเลก็จนถึงขนาดใหญ่ลว้นตน้ใชก้ระบวนการออกแบบเป็นจุดเร่ิมตน้ทั้งส้ิน 
ความหมายของการออกแบบ 

การออกแบบมีความหมายกวา้งขวาง และแตกต่างกนัไปตามบริบทของลกัษณะงานนั้น ๆ 
หรืออาชีพนั้น ๆ เช่น จิตรกร ก็ใหค้วามหมายของการออกแบบ ท่ีเก่ียวกบั การน าองคป์ระกอบศิลป์
มาสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อความงามเป็นหลกั ต่างจากสถาปนิก ซ่ึงการออกแบบท่ีเก่ียวกบัโครงสร้าง 
เพื่อประโยชน์ใชส้อยเป็นหลกัเป็นตน้ มีผูใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัการออกแบบมากมายพอสรุปได้
ดงัน้ี  

1. การออกแบบ คือการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ หรือการปรับปรุงดดัแปลงของเก่าท่ีมีอยูแ่ลว้ให้ดี
ยิง่ มีรูปแบบท่ีแปลกไปจากเดิม โดยมีการวางแผนอยา่งเป็นกระบวนการก่อนลงมือปฏิบติั
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เลือกวสัดุ โครงสร้างและวิธีการท่ีเหมาะสมตลอดจนค านึงถึงความงามและประโยชน์ใช้
สอย 

2. การออกแบบคือ การสร้างสรรคผ์ลงานในรูป 2 มิติ 3 มิติ ใหเ้กิดความสวยงามและสามารถ
น ามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ตามความเหมาะสมกบัสภาพต่าง ๆ 

3. การออกแบบ คือการสร้างสรรค์ผลงานข้ึนมาใหม่โดยไม่ลอกเลียนแบบของเดิม ท่ีมีมา
ก่อน เพ่ือสนองความตอ้งการดา้นประโยชน์ใชส้อยหรือความตอ้งการดา้นอ่ืน 

4. การออกแบบคือ การแก้ปัญหาและรู้หลกัการในศิลปะ น ามาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ใชส้อย
และความงาม 

 
ประเภทของการออกแบบ 

การแสดงออกทางดา้นการออกแบบ เป็นการสร้างสรรคง์านศิลปะในรูปแบบใหม่ๆ  ข้ึนมา
นั้น มีความแตกต่างกันตามกระบวนการคิด และสติปัญญาของแต่ละบุคคล ซ่ึงข้ึนอยู่ก ับความ
ประทับใจท่ีจะช่วยสร้างแรงบันดาลใจต่อผูอ้อกแบบ โดยค านึงถึงความต้องการ ความสวยงาม 
ความกลมกลืนของรูปทรง สี รวมทั้งสะทอ้นให้เห็นถึงรสนิยมอนัทนัสมยั และความกา้วหน้า ใน
เร่ืองน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบทางประยกุตศิ์ลป์ ซ่ึงส าคญัท่ีจะเนน้หนา้ท่ีและประโยชน์ใชส้อยเป็น
อนัดับแรก ส่วนความงามจะตามมาเป็นอนัดับรอง หรือถ้าได้ทั้ งประโยชน์ใช้สอยและความ
สวยงามได้ก็จะเป็นการดีอย่างยิ่ง ดงันั้นงานออกแบบจึงเป็นการน าเอาองค์ประกอบต่าง ๆ และ
หลกัการออกมาพิจารณาออกแบบช้ินงานข้ึนตามประเภทของการใชส้อยต่าง ๆ  กนั ซ่ึงพอจะแยก
เป็นประเภทไดด้งัน้ี 
        -  การออกแบบตกแต่ง (Decorative designs) 
        -  การออกแบบพาณิชศิลป์ (Commercial designs) 
        -  การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Productive designs) 
        -  การออกแบบส่ือสาร (Communicative designs) 
  
1. การออกแบบตกแต่ง (Decorative designs) 

การออกแบบตกแต่ง เป็นการออกแบบเพื่อช่วยเสริมเติมแต่ง รูปลกัษณ์ของโครงสร้างให้
งดงามน่าดูยิ่งข้ึน เพ่ือให้เกิดประโยชน์ใชส้อยโดยค านึงถึง วสัดุรูปแบบ สัดส่วน และสีสัน เป็น
ส าคญั เป็นงานตกแต่งท่ีมีขนาดเลก็ ๆ  จนถึงมีโครงสร้างขนาดใหญ่ๆ  ประเภทของงานออกแบบ
ตกแต่งมีดงัน้ี 
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        1.1 การออกแบบตกแต่งภายใน หมายถึง การสร้างสภาพแวดลอ้มภายในอาคาร บา้นเรือน 
หรือสถานท่ีต่าง ๆ ซ่ึงสัมพนัธก์บัการใชส้อยในชีวิตประจ าวนั ใหเ้กิดความสะดวกสบายเหมาะสม
ต่อการใชส้อย และความงามในรูปแบบ โดยการจดัวางกลุ่มของเคร่ืองเรือน เช่น โต๊ะ เกาอ้ี ชั้นวาง
ของ ตู ้เตียง โคมไฟ ม่าน เป็นตน้ 
 

 
 

ภาพที่ 2.1 การออกแบบตกแต่งภายใน 
 

        1.2 การตกแต่งภายนอก หมายถึง การจดัตกแต่งบริเวณภายนอกอาคาร สถานท่ี เป็นการจัด
สภาพแวดลอ้มใหส้มัพนัธก์บัอาคารรวมทั้งการจดัถนน ทางเดินสญัจร กลุ่มของตน้ไม ้และการดูแล
รักษา รูปแบบของการจดัเช่นเดียวกนักบัการตกแต่งภายใน 

 

 
 

ภาพที่ 2.2 การออกแบบตกแต่งภายนอก 
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 2. การออกแบบพาณชิศิลป์ (Commercial designs) 
การออกแบบพาณิชศิลป์ เป็นการออกแบบท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัการออกแบบผลิตภณัฑแ์ละ

การออกแบบตกแต่ง แต่เน้นหนักไปทางดา้นการโฆษณา ประชาสัมพนัธ์ การจดัแสดงสินคา้ใน
ร้านคา้และตูโ้ชวสิ์นคา้ และป้ายประกาศ การออกแบบลกัษณะน้ีผูอ้อกแบบจะตอ้งออกแบบให้ดู
เด่นชดัสะดุดตา การออกแบบพาณิชศิลป์ แบ่งออกเป็นลกัษณะต่าง ๆ  ไดด้งัต่อไปน้ี 
        2.1 การออกแบบเก่ียวกับเคร่ืองแต่งกาย ได้แก่ เส้ือ กางเกง กระโปรง รองเท้า ถุงเท้า 
เคร่ืองประดบัต่าง ๆ รวมทั้งแฟชัน่การแต่งกายทั้งหลาย ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงรวดเร็ว ผูอ้อกแบบ
จะตอ้งออกแบบใหท้นัสมยัตามความนิยมของสงัคมเสมอ 
 

 
 

ภาพที่ 2.3 การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 
 

        2.2 การออกแบบตกแต่งหนา้ร้านคา้และเวที เป็นการแสดงผลงานดา้นการคา้ รวมถึงการจดัตู้
โชว ์เพื่อใหดึ้งดูดความสนใจผูพ้บเห็น 
        2.3 การออกแบบโฆษณา เป็นการออกแบบเพื่อเรียกร้องความสนใจจากผูพ้บเห็น มีลกัษณะท่ี
สะดุดตา ทั้งภาพและตวัอกัษร ใหเ้ขา้ใจไดง่้าย และจดจ าไดร้วดเร็ว เช่น การโฆษณาทางโทรทศัน์ 
ทางหนงัสือพิมพ ์โปสเตอร์ ป้ายประกาศ เป็นตน้ 
        2.4 การออกแบบส่ิงพิมพ ์เป็นการออกแบบท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการพิมพ ์จะเป็นงานพิมพ์
ดว้ยวิธีใดก็ตาม ท่ีมีความชดัเจน ประณีต งดงาม ทั้งขอ้ความและเส้นขอบงาน เช่น งานออกแบบ
ตวัอกัษร งานออกแบบจดัหนา้หนงัสือและปก การออกแบบบตัรชนิดต่าง ๆ   เป็นตน้ 
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        2.5 การออกแบบสัญลกัษณ์ส่ือความหมาย เป็นการออกแบบท่ีส่ือความหมาย เป็นรูปแบบต่าง 
ๆ ให้ผู ้พบเห็นได้ เข้าใจโดยไม่จ  าเป็นต้องมีค  าบรรยายประกอบ เช่น เค ร่ืองหมาย จราจร 
เคร่ืองหมายสินคา้ผลิตภณัฑต่์าง ๆ และรูปลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ เป็นตน้ 
    
 3. การออกแบบผลติภัณฑ์ (Productive designs) 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ หมายถึง การออกแบบอุปกรณ์เคร่ืองใชต่้าง ๆ   เพื่อตอบสนอง
ความตอ้งการของสงัคม และผูบ้ริโภค เป็นการผลิตเพื่อตอบสนองความตอ้งการในจ านวนมาก จึง
ผลิตโดยระบบอุตสาหกรรมซ่ึงหลกัของการออกแบบผลิตภัณฑ์นั้นจะตอ้งค านึงถึงประโยชน์ใช้
สอย ความสวยงาม ความปลอดภยั โครงสร้างความสะดวกสบายในการใชง้าน วสัดุ กรรมวิธีการ
ผลิต การซ่อมบ ารุงรักษา และราคาดว้ย 

หลกัในการออกแบบผลิตภณัฑ์แต่ละประเภทอาจแตกต่างกนัไป ข้ึนอยู่กบัลกัษณะการใช้
งานของผลิตภัณฑ์นั้น ๆ  จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะส่งเสริมให้ผลิตภัณฑ์นั้นเด่นข้ึนมาและ
น่าสนใจต่อผูบ้ริโภค โดยการออกแบบประเภทของผลิตภณัฑส์ามารถแยกได ้4 ประเภท ดงัน้ี 
         3.1 ผลิตภณัฑอุ์ปโภค เป็นผลิตภณัฑท่ี์ใชใ้นบา้น เช่น เฟอร์นิเจอร์ เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า และส่ิงของ
เคร่ืองใชภ้ายในบา้น งานหตัถกรรม เป็นตน้ 
        3.2 ผลิตภณัฑบ์ริการ เช่น เคร่ืองใชส้ านักงานเคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ โทรศพัท ์หรือเคร่ืองใช้
ท่ีมีลกัษณะการใหบ้ริการ เป็นตน้ 
        3.3 ผลิตภณัฑเ์คร่ืองจกัรกล เช่น เคร่ืองมือกล เคร่ืองยนต ์ลิฟต ์เคร่ืองจกัร เป็นตน้ 
        3.4 ผลิตภณัฑข์นส่ง เช่น รถยนต ์รถไฟ เรือ เคร่ืองบิน เป็นตน้ 
 
4. การออกแบบส่ือสาร (Communicative designs) 

การออกแบบส่ือสาร เป็นการออกแบบท่ีมุ่งสร้างความเขา้ใจระหว่างบุคคล ซ่ึงอาจส่ือความ
เขา้ใจกนัดว้ยตวัอกัษรหรือสญัลกัษณ์ การส่ือความหมายน้ีจะปรับปรุงรูปแบบมาจากส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั นอกจากน้ีการออกแบบส่ือสารยงัเป็นการออกแบบท่ีมุ่งให้ส่ือส่งไปนั้น เขา้ใจง่าย จดจ าง่าย 
ดึงดูดความสนใจด้วยวิธีการจัดท าเป็นตัวอักษร ภาพสัญลักษณ์  ส่ือสิงพิมพ์ ป้ายโฆษณา 
แค็ตตาลอ็ก โบชวัร์ และการแพร่ภาพทางส่ือต่าง ๆ  เป็นตน้ 

การสร้างสรรคผ์ลงานต่าง ๆ  มีทั้งหลกัการและกฎเกณฑ ์ดงันั้นหลกัในการออกแบบแต่ละ
ประเภทอาจจะไม่เหมือนกนั ข้ึนอยูก่บัประเภทของงาน อย่างไรก็ตามการออกแบบ จะตอ้งไม่หยุด
น่ิงอยูก่บัท่ี เน่ืองจากความตอ้งการของมนุษยไ์ม่มีท่ีส้ินสุดและมกัตอ้งการส่ิงท่ีดีข้ึนอยูเ่ร่ือๆ  ดงันั้น
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การออกแบบประเภทต่าง ๆ  จ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยู่เสมอ หรือไม่ก็ตอ้งถูกคิดคน้ข้ึนใหม่ เพ่ือ
สนองความตอ้งการของมนุษยน์ัน่เอง 

 

2.2 ทฤษฎกีารออกแบบกราฟิก 
        องค์ประกอบงานกราฟิก (Element of Design) 

องค์ประกอบหลัก ๆ ในงานกราฟิกจะแบ่งออกเป็น 8 ชนิดคือ เส้น , รูปร่าง, รูปทรง, 
น ้าหนกั, พ้ืนผวิ, ท่ีว่าง, สี และตวัอกัษร 
 

 
 

ภาพที่ 2.4 องคป์ระกอบงานกราฟิก 
 

เส้น (Line)  
ตามตารางมาตรฐานแลว้จะพูดถึงเร่ืองน้ีว่าเป็นเร่ืองของจุด เส้น ระนาบ แต่ถา้จะเอาให้

เขา้ใจง่าย ๆ ก็เพียงแต่เขา้ใจว่าความหมายของเสน้ก็คือ การท่ีจุดหลาย ๆ จุด ถูกน ามาวางต่อเน่ืองจน
กลายเป็นเสน้รูปทรงต่าง ๆ ข้ึนมา รูปทรงของเสน้ท่ีจะส่ือออกมาถึงความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัออกไป 

เสน้แนวนอน ใหค้วามรู้สึกสงบ ราบเรียบ 
- เสน้ตรงแนวตั้ง ใหค้วามรู้สึกมัน่คงแข็งแรง 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/?p=64
http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n2.jpg
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- เสน้ทแยง ใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง รวดเร็ว แสดงถึงเคล่ือนไหว 
- เสน้ตดักนั ใหค้วามรู้สึกประสาน แข็งแกร่ง หนาแน่น 
- เสน้โคง้ ใหค้วามรู้สึกอ่อนชอ้ย อ่อนนอ้ม 
- เสน้ประ ใหค้วามรู้สึก โปร่ง ไม่สมบูรณ์ หรือในบางกรณีอาจจะใชเ้ป็นสญัลกัษณ์ใน

การแสดงถึงส่วนท่ีถูกซ่อนเอาไว ้
- เสน้โคง้กน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวไม่มีท่ีส้ินสุด 
- เสน้โคง้แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึกถึงการเคล่ือนไหวอยา่งน่ิมนวล 
- เสน้ซิกแซ็ก ใหค้วามรู้สึก น่ากลวั อนัตราย 
- ส่วนใหญ่แลว้เสน้จะมีอยูทุ่ก ๆ งานออกแบบ โดยถูกน าไปใชร่้วมกบัองคป์ระกอบต่าง 

ๆ จนส่ือถึงอารมณ์ของผลงานออกมาได ้ในแบบท่ีตอ้งการ ดงันั้น การเลือกใชเ้สน้เขา้
มาเป็นส่วนประกอบในงานของเราจึงถือว่าเป็นส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงเป็นอนัดบัแรก 

 

 
 

ภาพที่ 2.5 ลกัษณะของเสน้ (Line) แบบต่าง ๆ 
 
รูปร่าง (Shape), รูปทรง (Form) ,น า้หนกั (Value) 

รูปร่าง  :  เป็นองค์ประกอบต่อเน่ืองมาจากเสน้ เกิดจากการน าเส้นแบบต่าง ๆ มาต่อกนัจน
ไดรู้ปร่าง 2 มิติท่ีมีความกวา้งและความยาว (หรือความสูง) ในทางศิลปะจะแบ่งรูปร่างออกเป็น 2 
แบบคือ รูปร่างท่ีคุน้ตา แบบท่ีเห็นแลว้รู้เลยว่านัน่คืออะไร เช่นดอกไม ้หรือคน และอีกแบบหน่ึงจะ
เป็นรูปร่างแบบฟรีฟอร์ม เป็นแนวท่ีใชรู้ปร่างส่ือความหมายท่ีจินตนาการไวอ้อกมา ไม่มีรูปทรงท่ี
แน่นอน แต่ดูแลว้เกิดจินตนาการถึงอารมณ์ท่ีตอ้งการส่ือได ้

รูปทรง   : เป็นรูปร่างท่ีมิติเพ่ิมข้ึนมากลายเป็นงาน 3 มิติคือ มีความลึกเพ่ิมเขา้มาดว้ย 
น ้ าหนัก  : เป็นส่วนท่ีมาเสริมให้ดูออกว่ารูปทรงมีน ้ าหนักขนาดไหนเบา หรือหนัก ทึบ 

หรือโปร่งแสง น ้ าหนักจะเกิดจากการเติมสีและแสงแรเงาลงไปในรูปทรงจนไดผ้ลลพัธ์ออกมา
ตามท่ีตอ้งการ 

ในการท างานกราฟิกรูปร่างจะมีผลอย่างมากต่ออารมณ์ของงาน เช่น ถา้ต้องการงานท่ี
อารมณ์ผูห้ญิงจดั ๆ เพียงแค่ใส่รูปของดอกไมล้งไปก็จะสามารถแสดงอารมณ์ไดอ้ย่างชดัเจน หรือ

http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n1.jpg
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ในงานท่ีตอ้งการให้มีมิติมากข้ึนก็อาจจะเป็นรูปทรงของดอกไมใ้นมุมมองท่ีแปลกตา ก็จะสามารถ
ส่ืออารมณ์ท่ีตอ้งการออกไปไดพ้ร้อมกบัเป็นการสร้างความน่าสนใจเพ่ิมข้ึนมาอีกดว้ย 
 

 
 

ภาพที่ 2.6 รูปร่าง (Shape), รูปทรง (Form) ,น ้าหนกั (Value) 
 
พ้ืนผวิ (Texture) 

ในงานออกแบบกราฟิก พ้ืนผิวจะเป็นอีกหน่ึงองค์ประกอบท่ีช่วยส่ืออารมณ์ของงาน
ออกมาไดช้ดัเจนมากข้ึน เช่น ถา้เราเลือกพิมพง์านลงในกระดาษ Glossy ท่ีเงาและแวววาว งานนั้น
จะส่ือกอกไปไดท้นัทีว่า “หรู มีระดบั” หรือ ถา้เราใส่ลวดลายท่ีดูคลา้ย ๆ สนิม หรือรอยเป้ือนลงไป
ในงานก็จะส่ือไดท้นัทีถึง “ความเก่า” 

ดงันั้นในการท างาน นกัออกแบบจึงควรเลือกสร้างพ้ืนผวิทั้งในองคป์ระกอบต่าง ๆ ท่ีใส่ลง
ไปในภาพ รวมทั้งวสัดุท่ีใชพิ้มพง์านดงักล่าวลงไป ก็จะสามารถช่วยส่ือความหมายท่ีตอ้งการได้
อยา่งเหมาะสม 
 

 
 

ภาพที่ 2.7 พ้ืนผวิ 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n3.jpg
http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n4.jpg
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ที่ว่าง (Space) 
อาจจะจะเกิดจากความตั้งใจหรือไม่ตั้งใจของนักออกแบบก็ได ้ท่ีว่างไม่ไดห้มายความถึง

พ้ืนท่ีว่างเปล่าในงานเพียงอย่างเดียว แต่หมายถึงรวมไปถึงพ้ืนท่ีท่ีไม่ส าคญัหรือ Background ดว้ย 
ในการออกแบบงานกราฟิกท่ีว่างจะเป็นตวัช่วยในงานดูไม่หนกัจนเกินไป และถา้ควบคุมพ้ืนท่ีว่าง
น้ีใหดี้ ๆ ท่ีว่างก็จะเป็นตวัท่ีช่วยเสริมจุดเด่นใหเ้ห็นไดช้ดัเจนมากข้ึน 
 

 
 

ภาพที่ 2.8 การเวน้ท่ีว่างในงานกราฟิก 
 

สี (Color) 
สีของงานกราฟิก ถือเป็นหัวใจหลกัส าคัญเลยก็ว่าได้ เพราะการเลือกใช้สีจะแสดงถึง

อารมณ์ท่ีต้องการได้ชดัเจนมากกว่าส่วนประกอบอ่ืน ๆ ทั้งหมด เช่น สีโทนร้อน ส าหรับงานท่ี
ตอ้งการความต่ืนเตน้ ทา้ทาย หรือสีโทนเยน็ส าหรับงานตอ้งการให้ดูสุภาพ สบาย ๆ ส าหรับเร่ืองสี
เป็นเร่ืองท่ีตอ้งพูดถึงละเอียดมากกง่าหวัขอ้อ่ืน ๆ 
 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n5.jpg
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ภาพที่ 2.9 วงลอ้ของสี 
 

ตวัอกัษร (Type) 
ตวัอกัษรเป็นส่ิงส าคญัไม่เป็นรองใคร เม่ือตอ้งท างานกราฟิกดีไซน์ ในเร่ืองงานกราฟิกท่ีดี

บางงาน นักออกแบบอาจจะใช้เพียงแค่ตัวอักษรและสีเป็นส่วนประกอบเพียงสองอย่าง เพื่อ
สร้างสรรค์งานท่ีสามารถส่ือความหมายออกมาไดใ้นดีไซน์ท่ีสวยงาม ดงันั้น เร่ืองน้ีจะตอ้งยกไป
อธิบายใหล้ะเอียดมากข้ึนในหวัขอ้ใหญ่ ๆ ต่อไปจากเร่ืองสี 
 

 
 

ภาพที่ 2.10 ตวัอกัษร 
 

หลกัการออกแบบประกอบด้วย 
- ดุลยภาพ หรือความสมดุล (Balance) 
- เอกภาพ (Unity) 
- จงัหวะ (Rhythm) 
- ความกลมกลืน (Harmony) 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n6.jpg
http://www.km-web.rmutt.ac.th/wp-content/uploads/2012/02/n55-0201-n7.jpg
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- ความขดัแยง้ (Contrast) 
- จุดเด่น (Interesting Point) 

 
1. ดุลยภาพหรือความสมดุล (Balance) 

ความสมดุลเป็นหลกัแรกท่ีมนุษยรู้์จกั เพราะตั้งแต่เกิด ก็พบว่าตวัเรามีดา้นซา้ยและดา้นขวา
เหมือนกนั ดงันั้นมนุษยจึ์งนิยามว่าอะไรท่ีมีเหมือนกนั 2 ขา้ง นั้นเป็นส่ิงท่ีสวยงาม ดุลยภาพ หรือ
ความสมดุล แบ่งออกเป็น 
         1.1 สมดุลแบ่งออกเป็น เหมือนกันทั้ ง 2 ข้าง (Symmetrical Balance) คือ ทั้ งซ้ายและขวา
เท่ากนั การสมดุลแบบน้ีจะท าใหดู้มัน่คง หนกัแน่น ยติุธรรม เป็นการเป็นงาน เช่น เส้ือของสตรีท่ีมี
แขนเส้ือทั้ง 2 ขา้งมีความยาวและขนาดใหญ่เท่ากนั 
        1.2 สมดุลแบบ 2 ขา้งไม่เหมือนกนั (Asymmetrical Balance) ทั้งซา้ยและขวาจะไม่เหมือนกนั 
แต่ดูแลว้เกิดสมดุลหรือความถ่วงสมดุล (ดูแลเท่ากนัดว้ยน ้ าหนกัทางสายตา) เช่น 

- สมดุลดว้ยน ้ าหนกั และขนาดของรูปร่างรูปทรง  
- สมดุลดว้ยค่าน ้ าหนกัความแก่อ่อนของสี 
 

2.เอกภาพ (Unity) 
เอกภาพ คือการจักวางองค์ประกอบทั้ งหมด เป็นอนัหน่ึงอันเดียวกัน เป็นกลุ่มก้อน 

กลมกลืนกัน อาจจะกระจัดกระจายบ้างแต่ก็ยงัดูให้ความรู้สึกว่า ยงัเช่ือมโยงสัมพันธ์กันเป็น
เร่ืองราวเดียวกนั การสร้างเอกภาพ สามารถสร้างไดห้ลายวิธีดงัน้ี 
        2.1วิธีสมัผสั คือการน ารูปร่างรูปทรง มาสมัผสักนัในลกัษณะต่าง ๆ เช่น 

- การสมัผสัดา้นต่อดา้น 
- การสมัผสัมุมต่อมุม 
- การสมัผสัมุมต่อดา้น 

        2.2 วิธีทบัซอ้น คือการน ารูปร่างรูปทรง มาทบัซอ้นกนัในลกัษณะต่าง ๆ เช่น 
- การทบัซอ้นแบบบางส่วน 
- การทบัซอ้นแบบเต็มรูป 
- การทบัซอ้นแบบคาบเก่ียว 
- การทบัซอ้นแบบลูกโซ่ 
- การทบัซอ้นแบบสาน 
- การทบัซอ้นแบบหลายชั้น 
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         2.3 วิธีการจดักลุ่ม คือการทับซ้อนท่ีน ารูปร่างรูปทรง มาจดัวางให้ทับซ้อน ซ่ึงกันและกัน 
อย่างอิสระ เมื่อมองในภาพรวมๆ แล้วจะเห็นภาพของรูปร่างรูปทรงนั้ นอยู่ในกรอบรูปทรง
เรขาคณิต หรือรูปทรงอิสระในลกัษณะต่าง ๆ 
 

 
  

ภาพที่ 2.11 ภาพทบัซอ้น 
 

3. จงัหวะ (Rhythm) 
จงัหวะเกิดจากการต่อเน่ืองหรือซ ้าซอ้น กนั จงัหวะท่ีดีจะท าใหภ้าพดูสนุกสนานเปรียบได้

กบัเพลง ในดา้นการออกแบบแบ่งจงัหวะออกเป็น 3 แบบคือ 
         3.1 จงัหวะแบบเหมือนซ ้ากนั (Repetition) เป็นการน าเอาองคป์ระกอบ หรือรูปท่ีเหมือน ๆ กนั
มาจดัวางเรียงต่อกนั ท าใหดู้มีระเบียบ (Order) แต่ถา้มากไปก็น่าเบ่ือ 
         3.2 จงัหวดัแบบสลบักันไป (Alternation) เป็นการน าเอาองค์ประกอบท่ีต่างกันมาสลบักัน
อยา่งต่อเน่ือง ท าใหส้นุก มีรสชาติกว่าแบบแรก 
         3.3 จงัหวะซ ้ าจากเล็กไปใหญ่หรือใหญ่ไปเล็ก (Gradation) เป็นการน าเอาองค์ประกอบหรื
อรูปท่ีเหมือนกนัมาเรียงต่อกนั อาจเรียงจากใหญ่มาเลก็ หรือจากเลก็ไปหาใหญ่ ท าใหภ้าพดูมีมิติข้ึน 
 

 
 

ภาพที่ 2.12 ภาพวาดรูปแบบจงัหวะ 
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4.  ความกลมกลืน (Harmony) 
คือน าองค์ประกอบต่าง ๆ มาจดัให้ประสานกลมกลืน สอดคลอ้งกนั ไม่ขดัแยง้ แตกแยก 

เกิดความนุ่มนวล เช่ือมโยงสมัพนัธก์นั ความกลมกลืนกนัเกิดข้ึนไดจ้ากหลายลกัษณะไดแ้ก่ 
- กลมกลืนดว้ยทิศทางของเสน้  
- กลมกลืนดว้ยขนาดและสดัส่วน  
- กลมกลืนดว้ยรูปทรง และรูปร่าง  
- กลมกลืนดว้ยวสัดุ และพ้ืนผวิ  
- กลมกลืนดว้ยน ้ าหนกัอ่อนแก่  
- กลมกลืนดว้ยสี  
- กลมกลืนดว้ยเน้ือหา 

 
5. การขัดแย้ง (Contrast) 

ความขดัแยง้ คือการจดัองค์ประกอบท่ีท าให้เกิดความแตกต่างเพื่อดึงดูดความสนใจ หรือ
เพ่ือให้เกิดความสนุกต่ืนเตน้ ลดความเรียบ น่าเบ่ือ แต่ทั้งน้ีตอ้งค านึงถึงความเป็นเอกภาพ คือตอ้ง
ไปไดท้ั้งภาพ ดูแลไม่ขดัตา ความขดัแยง้ แบ่งไวด้งัน้ี 

- ขดัแยง้กนัดว้ยทิศทางของเสน้  
- ขดัแยง้ดว้ยขนาดและสดัส่วน  
- ขดัแยง้กนัดว้ยรูปทรงและรูปร่าง  
- ขดัแยง้กนัดว้ยวสัดุ และพ้ืนผวิ  
- ขดัแยง้กนัดว้ยน ้ าหนกั อ่อนแก่  
- ขดัแยง้ดว้ยสี  
- ขดัแยง้ดว้ยเน้ือหา 

 

 
 

ภาพที่ 2.13 ความขดัแยง้ในทิศทางของเสน้ 
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6.จุดเด่น (Interesting Point) 
จุดเด่นหรือจุดสนใจ เป็นการจดัวางองคป์ระกอบหลกัของภาพ เนน้ใหภ้าพน่าสนใจ สะดุด

ตามากข้ึน ประกอบดว้ย 
        6.1 ส่วนประธานของภาพ (Dominance) จุดส าคญัท่ีสุด 
        6.2 ส่วนรองประธาน (Subordination) จุดส าคญัรองลงมา 
        6.3 ส่วนประกอบหรือพวกรายละเอียดยอ่ย (Detail) 
 
การเน้นให้เกดิจุดเด่นในการออกแบบมหีลกัและวธิีการเน้นดังนี ้

- เนน้เร่ืองความขดัแยง้ดว้ยหลกัการ  
- เนน้ดว้ยการจดักลุ่มในส่วนท่ีตอ้งการเนน้  
- เนน้ดว้ยการประดบัตกแต่งหรือช่วยในการตกต่าง  
- เนน้ดว้ยการใชสี้ เช่น สีสด สีเขม้ สีอ่อน สีจาง  
- เนน้ดว้ยความแตกต่างของเน้ือหา  
- เนน้ดว้ยขนาดรูปทรง รูปร่าง สดัส่วน น ้ าหนกั วสัดุ พ้ืนผวิ และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท่ี

แตกต่างกนั 
 
เทคนิคการใช้สี 

สี (Color) นับว่ามีความส าคัญยิ่งต่องานศิลปะ เพราะวัสดุประเภทสีท่ีสัมผสัด้วยตา 
สามารถบนัดาลใหเ้กิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ไดต้ามสี ดงัค านิยามท่ีกล่าวไวด้งัน้ี 

สีย่อมมีอิทธิพลเหนือมนุษยทุ์กขณะ ค ากล่าวถึงคุณสมบัติของสีของนักวิชาการของ
นักวิชาการของนักทฤษฎีสีทุกคนย่อมเขา้ใจกนัดีว่า สีเป็นส่ิงจ  าเป็นในชีวิตประจ าวนัของคนเรา 
สมัพนัธก์บัชีวิต ดูเสน่ห์น่ารัก สีทุกสีมีความหมายทั้งส้ิน มีประโยชน์ในการใชส้อย มีความแตกต่าง
กนัในการให้บรรยากาศแวดลอ้มตวัเรา ผูท่ี้ศึกษาทฤษฎีสี จ  าเป็นต้องรู้วิธีการใช้สีอย่างถูกต้อง
เหมาะสม เพ่ือประสบผลส าเร็จในการน ามาใช ้สีมีหลายประเภทดว้ยกนั สีเหล่านั้นเกิดจากแม่สีต่าง 
ๆ ท่ียดึถือเป็นหลกัโดยทัว่ไป สีเปรียบเหมือนส่ือกลางท่ีผูป้ระกอบงาน น ามาใชแ้สดงหรือถ่ายทอด
ความรู้สึกท่ีต้องการจะระบายให้ผู ้อ่ืน รับรู้  โดยผ่านมาในส่ือของสี ดังนั้ นการใช้ส่ือจะมี
ประสิทธิภาพเพียงใดนั้นยอ่มตอ้งการเรียนรู้และท าความเขา้ใจในแง่มุมต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวกบัตวัส่ือนั้น 
ๆ ดว้ย 

ในวสัดุประเภทสีก็เช่นกนั การน ามาใชย้่อมสามารถแยกแยะวิธีออกได้หลายวิธีดว้ยกัน 
ประการแรก คือ การเรียนรู้เก่ียวกบัการเรียนรู้ทางกายภาพของสีแต่ละประเภท ว่าเป็นอย่างไร เช่น 
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ขุ่น ขน้ ใส ทึบ บางเป็นตน้ ทั้งน้ีเพ่ือน ามาประกอบกบัการใชเ้ทคนิควิธีการท่ีจะน าสีในแต่ประเภท
มาใช้อย่างมีประสิทธิภาพท่ีสุด และเหมาะสมกับวสัดุ ท่ีน ามาใช้ประกอบกับสีประเภทนั้ น ๆ 
ประการท่ีสองคือการเรียนรู้คุณสมบติัของสีทางความรู้สึกท่ีปรากฏในระบายสี เช่น เม่ือน าสีหลายๆ
สีมาใชป้ระกอบกนันั้น จะใหค้วามรู้สึกต่อผูพ้บเห็นอยา่งไร หลกัการใชสี้ควรค านึงถึงหลกัการดงัน้ี 

- การใชสี้ประกอบแบบรวมวรรณะ (Tone) 
- การใชสี้คู่ประกอบหรือตดักนัอยา่งแทจ้ริง (True Contrasts) 
- การใชสี้โดยการก าหนดโครงสี (Color Scheme) 
- การใชสี้ในลกัษณะค่าของสี (Value of Colors) 
- จิตวิทยาในการใชสี้ 

 
1. การใช้สีประกอบแบบรวมวรรณะ (Tone) 

สีทีอยูใ่นวรรณะร้อน (Warm Tone Color): ไดแ้ก่สีเหลืองสม้ สีส้ม สีแดง และสีม่วงแดง สี
กลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะรู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน 

สีท่ีอยูใ่นวรรณะเยน็ (Cool Tone Color): ไดแ้ก่ สีเขียว สีฟ้า สีม่วงคราม 
สีกลุ่มน้ีเม่ือใชง้านจะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย 
สีท่ีน ามาระบายนั้ น มักจะใช้สีประกอบรวมแบบวรรณะใดวรรณะหน่ึง สุดแท้แต่

จุดประสงคข์องผูป้ระกอบงาน ท่ีมุ่งหมายให้ผูดู้เกิดความรู้สึกไปในทางร้อนหรือเยน็ นั่นประการ
หน่ึง ส่วนอีกประการหน่ึง การใชสี้ประกอบแบบวรรณะน้ี สามารถใชใ้ห้เกิดผสมผสานกลมกลืน
กนัไดอ้ย่างดี เน่ืองจากสีวรรณะนั้น ๆมีอิทธิพลของเน้ือสีผสมปนอยูใ่นตวัซ่ึงกนัและกนั เช่น ในสี
สม้ยอ่มมีเน้ือเหลืองและสีแดงผสมอยู ่ดงันั้นเม่ือน ามาระบายในโครงงานจึงแลดูว่ากลมกลืนกนัดี 

การใชสี้ประกอบร่วมวรรณะ จะไม่ใชว้รรณะใดวรรณะหน่ึงโดดเด่ียว โดยจะท าให้แลดู
แลว้เกิดความรู้สึกกลมกลืนไปหมด หลกัองค์ประกอบนั้นไดร้ะบุถึงเกณฑ์หน่ึงท่ีจะตอ้งมีในภาพ 
คือ “จุดสนใจ” ถา้ทั้งภาพดูกลมกลืนไปหมด ก็อาจนับไดว้่าไม่มีอะไรเป็นจุดสนใจดงันั้นการใชสี้
แบบวรรณะน้ีมกัจะน าสีอีกวรรณะหน่ึงมาประกอบเพ่ือใหเ้กิดความขดัแยง้กนั สีร้อนเม่ือมีสีเยน็เขา้
มาประกอบยอ่มเกิดความรู้สึกขดัแยง้หรือตดักนั 
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ภาพที่ 2.14 วงลอ้สีวรรณะร้อน – วรรณะเยน็ 
 
2. การใช้สีคู่ประกอบหรือตดักนัอย่างแท้จริง (True Contrasts) 

สีทุกสียอ่มมีสีคู่ของมนัเอง และสีคู่ของมนัเม่ือน ามาใชคู่้กนัหรือเรียงกนั อ  านาจของคล่ืนสี
จะท าใหรู้้สึกตดักนัอยา่งรุ่นแรง มองดูบาดตา คุณสมบติัของสีคู่ประกอบน้ีจะท าใหค้วามรู้สึกตดักนั
อยา่งแทจ้ริงสีคู่หรือสีตดักนั 

นอกจากสีคู่ท่ีตดักนัอยา่งแทจ้ริงแลว้ ยงัมีสีคู่ท่ีตดักนัเน่ืองจากความแตกต่างในค่าน าหนัก
ของสีอีก แต่การตดัของคู่เหล่าน้ีมิใชเ้กิดจากอ านาจของคล่ืนสี ท่ีท าให้ดูแลรู้สึกตดักนัอย่างรุนแรง 
เช่น สีด า ตดักบั สีขาว – สีเหลือง ตดักบั สีน ้ าเงิน – สีเหลือง ตดักบั สีม่วง หรือ สีด า ตดักบั สีแดง 
เป็นตน้ 

แต่การใช้สีตัดกันนั้นมีความยากในการจดัโครงสีหรือใช้ประกอบกันแลว้ดูให้มีความ
กลมกลืนไม่ขดัตา เมื่อผลรวมปรากฏออกมาอ านานของคล่ืนสีจะท าใหรู้้สึกตดักนัรุนแรงหากน ามา
ร่วมกนั ดงันั้นเทคนิคการใชสี้ตรงขา้มกนัก็คือ 

ในโครงสีส่วนรวมมกัจะออกมาในลกัษณะของสีวรรณะใดวรรณะหน่ึง ซ่ึงจะท าให้ดู
ภาพรวม ๆ แลว้ท าใหเ้กิดความรู้สึกกลมกลืนไปกนัได ้และจะแทรกสีตรงขา้มหรือคู่สีใดคู่สีหน่ึงลง
ไปในเน้ือท่ีไม่เกิน 10-20 เปอร์เซ็นต ์ของภาพ ในกรณีท่ีจะใหโ้ครงสีของภาพนั้นดูแลว้ไม่ขดัตา 

ในกรณีท่ีใชสี้คู่ท่ีมีอตัราเท่ากนั ให้ลดความสดใสสีใดสีหน่ึงลง โดยการน าสีตรงกนัขา้ม
กบัสีนั้นมาผสมเขา้ไป ก็จะลดความสดใสลง เราเรียกวิธีการน้ีว่าการฆ่าสี หรือหากเราใชสี้ตรงกนั
ขา้มโดยไม่ใชว้ิธีการฆ่าสี สามารถท าไดโ้ดยการใชสี้ในอตัราส่วนท่ีไม่เท่ากนัดงัน้ี การใชสี้ตรงกนั
ขา้ม ในอตัราส่วน  70/30, 80/20, 90/10 เช่นใชสี้แดง 70% ใชสี้เขียว 30 % เป็นตน้ 
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ภาพที่ 2.15 วงลอ้คู่สีตรงกนัขา้ม 
 

3. การใช้สีโดยการก าหนดโครงสี (Color Scheme) 
โครงสี คือ การก าหนดสีหรือจดัสีลงในท่ีใดท่ีหน่ึงเพ่ือใหบ้รรดาสีต่าง ๆ เหล่านั้นรวมเป็น

หมู่เดียวกัน เกิดความสัมพันธ์ระหว่างสีต่อสีข้ึน มีความงามน่าดูหรือเรียกได้ว่าสีเหล่านั้ นมี
คุณสมบติักลมกลืนประสานกนั 

การก าหนดโครงสี มีลกัษณะเดียวกบัการใชสี้ประกอบรวมวรรณะ ต่างกนัก็แต่ เพียงการ
ก าหนดโครงสีจะละเอียดประณีตกว่า เพราะนอกจากจะแสดงออกมาในวรรณะใดแลว้ ยงัตอ้งแสดง
โครงสีท่ีเด่นใหอ้อกมาเพียงสีเดียวเท่านั้น เช่นเราก  าหนดโครงสีแดง สีท่ีน ามาประกอบเป็นโครงสี 
สีแดงไดแ้ก่ สม้ แสด ม่วง เหลือง เป็นตน้ 
 
4. การใช้สีในลกัษณะค่าของสี (Value of Colors) 

การใชสี้ระบายลงในภาพ พ้ืนท่ีสถานท่ีใด ๆ ก็ตาม ผูฝึ้กหัดหรือบุคคลทัว่ไป มกัชอบใชสี้
มากสี ดว้ยกลวัว่าถา้ใชสี้น้อยจะท าให้ดูจืดตา ไม่สวยงาม อาจนับไดว้่าเป็นความเขา้ใจผิดก็ว่าได ้
ดว้ยการใชสี้มากสีหากไม่รู้จกัจดัโครงสี หรือลดทอนความสดใสของแต่ละสีใหเ้กิดความกลมกลืน
กนัแลว้ แทนท่ีจะท าใหน่้าดู ตรงกนัขา้มยงัท าใหดู้เปรอะเลอะเทอะ เสียอีกในแนวทางการใชสี้ ท่ีใช้
นอ้ยสีแต่สามารถระบายใหน่้าดูได ้โดยวิธีไล่ค่าน ้ าหนกัของสี มีหลายวิธีคือ 
        4.1 ค่าในน ้ าหนักของสี สีเดียว (values of Single color) คือ น าสี สีเดียวมาไล่ค่าน ้ าหนักให้
อ่อนโดยใชสี้ขาวมาผสม หรือหากตอ้งการเขม้ข้ึน ก็ผสมดว้ยสีดว้ยสีด า โดยปกติการไล่ค่าน ้ าหนัก
ของสี สามารถกระจายค่าได ้7-9 ระยะดว้ย 
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        4.2 ค่าในน ้ าหนักของสีหลายสี (values of different colors) คือ น าสีหลายสีมาไล่ค่าน ้ าหนัก
ของสี เรียงจากอ่อนไปหาแก่ ในวงสีธรรมชาติ เช่น สีเหลือง สม้ แสด แดง และม่วงแดง หรือสีเขียว
เหลือง เขียน น ้ าเงิน ฟ้า และม่วงน ้ าเงิน 
         4.3.  การใชสี้โดดเด่น (Intensity) เป็นการใชสี้ท่ีดึงดูดความสนใจ สร้างจุดเด่น ใหก้บัภาพ ให้
รู้สึกแตกต่าง จากภาพรวมๆทัว่ไป ส่วนมากจะเนน้ส่วนท่ีเป็นประธานของภาพ 
        4.4 การใชสี้ใกลเ้คียง (Adjacent color) คือการใชสี้ท่ีอยู่ใกลเ้คียงกนัในวงจรสี มาสร้างสรรค์
งานศิลปะ ก็จะไดง้านท่ีสีมีความกลมกลืนกนั 
 

 
 

ภาพที่ 2.16 ภาพท่ีใชสี้ใกลเ้คียง 
 
5.จติวทิยาการใช้สี 

ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ สีมีอิทธิพลต่อจิตใจมนุษย ์เป็นอย่างมากดูไดจ้าก มนุษยน์ า
สีมาผกูโยงกบัความเช่ือในเร่ืองต่าง ๆ  มีผลต่อการด าเนินชีวิต และวฒันธรรมของแต่ละกลุ่มชน เช่น 
ชาวจีนชอบสีแดง เพราะเช่ือว่าสีแดงเป็นสีแห่งความยิง่ใหญ่ เจริญงอกงาม ชาวตะวนัตกชอบสีแดง
เลือดนก เพราะเช่ือว่าสีแดงเลือดนกเป็นสี ส่ือถึงความเป็นผูดี้สูงศกัด์ิ มีอารยะธรรม กลุ่มคนในเขต
ร้อนนิยมใชเ้ส้ือผา้สีสด การใชสี้เป็นความเช่ือส่วนหน่ึงและเป็นรสนิยมตามยคุสมยัส่วนหน่ึง เม่ือสี
มีอิทธิพลมากเช่นน้ี ฉะนั้นในการสร้างสรรคง์านศิลปะตอ้งค านึงถึงจิตวิทยาในการใชสี้ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 2.1 จิตวิทยาการใชสี้ 

สีน ้ าเงิน ใหค้วามรู้สึก สงบ หนกัแน่น เงียบขรึม 
สีเขียว ใหค้วามรู้สึก สดช่ืน มีชีวิตชีวา ร่มเยน็ 
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สีแดง ใหค้วามรู้สึก ต่ืนเตน้ โอ่อ่า มัง่คัง่  ร้อน รุนแรง 
สีเหลือง ใหค้วามรู้สึก ร่าเริง สดใส น่าเหล่ือมใส ศรัทธา 
สีสม้ ใหค้วามรู้สึก สนุกสนาน เบิกบาน อบอุ่น 
สีม่วง ใหค้วามรู้สึก ความเร้นลบั มีเสน่ห์ 
สีด  า ใหค้วามรู้สึก ลึกลบั น่ากลวั โศกเศร้า 
สีขาว ใหค้วามรู้สึก บริสุทธ์ิ สะอาด 
สีชมพู ใหค้วามรู้สึก อ่อนโยน อ่อนหวาน บางเบา 
สีเทา ใหค้วามรู้สึก อ่อนเพลีย ห่อเห่ียว ไม่มีพลงั 
สีน ้ าตาล ใหค้วามรู้สึก อบอา้ว แหง้แลง้ ทรุดโทรม 
สีฟ้า ใหค้วามรู้สึก สดใส อิสระ สดช่ืน 

 

2.3 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่ใช้ในการพฒันา 
 
        2.3.1 Adobe illustrator CS4 
 

 
 

ภาพที่ 2.17 โปรแกม Adobe Illustrator 
 
        โปรแกรม Illustrator เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างภาพลายเส้น ท่ีมีความคมชัดสูง งาน
ภาพประกอบและงานกราฟิกแบบ 2 มิติต่างๆ เช่น การสร้างโลโกสิ้นคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาต์
งานส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมึอท่ีช่วยเหลือในงานเวบ็ไซตอี์กดว้ย 
  
 
 
ภาพกราฟิกสามารถแบ่งได้เป็น 2 แบบคือ 
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       1.ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน โดยภาพ
หน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนาเเน่
นของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนว่าความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการบอก 
 
คุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้
       2.ภาพกราฟิกส์เวกเตอร์ (vector graphics) คือ ภาพท่ีเกิดจากการก าหนดพิกดัและการค านวณค่า
บนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิด
เป็น เสน้ หรือรูปภาพ 

ขอ้ดีคือ ท าให้สามารถย่อขยายได ้โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง ข้อเสียคือภาพไม่เหมือนภาพ
จริงเป็นได้เพียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ข้อมูลภาพพวกน้ีได้เเก่ไฟล์สกุล eps, ai 
(adobe illustrator) เป็นตน้  
 

 
 

 
 

ภาพที ่2.18 ความแตกต่างระหว่างรูปแบบ vector และแบบ pixel 
 

ความสามารถที่โปรแกรม Illustrator ท าได้ 
- งานส่ิงพิมพ ์

งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้่างานส่ิงพิมพแ์ทบทุกชนิดท่ี
ตอ้งการความคมชดั  

- งานออกแบบทางกราฟฟิก 
การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนังสือ การออกแบบสกรีน CD-ROM การ
ออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 
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- งานทางดา้นการ์ตูน 
ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ไดเ้ขา้มามีบทบาทและช่วยใน
การวาดรูปได้เป็นอย่างดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนัดงานเก่ียวกับภาพลายเส้น  
    

        2.3.2 Adobe Photoshop CS4 
 

 
 

ภาพที่ 2.19 โปรแกม Adobe Photoshop 
 

Photoshop  เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก 
ไดอ้ย่างมีประสิทธ์ิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านส่ิงพิมพ์ นิตยสาร และงานด้านมลัติมีเดีย อีกทั้งยงั
สามารถretouching ตกแต่งภาพและสร้างภาพ ซ่ึงก  าลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากในขณะน้ี เราสามารถน า
โปรแกรมPhotoshop ในการแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆให้กบัภาพและตวัหนังสือ การท าภาพ
ขาวด าและการท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพต่างๆ มารวมกนั การRetouch ตกแต่งภาพ เป็น
ตน้ นอกจากน้ีแลว้ โปรแกรมPhotoshop ยงัเป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอย่างมืออาชีพ
โดยเฉพาะนกัออกแบบในทุกวงการยอ่มรู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรม
ท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพ่ือสนับสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ์ งานวิดีทศัน์ งานน าเสนอ งาน
มัลติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะ
ประกอบด้วยโปรแกรมสองตัวได้แก่ Photoshop และ ImageReady การท่ีจะใช้งานโปรแกรม 
Photoshopคุณต้องมีเคร่ืองท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมี
หน่วยความจ าท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานของคุณคงไม่สนุกแน่ 
 
ลกัษณะงานที่เหมาะสมกบัโปรแกรม Photoshop  
        งานท่ีเหมาะสมกบัการใชง้านโปรแกรม Photoshop CS6 มีหลากหลายมา แลว้แต่ความตอ้งการ
ของผูอ้อกแบบเช่น งานรีทชัภาพ งานอาร์ทเวิรค ์งานโปสเตอร์ โปรชวัร์ แบนเนอร์ เป็นตน้ 
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ความสามารถพ้ืนฐานของโปรแกรม Photoshop 
- ตกแต่งและจดัการรูปภาพ แปลงภาพในฟอร์แมทต่างๆ 
- ปรับแต่งสี แสงในรูปแบบต่างๆ 
- ซอ้นภาพ รีทชัภาพ 
- รองรับการท างานในระบบสี RGB, CMYK, LAB และ Gray Scale 
- รองรับการใชง้านภาพหลากหลายรูปแบบ 
- มีฟิลเตอร์ เคร่ืองมือเสริมในการปรับแต่งภาพ 
- รองรับการสร้างภาพส าหรับบนเวบ็เพจ ส าหรับส่งร้านอดัรูป 
- มีเคร่ืองมือแปรง (brush) ส าหรับการขีดเขียนโดยตรง 
- ระบบปฏิบติัการท่ีสามารถใชไ้ด ้Windows / Mac OS 
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บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 

 
3.1  แผนงานปฏิบัตงิาน 
 
3.1.1 แผนงานปฏบิัตงิาน 
ตารางที่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดือน1 เดือน2 เดือน3 เดือน4 

1.ศึกษาระบบการท างานภายใน                 

2.ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

3.พิจารณาเขียนโครงงานและน าเสนอ                 

4.ด าเนินโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

5.สรุปจดัท ารูปเล่มรายงาน                 

 
3.1.2 ตวัอย่างงานอ่ืน ๆ บางส่วนระหว่างการสหกจิศึกษา 

 
 

ภาพที่ 3.1 Logo งาน 2016 TOYOTA Mid Year Dealer Conference 
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ภาพที่ 3.2 Logo งาน 2016 TOYOTA Mid Year Dealer Conference 

 
 

 
 

ภาพที่ 3.3 Logo และ Banner งาน Idea Creative Day 2016 
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ภาพที่ 3.4 เปล่ียนสีชุด Costume 
 

 
 

ภาพที่ 3.5 ออกแบบ Key visual งาน Forest – Forest for your rest 
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ภาพที่ 3.6 ออกแบบ Poster งาน Forest – Forest for your rest  
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ภาพที่ 3.7 Storyboard ส่ือ Interactive หวัขอ้ Oil ของกระทรวงพลงังาน  
(ไดใ้ชง้านจริง) 
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ภาพที่ 3.8 ออกแบบ Key visual พาเท่ียวเกาหลี ของ Oshopping 
 

 

 
 

ภาพที่ 3.9 ออกแบบไวนิลพาเท่ียวเกาหลี ของ Oshopping 
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ภาพที่ 3.10 เป็น Staff ในงาน event ต่าง ๆ  
 
3.2   รายละเอียดโครงงาน 
 
3.2.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

การออกแบบกราฟิกและผลิตส่ือประจ าบูธส าหรับงาน The Champions ของธนาคารไทย
พาณิชย ์ณ โรงแรมอวานี รีเวอร์ไซด ์มกีลุ่มเป้าหมายตวัอยา่ง คือ กลุ่มพนกังานท่ีมาเขา้ร่วมงานมอบ
รางวลัของธนาคารไทยพาณิชย ์
 

3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในโครงงาน 

3.2.2.1 Adobe Illustrator 
        เทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน เป็นเทคนิคพ้ืนฐานทัว่ไปของโปรแกรม โดยหลกัๆจะเป็น
การใชรู้ปทรงต่าง ๆในการสร้างสรรคผ์ลงาน การใชต้วัอกัษร การเพ่ิม-ลดขนาดของตวัอกัษร และ
การเพ่ิมลวดลาย เพ่ือใหผ้ลงานออกมาตามความตอ้งการ  
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3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
        ไดท้  าการรวบรวมขอ้มูลจากความตอ้งการของลูกคา้ และขอค าแนะน าเก่ียวกบัการท างานจาก
หวัหนา้งาน เพ่ือใหผ้ลลพัธข์องงานไปในทิศทางเดียวกนั สอดคลอ้งกนั และคน้ควา้ รวบรวมขอ้มูล
ในการจดัท ากราฟิกรูปแบบต่าง ๆ จากอินเตอร์เน็ต และน าความรู้ท่ีไดรั้บมาประยกุตใ์ชใ้น
โครงงานช้ินน้ี 

 
3.3  ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน   
 
3.3.1 วธิีตดิตั้งโปรแกรม 

3.3.1.1 โปรแกรม Adobe Master Collection CS6 สามารถ Download Adobe 
CS6 ไดท่ี้ http://www.adobe.com/downloads/ 

 

 
 

ภาพที่ 3.11 ขั้นตอนการลงโปรแกรม 

http://www.adobe.com/downloads/
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ภาพที่ 3.12 ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที่ 3.13 ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
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ภาพที่ 3.14 ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที่ 3.15 ขั้นตอนการลงโปรแกรม 
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3.3.2 การออกแบบ Backdrop Pull Frame เพ่ือประกอบบูธกจิกรรมงาน “The 
Champion” ของธนาคารไทยพาณชิย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 
1. จดุเดน่/จดุแขง็ : เป็นการแสดงให้เห็นถึงทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ
เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้เชน่กนั 
2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องค านึงถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง
กบัรูปแบบของงาน 
3. โอกาส : ใช้ส าหรับประกอบบธูกิจกรรม 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   
-หวัหนา้งานไดใ้หค้  าแนะน าในการออกแบบ 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 
 
 

 ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

น าเสนอผลงาน : เมื่อท าเสร็จแล้วท าการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือน าไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้โรงงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่ง ๆ ในผลงาน 
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ภาพที่ 3.16 Backdrop Pull Frame 

การออกแบบ Backdrop Pull Frame เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน 
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 

 

Adobe illustrator 

1. ร่างแบบ Backdrop โดยอา้งอิงจาก Reference ของลูกคา้ 
2. ออกแบบ Backdrop ใน Adobe Illustrator 
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะ ๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

น าไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ก าหนดขนาดสง่ให้โรงงานผลิต 

 

 Backdrop Pull Frame เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน 
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 
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3.3.3 การออกแบบ Standee เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน “The Champion” ของ
ธนาคารไทยพาณิชย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 
1. จดุเดน่/จดุแขง็ : เป็นการแสดงให้เห็นถึงทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ
เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้เชน่กนั 
2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องค านึงถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง
กบัรูปแบบของงาน 
3. โอกาส : ใช้ส าหรับประกอบบธูกิจกรรม และให้ข้อมลูฐานกิจกรรมนัน้ ๆ 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   
-หวัหนา้งานไดใ้หค้  าแนะน าในการออกแบบ 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 
 
 

 
ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

น าเสนอผลงาน : เมื่อท าเสร็จแล้วท าการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือน าไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟลA์i ให้ฝ่ายเทคนิคท าเกม 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่ง ๆ ในผลงาน 
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การออกแบบ Standee เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน 
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 

พาณิชย์ 
 

Adobe illustrator 

1. จดัวาง layout รูปภาพ โดยใชรู้ปท่ีลูกคา้ส่งมาให ้
2. ออกแบบ Standee ใน Adobe Illustrator 
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะ ๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

น าไฟล์ท่ีเสร็จสมบรูณ์สง่ให้ฝ่ายเทคนิค 

 

 Standee เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน “The Champion” 

ของธนาคารไทยพาณิชย์ 
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ภาพที่3.17 Standee ประจ าฐานกิจกรรม ฐานท่ี 1    ภาพที่3.18 Standee ประจ าฐานกิจกรรม ฐานท่ี 2 
 

 

 
 
ภาพที่3.19 Standee ประจ าฐานกิจกรรม ฐานท่ี 3    ภาพที่3.20 Standee ประจ าฐานกิจกรรม ฐานท่ี 4 
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3.3.4 การออกแบบ Signage เพ่ือประกอบบูธกจิกรรมงาน “The Champion” ของธนาคาร
ไทยพาณชิย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 
1. จดุเดน่/จดุแขง็ : เป็นการแสดงให้เห็นถึงทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ
เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้เชน่กนั 
2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องค านึงถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง
กบัรูปแบบของงาน 
3. โอกาส : ใช้ส าหรับประกอบบธูกิจกรรม และให้ข้อมลูฐานกิจกรรมนัน้ ๆ 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   
-หวัหนา้งานไดใ้หค้  าแนะน าในการออกแบบ 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 
 
 

 ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

น าเสนอผลงาน : เมื่อท าเสร็จแล้วท าการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือน าไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้โรงงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่ง ๆ ในผลงาน 
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การออกแบบ Signage เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน  
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 

 

Adobe illustrator 

1. ร่างแบบ Signage โดยอา้งอิงจาก Reference ของลูกคา้ 
2. ออกแบบ Signage ใน Adobe Illustrator 
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะ ๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

 น าไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ก าหนดขนาดสง่ให้โรงงานผลิต 

 

 Signage เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน  
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 
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ภาพที่ 3.21 Signage 
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3.3.5 การออกแบบ Backdrop ถ่ายรูป เพ่ือประกอบบูธกจิกรรมงาน “The Champion” 
ของธนาคารไทยพาณชิย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส : 
1. จดุเดน่/จดุแขง็ : เป็นการแสดงให้เห็นถึงทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ
เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้เชน่กนั 
2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องค านึงถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง
กบัรูปแบบของงาน 
3. โอกาส : ใช้ส าหรับท ากิจกรรมภายในบธู 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   
-หวัหนา้งานไดใ้หค้  าแนะน าในการออกแบบ 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 
 
 

 ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

น าเสนอผลงาน : เมื่อท าเสร็จแล้วท าการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือน าไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้โรงงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่ง ๆ ในผลงาน 
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การออกแบบ Backdrop ถ่ายรูป เพ่ือประกอบบูธ
กิจกรรมงาน “The Champion” ของธนาคารไทย

พาณิชย์ 
 

Adobe illustrator 

1. ร่างแบบ Backdrop โดยอา้งอิงจาก Reference ของลูกคา้ 
2. ออกแบบ Backdrop ใน Adobe Illustrator 
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะ ๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

น าไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ก าหนดขนาดสง่ให้โรงงานผลิต 

 

 Backdrop ถ่ายรูป เพ่ือประกอบบูธกิจกรรมงาน  
“The Champion” ของธนาคารไทยพาณิชย์ 
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ภาพที ่3.22 Backdrop ถ่ายรูป  
  

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 จากช้ินงานทั้งหมดท่ีไดท้ าการออกแบบ เม่ือวิเคราะห์แลว้ สามารถสรุปไดว้่า การออกแบบ
สามารถออกแบบไดใ้นหลายแนวทาง หลายรูปแบบ แมว้่าจะเป็นขอ้มูลเดียวกนั หรือโจทยเ์ดียวกนั
ก็ตาม เพราะการออกแบบข้ึนอยู่กบัความคิดสร้างสรรคใ์นการน าเสนอขอ้มูล โดยการน าเสนอนั้น
สามารถท าไดใ้นแบบแตกต่างกนัไปตามแต่ละวิธีการน าเสนอ และตวับุคคลนัน่เอง 
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

4.1.1 ขั้นตอนการออกแบบ Backdrop Pull Frame 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 
- สร้างช้ินงานใน Adobe Illustrator และวดัขนาดของตวั Backdrop ตามท่ีตอ้งการ 
- หา reference ตามแบบท่ีลูกคา้ตอ้งการ  
- ออกแบบ Backdrop ในโปรแกรม Adobe Illustrator  
- ปรับขนาดและจดัวาง Logo งานใหเ้หมาะสม 
- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 
- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 
- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 

 
ผลการด าเนินงาน 
- น า Backdrop Pull Frame ท่ีไดจ้ากโรงพิมพม์าประกอบและจดัวางในต าแหน่งท่ีได้

เตรียมไวใ้นงาน  
 

 
 

ภาพที ่4.1 Backdrop Pull Frame 
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4.1.2 ขั้นตอนการออกแบบ Standee ช่ือฐานกจิกรรม เพ่ือบอกช่ือฐานและวธิีการร่วม
กจิกรรม 

ขั้นตอนการท างาน  
- สร้างช้ินงานใน Adobe Illustrator และวดัขนาดของตวั Standee ตามท่ีตอ้งการ 
- ออกแบบ Standee บอกฐาน โดยใหเ้ขา้ Theme ของงาน ซ่ึงในท่ีน้ีคือ The Champions 
- ใส่ช่ือฐานกิจกรรม ทั้ง 4 ฐาน ลงใน Standee ทั้ง 4 ตวั  
- ใส่ขอ้ความบอกวิธีการเขา้ร่วมฐานกิจกรรมนั้น ๆ 
- ใส่กล่องขอ้ความเพื่อใหต้วัหนงัสืออ่านง่าย 
- เลือกสีและตวัอกัษรใหเ้หมาะสม 
- ตกแต่งตวั Standee ใหส้วยงาม เหมาะสม  
- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 
- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 
- ท า di-cut เพื่อน าไปใหร้้านตดัตามรอยท่ีเราตอ้งการ 
- ท าแถบบอกขนาดของ Standee เพื่อส่งใหร้้านเป็นล าดบัต่อไป  
- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 

 
ผลการด าเนินงาน 
- น า Standee ท่ีไดจ้ากโรงพิมพม์าประกอบและจดัวางในต าแหน่งท่ีไดเ้ตรียมไวใ้นงาน 

ตามต าแหน่งของฐานกิจกรรม เพื่อบอกถึงช่ือฐานและวิธีการเขา้ร่วมฐานกิจกรรมนั้น 
ๆ 

 

 
 

ภาพที ่4.2 Standee ฐานท่ี 1 และ 2 
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ภาพที ่4.3 Standee ฐานท่ี 3 และ 4 
 

4.1.3 ขั้นตอนการออกแบบป้าย Signage  
ขั้นตอนการด าเนินงาน  
- สร้างช้ินงานใน Adobe Illustrator และวดัขนาดของตวั Signage ตามท่ีตอ้งการ 
- หา reference ตามแบบท่ีลูกคา้ตอ้งการ  
- ออกแบบ Signage ในโปรแกรม Adobe Illustrator  
- ปรับขนาดและจดัวางขอ้ความใหเ้หมาะสม 
- เลือกสีและตวัอกัษรใหเ้หมาะสม 
- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 
- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 
- ท า di-cut เพื่อน าไปใหร้้านตดัตามรอยท่ีเราตอ้งการ 
- ท าแถบบอกขนาดของ Signage เพื่อส่งใหร้้านเป็นล าดบัต่อไป  
- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 

 
ผลการด าเนินงาน  
- น า Signage ท่ีไดจ้ากโรงพิมพม์าประกอบและจดัวางในต าแหน่งท่ีไดเ้ตรียมไวใ้นงาน  

เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจของบูธกิจกรรม ใหดู้มีสีสนัมากข้ึน  
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ภาพที ่4.4 Signage 
 

4.1.4 ขั้นตอนการออกแบบ Backdrop เพ่ือเอาไว้ถ่ายรูป 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 
- สร้างช้ินงานใน Adobe Illustrator และวดัขนาดของตวั Backdrop ตามท่ีตอ้งการ 
- หา reference ตามแบบท่ีลูกคา้ตอ้งการ  
- ออกแบบ Backdrop ในโปรแกรม Adobe Illustrator  
- ปรับขนาดและจดัวาง Logo งานใหเ้หมาะสม 
- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 
- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 
- ท า di-cut เพื่อน าไปใหร้้านตดัตามรอยท่ีเราตอ้งการ 
- ท าแถบบอกขนาดของ Backdrop เพื่อส่งใหร้้านเป็นล าดบัต่อไป  
- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 
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ผลการด าเนินงาน  
- น า Backdrop ท่ีไดจ้ากโรงงานมาประกอบเพ่ือติดตั้ง เน่ืองดว้ยพ้ืนท่ีท่ีจดังานมีขนาด

จ ากดั เม่ือน ามาวางแลว้ท าใหบู้ธมีพ้ืนท่ีไม่เพียงพอ ไม่สามารถน ามาตั้งไวไ้ด ้จึงได้
ยกเลิกการติดตั้ง Backdrop ช้ินน้ีภายในบูธกิจกรรม 

 

 
 

ภาพที ่4.5 Backdrop ถ่ายรูป 
 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  
จากการท่ีไดจ้ดัท าโครงงาน โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็นงานท่ีน าไปใชเ้พ่ือสร้างบรรยากาศ
ภายในบูธกิจกรรม ทั้งน้ีการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการท าโครงงานจะวิเคราะห์โดยใชห้ลกัการ PACT 
Analysis ซ่ึงประกอบไปดว้ย P = People , A = Activities , C = Context , T = Technologies และผล
การวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงานมีดงัน้ี 
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ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงาน  
- People : ลกัษณะของงานเป็นงานเก่ียวกบัส่ือประชาสมัพนัธใ์นรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ ์

ยกตวัอยา่ง เช่น ป้าย Signage ท าข้ึนเพ่ือประชาสมัพนัธใ์หแ้ขกผูม้าร่วมงานรู้ว่าภายใน
งานมีรางวลัอะไรบา้ง 

- Activities : การน าผลงานไปใชใ้นงานกิจกรรมและจดัตั้งบูธกิจกรรม เพื่อใชใ้นงาน 
The Champions เพื่อสร้างบรรยากาศใหก้ารเขา้ร่วมกิจกรรมมีความสนุกสนาน สนุก
ไปกบับรรยากาศของงาน 

- Context : บริบทและความสมัพนัธก์บัผูท่ี้มาเขา้ร่วมกิจกรรมมีผูท่ี้สนใจในบูธกิจกรรม
เป็นอยา่งมาก  มีความต่ืนตวัในการเขา้มาร่วมกิจกรรมทุกฐาน ท าใหพ้ื้นท่ีในงานแน่น
ขนดัไปดว้ยผูค้นท่ีเขา้ร่วมงาน 

- Technologies :  เทคโนโลยท่ีีน ามาใชใ้นโครงงาน เป็นโปรแกรม Adobe Illustrator ใช้
ในการท างานดา้นกราฟิกต่าง ๆ ตลอดทั้งโครงงาน 

 
4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบจากผลที่ได้รับกับวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏิบัตงิานหรือจดัท าโครงงาน 
 

จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการประชาสมัพนัธใ์หก้บังานกิจกรรมเพื่อผูร่้วมงานไดม้ีส
ร่วมกบังานกิจกรรม 

ส่วนของผูเ้ขา้ร่วมงาน The Champions ในวนัศุกร์ท่ี 19 สิงหาคม 2559 โดยมีผูเ้ขา้มาร่วม
กิจกรรมเป็นจ านวนมาก และในส่วนของกิจกรรมในบูธ ผูม้าร่วมงานร้อยละ 80 ไดเ้ขา้มาร่วม
กิจกรรมครบทุกฐานกิจกรรม ซ่ึงทั้งน้ีจากวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายมีผลตอบรับเป็นไปอยา่งดี
ตามท่ีไดต้ั้งจุดมุ่งหมายไว ้
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ภาพที่4.6 ภาพบรรยากาศภายในบูธกบั Standee ในฐานกิจกรรม 
 

 
 

ภาพที่4.7 ภาพบรรยากาศการถ่ายรูปกบั Backdrop Pull Frame 
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บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 

จากการด าเนินงานจดัท าส่ือกราฟิก เพื่อจดับูธกิจกรรม ส าหรับงาน The Champions ของ
ธนาคารไทยพาณิชย ์ณ โรงแรมอวานี รีเวอร์ไซด์ วตัถุประสงค์ของโครงงาน คือ การเชิญชวนให้
พนักงานธนาคารไทยพาณิชยท่ี์มาร่วมงาน เขา้มาร่วมเล่นกิจกรรมภายในบูธ รายละเอียดผลการ
ด าเนินงานของแต่ละช้ินมีดงัน้ี  

1. การออกแบบ Backdrop Pull Frame : ออกแบบ Backdrop เมื่อตีพิมพแ์ลว้ ไดเ้อามาใชเ้ป็น
ฐานกิจกรรมท่ี 4 คือการถ่ายรูปกบัตวั Backdrop และตวัป้าย Props  

2. การออกแบบ Standee : เมื่อประกอบ Standee เสร็จ ก็น าเอาไปวางในบูธกิจกรรม เพื่อบอก
ถึงช่ือกิจกรรมและวิธีการเล่นเกมในแต่ละฐาน 

3. การออกแบบ Signage : เมื่อประกอบ Signage เสร็จก็น าเอาไปวางหนา้บูธกิจกรรมเพื่อบอก
ถึงรางวลัภายในงาน The Champions 

4. การออกแบบ  Backdrop ถ่ายรูป : เมื่อตีพิมพ์ออกมาแล้ว ได้ประกอบแล้วน าไปวาง
ภายในบูธ แต่เน่ืองจากบูธมีขนาดเลก็มาก จึงไดน้ าออกจากบูธกิจกรรม 

 
5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา  
  

จากการท าโครงงานได้พบปัญหาระหว่างการท างานในบางช่วง บางตอน มีการ
เปล่ียนแปลงข้อมูลการท างานได้ตลอดเวลา จึงต้องมีการแก้ไขงานอยู่เ ร่ือย  ๆ เพราะต้องรอ 
Feedback จากทางฝ่ายลูกคา้ แลว้เมื่อน ามาแกไ้ขงานเรียบร้อย ก็ไดส่้งมอบใหห้วัหนา้งานตรวจสอบ
ผลงาน  และก็ไดค้  าแนะน าในการแกไ้ขผลงานใหดี้ข้ึนกว่าเดิม ท าใหผ้ลงานเป็นท่ีน่าพอใจ 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
  

ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผา่นมา พบว่าการท างานท่ีเก่ียวกบัการท าส่ือ
ในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพห์รืองานท่ีไดรั้บมอบหมายให้ท าอ่ืน ๆ  นั้น ท าให้ไดรั้บประสบการณ์ในการ
ท างานมากมายพนักงานท่ีปรึกษาช่วยสอน และช่วยให้ค  าแนะน าในการท างาน ทั้งในส่วนของ
โครงงานและในส่วนของงานท่ีไดรั้บมอบหมายอ่ืน ๆ 

จากการออกแบบกราฟิกเพื่อใชใ้นงาน The Champions คร้ังน้ีพบว่าการท างานนั้นเหมาะ
กับผูท่ี้สนใจในด้านการออกแบบในงานด้านต่าง ๆ โปรแกรมท่ีใช้ในการท างานหลักๆ คือ 
โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop ใชใ้นการท างานกราฟิกประกอบงานอีเวน้ท์
ต่าง ๆ ของบริษทั โดยธีมงานและรูปแบบของงานแต่ละคร้ังจะเปล่ียนแปลงไป 
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ภาคผนวก 

 
1.ประมวลภาพบรรยากาศในกิจกรรมงาน “The Champions” 
 

 
 

ของรางวลัประจ าบูธ กระปุกออมสินน้องลงิอซ่ีี 
 
 

 
 

พริตตีป้ระจ าบูธกจิกรรม 
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Backdrop งาน 2016 The Champions Half Year 
 

 
 

ภาพพนักงานดีเด่นประจ าปี 
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2.รายงานประจ าสัปดาห์ 
 

 
 

รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 1 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 2 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 3 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 4 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 5 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 6 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 7 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 8 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 9 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 10 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 11 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 12 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 13 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 14 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 15 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 16 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 17 
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รายงานประจ าสัปดาห์ที่ 18 
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ประวัติผู้จัดท ำโครงงำน 

 
ช่ือ-สกลุ   นางสาวบวรลกัษณ์ มานพจนัทโรจน ์

 

วนั-เดือน-ปี เกดิ  15 มีนาคม 2538 

 

ประวตักิำรศึกษำ 

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2550 

   โรงเรียนวรรัตน์ศกึษา นนทบุรี 

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2556 

   โรงเรียนเทพศิรินทร์ นนทบุรี 

ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ.2560 

   สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 

ทุนกำรศึกษำ  กองทุนใหกู้ย้มืเงินเพื่อการศึกษา (กรอ.) 

 

ประวตักิำรฝึกอบรม  -ไม่มี- 

 

ผลงำนที่ได้รับกำรตพีมิพ์  -ไม่มี- 
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