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ช่ือโครงงาน   การผลิตส่ือรายการทีวีโทรทศัน์โทรทศัน์ กรณีศึกษา 
ผู้เขียน    นาย ชญานนท ์รัตนานุวติั 

คณะวชิา   เทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาวชิา  มลัติมีเดียเทคโนโลย ี

อาจารย์ทีป่รึกษา   อาจารย ์ชาญ จารุวงศรั์งสี 

พนักงานทีป่รึกษา  นาย สิทธิศกัด์ิ วงษานนทเดช 

ช่ือบริษัท   บริษทั อ.ส.ม.ท.จ ากดั (มหาชน) 

ประเภทธุรกจิ/สินค้า  ประกอบธุรกิจหลกัดา้นกิจการส่ือสารมวลชน ซ่ึงประกอบดว้ย

กิจการวิทยุโทรทศัน์ (สถานีโทรทศัน์โมเดิร์นไนน์) กิจการวิทยกุระจายเสียง (เครือข่ายสถานีวิทยุฯ 

อสมท.) หน่วยงานท่ีให้บริการดา้นข่าว (ส านกัข่าวไทย) และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งกิจการท่ีได้

ร่วมด าเนินการ กบัคู่สัญญาเอกชนตามสัญญาร่วมด าเนินกิจการ 

บทสรุป 

จากการศึกษาการท างานของรายการ Re-design ทางช่อง MCOT Family ในส่วนงานของ

ฝ่ายสร้างสรรค์และก ากบัการผลิตโดยใช้ทฤษฎีการผลิตส่ือและความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงเป็นส่วน

หน่ึงในการผลิตส่ือโทรทศัน์เพื่อน าเสนอและแกไ้ขขอ้ผิดพลาดในการสร้างสรรค์ส่ือ โดยเป็นการ

ท างานร่วมกนัเป็นทีมกบัทางทีมงานรายการ Re-design โดยเน้นไปท่ีการมีส่วนร่วมในการท างาน

ในทุกส่วนของรายการ 

 

จากการท่ีได้ทดลองท างานจริงทางผูจ้ดัท าโครงงาน ได้รับประสบการณ์ความรู้ในการ
ด าเนินงาน สามารถจดัท ารายการออกอากาศจริงไดท้ั้งหมด 5เทป  ซ่ึงท าให้ผลลพัธ์ของการพฒันา
ออกมาอยา่งเป็นท่ีน่าพึงพอใจ 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
บริษทั อสมท. จ ากดั (มหาชน)  
63/1 ถนนพระราม 9 แขวงหว้ยขวาง เขตห้วยขวาง กรุงเทพมหานคร 10310 

 
รูปท่ี 1.1 ท่ีอยู ่อสมท. ท่ีมา : www.mcot.net 

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
ประกอบธุรกิจหลักด้านกิจการส่ือสารมวลชน ซ่ึงประกอบด้วยกิจการวิทยุโทรทัศน์ 

(สถานีโทรทศัน์โมเดิร์นไนน์) กิจการวทิยุกระจายเสียง (เครือข่ายสถานีวิทยฯุ อสมท.) หน่วยงานท่ี
ให้บริการด้านข่าว (ส านักข่าวไทย) และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งกิจการท่ีได้ร่วมด าเนินการ กบั
คู่สัญญาเอกชนตามสัญญาร่วมด าเนินกิจการ 

 

 
รูปท่ี 1.2 โลโก ้อ.ส.ม.ท. ท่ีมา : www.mcot.net 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
  รูปท่ี 1.3 แผนผงัองคก์ร ท่ีมา :  http://mcot-th.listedcompany.com/chart.html 
 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ฝ่ายสร้างสรรคแ์ละก ากบัการผลิต 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
นาย สิทธิศกัด์ิ วงษานนทเดช 
Creative ฝ่ายสร้างสรรคแ์ละก ากบัการผลิต 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
เร่ิมตน้การปฎิบติังาน : 30 พฤษภาคม 2559 
ส้ินสุดการปฎิบติังาน  : 30 กนัยายน   2559 
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1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
        เน่ืองจากยงัขาดประสบการณ์จริงในการท างาน จึงขอศึกษาและทดลองท างานในสถานท่ี

จริง เพื่อน าไปพฒันาศกัยภาพ และเตรียมพร้อมส าหรับในอนาคต 
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
เพื่อศึกษาเน้ือหา รูปแบบรายการ กลยทุธ์ขั้นตอนในการผลิต ของรายการ เพื่อคน้ควา้ และ 

แกปั้ญหาจากการท างาน และ ร่วมออกแบบพฒันารายการใหดี้ยิง่ข้ึน 
 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
เพื่อเพิ่มประสบการณ์ในการท างานจริง โดยการศึกษาจากรายการการมีส่วนร่วมในการลง

มือท าโดยตรง  
 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
1.  File หมายถึง ขอ้มูลท่ีถูกเก็บไวใ้นรูปแบบ digital โดย ขอ้มูลจะตอ้งไม่ซ ้ ากนั 
2. Animation หมายถึง กระบวนการท่ีเฟรมแต่ละเฟรมของภาพเคล่ือนไหว โดยการน า

ภาพน่ิงมาเรียงต่อกนัตามล าดบั และแสดงผลอยา่งต่อเน่ือง ท าใหด้วงตาเห็นภาพท่ีมีการเคล่ือนไหว
ในลกัษณะภาพติดตา (Persistence of Vision)  

3. Graphic Design หมายถึงการออกแบบรูปภาพหรือสัญลกัษณ์เพื่อส่ือความหมายแทน
ตวัหนงัสือ 

4. Motion Graphic หมายถึง ภาพเคล่ือนไหวท่ีน ามาเรียงต่อกันเป็น  Animation ใน
รูปแบบการ์ตูน 
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บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใช้ในการ
ปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยุกตใ์ช้และ
เป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 

2.1.1  ทฤษฎกีารตัดต่อ 
เป็นการจดัล าดบัภาพโดนการน าฉากมาเรียงต่อกนัตามบทพูดหรือโครงเร่ือง จากนั้นใชเ้ทคนิคการ

ตดัต่อใหภ้าพและเสียงมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนั โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 
 
 1.การตัดต่อแบบเชิงเส้น 
 เป็นการตดัต่อภาพและเสียงโดยอา้งอิงจากขอ้มูลตน้ฉบบัเป็นหลกั ไม่สามารถขา้มช่วงเวลาได้

ในทนัที หากจะท าการตดัต่อตอ้งมีเคร่ืองอ่านเทป และ เคร่ืองบนัทึกเทป เช่ือมตอเขา้ดว้ยกนั วิธีการคือ ให้
เคร่ืองอ่านเทปเล่นภาพในส่วนท่ีตอ้งการจะตดัต่อ โดยสามารถเร่งหรือขา้มไดโ้ดยการก าหนด (Timecode) 
หลงัจากนั้นเม่ือส าเร็จแลว้จะบนัทึกลงในเคร่ืองบนัทึกเทป 

 
ขอ้ดี คือมีความรวดเร็วในการแสดงผลในทนัที มีความร่ืนไหลของภาพ สามารถท างานแบบ  
Real time เหมาะส าหรับรายการสด เหมาะส าหรับใชใ้นสถานีโทรทศัน์ 
ขอ้เสีย คือสามารถแกไ้ขไดย้าก หากเกิดขอ้ผดิพลาดระหวา่งการบนัทึกเทปจะตอ้งเร่ิมถ่ายท าใหม่ 

 
 2.การตัดต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น  

เป็นการตดัต่อท่ีพฒันามาจากการตดัต่อแบบเชิงเส้น โดยจะมุ่งเนน้ไปท่ีการใชง้านง่าย แกไ้ขสะดวก 
และ Footage ทั้ งหมดจะถูกบันทึกลงในฮาร์ดดิสในรูปแบบไฟล์วีดีโอผ่านโปรแกรมตดัต่อต่างๆ เช่น 
Premier Pro, Final Cut, Sony Vegas เป็นตน้ 
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ขอ้ดี คือสามารถแก้ไขเฉพาะจุดงานท่ีผิดพลาดได้ ท าให้มีความสะดวก รวดเร็ว มีการใส่เทคนิค
พิเศษ หรือการน าลูกเล่นต่างๆมาใชง้านได ้และยงัมี Plug-in เพิ่มเติมช่วยสร้างสีสัน 

 
ขอ้เสีย คือการตดัต่อนั้นจ าเป็นตอ้งใชก้ารประมวณผลท่ีค่อนขา้งสูง ดงันั้นอุปกรณ์ท่ีใชจึ้งมีราคาสูง 

และ Footage ทั้งหมดจะตอ้งท าการ Render ส าเร็จก่อนจึงจะสามารถบนัทึกเป็นไฟล์ส าหรับรับชมได ้ไม่
เหมาะส าหรับงานแบบ Real time 
 

2.1.2 ทฤษฎกีารออกแบบ  
ทฤษฎีการออกแบบจ าเป็นตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบในการสร้างเป็นหลกั ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
1) การจดัเส้น (Arrangement of line) 
2) การจดัรูปทรง (Arrangement of form) 
3) การจ าน ้าหนกั (Arrangement of valve) 
4) การจดัพื้นท่ี (Arrangement of space) 
5) การจดัพื้นผวิ (Arrangement of texture) 
6) การจดัสี (Arrangement of color) 

 
และส่วนส าคญัอีกอยา่งหน่ึงคือเร่ืองราวหรือเน้ือหาของภาพท่ีแสดงออกให้ไดส้ัมผสัทางการรับรู้ หรือ
ก็คือ องคป์ระกอบศิลป์ ซ่ึงมีหลกัการดงัน้ี 

   
เอกภาพ (Unity) 
เอกภาพ คือความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียว ความสอดคล้องกลมกลืน เป็นหน่ึงเดียวกัน ด้วยการจดั

องคป์ระกอบท าให้มีความสัมพนัธ์เป็นกลุ่มกอ้นไม่กระจดักระจาย โดยการจดัระเบียบรูปทรง จงัหวะเน้ือหา
ใหเ้กิดดุลยภาพจะไดส่ื้ออารมณ์ความรู้สึกความหมายไดง่้ายและรวดเร็ว 

ความสมดุล (Balance) 
ความสมดุลหรือดุลยภาพ หมายถึง ความเท่ากนัเสมอกนั มีน ้ าหนกั หรือความกลมกลืนพอเหมาะ

พอดีโดยมีแกนสมมุติท าหนา้ท่ีแบ่งภาพ ซา้ยขวา บนล่าง เท่ากนัตามความรู้สึกท่ีเห็น 
โดยความสมดุลแบ่งเป็น 2 ประเภทกงัน้ี 
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1. ความสมดุล 2 ขา้งเท่ากนั (Symmetrical Balance) หมายถึง การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆของศิลปะ
ใหท้ั้ง 2 ขา้งแกนสามมิติมีขาด สัดส่วน และน ้าหนกัท่ีเท่ากนั หรือมีรูปแบบคลา้ยกนั 

2. ความสมดุล 2 ขา้งไม่เท่ากนั (Asymmetrical Balance) หมายถึง การจดัองคป์ระกอบของศิลปะทั้ง 2 
ขา้งแกนมิติมีขนาดสัดส่วน น ้าหนกัไม่เท่ากนั ไม่เหมือนกนั ไม่เสมอกนั แต่สมดุลกนัในความรู้สึก 

 
ความกลมกลืน (Harmony) 
ความกลมกลืน หมายถึง การรวมกนัของ หน่วยยอ่ยต่างๆ ซ่ึงไดแ้ก่ส่วนประกอบมูลฐานของศิลปะ 

ไดแ้ก่ จุดเส้น รูปร่าง รูปทรง สีพื้นผิว น ้าหนกั อยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือหลายอยา่งและการจดัวางองคป์ระกอบ 
เช่นจงัหวะ ช่องว่างท าให้เกิดเป็นการประสานเขา้กนัไดอ้ย่างสนิทโดยไม่มีความขดัแยง้ ท าให้ผลงานการ
ออกแบบทศันศิลป์มีความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั หรือมีความเอกภาพ 

 
2.1.3  ทฤษฎภีาพและมุมกล้อง 

ภาพจดัวา่เป็นส่ิงท่ีส าคญัมากอยา่งหน่ึงในการถ่ายภาพยนตร์ เพราะภาพสามารถถ่ายทอดความรู้สึก
ของนกัแสดง บอกเล่าเร่ืองราวต่างๆให้กบัผูช้มไดเ้ขา้ใจถึงเน้ือหาของภาพยนตร์ องคป์ระกอบต่างๆเกิดข้ึน
จากการเลือกมุมกลอ้ง ระยะห่าง และภาพ โดยประกอบไปดว้ย 

 
1. Extreme Long Shot 

ขนาดภาพลกัษณะน้ีกล้องจะตั้งอยู่ไกลจากส่ิงท่ีถ่ายมาก ซ่ึงภาพท่ีได้จะเป็นภาพมุม-กวา้ง ผูช้ม
สามารถมองเห็นองค์-ประกอบของฉากไดท้ั้งหมด สามรถมองเห็นส่ิงท่ีถ่ายไดเ้ต็มสัดส่วน แมส่ิ้งท่ีถ่ายนั้น
จะมีขนาดเล็กก็ตาม ซ่ึงภาพลกัษณะน้ี จะใชเ้ป็นภาพแนะน า-สถานท่ี เหมาะส าหรับการเร่ิมเร่ือง ภาพขนาด
ไกลน้ีจะสร้างความรู้สึกโอ่อ่า อลงัการ แสดงออกถึงความใหญ่โตของสถานท่ี ความน่าเกรงขาม ความ
ยิง่ใหญ่ และยงัสามารถสร้างความประทบัใจรวมถึงสร้างความประทบัใจใหก้บัผูช้มไดอี้กดว้ย  

 
 

2. Medium Shot 
ขนาดภาพลกัษณะน้ีจะไดเ้ห็นตั้งแต่เอวของนกัแสดงขั้นไปจนถึงศีรษะ สามารถเห็นการเคล่ือนไหว

ของนกัแสดง และรายละเอียดของฉากหลงัพอสมควร ซ่ึงพอท่ีจะเขา้ใจเร่ืองราวต่างๆได ้จึงถือไดว้า่เป็นภาพ
ท่ีถ่ายทอดเหตุการณ์ในเร่ืองไดดี้ขนาดภาพปานกลาง เป็นขนาดภาพท่ีนิยมใช้มากท่ีสุด เพราะใช้เป็นภาพ
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เช่ือมต่อ กล่าวคือ การเปล่ียนขนาดภาพจากภาพไกลมาเป็นภาพใกลห้รือจากภาพใกลม้าเป็นภาพไกลก็ตาม 
จะตอ้งเปล่ียนมาเป็นภาพขนาดปานกลางเสียก่อน ทั้งน้ีเพื่อไม่ให้ขดัต่ออารมณ์ความรู้สึกของผูช้มเน่ืองจาก
ภาพจะกระโดด นอกจากน้ีภาพขนาดปานกลางยงันิยมใชถ่้ายภาพบุคคล 2 คนในฉากเดียวกนั หรือท่ีเรียกกนั
วา่ ภาพ Two Shot ซ่ึงนิยมใชก้นัมากในภาพยนตร์บนัเทิง 

3. Long Shot 
ขนาดภาพแบบน้ีไม่สามารถก าหนดระยะห่างระหว่างกล้องกับส่ิงท่ี ถ่ายได้ แต่จะก าหนด

โดยประมาณว่าส่ิงท่ีถ่ายจะอยู่ในกรอบภาพ (Frame) พอดี ถา้เป็นคน ศีรษะจะพอดีกบักรอบภาพดา้นบน 
ส่วนกรอบภาพดา้นล่างก็จะพอดีกบัเทา้ หรือบางคร้ังก็อาจจะเหลือขอบเฟรมดา้นบนและล่างไวบ้า้ง ทั้งน้ีก็
ข้ึนอยู่กบัความเหมาะสม ซ่ึงขนาดภาพลกัษณะน้ีสามารถเห็นบุคลิกอากปักิริยาการแสดง การเคล่ือนไหว 
ต าแหน่งท่ีอยูใ่นการแสดงหรือในฉาก ดว้ยเหตุน้ีจึงสามารถใชเ้ป็นภาพแนะน าตวัละคร หรือเร่ิมฉากใหม่ได ้
บางคร้ังอาจใชเ้ป็นภาพในฉากเร่ิมเร่ืองได ้

 
4. Close-up 

ภาพใกล ้ผูช้มจะมองเห็นนกัแสดงตั้งแต่ไหล่ข้ึนไป เป็นขนาดภาพท่ีผูช้มสามารถเขา้ถึงอารมณ์ของ
นักแสดงได้มากท่ีสุด เพราะการใช้ภาพขนาดใกล้ถ่ายบริเวณใบหน้าของนักแสดง จะสามารถถ่ายทอด
รายละเอียด เก่ียวกบัอารมณ์ความรู้สึกท่ีอยูภ่ายในของนกัแสดงไดอ้ยา่งชดัเจนมากนอกจากน้ียงัจะท าใหผู้ช้ม
ได้รู้สึกใกล้ชิดกับส่ิงท่ีถ่ายอีกด้วยทั้ งน้ีเพื่อท าให้เข้าใจถึงรายละเอียดของวตัถุต่างๆ ตามเน้ือหาท่ีก าลัง
น าเสนอ และภาพขนาดใกลน้ี้ยงัสามารถบงัคบัใหผู้ช้มสนใจในวตัถุท่ีกลอ้งก าลงัถ่าย หรือส่ิงท่ีก าลงัน าเสนอ 

 
5. Extreme Close-up 

เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้ากๆ ทั้งน้ีเพื่อเป็นการเนน้ส่ิงท่ีถ่าย เพื่อให้ผูช้มเห็นรายละเอียดของวตัถุ 
หรือเพื่อเพิ่มความเขา้ใจในกรณีท่ีวตัถุมีขนาดเล็กมากๆ เช่น การถ่ายอาหาร เคร่ืองมือช่าง เป็นตน้หรือถา้ถ่าย
ใบหนา้นกัแสดง ก็เพื่อเป็นการเนน้อารมณ์ของนกัแสดงเช่น จบัภาพท่ีดวงตาของนกัแสดง ท าใหเ้ห็นน ้ าตาท่ี
ก าลงัไหลออกจากดวงตา เป็นตน้และทั้งหมดน้ีก็เป็นขนาดภาพท่ีนิยมน ามาถ่ายทอดเร่ืองราวของภาพยนตร์ 
ซ่ึงตามความเป็นจริงแลว้ เราสามารถท่ีจะประยุกตห์รือดดัแปลงขนาดภาพไปเป็นอยา่งอ่ืนก็ไม่ไดผ้ิดอะไร 
เพียงแต่ทั้งหมดน้ีเป็นขนาดภาพสากลท่ีท าใหเ้รา (ทีมงานถ่ายท าภาพยนตร์) เขา้ใจตรงกนัวา่ตอ้งการใหภ้าพ
ออกมาในลกัษณะใดเท่านั้น นอกจากน้ีอารมณ์และความรู้สึกท่ีผูช้มจะไดรั้บขณะชมภาพยนตร์ ไม่ไดข้ึ้นอยู่
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กบัขนาดภาพเพียงย่างเดียว แต่ตอ้งอาศยัองค์ประกอบของภาพยนตร์อ่ืนๆ เข้ามาเป็นตวัช่วยเสริมความ
น่าเช่ือถือ และความเป็นภาพยนตร์มากยิง่ข้ึน 

การเคล่ือนกล้อง 
การแพนกลอ้ง (Panning) หมายถึง การเคล่ือนท่ีของกลอ้งตามแนวนอนไปทางซา้ย หรือไปทางขวา 

โดยกลอ้งยงัอยู ่ณ จุดเดิม  
การทิ้ลท์ (Tilting) หมายถึง การเคล่ือนกล้องตามแนวด่ิง จากล่างข้ึนบน และจากบนลงล่าง โดย

กลอ้งยงัอยู ่ณ จุดเดิม เพื่อใหเ้ห็นวตัถุตามแนวตั้งเช่น ภาพอาคารสูง 
การซูม (Zooming) หมายถึง การเปล่ียนความยาวโฟกสัของเลนส์ ในขณะท่ีถ่ายภาพโดยการใช้

เลนส์ซูม ท าใหมุ้มภาพ เปล่ียนไป ถา้เปล่ียนความยาวโฟกสัสั้นลง มุมจะกวา้ง แต่ถา้ปรับความยาวโฟกสัให้
ยาว มุมภาพจะแคบลง ดงันั้นการซูมจะช่วยเปล่ียนขนาดของวตัถุให้ใหญ่ข้ึน (Zoom In) หรือเปล่ียนขนาด
ของวตัถุใหเ้ล็กลง(Zoom Out)ไดโ้ดยตั้งขาตั้งกลอ้งไม่ตอ้งขยบัเปล่ียนต าแหน่งกลอ้งไป  

การดอลล่ี (Dolling) หมายถึง การเคล่ือนกล้อง เขา้หาวตัถุ เรียกว่า Dolly in หรือการเคล่ือนไหว
กลอ้งออกจากวตัถุ เรียกว่า Dolly out การดอลล่ี (Dolly) จะคลา้ยซูม (Zoom) ความลึกของภาพจะมากกว่า
การซูม 

การแทร็ค (Trucking / Tracking ) หมายถึง การเคล่ือนกลอ้งไปดา้นซ้ายหรือขวาให้ขนานกบัวตัถุ
การแทร็ค จะคลา้ยกบัการแพน แต่จะให้ความรู้สึกเคล่ือนผูช้มเคล่ือนท่ี เพราะฉากจะมีการเปล่ียนแปลงตาม
การเคล่ือนกลอ้ง  

การอาร์ค (Arking) หมายถึง การเคล่ือนกลอ้งในแนวเป็นรูปคร่ึงวงกลม  
การเครน (Booming / Craning) หมายถึง การเคล่ือนกล้องแนวตั้ง ข้ึนลงการดี โฟกสั (De focus)                                                                                                 

หมายถึงการปรับเลนส์ภาพท าให้เบลอก่อนท่ีเปล่ียนภาพแลว้กลบัมาชดัอีกคร้ัง (ส่วนใหญ่จะใชใ้นกรณีเป็น
ความนึกคิดของตวัละคร) 

การชิพ โฟกสั (Shift focus) หมายถึง การปรับความคมชัดของภาพ จากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง 
เพื่อใหผู้ช้มสนใจตรงจุดท่ีเราโฟกสันัน่เอง 
สติลช็อต (Still Shot) หมายถึง การถ่ายภาพโดยไม่เคล่ือนกลอ้ง ใชม้ากในการถ่ายท ารายการทัว่ไป 

เป็นภาพท่ีเห็นกนัโดยทัว่ไป 
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2.1.4 ทฤษฎแีอนิเมช่ัน 
แอนิเมชัน่ คือ กระบวนการท่ีภาพหลายๆภาพมาเรียงต่อกนัดว้ยความเร็วตั้งแต่ 16ภาพต่อวนิาทีข้ึน

ไปมนุษยจ์ะเห็นวา่ภาพนั้นเคล่ือนไหวไดโ้ดยอาศยัภาพติดตาท่ีมนุษยม์องไม่ทนั โดยอาศยัองคป์ระกอบ 12 
ขอ้  

1. Timing and Spacing 
การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลายๆ ภาพต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูงโดยหลกัการ

แลว้ ไม่ว่าจะสร้างภาพ หรือเฟรมดว้ยวิธีใดก็ตาม เม่ือน าภาพดงักล่าวมาฉายต่อกนัดว้ยความเร็ว ตั้งแต่ 16 
เฟรมต่อวนิาทีข้ึนไป เราจะเห็นเหมือนวา่ ภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวไดต่้อเน่ืองกนั ทั้งน้ีเน่ืองจากการเห็นภาพ
ติดตาโดยภาพแต่ละภาพนั้นมีหลกัการส าคญั 2 ส่วนคือ  

1.1 ระยะห่างระหวา่งภาพต่อภาพคือ Spacing 1.2 ระยะเวลา Timing 

 
รูปท่ี 2.1 Timing and Spacing  

2. Squash and Stretch 
Squash and Stretch คือการเปล่ียนแปลงมวลของ object ซ่ึงในแอนิเมชัน่นั้นไม่ไดห้มายความว่า

จะเปล่ียนกบัของแข็งไม่ได ้เราสามารถใช้หลกัการ Squash และ Stretch กบัของแข็งไดโ้ดยการเปล่ียนPose 
และ Acting ก็ได้ แต่ใจความส าคญัของการใส่ Squash และ Stretch ให้กบัแอนิเมชั่นนั่นคือให้“แค่รู้สึกแต่
อยา่ใหเ้ห็น” เพื่อผลต่องานท่ีตอ้งการใหเ้นน้ Action หรือการเคล่ือนไหวในช่วงขณะเวลาหน่ึง 

 

 
รูปท่ี 2.2 Squash and Stretch 
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3. Anticipation 
Anticipation เรียกกนัอยา่งเขา้ใจกนัเองในภาษาไทยวา่ “ท่าเตรียม” เป็นส่วนท่ีสร้างความสัมพนัธ์

ให้คนดูตาม action หรือ pose ท่ีเราตอ้งการจะเล่าให้ทนั โดยเราตอ้งใส่ anticipation ไปก่อน pose action ซ่ึง 
anticipation อาจจะเป็นท่าทางท่ีชัดเจนอย่างการเง้ือไม้กอล์ฟก่อนสวิง หรือส่ิงเล็ก ๆ น้อย ๆ อย่างการ
กระพริบตาก่อนหนัหนา้ก็ได ้

 
รูปท่ี 2.3 Anticipation ท่ีมา  

 
4. Staging 

Staging คือ การก ากบัภาพอย่างไรให้เขา้ใจ idea ของภาพว่าอยู่ท่ีไหนภายใตก้รอบส่ีเหล่ียม pose 
ของตวัละครจะตอ้งชัดเจนให้คนดูรับรู้ Idea ในการเล่าเร่ืองในภาพนั้นให้ได้ ส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ในการ
ท างานในส่วนน้ีก็จะมีหลกัการจดัองคป์ระกอบของภาพ (composition) เขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย 

 
5. Follow Through and Overlapping Action 

Follow Through และ Overlapping Action นั้นเราใส่ไปเพื่อให้แอนิเมชั่นในช่วงนั้น ๆ เกิดความ
น่าเช่ือถือโดยวตัถุบางอยา่งจะมีแรงเฉ่ือย + แรงโนม้ถ่วงเขา้มาเก่ียวขอ้ง รวมถึงล าดบัในการเคล่ือนไหวของ
ร่างกายท่ีเร่ิมและจบไม่พร้อมกนั  

Follow Through คือ การเคล่ือนไหวในส่วนท่ีเราไม่ตั้งใจให้ขยบัเช่น ผา้คลุม, ผม ,หาง,กระเป๋า ถา้
ในทาง 3D computer animation ส่วนน้ีสามารถใชค้วามสามารถของ Software เพื่อสร้างความพร้ิวไหวโดย
อตัโนมติัไดO้verlapping คือ Action หลกัแต่วา่แต่ละส่วนของร่างกายเร่ิม + จบไม่พร้อมกนัซ่ึงเป็นส่วนท่ีเรา
ตั้งใจ และเป็นหนา้ท่ีของอนิเมเตอร์ตอ้งใส่เขา้ไปดว้ยตวัเอง 
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รูปท่ี 2.4 Follow Through and Overlapping Action 

 
6. Arcs 

Arcs คือเส้นทางของ action จากจุดหน่ึงไปสู่จุดหน่ึงวา่ไปอยา่งไร มีทิศทางอยา่งไร ถือวา่เป็น 
เส้นทางของการเคล่ือนไหวโดยเราจะใหค้วามส าคญักบัช่วงกลางระหวา่งจุดสองจุดของ action นั้น โดย
สร้าง Arcs หรือวถีิโคง้ใหก้บัเส้นทางการเคล่ือนไหว ซ่ึงจะท าใหอ้นิเมชัน่ของเราดูล่ืนไหลและเป็น
ธรรมชาติยิง่ข้ึน 

 
รูปท่ี 2.5 Arcs 

 
7. Exaggeration 

Exaggeration หลาย ๆ คนอาจจะคิดวา่คือการแสดงท่ีเกินความจ าเป็นแต่จริง ๆ แลว้ คือการเนน้
ใหอ้นิเมชัน่ของเราเห็นชดัเจนยิง่ข้ึน ไม่วา่จะเป็นท่า โพส , เคล่ือนไหว, หรืออารมณ์ของตวัละคร 
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รูปท่ี 2.6 Exaggeration  

 
8. Slow in and Slow out 

ในแอนิเมชั่นเราจะหลีกเล่ียงความเท่ากนัทั้งเร่ืองของ Timing & Space ไม่เช่นนั้นอนิเมชั่นท่ีเรา
สร้างข้ึนจะดูเอ่ือยเฉ่ีอยไม่น่าสนใจ การใส่ Slow in และ Slow out จะต้องอ้างอิงถึงความเป็นจริงด้วย 
อย่างเช่นวตัถุท่ีมีมวลมากเช่นรถบรรทุกจะใช้เวลาในการออกตวัและหยุดนานกวา่รถท่ีมีมวลน้อยกว่า แต่
อยา่งไรก็ตามทั้งสองหลกัการน้ีตอ้งเลือกใชใ้หเ้หมาะสมกบัในแต่ละเหตุการณ์ 

 
รูปท่ี 2.7 Slow in and Slow out   

 
9. Secondary Action 
คือ ส่วนท่ีแสดงเขา้ไปเสริมการแสดงหลกั เพื่อใหง้านดูมีชีวติแต่การเล่าเร่ืองตอ้งไม่เปล่ียนไป  

 
รูปท่ี 2.8 Secondary Action  
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10. Straight Ahead and Pose to Pose 
ในการวาดภาพแต่ละภาพ เฟรมแต่ละเฟรม เพื่อน ามาเรียงต่อกนัแลว้ให้เกิดเป็นภาพเคล่ือนไหวนั้น

จะมีวธีิการท างานอยูส่องวธีิคือ Straight Ahead กบั Pose to Pose ซ่ึงมีการท างานท่ีแตกต่างกนัดงัน้ี 
1. Straight Ahead จะเป็นการวาดภาพจาก เฟรมหน่ึงไปอีกเฟรมหน่ึงโดยเรียงจากภาพเร่ิมตน้ไปจนจบ 
2. Pose to Pose จะเป็นการวาดเฉพาะคีย ์Pose หลกัเป็นช่วง ๆ ให้เสร็จเรียบร้อยก่อนจากนั้นจึงค่อยมา

วาดภาพท่ีอยูร่ะหวา่งคีย ์Pose หลกัทีหลงัหรือท่ีเรียกกนัวา่ in between นัน่เอง การท างานแบบ Pose to Pose 
นิยมน ามาใชก้บั computer animation เพราะท าใหง่้ายต่อการแกไ้ขและช่วยลดเวลาในการท างานในบางส่วน
เน่ืองจากคอมพิวเตอร์จะช่วยค านวณ ภาพ in between โดยอตัโนมติั 

 
รูปท่ี 2.9 Straight Ahead and Pose to Pose 

 
11. Solid Drawing 

หลกัการในขอ้น้ีมีพื้นฐานมาจาก traditional 2D animation โดยก่อนท่ีศิลปินจะลงสีให้กบัภาพแต่
ละภาพจะตอ้งมีการตดัเส้นก่อนเพื่อให้ไดเ้ส้น outline ท่ีสวยงามชดัเจน ในขั้นตอนน้ีจ าเป็นตอ้งอาศยัทกัษะ
หรือฝีมือของศิลปินเป็นอยา่งมาก แต่ท่ีส าคญัยิง่ไปกวา่นั้นก็คือไม่วา่จะใชศิ้ลปินก่ีคนก็ตาม ก็ตอ้งพยามสร้าง
งานท่ีมีลายเส้นท่ีต่อเน่ืองและคงคุณภาพให้เหมือนกนัตลอดทั้งเร่ืองเสมือนเป็นภาพวาดจากคน ๆ เดียว 
ส าหรับแอนิเมชัน่สมยัใหม่ในรูปแบบ 3D computer เราไม่จ  าเป็นตอ้งวาดทุก ๆ ภาพเหมือน traditional 2D 
animation แต่งานในส่วนน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัการ Rigging หรือการ setup ตวัละครนั้นเอง ซ่ึงหากเรา setup ตวั
ละครให้แอนิเมเตอร์ pose ได้ง่ายและเห็น outline ได้ชัดเจนเท่าไหร่ก็จะท าให้ช้ินงานนั้นมีความสมบูรณ์
สวยงามเสร็จสรรพในตวัมนัเอง ไม่ตอ้งเสียเวลาในการตดัเส้นเหมือน 2D animation 
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รูปท่ี 2.10 Solid Drawing  

 
12. Appeal 

หมายถึง รสนิยม , เสน่ห์ หรือความลงอะไรสักอยา่งท่ีเม่ือเราดูแลว้ ท าให้เช่ือ believable นัน่เอง ซ่ึง
อาจจะเร่ิมตั้งแต่การออกแบบตวัละคร, นิสัย, ลกัษณะท่าทาง, บุคลิก ท่ีส่ือออกมาให้เราไดรู้้สึกคลอ้ยตาม
หรือเช่ือวา่ตวัละครนั้นมีอยู ่

 
รูปท่ี 2.11 Appeal  
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 2.1.5 ทฤษฎสีี 
 การเกิดสีเป็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดจากการกระจาย การสะทอ้นกลบั และ การดูดกลืน
ของแสง เม่ือคล่ืนแสงเดินทางผา่นหรือกระทบวตัถุใดวตัถุหน่ึงไม่วา่ท่ีใดๆ แสงจะมีความยาว 400-700นาโน
เมตร และการมองเห็นของมนุษยท่ี์ท าใหเ้กิดสีท่ีต่างกนัเกิดจาก 

1. การเกิดสีแบบเติมเต็ม (additive method) เป็นการผสมผสานกนัระหว่างแม่สี 3สี น ้ าเงิน เขียว 
แดง(RGB) แต่ท่ีจริงสีจากแสงตามธรรมชาตินั้นมีทั้งหมด 7สี รูปแบบแสง RGB นิยมใชใ้นการ
ผลิตส่ือต่างๆ หรือภาพสีโทรทศัน์ 

2. การเกิดสีแบบหักลบ (subtractive) เป็นการเกิดสีจากสารเคมี หรือ วตัถุโปร่งใส ท่ีมีสีมาทบั
ซ้อนกนัและเกิดเป็นสีใหม่ โดยมี 3สีหลกัเป็นสี เหลือง ม่วงแดง และ น ้ าเงินเขียว (CMYK)ซ่ึง
นิยมใชใ้นส่ือส่ิงพิมพ ์ฟิลม์สี เป็นตน้ 
การผลิตสีแบบเติมเต็มสามารถให้ขอบเขตของสีท่ีกวา้งและมีความบริสุทธ์ิมากกวา่การผลิตสี
แบบหกัลบ เพราะการผลิตแบบหักลบมีขอ้จ ากดัในการใชห้ลายอยา่ง เช่น ผงสีหรือสารก าเนิด
สีท่ีใช ้จะไม่มีคุณสมบติัในการดูดกลืน สะทอ้นแสง ไดแ้ก่ ความมนัวาว ความสวา่ง ดว้ยเหตุน้ี
ท าใหมี้ความแตกต่างกนัระหวา่งสีบนจอ และ สีบนส่ิงพิมพ ์

 
รูปท่ี 2.12 spectrum 

 
องค์ประกอบสี 

  สีแต่ละสีประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบดงัน้ี 
1. Hue คือ ลกัษณะความแตกต่างของสี ซ่ึงแตกต่างกนัตามความถ่ีของคล่ืนแสง 
2. Valve คือ ค่าโทนสี ความสวา่ง ความมืด ในการผสมสีเพื่อใหเ้กิดเฉดสีอ่ืนๆโดยการเพิ่มลดแสง

สีขาว สีในลกัษณะน้ีนิยมเรียกวา่ tint และผสมสีด าในลกัษณะเดียวกนัจะเรียกวา่ shade 
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3. Chroma คือ ความเขม้ของสี ความเขม้จะมีระดบัใดข้ึนอยูก่บัตวัเน้ือสีสามารถสะทอ้นออกมาได้
มากขนาดไหน โดยคุณสมบติัในสีแต่ละสีจะใหค้วามเมของสีไม่เท่ากนั 

 

 
รูปท่ี 2.13 color wheel 

 
ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัสี 

1. Prang’s theory 
คือการพฒันาระบบสีวตัถุธาตุ โดยการน าแม่สีมาผสมกนัเกิดเป็นสีชั้นท่ีสอง และเม่ือน าสีชั้นท่ี
สองมาผสมกบัสีอ่ืนอีก ก็จะเกิดเป็นชั้นท่ีสามอีก 6สี เช่น การน าสีแดงผสมกบัสีส้ม ท าให้เกิดสี
ส้มเฉดแดง ซ่ึงเม่ือรวมจ านวนชั้นสีท่ีหน่ึง สอง และ สาม จะไดท้ั้งหมด 12สี หรือท่ีเรียกวา่ วง
ล้อสีธรรมชาติ(color wheel) หากใช้แม่สีทั้ ง 3 แดง เหลือง น ้ าเงิน มาผสมกันในอัตราส่วน
เท่ากนัจะท าให้เกิดสีกลาง (neutral color) สีกลางนิยมน าไปผสมกบัสีอ่ืนแทนสีด า เพื่อให้เกิด
เป็นสีแก่หรือสีเขม้ 

 
รูปท่ี 2.14 neutral color 
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2. Munsell’s theory 
มนัเซลลไ์ดน้ าสีของรุ้งหรือสเปคตรัมมาใช ้5สี ไดแ้ก่ สีม่วง สีน าเงิน สีเขียว สีเหลือง สีแดง ซ่ึง
สามารถผสมให้เกิดเป็นสีชั้นท่ีสองไดอี้ก 5สี และยงัก าหนดให้ใชสี้ขาวและสีด าผสมท าใหเ้กิด
ระยะสีเพิ่มเติมข้ึนอีก 9ระยะ และยงัสามารถผสมสีไดถึ้ง 360สี จึงเป็นท่ีนิยมใชท้ัว่ไปในระบบ
อุตสาหกรรมจึงมีการตั้งช่ือสีต่างๆข้ึนจากเดิมท่ีจะระบุสีจากรหสั เช่น สีทาบา้น สีน ้า สีไม ้ฯลฯ 

3. Waller’s theory 
Waller ไดส้ร้างแม่สีข้ึนมา 4สี ประกอบดว้ยสี แดง เขียว น ้ าเงิน เหลือง โดยต่างจาก Munsell 
ตรงท่ีไม่มีสีม่วง และน ามาผสมเป็นสีชั้นท่ี 2 ไดอี้ก 4 สี ไดแ้ก่ ส้ม เขียว น ้าเงิน ม่วง 

4. Ostwald’s theory 
ทฤษฎีน้ีไม่มีการก าหนดสี แต่ไดต้ั้งจ  านวนสีท่ีไดคดัเลือกแลว้จ านวน 12 สี รวมสีขาวและสีด า 
โดยจะเรียกวา่ foundation hues เพราะทั้ง 12สีน้ีไม่จ  าเป็นตอ้งผสมกนัอีก จะเห็นไดจ้ากการผลิต
สีจากโรงงาน ท่ีจะผลิต สีไม ้สีเทียนเป็นชุด 12สี 24สี โดยทฤษฎีน้ีถูกแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ 
คือ  

ลกัษณะสีแท(้hue) แสดงถึงความสดใสของแต่ละสี 
ลกัษณะสีจาง(tint) โดยการน าสีไปผสมกบัสีขาวเพื่อใหเ้กิดความสวา่งหรือจางลง 
ลกัษณะสีเขม้(shade) โดยการน าสีไปผสมกบัสีด าเพื่อเพิ่มความเขม้ หรือเปล่ียนเป็นสีโทน

แก่ 
5. Brewster’s theory 

Brewster ไดท้  าการทดลองโดยใชแ้ม่สี 3สี แดง เหลือง น ้ าเงิน มาลองผสมกนัให้เกิดสีตามแสง
สเปคตรัมจนเป็นผลส าเร็จ และจากทฤษฎีน้ีไดมีการวิจยัและพฒันาต่อมาจนสามารถใชอ้ธิบาย
กฎของการกลมกลืนและสีท่ีแตกต่างท่ีใชเ้ป็นเกณฑเ์ลือกใชสี้ในการออกแบบถึงปัจจุบนั 

6. Young & Helmholtz’s theory 
เป็นทฤษฎีท่ีอธิบายกระบวนการรับรู้สีท่ีเกิดข้ึนในตาของมนุษย ์โดยตาของมนุษยป์ระกอบดว้ย
เซลลรั์บแสง 3ชนิดท่ีมีความไวต่อแสงสีในช่วงความยาวคล่ืนแสงท่ีเป็นแม่สีของแต่ละสี ไดแ้ก่ 
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สีแดง สีเขียว สีน ้ าเงิน ส าหรับแสงท่ีอยู่ระหว่างกลางแม่สีจะท าให้เซลการรับรู้ 2ตวัท างาน
ร่วมกนั ตามทฤษฎีน้ี สีเหลืองไม่ใช่สีแม่สี แต่เป็นสีท่ีผสมระหวา่งสีแดงและสีเขียว 

7. Chritine Ladd Franklin’s theory 
เป็นทฤษฎีซ่ึงเช่ือวา่ตาเป็นอวยัวะท่ีไดรั้บการพฒันาเป็นระดบั โดยระดบัแรกเป็นการพฒันาให้
สามารถแยกความมืดและแสงสวา่งไดจ้นถึงระดบัสุดทา้ย เป็นการแยกความแตกต่างระหวา่งสี
ต่างๆได ้ทฤษฎีน้ีจึงอธิบายเก่ียวกบัคนท่ีตาบอดสีไม่สามารถแยกสีแดงหรือสีเขียวได ้เน่ืองจาก
ตาของบุคคลนั้นไม่ได้รับการพฒันาเต็มท่ี จากทฤษฎีของ Franklin ได้เป็นท่ียอมรับในกลุ่ม
นักจิตวิทยาว่า สีแดง เขียว น ้ าเงิน เหลือง ด า ขาว เป็นสีพื้นฐานของการมองเห็นท่ีสามารถ
มองเห็นไดเ้ร็วท่ีสุด จึงก าหนดให้เป็นแม่สีทางจิตวทิยา และไดมี้การทดสอบการผสมสีของแม่
สีน้ีโดยใชวิธีการของ James Clerk Maxwell ท่ีใช้แผ่นวงกลมติดสีของแม่สีและหมุนแผ่น
วงกลมจนเห็นแผน่ั้นกลายเป็นสีเดียว 
 

2.1.6 ทฤษฎกีารผลติรายการโทรทศัน์ 

ปัจจยั และองคป์ระกอบ ในกระบวนการผลิตรายการโทรทศัน์  (4 M + 1 T) 

- คน   (MAN) 
- อุปกรณ์ (MATERIAL) 
- งบประมาณ (MONEY) 
- การจดัการ (MANAGEMENT) 
- เวลา (TIME) 

ขั้นเตรียมการ PRE-PRODUCTION 
   1. วางแผน (Plan)  
              ก าหนดเร่ืองราว เน้ือหา ท่ีตอ้งการจะผลิต     โดยยดึหลกั 5 W + 2H 

- Who     กลุ่มเป้าหมาย 
- Why     วตัถุประสงคใ์นการผลิตรายการ 
- What     จะผลิตรายการอะไร ประเภทไหน 
- Where  ก าหนดสถานท่ีในการถ่ายท ารายการ  (ในสตูดิโอ / ภายนอก )      
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- When   เร่ิมผลิต ออกอากาศ เวลาในการผลิต   
- How  จะผลิตรายการอยา่งไร ก าหนดรายละเอียดในการผลิต 
- How Much งบประมาณ 

 
 

2. หาขอ้มูล เตรียมเน้ือหา   โดยคน้หาไดจ้าก 
  - เอกสาร 
  - บุคคล / แหล่งข่าว 
  - สถานท่ีจริงท่ีจะไปถ่ายท า 
 แลว้น ามารวบรวม สังเคราะห์ จดัท าและเรียบเรียงเน้ือหา ใหเ้ป็นโครงร่างรายการ 
 
 

3. จดัท าสคริปท ์/ บท 
   เร่ิมจากวางประเด็น (Concept)  => แก่นของเร่ือง (Theme) => เคา้โครงเร่ือง (Plot 
/ Treatment) => (Outline Script / Synopsis) => บทโทรทัศน์  (Full Script) => บทภาพ  (Story 
board) 

4. ประสานงานกบัส่วนต่างๆ ทั้งภายใน (ทีมงาน) และภายนอก (สถานท่ี / พิธีกรหรือผูแ้สดง) 
 

ขั้นตอนผลติรายการ   Production 
สถานท่ี  

ในสตูดิโอ   
  ขอ้ดี      - ควบคุมแสง  

- ควบคุมเสียง 
- ควบคุมบรรยากาศ และสามารถตกแต่งฉากไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  
- ไม่ตอ้งกงัวลกบัสภาพดินฟ้าอากาศ 
- มีความพร้อมทางดา้นเทคนิค  

 นอกสตูดิโอ     
แบ่งเป็น ในอาคาร (Indoor)     นอกอากคาร (Outdoor)   
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 ขอ้ดี    - มีความเป็นธรรมชาติ ดูเป็นจริงมากกวา่  
  - ลดงบประมาณดา้นฉาก 
 
 การถ่ายท านอกสตูดิโอ แบ่งตามลกัษณะการท างานไดเ้ป็น 3 รูปแบบ 
 1.  ENG (Electronic News Gathering)     เป็นการถ่ายท าโดยใช้กล้องเด่ียว เหมาะส าหรับ
งานท่ีตอ้งการความคล่องตวั ใชที้มงานในหารถ่ายท าไม่มากนกั เช่น ข่าวสด สารคดี  
 2. EFP (Electronic Field Product) เป็นการถ่ายท า ท่ีใช้กล้องมากกว่า 1 ตวั ต่อสายเคเบิ้ล 
จากกล้องไปสู่เคร่ืองผสมสัญญาณ (Mixer) เพื่อท าการเลือกภาพ ให้ได้ภาพท่ีหลากหลายและ
ต่อเน่ืองเหมาะกบังานประเภท สนทนา สาธิต  
 3. Mobile Unit เป็นการถ่ายท าท่ีมีลักษณะคล้ายกับ EFP และการถ่ายท าในสตูดิโอ โดย
อุปกรณ์การควบคุม จะติดตั้งอยูใ่นรถท่ีเรียก OB (Outside Broadcasting) ส่วนใหญ่จะใชใ้นงานท่ีมี
การถ่ายทอดสดต่างๆ 
กระบวนการถ่าย ทั้ง ในสตูดิโอ และนอกสตูดิโอ จะคลา้ยคลึงกนั ในกรณี ท่ีเป็นรายการ ท่ีมีการ
เตรียมการณ์ถ่ายท า   

- เตรียมและตรวจเช็คอุปกรณ์  
- จดัเตรียมฉากและพื้นท่ีท่ีจะใช ้
- จดัเตรียมแสง และเสียง  
- จดัวางต าแหน่งกลอ้ง  
- ซกัซอ้มทีมงานทุกฝ่าย 
- ซอ้มการแสดง 
- ถ่ายท าจริง ตามท่ีไดท้  าการซกัซอ้มกบันกัแสดงไวแ้ลว้ 

ความเขา้ใจเร่ืองภาพ 
    ภาพเคล่ือนไหว ท่ีเราเห็นในโทรทศัน์นั้น เกิดจากการน าเอาภาพน่ิงหลายๆภาพมาเรียงต่อ
กนั ด้วยความเร็วมากจนสายตาจบัภาพไม่ทนั (ประเทศไทย ใช้ความเร็วเคล่ือนภาพโทรทศัน์ 25 
ภาพ ต่อ 1 วนิาที ระบบ PAL ) 
 ฟิลด์ (Field) เป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุด ของระบบภาพในงานโทรทศัน์  โดย 2 ฟิลด์ จะเป็น 1 
เฟรม (Frame)  25 เฟรม จะเท่ากับ 1 วินาที โดยเวลาท่ีนิยมใช้แสดงผลเวลาของภาพ จะเรียกว่า 
Time Code (TC) 
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 Shot เป็นหน่วยของการเรียกภาพ โดยนบัตั้งแต่เร่ิมบนัทึกเทป ไปจนถึงส้ินสุดการบนัทึก 1 
คร้ัง ไม่วา่จะใชเ้วลาเท่าใด 
 Scene เป็นการเรียกหน่วย ท่ีน า Shot หลายๆ Shot มาเรียงร้อยกนัให้เป็นความต่อเน่ือง ไม่
สะดุดหรือกระโดด  
 Sequence เป็นการน าเอา Scene หลายๆ Scene มาร้อยต่อกันจนเป็นกลุ่มเน้ือหา เปรียบ
เหมือนหนงัสือ 1 บทนัน่เอง 
 

 ขนาดภาพ 
1. Extreme Long Shot เป็นขนาดภาพท่ีวา้งมาก ส่วนใหญ่จะใช้เพื่อแนะน าสถานท่ี แสดงภาพรวม

ทั้งหมดของฉากนั้นๆ  
2. Long Shot ภาพกวา้ง ท่ีเจาะจงสถานท่ีมากข้ึน เพื่อแสดงความส าคญัของภาพ 
3. Medium Shot ภาพระยะปานกลาง เป็นภาพวัตถุในระยะปานกลางเพื่อ ตัดฉากหลังและ

รายละเอียดอ่ืนๆท่ีไม่จ  าเป็นออกไป และเน้นเร่ืองราวท่ีเราตอ้งน าเสนอ รายละเอียดจะเห็นมากมากข้ึน เช่น
ภาพคร่ึงตวั 

4. Close Up ภาพระยะใกล ้เป็นภาพท่ีตดัฉากหลงัออกทั้ง เพื่อเน้นในส่ิงท่ีเราตอ้งการน าเสนอ เช่น 
สีหน้า แผลท่ีขา ท่ีมือก าลงัเขียนหนังสือ เป็นตน้ ส่วนใหญ่เป็นภาพท่ีใช้ส่ือดว้ยภาษากาย มากกว่าการส่ือ
ดว้ยการพูด 

5. Extreme Close Up ภาพใกลม้าก จะเนน้เจาะจง เฉพาะจุดท่ีส าคญัเท่านั้น เช่น เฉพาะแววตา ปาก  
เพื่อแสดงอารมณ์ของภาพ 

 
มุมภาพ 
1. ภาพมุมสูง / มุมกด  - ใหค้วามรู้สึกกดดนั หรือตกต ่าของตวัละคร 
2. ภาพระดบัสายตา – เป็นทัว่ไป คลา้ยแทนสายตาผูช้ม   
3. ภาพมุมต ่า / มุมเงย – ใหค้วามรู้สึกยิง่ใหญ่ มีพลงั อ านาจ 
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ลกัษณะของภาพ 
Objective Shot เป็นการถ่ายภาพในลกัษณะแทนสายตาของผูช้ม  
Subjective Shot เป็นการถ่ายภาพในลกัษณะกลอ้งจะตั้งอยูใ่นต าแหน่งแทนสายตาของผูแ้สดง  
 
 
ความต่อเน่ือง และสมจริง 
แกนสนทนา หรือแกน 180 องศา (Axis Line / Conversation Line / 180. Line ) 
หมายถึง เส้นสายตาระหว่างคู่สนทนา มีเพื่อป้องกนัการสับสนของผูช้ม นัน่คือ ไม่วา่จะยา้ยกลอ้ง
ไปทิศทางใด ก็ไม่ควรจะขา้มเส้นสมมติเส้นน้ี เพราะถา้ถ่ายขา้มเส้น 180 น้ี จะท าให้ ภาพท่ีออกมา 
จะเป็นมุมกลบักนั ยกเวน้กรณีท่ีถ่าย Shot เดียวต่อเน่ือง แลว้เคล่ือนกลอ้งขา้มเส้น 180 น้ีไป  
 
Post-Production 

เป็นกระบวนการสุดทา้ยก่อนท่ีจะเผยแพร่สู่สาธารณชน เป็นน าเอาภาพท่ีไปถ่ายท า มาเรียบ
เรียงตดัต่อส่วนท่ีเกินหรือไม่ตอ้งการออก หรือเอาภาพท่ีตอ้งการมาแทรก มีการใส่สีสันความ
น่าสนใจดว้ยการใชเ้อฟเฟ็คต่างๆ ใส่กราฟฟิค ต่างๆ ข้ึนช่ือ ใส่ดนตรี เสียงพากย ์ไตเต้ิล  

 
ประเภทรายการ  

แบ่งออกได ้3 ประเภท 
- รายการโทรทศัน์ทางการคา้ (Commercial Television) CTV 
- รายการโทรทศัน์การศึกษา (Education Television) EETV 
- รายการโทรทศัน์การสอน (Instructional Television) ITV 

 
 รูปแบบของรายการ 

 รูปแบบรายการพูดหรือบรรยายคนเดียว (Monologue Program Format) รูปแบบน้ีเป็นรายการท่ีมี
ผูม้าปรากฏตวับนจอโทรทศัน์เพียงคนเดียว และพูดคุยกบัผูช้มส่วนมากจะมีภาพประกอบ เพื่อมิให้เห็นหนา้
ผูพู้ดตลอดเวลา รูปแบบของรายการน้ีจะน่าสนใจ เม่ือผูด้  าเนินรายการหรือผูพู้ดมีความรู้ความสามารถใน
การพูดและน าเสนอเน้ือหาสาระไดดี้ พร้อมกบัมีภาพหรือภาพยนตร์ประกอบ 
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รูปแบบรายการสัมภาษณ์ (Interview Program Format) รูปแบบน้ีเป็นรายการท่ีมีผูส้ัมภาษณ์และ
ผูถู้กสัมภาษณ์ หรือวทิยากรมาสนทนากนัโดยมีการด าเนินรายการสัมภาษณ์ในเร่ืองท่ีตอ้งการใหผู้ถู้ก
สัมภาษณ์มาเล่าใหฟั้ง ซ่ึงเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบักระบวนการ หน่วยงาน หรือผลงานบางอยา่ง รวมทั้งความ
คิดเห็นเก่ียวกบัสถานการณ์ต่าง ๆ ผูส้ัมภาษณ์จะตอ้งเตรียมค าถามเป็นชุด ๆ เพื่อใหส้ามารถป้อนค าถามได้
อยา่งต่อเน่ือง พร้อมทั้งสามารถปรับค าถามใหเ้ขา้กบัการเปล่ียนแปลงในเน้ือหาของผูใ้หส้ัมภาษณ์ได ้
รายการลกัษณะน้ีอาจจะเป็นขนาดยาว 30 นาที หรือเป็นสัมภาษณ์สั้น ๆ ท่ีจะน าไปเป็นส่วนหน่ึงของรายการ
สารคดี หรือรายการบรรยายคนเดียวได ้ 

  รูปแบบรายการสนทนา (Dialogue Program Format) รูปแบบน้ีเป็นรายการท่ีมีคนมาพูดคุยกนั 2 
คน มีผูถ้ามและคู่สนทนาแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีน าเสนอ คู่สนทนาอาจจะแลกเปล่ียนความคิดเห็น
กนัก็ได้ รายการสนทนาแบบน้ีอาจมี 2-3 คน เขา้ร่วมสนทนากัน โดยมีผูด้  าเนินรายการเป็นผูน้ าสนทนา 
เช่ือมโยงประเด็นควบคุมการสนทนาให้เป็นไปดว้ยดี รูปแบบน้ีจะต่างกบัรายการสัมภาษณ์ตรงน้ี รายการ
สัมภาษณ์เน้นการถามและตอบมากกวา่ ในขณะท่ีรายการน้ีจะเน้นการแสดงความคิดเห็น อาจจะเห็นด้วย
หรือต่างทัศนะกันออกมา หรือเป็นการร่วมกันวิเคราะห์เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง เช่น การเลือกตั้ ง 
สถานการณ์ของโลก หรือแมแ้ต่เร่ืองวิชาการโดยตรง เป็นรายการท่ีท าให้ผูช้มไดรั้บความคิดท่ีหลากหลาย 
บางคร้ังรายการประเภทน้ีจดัให้มีผูช้มเขา้ร่วมรายการด้วย และอาจเปิดโอกาสให้เขาซักถามปัญหาต่าง ๆ 
หรือร่วมแสดงความคิดเห็นดว้ย 

รูปแบบรายการเกมหรือตอบปัญหา (Game Show or Quiz Program Format) รายการเกมหรือ
ตอบปัญหา โดยปกติแบ่งออกเป็นการแข่งขนัระหวา่งบุคคลหรือผูท้ายปัญหาอยูต่รงกลาง ผูเ้ขา้ร่วมรายการ
อาจจะผลดักนัตอบค าถาม หรือส าหรับค าถามท่ีไม่มีผูใ้ดตอบได ้ก็อาจเปิดโอกาสให้แก่ใครก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัวิธีด าเนินการของพิธีกร อาจจะมีรางวลัส าหรับฝ่ายชนะ ส่วนฝ่ายแพไ้ดร้างวลัปลอบใจ รายการแบบน้ี
อาจจะจดัอยูใ่นลกัษณะท่ีให้ผูช้มมีส่วนร่วมดว้ย จึงตอ้งมีการควบคุมมิใหผู้ร่้วมรายการส่งเสียงดงัจนเกินไป
เพราะอาจรบกวนสมาธิของผูต้อบปัญหา หรือผูช้มอาจส่งเสียงบอกค าตอบจนผูต้อบไม่สามารถตดัสินใจได ้
ผูด้  าเนินรายการนั้นตอ้งมีความส ารวมและไม่ดูถูกผูช้มดว้ยการตั้งค  าถามท่ีต้ืนจนเกินไป 
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รูปแบบรายการสารคดี (Documentary Program Format) รายการสารคดี เป็นรายการโทรทศัน์ท่ี
เล่าเร่ืองราวท่ีน่าสนใจให้ผูช้มเขา้ใจอย่างชดัเจน สารคดีนั้นควรจะให้ความรู้ ความเพลิดเพลิน เร้าอารมณ์
และการโน้มน้าวจิตใจ สารคดีทางโทรทศัน์สามารถเสนอไดห้ลายรูปแบบ เช่น ดว้ยภาพสไลด์ ภาพยนตร์ 
เป็นตน้ รายการสารคดีจะมีอยู ่2 ลกัษณะ คือ  

1. สารคดีเต็มรูปแบบ ลักษณะของรายการจะด าเนินเร่ืองด้วยภาพตลอด อาจมีการถาม
ความเห็นของผูเ้ก่ียวขอ้งบา้งแต่ในช่วงสั้นๆ ไม่เกินคร้ังละ 1 นาที อาจจะเสนอคนเดียวกนัไดห้ลาย
คร้ังและรายการเดียวอาจมีผูใ้ห้ความคิดเห็นหลาย ๆ ทศันะในหลาย ๆ บุคคล แต่รายการส่วนใหญ่
จะเสนอภาพท่ีเป็นกระบวนการหรือเร่ืองราวตามธรรมชาติ โดยไม่มีผูด้  าเนินรายการ  

2. รายการ ก่ึงสารคดีก่ึงพูดคนเดียว เป็นรายการโทรทศัน์ท่ีมีผูด้  าเนินการท าหนา้ท่ีเดิน เร่ือง
พูดคุยกบัผูช้ม และให้เสียงบรรยายตลอดรายการ โดยมีผูด้  าเนินรายการปรากฏตวัตอนตน้รายการ
ตอนกลางเท่าท่ีจ  าเป็นและตอนสรุปรายการ นอกนั้นเป็นภาพแสดงเร่ืองหรือกระบวนการตาม
ธรรมชาติอาจมีตวับุคคลไปสัมภาษณ์ผูเ้ก่ียวขอ้งเข้ามาแทรกเพื่อเสริมความคิดเห็นได้ ผูด้  าเนิน
รายการอาจพูดในสตูดิโอหรือพูดในสถานท่ีถ่ายท า เช่น ภาพยนตร์เก่ียวกบัธรรมชาติก็ไปพูดในป่า
บริเวณท่ีมีสัตวป์ระเภทนั้นอาศยัอยู ่

รายการสารคดีเป็นรายการท่ีให้ความรู้และการศึกษาไดดี้มาก แต่ตอ้งเสียเวลาในการเก็บภาพท่ีดี และตรงกบั
ความตอ้งการ จึงเป็นรายการท่ีตอ้งใชง้บประมาณและเวลาสูง 

รูปแบบรายการละคร (Drama Program Format) รายการละครเป็นรายการท่ีเสนอเร่ืองราวต่าง ๆ 
ดว้ยการจ าลองเหตุการณ์เป็นละครมีการก าหนดผูแ้สดง จดัสร้างฉากแต่งตวัแต่งหนา้ตวัแสดงให้สมจริงสม
จงั และใช้เทคนิคทางการละครเสนอเร่ืองราวให้เหมือนจริงมากท่ีสุด ใช้ได้ทั้ งเป็นรายการบนัเทิงและ
รายการเพื่อการศึกษา ในดา้นการศึกษาละครโทรทศัน์จ  าลองสถานการณ์ชีวิตของคนในสังคม เพื่อสนอง
ความรู้ในเชิงจิตวทิยา สังคมวทิยา อาชญากรรม ประวติัศาสตร์ การเมือง การปกครอง ฯลฯ โดยให้ตวัละคร
น าเร่ืองพูดคุย และให้ขอ้คิด ผูช้มจะเรียนรู้จากค าพูดหรือเร่ืองราวท่ีตวัละครเสนอในขณะเดียวกนัก็ให้ความ
บนัเทิงไปด้วย เช่น ละครโทรทศัน์ท่ีให้ความรู้เชิงประวติัศาสตร์ ได้แก่ ส่ีแผ่นดิน ทหารเสือพระเจา้ตาก 
สงครามเกา้ทพั  ฯลฯ ผูช้มส่วนมากจะไม่รู้สึกตวัวา่ไดรั้บความรู้จากแง่มุมท่ีไดรั้บจากรายการเหล่าน้ี เพราะ
คิดวา่เป็นรายการบนัเทิงแต่เพียงอยา่งเดียว 
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รูปแบบรายการสาระละคร (Docu-drama Program Format) เป็นรูปแบบรายการท่ีผสมผสาน
รูปแบบสารคดีเขา้กบัรูปแบบละครหรือการน าละครมาประกอบรายการท่ีเสนอสาระบางส่วน มิใช่เสนอ
เป็นละครทั้งรายการ จุดมุ่งหมายเพื่อให้การศึกษา ความรู้ และแนวคิดในเร่ืองท่ีเสนอ เช่น ดา้นนิเทศศาสตร์ 
สังคมวทิยา มานุษยวทิยา เป็นตน้ ทั้งน้ีจะตอ้งมีผูด้  าเนินรายการสรุปอธิบายหรือขยายสาระท่ีดูจากส่วนท่ีเป็น
ละครเสมอ 

รูปแบบรายการสาธิตทดลอง (Demonstration Program Format) เป็นรายการท่ีเสนอ “ วิธีท า” 
หรือ “ กระบวนการ” อะไรสักอยา่งหน่ึงเพื่อให้ผูช้มไดแ้นวทางท่ีจะน าไปใชท้  าจริง เช่น รายการปรุงอาหาร 
รายการเล้ียงสัตว ์รายการประดิษฐง์านฝีมือ รายการทางการสอน เป็นตน้ 

รูปแบบรายการเพลงและดนตรี (Song and Music Program Format) รายการเพลงและดนตรี เป็น
รายการท่ีเสนอการบรรเลงดนตรี และการใชเ้พลงมี 4 รูปแบบ คือ 

- แบบมีวงดนตรีและนกัร้องมาแสดงในสตูดิโอ 

- แบบมีนกัร้องมาร้องในสตูดิโอควบคู่ไปกบัเสียงดนตรีท่ีบนัทึกเสียงไวแ้ลว้ 

- แบบท่ีให้นักร้องและดนตรีมาเล่นและร้องในสตูดิโอ แต่ใช้เสียงท่ีได้จากการเปิดเทป
ทั้งหมด 

- แบบมีภาพประกอบเพลง ภาพท่ีใชป้ระกอบจะเป็นเร่ืองราวสั้น ๆ และสอดคลอ้งกบัเน้ือ
เพลง ท าใหเ้ห็นจุดมุ่งหมายหรือเขา้ใจในเน้ือเพลงมากข้ึน  

รูปแบบรายการนิตยสาร (Magazine Program Format) รายการนิตยสาร หรือมกันิยมเรียกทับ
ศพัท์ว่า รายการแม็กกาซีน เป็นรายการท่ีใช้รูปแบบในการน าเสนอแบบเดียวกบันิตยสาร คือในรายการ
เดียวกนั จะประกอบไปดว้ยส่วนย่อยหลาย ๆ เหตุการณ์ โดยทัว่ไปมกัจะเป็นเร่ืองในแนวเดียวกนั จุดเด่น
ของรายการประเภทน้ี คือความสามารถในการเช่ือมโยงให้ส่วนต่าง ๆ เข้ามาเป็นรายการเดียวกันอย่าง
สอดคลอ้งกลมกลืน รายการประเภทน้ีก็มี Variety Show ตีสิบ เป็นตน้ ซ่ึงเป็นรายการท่ีมีการแสดงหลาย ๆ 
อยา่งสลบักนัไป เช่น ร้องเพลง เล่นตลก แข่งขนั สัมภาษณ์ โชวใ์นส่ิงแปลก ๆ ฯลฯ รายการประเภทน้ีมกัจะ
หนกัไปทางดา้นความบนัเทิง 
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รูปแบบรายการข่าว (NEWS Program Format) เป็นรายการท่ีเสนอรายงานเหตุการณ์ท่ี
ส าคญั ซ่ึงเป็นท่ีสนใจของประชาชน ข่าวเป็นส่ิงท่ีช่วยให้คนทนัโลกอยูเ่สมอ ลกัษณะของรายการ
จะใชผู้บ้รรยาย 2-3 คน และจดัฉากดา้นหลงัให้ดูสวยงาม น่าสนใจ การบรรยายจะสลบักนับรรยาย 
เพื่อมิให้เกิดความเบ่ือหน่าย พร้อมกบัมีภาพเหตุ การณ์ท่ีก าลงัรายงานประกอบอยา่งชดัเจน รายการ
ข่าวจึงจดัไดว้า่เป็นการใหก้ารศึกษาต่อผูช้มดว้ย  

รูปแบบรายการถ่ายทอดสด (Live Program Format) เป็นรายการท่ีถ่ายทอดเหตุการณ์ท่ี
เกิดข้ึนจริง เช่น กีฬา กรีฑา งานมหกรรมหรืองานพระราชพิธีต่าง ๆ รายการถ่ายทอดสดมกัจะเร่ิม
รายการก่อนเร่ิมพิธีหรือเหตุการณ์ โดยมีผูบ้รรยายเหตุการณ์เสนอเร่ืองราวต่าง ๆ เม่ือเร่ิมเหตุการณ์
แล้วก็เสนอเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนตามล าดับก่อนหลังทั้งภาพและเสียง โดยมีผูบ้รรยายคอยพูดเช่ือม
เหตุการณ์ให้ผูช้มไดท้ราบความเป็นไปโดยเฉพาะการพูดบรรยายเช่ือมในขณะท่ีภาพท่ีปรากฏไม่มี
เสียงออกมา เพื่อมิใหเ้กิดความเงียบข้ึนในโทรทศัน์ 

รูปแบบรายการสอนแบบจุลภาค (Micro-Teaching Program Format) ลกัษณะเป็นการ
สอนในสถานการณ์แบบย่อส่วนในห้องเรียนแบบง่าย ๆ ท่ีสามารถจะควบคุมไดทุ้กกระบวนการ 
โดยใช้นกัเรียน 5-6 คน ใชเ้วลาสอนประมาณ 10-15 นาที เป็นการสอนท่ีมุ่งฝึกทกัษะเฉพาะในการ
สอน เช่น ทกัษะการน าเขา้สู่บทเรียน ทกัษะการตั้งค  าถาม ทกัษะในการสรุป เป็นตน้ จุดมุ่งหมาย
เพื่อฝึกทกัษะต่าง ๆ เพื่อน าไปใช้ในสถานการณ์จริงต่อไป การสอนแบบจุลภาพน้ีมุ่งให้ออกมา
ทดลองสอน และประเมินผลจากขอ้มูลยอ้นกลบัโดยใชโ้ทรทศัน์ 

รูปแบบรายการสถานการณ์จ าลอง (Contrived Program Format) รูปแบบน้ีส่วนใหญ่จะ
ใชใ้นการศึกษาเฉพาะกรณี ลกัษณะจะสร้างสถานการณ์ข้ึนมาเพื่อใชเ้ป็นกรณีตวัอยา่งในการศึกษา 
เช่น สถานการณ์จ าลองการแนะแนว สถานการณ์จ าลองการบริหารงาน สถานการณ์จ าลองการ
ควบคุมชั้นเรียน สถานการณ์จ าลองการสอน เป็นตน้ โดยทัว่ไปเพื่อให้เห็นแนวทางในการปฏิบติั
และการแกปั้ญหา 

รูปแบบรายการสอนโดยตรง (Direct-Teaching Program Format) เป็นรายการท่ีเสนอ
การเรียนการสอนของครูในแต่ละเน้ือหาวิชา โดยมีผูเ้รียนเป็นกลุ่ม เป้าหมายหลักของรายการ 
รายการในลกัษณะการสอนโดยตรงอาจแบ่งวธีิการน าเสนอได ้3 วธีิ คือ 
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1. ถ่ายทอดรายการสดด้วยระบบวงจรปิด อาจจะใช้ในห้องเรียนขนาดใหญ่หรือท าการ
ถ่ายทอดไปยงัห้องเรียนต่าง ๆ ในบริเวณใกล้เคียง ท าให้สอนได้เป็นจ านวนมาก ๆ และผูเ้รียน
สามารถเห็นเหตุการณ์การสอนไดช้ดัเจนเหมือนในห้องเรียนขนาดเล็กปกติ 

2. ถ่ายทอดสดออกอากาศไปยงัโรงเรียนหรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ 

3. บนัทึกเทปโทรทศัน์ ซ่ึงจะลดความบกพร่องต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดีก่อนท่ีจะน าไปสู่ผูช้มหรือ
ผูเ้รียน อาจน าไปเผยแพร่ในระบบวงจรปิดหรือวงจรเปิดก็ได ้

รูปแบบรายการโต้วาที (Debate Program Format) เป็นการน าเอาการพูดแบบโตว้าทีมา
เสนอในทางโทรทศัน์ ซ่ึงส่วนมากจะไม่ค่อยได้พบ แต่รายการลกัษณะน้ีก็สามารถน ามาจบัทาง
โทรทศัน์ไดเ้ป็นอยา่งดี แต่ควรเลือกญตัติ หรือหวัขอ้ท่ีมีประโยชน์และน่าสนใจ รายการจะน่าสนใจ
หรือไม่ข้ึนอยูก่บัศิลปะการพูด ความรู้ของผูพู้ด และประธานผูด้  าเนินการอภิปราย จะตอ้งเป็นผูท่ี้มี
ความสามารถในการสร้างบรรยากาศ และคอยพูดประสานระหว่างผูเ้สนอหรือฝ่ายเสนอ กบัฝ่าย
คา้นให้เร่ืองราวต่าง ๆ กลมกลืนไปในทิศทางเดียวกนั ลกัษณะของรายการประเภทน้ี เช่น เวทีวาที 
เป็นตน้ 

รูปแบบรายการบทความ (Straight Talk Program Format) เป็นรายการท่ีมีลักษณะ
ค่อนขา้งนามธรรม หากผูจ้ดัรายการไม่มีศิลปะในการพูด และการจูงใจผูช้มผูฟั้งก็อาจจะประสบกบั
ความลม้เหลวไดง่้าย ความส าเร็จในการจดัท ารายการประเภทน้ีข้ึนอยู่กบัองคป์ระกอบ 2 ประการ 
คือ  

- ความสามารถในการใชศิ้ลปะการพูดต่อชุมชน 

    - ความรู้ความสามารถในเชิงวชิาการ 

ในปัจจุบนัน้ีไม่นิยมจดัรายการแบบบทความยาว ๆ แต่จะจดัเป็นรายการสั้ น ๆ เน้นท่ีประเด็นใด
ประเด็นหน่ึง บางทีก็สอดแทรกในรายการอ่ืน ๆ เพื่อให้ผูช้มและผูฟั้งไม่เกิดความเบ่ือหน่าย เช่น 
แทรกในรายการเพลง หรือจดัเป็นรายการหลงัข่าว ตวัอยา่งเช่น คุยกนัหลงัข่าว เป็นตน้  

  



28 
 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.2.1  โปรแกรม  Premier Pro 

Premier Pro เป็นโปรแกรมในเครือ Adobe เป็นโปรแกรมส าหรับตดัต่อไฟล์วีดีโอโดยเฉพาะ โดย
เป็นโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพ ถูกปรับแต่งใหใ้ชง้านไดง่้ายไม่ซบัซอ้นมากนกั  

 
2.2.2 โปรแกรม Photoshop 

Photoshop เป็นโปรแกรมในเครือ Adobe เป็นโปรแกรมท่ีเน้นการแต่งรูปโดยเฉพาะ ไม่ว่าจะเป็น
การรีทชั หรือสร้างกราฟิกเบ้ืองตน้ไดอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบติังานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
การศึกษาในคร้ังน้ีเป็นการแบบเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาถึง

ขั้นตอนการผลิตและการถ่ายท า ของรายการ Re-design ทางช่อง MCOT Family 
 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  

หัวข้องาน เดือนที ่
1 

เดือนที ่
2 

เดือนที ่3 เดือนที ่4 

เขียนบทพูด(Script)                 
ออกภาคสนาม                 
ท ากราฟฟิก                 
ตดัต่อรายการ                 
Facebook Page 

admin 
                

ท ารายงานสหกิจ                 
Facebook admin                 
 

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
ในระหวา่งการฝึกงาน ในช่วงแรกจะเป็นการเรียนรู้โดยส่วนใหญ่และไดรั้บมอบหมายให้เป็นแอด-

มินเพจใน Facebook เพื่อท าการโปรโมทรายการ และเน่ืองจากทางรายการยงัไม่มีบุคลากรทางดา้นกราฟฟิก 
จึงไดรั้บมอบหมายในส่วนน้ี หลงัจากนั้นไดมี้การทดลองงานในส่วนของ ผูเ้ขียนบท และ การตดัต่อรายการ 
จึงไดร้วบรวมมาเป็นส่วนหน่ึงของโครงงานในคร้ังน้ี 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
ขั้นตอนในการผลิตรายการ Re-design มนัง่ายมาก โดยจะแยกเป็น 3ส่วนใหญ่ๆดงัน้ี  
1) Pre-production(ขั้นตอนการเตรียมงาน) 
 มีการเตรียมการส าหรับการถ่ายท าแบบอาทิตย์ต่ออาทิตย์ เน่ืองจากรายการ Re-design 

ออกอากาศทุกวนัจนัทร์ – วนัศุกร์ เวลา 8.00น. และฉายซ ้ าเวลา 12.30น. และ 18.30น. ในขั้นตอนน้ีจะเร่ิม
โดยการสืบคน้ขอ้มูลส าหรับจดัท าบทพูดมีทั้งหมด 3เบรกโดยในแต่ละเบรกจะแบ่งเพื่อใหส้ะดวกต่อการถ่าย
ท าในขั้นตอน Production 

1. เบรกท่ี 1 จะเป็นบทพูช่วงเปิดรายการ และ ช่วง Trick-top โดยจะท าการสืบคน้เพื่อหาเคล็ดลบั 
หรือ วธีิการท่ีท าใหเ้กิดประโยชน์รอบๆตวับา้น 

2. เบรกท่ี 2 จะเป็นช่วง Re-design ในช่วงน้ีคือการ Re-cycle ของเหลือใช้น ามาประดิษฐ์ให้เกิด
ประโยชน์ โดยจะเขียนเป็น วธีิท า ขั้นตอนต่างๆ อุปกรณ์ท่ีใช ้เป็นตน้ 

3. เบรกท่ี 2 จะเป็นช่วง Meal-ideas ในช่วงน้ีคือการ น าวตัถุดิบท่ีมีอยูน่ ามาสร้างสรรคใ์ห้เป็นเมนู
น่าทาน หรือ สร้างสรรคเ์มนูใหม่ๆ โดยมีจุดประสงคเ์พื่อแสดงใหเ้ห็นวา่การท าอาหารไม่ยากอยา่งท่ีคิด เมนู
บางอยา่งตามร้านอาหารก็สามารถท าเองไดง่้ายๆ และ ใชต้น้ทุนในการผลิตท่ีประหยดั ไม่ฟุ่มเฟือย 

 ขั้นตอนต่อไปเน่ืองจากรายการ Re-design มนัง่ายมาก ใช้สถานท่ีภายนอกในการถ่ายท า โดย
สถานท่ีท่ีใชถ่้ายท านั้นจะเปล่ียนไปตามสปอนเซอร์ของรายการ หรือ เป็นสถานท่ีท่ีฝ่ายสถานท่ีจดัเตรียมไว้
ให้ หลงัจากเขียนบทและไดส้ถานท่ีในการถ่ายท าแล้ว ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการขอยืมช่างกลอ้ง ช่างแสง 
และ ช่างเสียงจากทางสถานีเพื่อนดัวนัเวลาในการถ่ายท า หรือหากวนัไหนท่ีไม่มีคิวในการออกนอกสถานท่ี
ได ้ทางรายการก็จ  าเป็นท่ีจะตอ้งจา้งจากสตูดิโอจากภายนอกองคก์รเขา้มาเป็นรายวนั 

 

2) Production(ขั้นตอนการผลติ) 
ในขั้นตอนการถ่ายท าจะใชก้ล่องทั้งหมด 3ตวั  
1. กลอ้งหลกัตรงกลางไวจ้บัมุมกวา้ง(Medium long shot)ตลอดเวลา ไวส้ าหรับเก็บบรรยากาศโดยรวม

ของรายการตลอดเวลา ไม่มีการขยบั 
2. กลอ้งรอง 1 เป็นกลอ้งไวส้ าหรับถ่ายมุมแคบ(Close up) ถ่ายเก็บจุดส าคญัในรายการ เช่น น าเสนอ

อุปกรณ์ท่ีใช ้ขั้นตอนการประดิษฐ ์ขั้นตอนการปรุงอาหาร  
3. กลอ้งรอง 2 เป็นกลอ้งท่ีใชส้ าหรับถ่ายจบัพิธีกรโดยเฉพาะ(ใชมุ้มกลอ้ง Medium shot) เพื่อถ่ายทอด

อารมณ์ มุขตลก หรือ การหยอกลอ้ เป็นตน้ โดยจะถ่าย 6เทปต่อ 1อาทิตย ์ใชเ้วลา 2วนัในการถ่ายท า 
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3) Post-Production(ขั้นตอนการเรียบเรียง) 
 ในขั้นตอนการเรียบเรียงจะท าการส่งไฟล์ทั้งหมดให้กบัช่างตดัต่อในสถานีเป็นผูท้  าการตดัต่อและ

เรียบเรียง ให้เป็นไฟล์สมบูรณ์ของรายการ และ ส่งไฟล์ต่อให้แก่กองเซ็นเซอร์เพื่อตรวจทานความเรียบร้อย 
และ พร้อมส าหรับการออกอากาศ โดยมีลกัษณะงานดงัน้ี 

 โลโกแ้ละอนิเมชัน่ท่ีใชใ้นรายการ 
 

 
รูปท่ี 3.3.1 

โลโกป้ระจ ารายการ Re-design 
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รูปท่ี 3.3.2 

Effect ช่วงเปิดรายการ 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.3.3 

Motion Graphic 
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รูปท่ี 3.3.4 

 

 
รูปท่ี 3.3.5 

Title Bar ส าหรับโปรโมท หรือ เนน้ขอ้ความ 
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 ตดัแต่งภาพส าหรับโปรโมทรายการ 

 
รูปท่ี 3.3.6 

 

 
รูปท่ี 3.3.7 

ภาพโปรโมทรายการผา่นส่ืออินเทอร์เน็ต (page Facebook) 
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
1. Pre-Production เป็นขั้นตอนของการวางแผนก่อนเร่ิมท าการผลิตรายการ โดยการ

ก าหนดจุดประสงค ์จดัล าดบัขั้นตอนการท างาน สถานท่ี งบประมาณ เน้ือหารายการ
โดยมีรูปแบบการท างานดงัน้ี การเขียนบทโทรทศัน์ ก าหนดทิศทางของรายการ วาง
โครงเร่ือง 

2. Production เป็นขั้นตอนของการด าเนินการถ่ายท า โดยจะแบ่งเป็น 2ส่วนหลกั คือ  
การถ่ายท าในสตูดิโอ และ การถ่ายท านอกสถานท่ี โดยแบ่งการถ่ายท าเป็น 3รูปแบบ
คือ 1. Electronic News Gethering เป็นการถ่ายท าโดยใชก้ลอ้งเด่ียว เหมาะส าหรับงาน
ท่ีตอ้งการความคล่องตวั 2. Electronic Field Product เป็นการถ่ายท า ท่ีใชก้ลอ้งมากกวา่ 
1 ตวั ต่อสายเคเบิ้ล จากกลอ้งไปสู่เคร่ืองผสมสัญญาณ Mixer 3. Mobile Unit เป็นการ
ถ่ายท าท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบั EFP และการถ่ายท าในสตูดิโอ โดยอุปกรณ์การควบคุม 

3. Post-Production เป็นกระบวนการสุดทา้ยก่อนท่ีจะเผยแพร่สู่สาธารณชน เป็นน าเอา
ภาพท่ีไปถ่ายท า มาเรียบเรียงตดัต่อส่วนท่ีเกินหรือไม่ตอ้งการออก หรือเอาภาพท่ี
ตอ้งการมาแทรก มีการใส่สีสันความน่าสนใจดว้ยการใชเ้อฟเฟ็คต่างๆ ใส่กราฟฟิค 
ต่างๆ ข้ึนช่ือ ใส่ดนตรี เสียงพากย ์ไตเติ้ล 
 

  
4.1.1. Pre-Production 

 
ในแต่ละสัปดาห์เร่ิมจากการคน้ควา้เก็บขอ้มูลท่ีจะใช้ในการจดัท าบทพูด โดยยึดจากธีมหลกัของ

รายการในการจดัท าทั้ง 3 เบรค 
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รูปท่ี 4.1 สืบคน้ขอ้มูล 

 
จดัท าบทพูดส าหรับพิธีกร เพราะรายการ Re-design จะถ่ายท าในแต่ละสัปดาห์ทั้งหมด เพื่อน า

ออกอากาศในสัปดาห์ถดัไป จึงตอ้งมีการเตรียมความพร้อมเพื่อใหก้ารถ่ายท าด าเนินไปไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
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รูปท่ี 4.2 บทพูด 

 
จากขั้นตอน Pre-Production ท าให้ได้มีโอกาสทดลองเขียนบทพูด และ สืบค้นขอ้มูล ได้เห็นถึง

ความส าคญัในขั้นตอนน้ี และ ไดศึ้กษารูปแบบ รวมไปถึงปัญหาเบ้ืองตน้ 
 
 

4.1.2. Production 
 

ในขั้นตอน Production คือขั้นตอนท่ีจะได้ลงงานจริงหลังจากท่ีเตรียมบทพูดเรียบร้อยแล้ว ได้
ออกไปตามสถานท่ีถ่ายท าต่างๆและท าการซกัซ้อมบทกบัพิธีกรเพื่อเล่าถึงขอบเขตและแนวทางส าหรับบท
พูดในแต่ละเทป เพื่อความรวดเร็วในการถ่ายท า 

 



38 
 

 
รูปท่ี 4.3 ออกกองถ่าย01 

 
ในขั้นตอนการถ่ายท า หลกัจากท่ีไดซ้กัซอ้มบทเรียบร้อยแลว้เราจะใหพ้ิธีกรแสดงตามบทท่ีไดต้กลง

ไว ้โดยจะคอยก ากบัอยูข่า้งๆ และ ท าหนา้ท่ีควบคุมมุมกลอ้งในการถายท าเบ้ืองตน้ เช่น เทปน้ีตอ้งการเนน้
อะไรเป็นพิเศษ เทปน้ีตอ้งการเนน้บรรยากาศของสถานท่ีโดยรอบ เป็นตน้ 

 
รูปท่ี 4.4 ออกกองถ่าย02 
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จากขั้นตอน Production ท าใหไ้ดมีโอกาสในการถ่ายท าจริงในบางคร้ัง และไดท้  าการก ากบัการ

แสดงของพิธีกร หรือ ก ากบัมุมกลอ้งใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายของทางผูจ้ดัรายการอีกดว้ย 
 

4.1.3. Post-Production 
 

ในขั้นตอน Post-production จะเป็นการรวบรวมงานท่ีไดท้  ามาทั้งหมดจาก 2 ขั้นตอนแรก มาเรียบ
เรียงแกไ้ข และตดัต่อออกมาใหดู้สนุกสนานน่าติดตาม และ น าออกอากาศในท่ีสุด 

 
รูปท่ี 4.5 การตดัต่อ 

ตบแต่งโดยการใส่ cg animate รายการ 
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รูปท่ี 4.6 cg รายการ 

 
ท าการ export งานเพื่อน าไปสู่การตรวจทานจาก กองเซ็นเซอร์ และ น าออกอากาศ 

 
รูปท่ี 4.7 export 

 
หลงัจากท่ีรายการพร้อมท่ีจะออกอากาศแลว้ ก็จะท าการโปรโมทรายการทางเพจ Facebook ของ

รายการ เพื่อเชิญชวนหรือแจง้ใหก้บัผูติ้ดตามประจ าทราบวา่ทางเราจะน าเสนออะไร 



41 
 

 
รูปท่ี 4.8 โปรโมท01 

 

 
รูปท่ี 4.9 โปรโมท02 

 
ในขั้นตอนน้ี เป็นขั้นตอนท่ีไดใ้ชค้วามรู้ท่ีเรียนมาให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการท างาน โดยจะมีช่าง

ตดัต่อประจ ารายการคอยก ากบั  ดูแล และตรวจงานในส่วนน้ี  และมีกองเซ็นเซอร์คอยตรวจทานรายการอีก
คร้ังหน่ึงก่อนน าออกอากาศจริง 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

จากการศึกษารายการ Re-design ทางสถานีโทรทัศทัศน์ MCOT Family เป็นการศึกษาเชิง
คุณภาพ(Qualitative Research) เพื่อศึกษาเน้ือหา รูปแบบรายการ กลยทุธ์ขั้นตอนในการผลิต ของรายการ 
เพื่อคน้ควา้ และ แกปั้ญหาจากการท างาน และ ร่วมออกแบบพฒันารายการใหดี้ยิง่ข้ึน 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการศึกษาและด าเนินงานพบวา่การถ่ายท ารายการ Re-design นั้น ช่วยเปิดโอกาสให้ไดรั้บ

ประสบการณ์ใหม่ๆ มากมาย โดยไดเ้ร่ิมตั้งแต่ขนัตอน Pre-Production เป็นการเขียนบทให้กบัพิธีกร มีการ
ปรึกษากบัทั้ง พี่เล้ียง พิธีกร และทางผูจ้ดัรายการ ว่าควรออกมาในแนวทางไหน รูปแบบใด ในส่วนของ
ขั้นตอน Production ไดมี้การก าหนดมุมกลอ้งส าหรับถ่ายท าในรายการ และมีการซ้อมการประดิษฐ์และบท
พูดกบัพิธีกร โดยศึกษางานจากการถ่ายท าก่อนหน้าลงมือท าจริง ในขั้นตอน Post-Production มีการเขา้ไป
ศึกษางานตดัต่อจากช่างตดัต่อประจ ารายการ ทดลองงานแลว้จึงไดมี้โอกาสท าการตดัต่อท่ีน าไปใช้จริงใน
ท่ีสุด ไดมี้โอกาสใชค้วามรู้ท่ีไดศึ้กษามา รวมไปถึงความรู้ท่ีไดร้ะหวา่งการท างาน จึงท าใหเ้กิดความพึงพอใจ
ในผลงานเป็นอยา่งยิง่ 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
จากขั้นตอนการท ารายการ Re-design มีปัญหาท่ีพบคือ 

1) เน่ืองจากรายการน้ีมีการถ่ายจากกล้องหลายตวั แต่บางคร้ังพบปัญหากล้องไม่
โฟกสัภาพ หรือช่างภาพหลุดโฟกสัไม่ทนั ท าใหบ้างคร้ังตอ้งแกปั้ญหาในขั้นตอนการตดัต่อ ตดั
ส่วนนั้นทิ้ง หรือใชเ้อฟเฟ็คพิเศษเพื่อกลบเกล่ือนภาพ 

2) ในบางคร้ังอุปกรณ์หรือวตัถุดิบท่ีใช้ในการถ่ายท าไม่ครบ อาจจะเกิดจากการ
ส่ือสารท่ีผิดพลาดหรือความเร่งรีบจากการท างาน ท าให้จ  าเป็นตอ้งแกไ้ขงานเฉพาะหน้า เช่น 
คิดงานใหม่ทนัที หรือ แปลงส่วนผสม เป็นตน้ 

3) บางคร้ังอาจจะเกิดอุบติัเหตุระหวา่งการถ่ายท า ท าให้ตอ้งต่ืนตวัตลอดเวลา เช่น ไฟ
ไหม ้น ้าท่วม พิธีกรไม่สามารถปฎิบติังานไดต่้อ จึงตอ้งแกไ้ขงานเท่าท่ีสามารถท าได ้ 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
จากการศึกษารายการ Re-design ทางสถานีโทรทศัทศัน์ MCOT Family เป็นการศึกษาเชิงคุณภาพ

โดยไดรั้บขอ้มูลจากผูผ้ลิตรายการ โดยการศึกษาทั้งส้ินเป็นจ านวน 5เทป โดยประกอบไปดว้ย การประดิษฐ ์
การท าอาหาร ความรู้รอบบา้น ดงันั้นควรศึกษาเพิ่มเติม ทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ เพื่อใหเ้กิดความน่าสนใจ 
น่าติดตามยิ่งข้ึน นอกจากน้ียงัสามารถน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาในคร้ังน้ีไปใช้กบัการศึกษารายการอ่ืนๆ
ในประเภทเดียวกนัได ้
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ภาคผนวก 

(รายงานประจ าสัปดาห์) 
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ภาคผนวก ก 

บรรยากาศในการท างาน 
 

 

 
ภาพถ่ายพิธีกรรายการในระหวา่งช่วงท าอาหารในเบรกท่ี 3 Meal ideas 

 

  
ภาพถ่ายรวมระหวา่ง ตากลอ้ง พิธีกร และ นกัศึกษาฝึกงาน ตามล าดบั 
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ภาพถ่ายระหวา่งพี่เล้ียงและพิธีกร ขณะท าการจดัเตรีมอุปกรณ์ส าหรับถ่ายท า 

 
 

 
ภาพถ่ายในสตูดิโอท่ีเคยไปร่วมฝึกงานภายในองคก์ร รายการ บ่ายน้ีมีค  าตอบ 
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