
 
 

โครงงานผลติส่ือวดิทีัศน์แนะน าร้านไทโช-เตราเมน 
 VIDEO PRODUCTION TO REVIEW TAISHO-TEI RAMEN 

 
 
 

 

ชนนิกานต์ เสกธีระ 

 
 
 

 
โครงงานสหกจิศึกษานีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 
ปริญญาวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยมีัลตมิีเดยี  

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สถาบันเทคโนโลย ีไทย-ญีปุ่่น 

พ.ศ. 2559 



ก 
 

โครงงานผลติส่ือวิดีทัศน์แนะน าร้านไทโช-เตราเมน 
 VIDEO PRODUCTION TO REVIEW TAISHO-TEI RAMEN 

 
 
 

ชนนิกานต์ เสกธีระ 
 
 

โครงงานสหกจิศึกษานีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 
วทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาเทคโนโลยีมัลติมเีดีย 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  
สถาบันเทคโนโลยไีทย - ญีปุ่่น 

ปีการศึกษา 2559 
 

 
คณะกรรมการสอบ 
 
 ……………………………………………………. ประธานกรรมการสอบ 
  (ดร. ภาสกร อภิรักษ์วรพนิิตร) 
 ……………………………………………………. กรรมการสอบ 
  (อาจารย์นิติรัตน์ ตัณฑเวช)  
 ……………………………………………………. อาจารย์ที่ปรึกษา   
  (อาจารย์โอฬาร ร่ืนช่ืน) 
 ……………………………………………………. ประธานสหกจิศึกษาสาขาวชิา   
  (อาจารย์ชาญ จารุวงศ์รังสี) 

 
ลขิสิทธ์ิของสถาบันเทคโนโลยไีทย – ญีปุ่่น



ก 
 
ช่ือโครงงาน  โครงงานผลิตส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมน 

VIDEO PRODUCTION TO REVIEW TAISHO-TEI RAMEN 

ผู้เขียน    นางสาวชนนิกานต ์เสกธีระ 

คณะวิชา   เทคโนโลยสีารสนเทศ   สาขาวิชาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

อาจารย์ที่ปรึกษา   อาจารยโ์อฬาร ร่ืนช่ืน 

พนักงานที่ปรึกษา  นางสาววีณา สุวะมินทร์ 

ช่ือบริษัท   บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั 

ประเภทธุรกจิ/สินค้า สถานประกอบการในกลุ่มอุตสาหกรรมไมซ์ (MICE) ซ่ึงเป็น 

อุตสาหกรรมจดัประชุม การท่องเท่ียวและนิทรรศการนานาชาติ 

 

บทสรุป 

 การท่ีไดฝึ้กงานในต าแหน่งกราฟิกดีไซน์ท่ีแผนกส่ือสารองคก์ร บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจ
เมน้ท ์จ ากดัแห่งน้ี งานส่วนใหญ่ท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นงานออกแบบ อาทิ การท าEDM (Electronic Direct 
Mail) การท าแผนท่ีจราจร การท าแผนท่ีร้านอาหาร ปรับขนาดรูปภาพลงเวบ็ไซต ์ปรับขนาดรูปภาพเพื่อท า
ภาพเคล่ือนไหว การท ารูปภาพเคล่ือนไหว(GIF) การลงบู๊ทโปรโมทแอพพลิเคชัน่ ศึกษาดูงานและช่วยใน
การถ่ายท าภาพน่ิงและวิดีโอ การเขียนสตอร่ีบอร์ดหนงัสั้น รวมถึงไดรั้บความกรุณาจากหวัหนา้แผนกเขา้รับ
การอบรมความรู้ในดา้นออกแบบภาพน่ิงและวิดีโอเพื่อการประชาสมัพนัธ์อีกดว้ย 
 ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการปฏิบติังานสหกิจคร้ังน้ีคือไดป้ระสบการณ์การท างานจริง ทั้งการท างานท่ี
เป็นขั้นเป็นตอน ทกัษะในการใชโ้ปรแกรมต่างๆ การถ่ายท าวิดีโอ การท างานร่วมกนัเป็นทีม การจดัการเวลา
และความรอบคอบในการท างาน โดยงานแต่ละช้ินท่ีไดอ้อกแบบทางบริษทัสามารถไดน้ าไปใช้ไดจ้ริง 
นอกจากน้ียงัไดป้ระสบการณ์ท่ีหาไม่ไดจ้ากในสถาบนั ทั้งค  าสอนต่างๆและมิตรภาพของพี่ๆท่ีไดร่้วมงาน
ดว้ยกนั โดยตวัขา้พเจา้เองจะน าประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการท างานท่ีน่ีไปต่อยอดในอนาคต และรู้สึกยนิดีเป็น
อยา่งมากท่ีในชีวิตคร้ังนึง ไดฝึ้กงานท่ีบริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดัแห่งน้ี 
 



ข 
 

กติติกรรมประกาศ 

 

จากการท่ีขา้พเจา้ไดม้าฝึกงานท่ีบริษทั อิมแพค็ เอ็กซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั ขา้พเจา้ไดรั้บทั้ง
ความรู้และประสบการณ์มากมายท่ีสามารถน าไปต่อยอดไดใ้นอนาคต ตอ้งขอขอบคุณจินตนา พงษภ์กัดีและ
คุณประเสริฐสุข พูนสินบูรณะกลุ และ คุณอญัเชิญ โอภาพนัธ์ท่ีใหโ้อกาสขา้พเจา้ไดเ้ขา้มาฝึกงานและเรียนรู้
ประสบการณ์จากท่ีน่ี ขอขอบคุณคุณวีณา สุวะมินทร์ พนกังานท่ีปรึกษาท่ีคอยดูแลขา้พเจา้รวมถึงคุณณิชา
ภทัร ยืนยง คุณพิชญ์นันท์ วงษ์สวสัด์ิ และพี่ๆในแผนกส่ือสารองคก์รทุกคนท่ีให้การตอ้นรับอย่างอบอุ่น
ตั้งแต่วนัแรกจนถึงวนัสุดทา้ย คอยช่วยเหลือและใหก้ าลงัใจกนัเสมอมา 

นอกจากน้ีขอขอบคุณบิดามารดาและครอบครัวของขา้พเจา้ ขอขอบคุณอาจารยโ์อฬาร ร่ืนช่ืน 
อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจศึกษาของขา้พเจา้ ท่ีคอยให้ค  าปรึกษาและช่วยขา้พเจา้แก้ไขปัญหาตลอดเวลาท่ี
ขา้พเจา้ไดเ้ป็นนกัศึกษาในความดูแลของท่าน รวมถึงนางสาวพรรณรุจี คงสอน นางสาวณฏัฐธ์นนั กณัฐรัตน
ชาติ นางสาวณฐักฤตา ชมช่ืน นางสาวรัชนี เกาะแกว้ และนางสาวเพญ็พนิต ทามาลี ผูร่้วมฝึกงานและเพื่อนผู ้
คอยช่วยเหลือขา้พเจา้ สุดทา้ยขอขอบคุณอาจารยทุ์กท่านจากสถาบนัเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่นทุกท่านท่ีไดใ้ห้
ความรู้กบัขา้พเจา้เพื่อน ามาใชใ้นการปฏิบติังานสหกิจจนท าใหก้ารสหกิจคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงดว้ยดี 
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บทที ่ 1  
บทน า 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือสถานประกอบการ      : บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั 
ท่ีอยูส่ถานประกอบการ   : 99 ถนนป๊อปปูล่า ต าบลบา้นใหม่ อ าเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 
หมายเลขโทรศพัท ์       : 02-833-4455 
Website         : http://www.impact.co.th 

 

 
ภาพที1่.1   แผนท่ีของสถานประกอบการ 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
ค าอธิบายธุรกจิ 
 บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั เป็นสถานประกอบการในกลุ่มอุตสาหกรรมไมซ์ 
(MICE) ซ่ึงเป็นอุตสาหกรรมจดัประชุม การท่องเท่ียวและนิทรรศการนานาชาติ (Meeting : การจดั
ประชุมสัมมนา, Incentive : การท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั, Convention : ประชุมนานาชาติ, Exhibition : การ
แสดงสินคา้นานาชาติและนิทรรศการนานาชาติ - MICE) 
 ประเทศไทยไดใ้หค้วามส าคญัต่ออุตสาหกรรมไมซ์ (MICE) จึงไดจ้ดัตั้ง ส านกังานส่งเสริมการจดั
ประชุมและนิทรรศการ (องคก์ารมหาชน) หรือ สสปน. (Thailand Convention & Exhibition Bureau : 
TCEB) เป็นหน่วยงานภาครัฐสงักดันายกรัฐมนตรี มีวตัถุประสงคใ์นการส่งเสริม และประสานงานการจดั
ประชุมสมัมนา การท่องเท่ียวเพื่อรางวลั รวมถึงการจดังานแสดงสินคา้ระดบันานาชาติ เพื่ออ านวยความ
สะดวกและพฒันามาตรฐานการจดังานใหส้อดคลอ้งกบับทบาทของประเทศไทยท่ีมีความส าคญัมากข้ึนใน
ฐานท่ีเป็นสถานท่ีจดัการประชุมและงานแสดงสินคา้ระดบันานาชาติ อีกทั้งประเทศไทยยงัมีโอกาสท่ีจะกา้ว
เป็นศูนยก์ารจดัแสดงและนิทรรศการนานาชาติของภูมิภาคอาเซียน หรือกคื็อ “ประตูสู่ตลาดแสดงสินคา้
นานาชาติแห่งอาเซียน” 
 ประวัติความเป็นมาของ อมิแพค็ฯ 
 ศูนยก์ารแสดงสินคา้และการประชุม อิมแพค็ เมืองทองธานี ก่อตั้งข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2541 เพื่อเป็นหน่ึง
ในศูนยฯ์ ท่ีจดังานแข่งขนักีฬาเอเช่ียนเกมส์คร้ังท่ี 13 อิมแพค็เมืองทองธานี ถูกออกแบบเพื่อตอบสนองความ
ตอ้งการอนัหลากหลาย และอุปสงคใ์นธุรกิจศูนยก์ารแสดงสินคา้และการประชุม หรือไมซ์ MICE (Meeting 
Incentive Convention Exhibition) เพิ่มมากข้ึน 
 IMPACT (I : International, M : Multi, P : Purpose, A : Arena, C : Convention, 
 T : Trade&Exhibition) อิมแพค็ เมืองทองธานี ไดรั้บยกยอ่งวา่เป็นหน่ึงในศูนยแ์สดงสินคา้ท่ีดีท่ีสุดในเอเชีย 
ในแต่ละปีมีผูเ้ขา้ชมหลายลา้นคน เป็นสถานท่ีติดต่อธุรกิจและเพื่อความเพลิดเพลิน อีกทั้งมีความ
สะดวกสบายทางดา้นการเดินทาง จึงท าให ้อิมแพค็ เมืองทองธานี มีความเพยีบพร้อมในทุกๆ ดา้นอยา่ง
แทจ้ริง ความโดดเด่นอนัเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของอิมแพค็ เมืองทองธานี สะทอ้นใหเ้ห็นถึงสถาปัตยกรรม
อนัทนัสมยั ซ่ึงเป็นการลงทุนทางดา้นโครงสร้างท่ีคุม้ค่า พื้นท่ีรวมของศูนยมี์มากกวา่ 140,000 ตรม. ถูก
ออกแบบมาเป็นอยา่งดีเพื่อการจดังานแสดงสินคา้ ทั้งยงัมีท่ีจอดรถกวา้งขวางกวา่ 16,500 คนั 



3 
 
 นอกจากน้ี อิมแพค็ฯ ยงัเป็นสมาชิกของสมาคมส่งเสริมการประชุมระหวา่งประเทศ (ICCA) 
สมาคมส่งเสริมการประชุมนานาชาติไทย (TICA) สมาคมการแสดงสินคา้ (ไทย) (TEA) และ The 
International Association of Exhibitions and Events (IAEE) รวมไปถึงองคก์รอิสระอ่ืนๆ ดว้ย 
 บริการของ อมิแพค็ฯ 
 บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั เป็นผูใ้หบ้ริการสถานท่ีในการจดัประชุม จดั
นิทรรศการ และกิจกรรมต่างๆ แบบครบวงจร ซ่ึงสามารถจดักิจกรรมไดห้ลากหลาย พร้อมส่ิงอ านวยความ
สะดวก และบริการท่ีครบครัน 

1) Professional Event Management Services ใหบ้ริการทางดา้นท่ีปรึกษา และเป็น Organizer มือ
อาชีพท่ีรับจดังานประชุม / สัมมนา / ฝึกอบรม การจดันิทรรศการ คอนเสิร์ต การจดังานดา้นแสดงสินคา้และ
บริการกิจกรรมต่างๆ ฯลฯ ทั้งภายในและภายนอกอิมแพค็ และใหบ้ริการสถานท่ีจดังานต่างๆ 
 2) Visitor Relations Management บริการพิเศษต่างๆ เพือ่ความสะดวกใหลู้กคา้ 

3) Total Reservation บริการดา้นส่ือโฆษณาภายในพื้นท่ีเมืองทองธานี ครอบคลุมทั้งส่ือการพิมพ์
และส่ือดิจิตอล 

 4) Real Estate การใหบ้ริการทางดา้นเช่าพื้นท่ีในบริเวณอิมแพค็ เมืองทองธานี 
 5) Food and Restaurants การใหบ้ริการทางดา้นรับจดัเล้ียงและมีร้านอาหารต่างๆ 

 

 
ภาพที1่.2   โลโกบ้ริษทัและ Mascot (นอ้ง Impact) 
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
ภาพที1่.3   แผนผงัองคก์รของ บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
 แผนกส่ือสารองคก์ร (Corporate Communications) เป็นผูรั้บผดิชอบงานโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ ์
ส่ือสารประชาสมัพนัธ์ในสาธารณชนและบุคลากรในองคก์รรับทราบขอ้มูลทัว่ไปของบริษทัฯ และช่วย
สนบัสนุนการรับโทรศพัทข์อง Call Center ซ่ึงในแผนกจะแบ่งงานเป็นสองส่วนคือ ส่วนประชาสมัพนัธ์ 
(PR) และส่วนมลัติมีเดีย (ส่ือประสมและกราฟิก)  
 ในการสหกิจคร้ังน้ีไดรั้บมอบหมายใหท้ างานในส่วนของงานกราฟิก รับผดิชอบงานออกแบบ
กราฟิกต่างๆ งานออกแบบโปสเตอร์, งานออกแบบนามบตัร,Vinyl Banner CSR (Corporate social 
responsibility), EDM (Electronic Direct Mail), ผงัจราจรในวนัจดังานของอิมแพค็ฯ, โฆษณาโปรโมชัน่ของ
ร้านอาหารในเครือ, ร่วมโปรโมท App IMPACT Event Calendar เป็นตน้ 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
 พนกังานท่ีปรึกษา  : นางสาววีณา สุวะมินทร์ 
 ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา : Senior Creative & Graphic Design Executive  
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน  
ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม 2559 ถึง 30 กนัยายน 2559 

 

1.7 ที่มาและความส าคญัของโครงงาน 
โครงงานแนะน าส่ือวิดีทศันแ์นะน าร้านอาหารไทโช-เต ราเมน เป็นโครงงานท่ีผูจ้ดัท าท าเพื่อใหผ้า่น

การประเมินของสถานประกอบการและสถาบนั ในยคุปัจจุบนัผูค้นมกัใหค้วามสนใจกบัการแนะน า
ร้านอาหารผา่นทางส่ือโซเชียลมีเดียต่างๆ ผูจ้ดัท าจึงมีความสนใจริเร่ิมท าโครงงานเก่ียวกบัการแนะน า
ร้านอาหารโดยใชส่ื้อวิดีทศัน์เป็นเคร่ืองมือในการแนะน าอาหารและบรรยากาศของร้านไทโช-เตราเมนซ่ึง
เป็นร้านอาหารในเครือของทางสถานประกอบการ ท่ีมีความน่าสนใจและมีคอนเซปตท่ี์เป็นเอกลกัษณ์
เฉพาะตวั  

โครงงานส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมน น้ีผูจ้ดัท าจะไดเ้รียนรู้กระบวนการท าวิดีทศันแ์ละ
โปรดกัชัน่อยา่งเป็นระบบทั้งกระบวนการคิด คอนเซปตข์องงาน การท าสคริปต ์การใชโ้ปรแกรมตดัต่อ
วิดีทศันแ์ละสเปเช่ียลเอฟเฟกตไ์ดดี้ยิง่ข้ึน 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1.8.1 ผูจ้ดัท าไดรั้บความรู้และความเขา้ใจกระบวนการท าวิดีทศันแ์ละโปรดกัชัน่อยา่งเป็นระบบ 
1.8.2 ผูจ้ดัท าพฒันาแนวความคิดในการเขียนบทใหน่้าสนใจ 

1.8.3 ผูจ้ดัท าไดพ้ฒันาการใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อวิดีทศัน์และสเปเช่ียลเอฟเฟกต ์

 

1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1.9.1 ผูจ้ดัท ามีความเขา้ใจกระบวนการท าวดีิทศัน์และโปรดกัชัน่อยา่งเป็นระบบมากยิง่ข้ึน 
1.9.2 ผูจ้ดัท าสามารถเขียนบทใหน่้าสนใจมากข้ึน 

1.9.3 ผูจ้ดัท าใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อวิดีทศัน์และสเปเช่ียลเอฟเฟกตไ์ดดี้ยิง่ข้ึน 

1.9.4 ส่ือวิดีทศัน์น้ีเป็นส่วนหน่ึงในการช่วยโปรโมตร้านไทโช-เต ราเมน สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 

และมีผลตอบรับท่ีดี 

1.9.5 ผูจ้ดัท าสามารถแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ได ้

 

 
 



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการปฎบิัตงิาน 
 

2.1.1 ความรู้เบ้ืองต้นเกีย่ววดิีโอ 
 
วิดีโอเป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความส าคญัเป็นอยา่งมาก เน่ืองจากวดีิโอในระบบดิจิตอล

สามารถน าเสนอขอ้ความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว) ประกอบกบัเสียงไดส้มบูรณ์มากกวา่
องคป์ระกอบชนิดอ่ืนๆ อยา่งไรกต็าม ปัญหาหลกัของการใชว้ิดีโอในระบบมลัติมีเดียกคื็อ การส้ินเปลือง
ทรัพยากรของพื้นท่ีบนหน่วยความจ าเป็นจ านวนมากเน่ืองจากการน าเสนอวิดีโอดว้ยเวลาท่ีเกิดข้ึนจริง 
(Real-Time) จะตอ้งประกอบดว้ยจ านวนภาพไม่ต ่ากวา่ 30ภาพต่อวนิาที(Frame/Second) ถา้หากการ
ประมวลผลภาพดงักล่าวไม่ไดผ้า่นกระบวนการบีบอดัขนาดของสญัญาณมาก่อน 

ชนิดของวดิีโอ 
           วิดีโอท่ีใชง้านอยูใ่นปัจจุบนัสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิดคือ 
                1. วดิีโออนาลอก (Analog Video) เป็นวิดีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงใหอ้ยูใ่นรูปของ
สัญญาณอนาล อก (รูปของคล่ืน) ส าหรับวิดีโอประเภทน้ี เช่น VHS (Video Home System) ซ่ึงเป็นมว้นเทป
วิดีโอท่ีใชดู้กนัตามบา้น เม่ือท าการตดัต่อขอ้มูลของวิดีโอชนิดน้ี อาจจะท าใหคุ้ณภาพลดนอ้ยลง 
                2. วดิีโอดิจิตอล (Digital Video)  เป็นวิดีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงท่ีไดม้าจากกลอ้ง
ดิจิตอล ใหอ้ยูใ่นรูปของสญัญาณดิจิตอล คือ 0 กบั 1 ส่วนการตดัต่อขอ้มูลของภาพและเสียงท่ีไดม้าจาก
วิดีโอดิจิตอลนั้น จะแตกต่างจากวิดีโออนาลอก เพราะขอ้มูลท่ีไดจ้ะยงัคงคุณภาพความคมชดัเหมือนกบั
ขอ้มูลตน้ฉบบั การพฒันาของวิดีโอดิจิตอลส่งผลใหว้ิดีโออนาลอกหายไปจากวงการมลัติมีเดีย เน่ืองจาก
สญัญาณดิจิตอลสามารถท่ีจะบนัทึกขอ้มูลลงบนฮาร์ดดิสก ์ซีดีรอม ดีวีดี หรืออุปกรณ์บนัทึกขอ้มูลอ่ืน ๆ 
และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ในการผลิตมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์ สามารถ
เปล่ียนรูปแบบของสญัญาณอนาลอกเป็นสญัญาณดิจิตอลได ้เพียงแต่ผูผ้ลิตมีทรัพยากรทางดา้นฮาร์ดแวร์
และซอฟตแ์วร์ท่ีเหมาะสมเท่านั้น 
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การน าวดิีโอไปใช้งาน 
              - ดา้นบนัเทิง (Video Entertainment) สามารถบนัทึกมิวสิกวิดีโอ รายการโทรทศัน์ท่ีช่ืนชอบ บนัทึก
การแสดงสด หรือในงานเล้ียงสงัสรรต่าง ๆ เพื่อน ากลบัมาชมไดอี้กคร้ัง 
               - ดา้นการน าเสนองาน (Video Presentation) ส าหรับแนะน าสินคา้ กิจกรรมดา้นต่าง ๆ 
                - ดา้นงานสะสมวิดีโอ (Video Album) สามารถผลิต Video ท่ีใชเ้พื่อบนัทึกภาพแห่งความทรงจ า 
รวมถึงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีกระท าร่วมกนัขณะท่ีเราศึกษาอยู ่
              - ดา้นการศึกษา (Education Program) ผลิตส่ือการเรียนการสอนของอาจารยใ์นรูปแบบของ
วิดีโอเทป ซีดีรอม หรือภาพน่ิง เพื่อใชป้ระกอบการเรียนการสอนไดท้ั้งในชั้นเรียน และทางออนไลน ์

 
2.1.2 การผลติส่ือวดิีทศัน์เพ่ือการประชาสัมพนัธ์

 
การผลิตส่ือวิดีทศัน์เพื่อการประชาสมัพนัธ์เป็นกระบวนการท างานท่ีมีความละเอียดอ่อนมีความ

พิถีพิถนั ท่ีผา่นการวางแผนและการท าสคริปต ์(Script) มาเป็นอยา่งดี ใชจิ้ตวิทยาการน าเสนอซ่ึงตอ้งสร้าง
ความพอใจใหท้ั้งเจา้ของงานหรือผูว้า่จา้งและผูดู้ผูช้ม ท่ีเป็นมวลชน อนัมีความหลากหลาย ดา้นความรู้สึก
นึกคิด ต่างจิต ต่างใจ ต่างพื้นฐาน ส่ือวิดีทศัน์ถา้มีการวางแผนการผลิตท่ีดี มีความประณีต ส่ือสารไดต้รง
ประเดน็ ยอ่มจะน าไปสู่ความส าเร็จ 

การน าเสนอขอ้มูล ข่าวสาร เพื่อใหผู้ค้นไดรั้บรู้ เขา้ใจในเน้ือหาเร่ืองราวของบุคคลคณะท างาน 
หน่วยงาน องคก์รหรือสถาบนัใด ๆ กต็าม ต่างมุ่งหวงัใหผู้ค้นไดรั้บรู้ เขา้ใจตามเจตนารมณ์ท่ีวางไว ้การ
ประชาสัมพนัธ์ เป็นการน าเสนอส่ิงต่าง ๆ ตั้งแต่รูปแบบของการน าเสนอระยะเวลา โอกาส นอกจากจะเสนอ
เร่ืองราวเป็นขอ้มูลข่าวสารแลว้ ยงัคาดหวงัถึงความเขา้ใจอนัดีของปวงประชาหรือมวลชนท่ีเป็นผูรั้บข่าวสาร
นั้นๆดว้ยส่ือส าหรับการประชาสมัพนัธ์ส่ือท่ีไดร้วบรวมเอาคุณสมบติัเด่นของส่ือแต่ละอยา่งมาไวด้ว้ยกนั ทั้ง
การน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราว ความมีสีสัน ความกระชบัของเน้ือหา มีภาพเคล่ือนไหว มีเสียงประกอบท่ีสร้าง
บรรยากาศใหดู้ต่ืนตาต่ืนใจในรูปลกัษณ์ของส่ือประสม (Multimedia) จดัท าไดส้ะดวก สามารถแต่งเติมสีสนั
ใหเ้ป็นภาพลกัษณ์ท่ีดีไดม้ากมาย ส่ือท่ีนิยมใชใ้นงานประชาสมัพนัธ์มากกวา่ส่ืออ่ืนใด ในปัจจุบนัน้ีกคื็อ  

ส่ือวดิีทศัน์ 
วิดีทศัน ์หรือ วิดีโอ (Video) เป็นการน าเอาโทรทศัน์ (Television) มาจดัท าเป็นรายการสั้น ๆ ใชเ้ป็น

ส่ือเพื่อการน าเสนอ การอธิบาย การสอน หรือเพื่อจุดประสงคใ์ดจุดประสงคห์น่ึงเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงงานวิดีทศัน ์
ตามความประสงคข์องงานหรือผูว้า่จา้ง 
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กระบวนการดงักล่าวเรียกเป็นกระบวนการผลิตรายการซ่ึงมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
1. การวางแผนการผลติ (Planning) 
การระดมความคิด ความเขา้ใจของผูท่ี้เก่ียวขอ้งทั้งหมด ตั้งแต่ผูผ้ลิตรายการ ฝ่ายเทคนิค ฝ่ายเน้ือหา 

ผูอ้อกแบบฉากเวที และผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง ประชุมปรึกษาถึงประเดน็การผลิตรายการวา่จะผลิตใหใ้ครดู 
กลุ่มเป้าหมายหรือผูดู้ ผูช้ม และในการผลิตรายการนั้นจะแสดงถึงอะไรบา้ง จะใหผู้ช้มไดรู้้ ไดเ้ห็นเก่ียวกบั
อะไร ประเดน็สุดทา้ยในการวางแผนกคื็อ ผลิตรายการออกมาแลว้คาดหวงัผลอยา่งไร หรือเพื่อจุดประสงค์
อะไรบา้ง 

2. การเขียนบท (Script) 
บทโทรทศัน์ หรือ บทวิดีทศัน์ เป็นการน าเอาเน้ือหาเร่ืองราวท่ีมีอยูห่รือจินตนาการข้ึนมา เพื่อการ

น าเสนอใหผู้ดู้ ผูช้ม บทวิดีทศัน์ควรจะมีการใชภ้าษาท่ีสละสลวย ชวนอ่าน ชวนฟัง มีการเกร่ินน า การด าเนิน
เร่ืองและบทสรุปท่ีกระชบั สอดคลอ้งกนั รู้จกัสอดแทรกมุขตลก เกร็ดความรู้ หรือเทคนิคแปลก ๆ มีลีลาท่ี
น่าสนใจ เพื่อเป็นสีสันของเร่ืองราว  

บทวิดีทศัน์ฉบบัสมบูรณ์ (Full Script) หรือเรียกเป็นบทส าหรับถ่ายท า (Shooting Script)เป็นการ
น าเอาร่างบทมาขยายอยา่งละเอียด ในลกัษณะของการถ่ายท า ซ่ึงจะมีลกัษณะของภาพขนาดของภาพ 
ก าหนดกลอ้งและการแสดงของผูแ้สดง หรือ เหตุการณ์นั้น อยา่งสมจริงคณะท างาน หรือผูผ้ลิตรายการจะยดึ
การปฏิบติังานตามบทวิดีทศัน์น้ี แต่ลกัษณะท่ีเป็นจริงบทวิดีทศัน์อาจจะมีการปรับเปล่ียนบทบา้ง ตามความ
เหมาะสมของเหตุการณ์นั้น 

3. การเตรียมวสัดุอุปกรณ์ (Preparation) 
ในการเตรียมเพื่อการผลิตรายการนั้น คณะท างานจะเตรียมทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีมีส่วนเอ้ืออ านวยต่อการ

ท างาน เคร่ืองมือ อุปกรณ์ ในการถ่ายท า เตรียมสถานท่ี เตรียมบุคลากรท่ีเก่ียวขอ้งซ่ึงพร้อมท่ีจะท างานได้
ทนัทีในกรณีท่ี มีการเสริมแต่ง หรือแกไ้ขปัญหาการถ่ายท า เพราะความไม่พร้อมของเร่ืองราวเหตุการณ์และ
สถานท่ียิง่ตอ้งมีการเตรียมส่ิงต่าง ๆ เพื่อจ าลองสถานการณ์ใหส้มจริง เท่าท่ีจะท าไดใ้หดี้ท่ีสุด 

4. การบันทึก (Recording) 
กระบวนการถ่ายท า จะด าเนินไปตามแผนท่ีไดว้างไว ้และถ่ายท าตามบท โดยมุ่งใหไ้ดภ้าพตรงตาม

ความตอ้งการมากท่ีสุด อาจจะถ่ายท าหลาย ๆ คร้ัง ในฉากใดฉากหน่ึง เพื่อมาคดัเลือกหาภาพท่ีดีในตอนจะ
ตดัต่ออีกคร้ังหน่ึง ในการบนัทึกแบ่งเป็น บนัทึกภาพและบนัทึกเสียงซ่ึงการบนัทึกภาพนั้นจะไดท้ั้งภาพทั้ง
เสียงอยูแ่ลว้ เม่ือตดัต่อสามารถเลือกไดว้า่ ช่วงไหนจะใชแ้ต่ภาพ หรือใชท้ั้งภาพและเสียง การบนัทึกภาพ 
บนัทึกหรือถ่ายท าตามสภาพความเป็นจริง และความจ าเป็นก่อนหลงั ไม่จ าเป็นตอ้งเรียงฉาก ตามบทวิดีทศัน ์
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(Script)ในการบนัทึกเสียง จะบนัทึกทั้งเสียงเหตุการณ์จริง เสียงสมัภาษณ์ เสียงสนทนา เสียงบรรยาย 
เสียงเพลงประกอบ และเสียงเหตุการณ์หรือเสียงท่ีน ามาใชเ้ป็นเอฟเฟกต ์(Sound Effect) ใหเ้ร่ืองราว
น่าสนใจซ่ึงกระบวนการเก่ียวกบัเร่ืองเสียง จะมีการผสมเสียงอีกคร้ังหน่ึง  

 
5.กระบวนการตัดต่อภาพและเสียง 
5.1 การล าดับภาพและการตัดต่อภาพ 
ในการผลิตส่ือวิดีทศัน ์แมว้า่การถ่ายท าจะด าเนินไปตามขั้นตอนของบทวิดีทศัน ์(Scirpt) แต่ความ

เป็นจริงนั้น การถ่ายท าในแต่ละฉาก (Shot) อาจถ่ายท าหลายคร้ัง หรือหลายเทค (Take) บางทีตอ้งถ่ายท าถึง 
5-6 คร้ัง ผูต้ดัต่อ (Editor) กต็อ้งเลือกหาภาพท่ีดีท่ีสุดมาน าเสนอ หรือบางคร้ังอาจอาศยัภาพจากท่ีอ่ืน ๆ หรือ
ภาพท่ีมีอยูแ่ลว้ (Stock) ในกรณีท่ีไม่สามารถจะถ่ายท าไดม้าเพิ่มเติม กเ็ป็นดุลยพนิิจและความสามารถของผู ้
ตดัต่อ ซ่ึงจะตอ้งเลือกภาพท่ีเหมาะสมกลมกลืนกบัภาพท่ีมีอยูก่ารตดัต่อภาพกคื็อการน าภาพมาล าดบัใหม่ให้
ดูดี น่าสนใจ บางคร้ังเรากเ็รียกเป็นการล าดบัภาพ ซ่ึงในการตดัต่อภาพน้ี นบัวา่เป็นสีสนัของบทวิดีทศัน์ ลีลา 
ลูกเล่น มุมกลอ้ง จะดูต่ืนตาต่ืนใจ เร้าอารมณ์มากนอ้ยเพียงใด ยอ่มอยูท่ี่การสร้างงานหรือความสามารถของ
คนตดัต่อ ความคิดสร้างสรรคท่ี์ดี การคาดคะเนวา่อะไรจะเกิด อะไรจะติดตามมา ผลท่ีจะบงัเกิดกบัผูช้ม 
น่าจะออกมาอยา่งไร การตดัต่อท่ีนิยมใชก้นั คือ 
1. การตดัต่อจากกลอ้งถ่ายวิดีทศัน ์
2. การตดัต่อจากเคร่ืองเล่นวดีิโอเทป 
3. การตดัต่อดว้ยเคร่ืองตดัต่อ 
4. การตดัต่อดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ 

5.2 กราฟิกคอมพวิเตอร์ส าหรับวดิีทศัน์ 
ในการน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราว ขอ้มูล ข่าวสารในวิดีทศัน์ ปัจจุบนัน้ีนิยมใชง้านกราฟิกเขา้มาช่วย 

ดว้ยความกา้วหนา้ของเทคโนโลยโีดยเฉพาะดา้นคอมพวิเตอร์ มีโปรแกรมต่าง ๆเกิดข้ึนมากมาย กราฟิก
คอมพิวเตอร์จะช่วยใหง้านมีสีสนั ขอ้มูลแสดงใหเ้ห็นไดล้ะเอียด และชดัเจนยิง่ข้ึน งานกราฟิกคอมพิวเตอร์ 
ใช่จะแสดงแค่ขอ้มูล ตวัเลขยงัแสดงถึงภาพสองมิติ สามมิติและภาพเคล่ือนไหว เป็นแอนิเมชัน่ (Animation) 
ดว้ยการออกแบบ และการใชสี้ท่ีน่าสนใจท าใหง้านวิดีทศัน์ มีความน่าสวยงาม มีลีลา มีศิลปะ และมีคุณค่า
มากยิง่ข้ึน 
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5.3 เสียงส าหรับวดิีทศัน์ 
การผลิตส่ือวิดีทศัน์ใหไ้ดคุ้ณภาพ มีความน่าสนใจ สามารถน าเสนอเร่ืองราวไดถู้กตอ้งชดัเจนนั้น 

นอกจากจะปฏิบติัตามขั้นตอนต่าง ๆ ไดแ้ม่นย  าทุกขั้นตอนแลว้ ยงัจะตอ้งมีความละเอียดอ่อนทางดา้น
ความรู้สึกท่ีจะท าใหผู้ช้มเกิดอารมณ์คลอ้ยตามไดอี้กดว้ย เสียงไม่วา่จะเป็นเสียงบรรยาย เสียงสนทนา เพลง
ประกอบ หรือเสียงเหตุการณ์จริงท่ีเกิดข้ึนการจะท าใหมี้ความต่ืนเตน้ท่ีเร้าใจ เกิดอารมณ์หลากหลายตามท่ี
ผูส้ร้างตอ้งการ บางคร้ังตอ้งมีการเสริมแต่งใชท่ี้เป็นผลพเิศษ ท่ีเราเรียกเป็น Sound Effect เขา้มาช่วย 

 
2.1.3  การเขียนสตอร่ีบอร์ด (Story board) 

 
สตอร่ีบอร์ด (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ของภาพยนตร์หรือหนงัแต่ละ

เร่ือง โดยมีการแสดงรายละเอียดท่ีจะปรากฏในแต่ละฉากหรือแต่ละหนา้จอ เช่น ขอ้ความ ภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี เสียงพดูและแต่ละอยา่งนั้นมีล าดบัของการปรากฏวา่อะไรจะปรากฏข้ึนก่อน-
หลงั อะไรจะปรากฏพร้อมกนั เป็นการออกแบบอยา่งละเอียดในแต่ละหนา้จอก่อนท่ีจะลงมือสร้างเอนิเมชนั
หรือ หนงัข้ึนมาจริงๆ 

 
ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 

 
หลกัการเขียนสตอร่ีบอร์ด  
รูปแบบของสตอร่ีบอร์ด จะประกอบไปดว้ย 2 ส่วนคือ ส่วนภาพกบัส่วนเสียง โดยปกติการเขียน

สตอร่ีบอร์ด กจ็ะวาดภาพในกรอบส่ีเหล่ียม ต่อดว้ยการเขียนบทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และส่วน
สุดทา้ยคือการใส่เสียงซ่ึงอาจจะประกอบดว้ยเสียงสนทนา เสียงบรรเลง และเสียงประกอบต่างๆ 

https://lh3.googleusercontent.com/-Z1QXrvhI8bY/UfHeE5B-VXI/AAAAAAAABIA/mAaG53hhH34/w513-h352-no/Screen+Shot+2556-07-26+at+9.20.39.png
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ส่ิงส าคญัท่ีอยูภ่ายในสตอร่ีบอร์ด ประกอบดว้ย 

- ตวัละครหรือฉาก ไม่วา่จะเป็นคน สตัว ์ส่ิงของ สถานท่ีหรือตวัการ์ตูน และท่ีส าคญั คือ พวกเขา
ก าลงัเคล่ือนไหวอยา่งไร 

- มุมกลอ้ง ทั้งในเร่ืองของขนาดภาพ มุมภาพและการเคล่ือนกลอ้ง 
- เสียงการพดูกนัระหวา่งตวัละคร  มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรีอยา่งไร 
ข้อดีของการท า Story Board 
1. ช่วยใหเ้น้ือเร่ืองล่ืนไหล เพราะไดอ่้านทวนตั้งแต่ตน้จนจบก่อนจะลงมือวาดจริง 
2. ช่วยใหเ้น้ือเร่ืองไม่ออกทะเล เพราะมีแผนการวาดก ากบัไวห้มดแลว้ 
3. ช่วยกะปริมาณบทพดูใหพ้อดีและเหมาะสมกบัหนา้กระดาษและบอลลูนนั้น ๆ 
4. ช่วยใหส้ามารถวาดจบไดใ้นจ านวนหนา้ท่ีก าหนด 
  

 
ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 

 
ขั้นตอนการท า Story Board 
1.วางโครงเร่ืองหลกั ไม่วา่จะเป็น Theme, ตวัละครหลกั, ฉาก ฯลฯ 

  1.1  แนวเร่ือง 
   1.2  ฉาก 
  1.3  เน้ือเร่ืองยอ่ 
    1.4  Theme/แก่น (ขอ้คิด/ส่ิงท่ีตอ้งการจะส่ือ) 
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     1.5  ตวัละคร  ส่ิงส าคญัคือก าหนดรูปลกัษณ์ของตวัละครแต่ละตวัใหโ้ดดเด่นไม่คลา้ยกนัจนเกิน ไป 
ควรออกแบบรูปลกัษณ์ของตวัละครใหโ้ดดเด่นแตกต่างกนั และมองแลว้สามารถส่ือถึงลกัษณะนิสยัของตวั
ละครไดท้นัที 
  2.  ล าดบัเหตุการณ์คร่าว ๆ 

จุดส าคญัคือทุกเหตุการณ์จะเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั เหตุการณ์ก่อนหนา้จะท าใหเ้หตุการณ์
ต่อมามีน ้าหนกัมากข้ึนและตอ้งหา จุด Climax ของเร่ืองใหไ้ด ้จุดน้ีจะเป็นจุดท่ีน่าต่ืนเตน้ท่ีสุดก่อนท่ีจะเฉลย
ปมทุกอยา่งในเร่ือง การสร้างปมใหผู้อ่้านสงสยักเ็ป็นจุดส าคญัในการสร้างเร่ือง ปมจะท าใหผู้อ่้านเกิดค าถาม
ในใจและคาดเดาเน้ือเร่ืองรวมถึงตอนจบ 

3. ก าหนดหนา้ 
4. แต่งบท 

           เป็นขั้นตอนสุดทา้ยก่อนลงมือวาดสตอร่ีบอร์ด ควรเขียนบทพดูและบทความคิดท่ีจะใชเ้ขียนลงใน
หนงัออกมาโดยละเอียดเพื่อท่ีจะไดก้ าหนดขนาดของบอลลูนและจดัวางลงบนหนา้กระดาษไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

5. ลงมือเขียน Story Board 
 

2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 
2.2.1 Adobe Premiere Pro  

 
ภาพที ่2.3  Logo โปรแกรม Premiere Pro CS6 

 
 Adobe Premiere Pro คือโปรแกรมตดัต่อไฟลว์ิดีทศัน์ (Video) และไฟลเ์สียง (Audio) เพื่อน ามา
ประกอบกนัเป็นภาพยนตร์ โดยเป็นหน่ึงในโปรแกรมตระกลู Adobe ท่ีรองรับทุกขนาดวดีิโอ ไม่วา่จะเป็น 
HD, Full HD, 4k ฯลฯ และทุกอตัราการแสดงภาพเคล่ือนไหว (Frame Rate) Adobe Premiere proไดรั้บการ
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พฒันาอยา่งต่อเน่ือง เพื่อใหต้วัโปรแกรมมีประสิทธิภาพ และความสามารถท่ีเพิ่มมากข้ึน เน่ืองจากไดรั้บ
ความนิยมอยา่งแพร่หลายไม่วา่จะเป็นจาก ผูผ้ลิตภาพยนตร์ ผูผ้ลิตรายการ และช่างภาพ มากมายทัว่โลก 
 
2.2.2 Adobe After Effect  

 
ภาพที ่2.4  Logo โปรแกรม After Effect CS6 

Adobe After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานดา้นการตดัต่อวิดีทศัน์เพื่อเพิ่มกราฟิกเคล่ือนไหว 
(Motion Graphic) หรือการตดัต่อเทคนิคเพิม่เติม (Visual Effect) ใหก้บัวิดีทศัน ์ซ่ึงสามารถท างานไดก้บัทุก
สกลุไฟลข์องวิดีทศัน์ และสามารถตดัต่อไดต้ั้งแต่กราฟิกขั้นพื้นฐานไปจนถึงงาน 3D ท่ีซบัซอ้นได ้Adobe 
After Effect ไดรั้บความนิยมจากผูผ้ลิตภาพยนตร์ และผูผ้ลิตรายการ อยา่งกวา้งขวาง  

 
2.2.3 Adobe Illustrator 

 
ภาพที ่2.5  Logo โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 
Adobe Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบ โดยสามารถสร้างและออกแบบรูปร่างและ

รูปทรงต่างๆ ไปจนถึงตวัอกัษรเพื่อการพิมพ ์(Font) ได ้โดยรูปทรงท่ีวาดออกมานั้นจะเป็นรูปแบบอาศยัการ
ค านวณทางคณิตศาสตร์ ท่ีเรียกวา่ Vector Graphic ซ่ึงท าใหแ้มจ้ะยอ่ขยายหรือเล่ือนเพียงใด กจ็ะไม่เสียความ
คมชดั โดยสามารถใชไ้ดก้บัทั้งส่ือส่ิงพิมพ ์เวบ็ไซต ์วดีิทศัน์ ฯลฯ 
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2.2.4 Adobe Audition 

 
ภาพที ่2.6  Logo โปรแกรม Adobe Audition CS6 

 
Adobe Audition คือโปรแกรมท่ีใชต้ดัต่อเสียง โดยมีความสามารถตั้งแต่บนัทึกเสียงไปจนถึงการ

ตดัต่อเสียง เพือ่น าในใส่ในวดีิโอ ตดัต่อเสียงเพื่อการจดัเผยแพร่เสียงทางอินเตอร์เน็ตแบบรายการวทิย ุ
(Podcasting) หรือสามารถตดัต่อเสียงเอฟเฟค (Sound Effect) แลว้ยงัสามารถ น าไฟลว์ิดีทศัน์ เขา้มาเพื่อตดั
ต่อเสียงใหเ้ขา้กบัถาพวิดีทศัน์ไดด้ว้ย  
 

2.3 เคร่ืองมือทีใ่ช้ปฎบิัตงิาน 
 

 2.3.1 กล้อง Sony α6000 

 
ภาพที2่.7  กลอ้ง Sony α6000  

 
 กลอ้ง Sony รุ่น Sony α6000 เป็นกลอ้งท่ีไม่มีชุดกระจกสะทอ้นภาพ (Mirrorless) โฟกสัดว้ย
ความเร็ว 0.06 วินาที ไดต่้อเน่ืองถึง 11 เฟรมต่อวินาที ความละเอียด 24.3 ลา้นพิกเซล มีแฟลชในตวั หนา้จอ
สามารถปรับเล่ือนได ้แต่มีน ้าหนกัเพียง 0.344 กิโลกรัม 
 



  
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฏิบัตงิาน 
ตารางที่ 3.1 แผนการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 
 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 

โครงงานผลิตส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านอาหารไทโช-เต ราเมน ในยคุปัจจุบนัผูค้นมกัใหค้วามสนใจกบั
การแนะน าร้านอาหารผา่นทางส่ือโซเชียลมีเดียต่างๆ ผูจ้ดัท าจึงมีความสนใจริเร่ิมท าโครงงานเก่ียวกบัการ
แนะน าร้านอาหารโดยใชส่ื้อวิดีทศันเ์ป็นเคร่ืองมือในการแนะน าอาหารและบรรยากาศของร้านไทโช-เตรา
เมนูซ่ึงเป็นร้านอาหารในเครือของทางสถานประกอบการ เพื่อเรียนรู้กระบวนการท าวิดีทศันแ์ละโปรดกัชัน่
อยา่งเป็นระบบทั้งกระบวนการคิด คอนเซปตข์องงาน การท าสคริปต ์การใชโ้ปรแกรมตดัต่อวิดีทศัน์และ
การใชเ้ทคนิคพิเศษ 

 ส่ือวิดีทศัน์มีการถ่ายทอดบรรยากาศและอาหารของร้านไทโช-เต ราเมน โดยมีพิธีกรด าเนินรายการ
2คน มีการบอกถึงคอนเซปตข์องร้าน การแนะน าราเมนท่ีมีซุปเขม้ขน้สูตรเฉพาะสไตลต์น้ต าหรับจากญ่ีปุ่น 
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3.2.1 ขั้นตอนการท า 
 

 
 

 
ภาพที ่3.1 ภาพแสดงขั้นตอนการท างานพอสงัเขป 

 
3.2.2 การรวบรวมข้อมูล 

ขอ้มูลเป็นขอ้ความจริงหรือส่ิงท่ีบ่งบอกถึงสภาพ สถานการณ์ หรือปรากฏการณ์ใดปรากฏการณ์

หน่ึง โดยท่ีขอ้มูลอาจเป็นตวัเลขหรือขอ้ความกไ็ด ้โดยทางเราไดร้วบรวมขอ้มูลของร้านไทโช-เต ราเมน ทั้ง

ในเร่ืองคอนเซปตข์องทางร้าน บรรยากาศภายในร้านและอาหารภายในร้าน 

 
3.2.3 การเขียนสคริปต์ 

บทโทรทศัน์ หรือ บทวิดีทศัน์ เป็นการน าเอาเน้ือหาเร่ืองราวท่ีมีอยูห่รือจินตนาการข้ึนมา เพื่อการ
น าเสนอใหผู้ดู้ ผูช้ม บทวิดีทศัน์ควรจะมีการใชภ้าษาท่ีสละสลวย ชวนอ่าน ชวนฟัง มีการเกร่ินน า การด าเนิน
เร่ืองและบทสรุปท่ีกระชบั สอดคลอ้งกนั รู้จกัสอดแทรกมุขตลก เกร็ดความรู้ หรือเทคนิคแปลก ๆ มีลีลาท่ี
น่าสนใจ เพื่อเป็นสีสันของเร่ืองราว  โดยโครงงานน้ีผูจ้ดัท าไดร่้างบทข้ึนมาแลว้จึงท าบทวิดีทศัน์ฉบบั
สมบูรณ์ (Full Script) หรือเรียกเป็นบทส าหรับถ่ายท า (Shooting Script)เป็นการน าเอาร่างบทมาขยายอยา่ง
ละเอียด ในลกัษณะของการถ่ายท า ซ่ึงจะมีลกัษณะของภาพขนาดของภาพ ก าหนดมุมกลอ้งและการแสดง
ของพิธีกร บทวิดีทศัน์อาจจะมีการปรับเปล่ียนบทบา้ง ตามความเหมาะสมของเหตุการณ์นั้น  

 
3.2.4 การถ่ายท า 

การถ่ายท าตามเสน้เร่ืองหรือบทตามสคริปตโ์ดยจะท าการบนัทึกวิดีโอ รวมทั้งการบนัทึกเสียง 

ตามท่ีก าหนดไวใ้นสคริปต ์มีการเดินทางไปถ่ายท ายงัสถานท่ีต่างๆ ทั้งในร่มและกลางแจง้ ขั้นตอนน้ีอาจมี

รวบรวมข้อมลู เขียนสคริปต์ ถ่ายท า ตดัตอ่ผลงาน
และออกแบบ
กราฟิก 
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การถ่ายท าแกไ้ขหลายคร้ังจนเป็นท่ีพอใจ (Take) นอกจากน้ียงัมีการเกบ็ภาพและเสียงบรรยากาศทัว่ไป ภาพ

เฉพาะมุมเพิ่มเติมเพื่อใชใ้นการขยายความ(Insert) เพื่อใหผู้ช้มไดเ้ห็นและเขา้ใจรายละเอียดมากยิง่ข้ึน  

3.2.5 การตัดต่อผลงานและการใช้เทคนิคพเิศษ 

การตดัต่อส่ือวิดีทศัน์น้ีจะตดัต่อตามสคริปตแ์ละมีการใชเ้ทคนิคพิเศษเพิ่มเติมโดยจะเน้นตาม
คอนเซปตข์องทางร้านนัน่คือสไตลโ์มเดิร์นและโอเรียนทลั ให้มีความทนัสมยัและผสมกล่ินอายของความ
เป็นญ่ีปุ่น ส่วนโทนสีท่ีใชก้จ็ะเป็นโทนสีขาว ด า และแดง ตามแบบของทาวร้านไทโชเต-ราเมน 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิาน 
 

   3.3.1 ก าหนดหวัขอ้โปรเจคและกลุ่มเป้าหมาย 
3.3.2 รวบรวมขอ้มูลของทางร้านไทโชเต-ราเมน 
3.3.3 วางแผนการท างานและเขียนสคริปตก์ารถ่ายท า 
3.3.4 เขียนสตอร่ีบอร์ดเพื่อความเขา้ใจมากข้ึนและเห็นภาพของวิดีโอ 
3.3.5 ถ่ายท าและบนัทึกเสียง 
3.3.6 ตดัต่อวิดีโอ ออกแบบกราฟิกและใส่เทคนิคพิเศษ 

 
 
 

  



  
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
โครงงานส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมน น้ีขา้พเจา้จะไดเ้รียนรู้กระบวนการท าวิดีทศันแ์ละ

โปรดกัชัน่อยา่งเป็นระบบทั้งกระบวนการคิด คอนเซปตข์องงาน การท าสคริปต ์การใชโ้ปรแกรมตดัต่อ
วิดีทศันแ์ละสเปเช่ียลเอฟเฟกตม์ากยิง่ข้ึน ซ่ึงในกระบวนการต่างๆขา้พเจา้ไดล้งมือท าเองพร้อมมีผูช่้วยเหลือ
และใหค้  าปรึกษาทั้งในเร่ืองของล าดบัขั้นตอน การติดต่อสถานท่ี การเขียนสตอร่ีบอร์ด การถ่ายท า การตดั
ต่อวิดีโอ โดยมีโดยละเอียดดงัน้ี 

 
4.1.1 รวบรวมข้อมูลของทางร้านไทโชเต-ราเมน 
จากการท่ีทางขา้พเจา้ไดร้วบรวมขอ้มูลของทา้นร้านไทโช-เตราเมน สรุปใจความพอสงัเขปดงัน้ี 
“ร้านไทโช-เต ราเมน” 
ร้านราเมนสไตล์ญ่ีปุ่นเอกลกัษณ์ชอ้นโต ซดน ้ าซุปสะใจ เพียบพร้อมบรรยากาศความเป็นส่วนตวั

ตกแต่งในสไตล์โมเดิร์น โอเรนทลัไดก้ล่ินอายความเป็นญ่ีปุ่น ไทโช-เต โดดเด่นในเร่ืองของน ้ าซุป โดย
น าเสนอ 4 น ้ าซุปหลกัท่ีมีตน้ก าเนิดจากภูมิภาคต่างๆ ในประเทศญ่ีปุ่น รังสรรคโ์ดยเชฟมากประสบการณ์
ไดแ้ก่ ซุปทงคตสึ(ซุปกระดูกหมู) จากคิวชู ซุปมิโสะ (ซุปเตา้เจ้ียวญ่ีปุ่น) จากฮอกไกโดซุปโชยุ (ซุปซีอ๊ิว
ญ่ีปุ่น) จากคนัโต และซุปตม้ย  าจากประเทศไทย ส าหรับเป็นทางเลือกความอร่อยใหก้บัลูกคา้ โดยน ้ าซุปของ 
ไทโช-เต ไดผ้า่นการเค่ียวจนไดร้สชาติกลมกล่อมเขา้กนัไดดี้กบัเส้นราเมนเหนียวนุ่มสูตรพิเศษของทางร้าน
เมนูหลกั อาทิ เมนูทงคตสึ ไทโชเต เมนูมิโซะ ไทโชเต เมนูตม้ย  าทงคตสึ ไทโชเต เมนูโชย ุไทโชเตนอกจาก
ราเมนแลว้ ยงัมีหลากหลายเมนูใหลู้กคา้ไดเ้ลือกรับประทานไม่วา่จะเป็น ขา้วแกงกระหร่ีเมนูอิชิยากิ เสิร์ฟใน
ชามครกหินของทานเล่นอยา่ง เก๊ียวซ่าไก่คาราอะเกะ ฯลฯ พร้อมของหวานสไตลญ่ี์ปุ่นอีกมากมาย เม่ือนึกถึง
ความอร่อยของราเมนสไตลญ่ี์ปุ่น และหลากหลายเมนูอะลาคาร์ทจานด่วน ตอ้งนึกถึงร้าน ไทโช-เต ราเมน 
พร้อมมอบประสบการณ์ ความอร่อยและการบริการท่ีดีส าหรับคุณ 
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4.1.2 สคริปต์ในการถ่ายท า 
 
ตารางที่ 4.1 สคริปตใ์นการถ่ายท า“ส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมน” (หนา้1) 
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ตารางที่ 4.2 สคริปตใ์นการถ่ายท า“ส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมน” (หนา้2) 
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4.1.3 สตอร่ีบอร์ด 
 

 
ภาพที ่4.1 สตอร่ีบอร์ด “ส่ือวิดีทศันแ์นะน าร้านไทโช-เต ราเมน” 

 
4.1.4 การถ่ายท าและบันทกึเสียง 
 
การถ่ายท าส่ือวิดีทศันไ์ดถ่้ายท าท่ีร้านไทโช-เต ราเมน สาขาอิมแพค็ ชาเลนเจอร์ โดยมีทางสถาน

ประกอบการเป็นผูป้ระสานงานเร่ืองการขอสถานท่ีถ่ายท ารวมถึงเร่ืองค่าใชจ่้ายต่างๆ โดยการถ่ายท าน้ีไดเ้กบ็
ภาพตามสคริปตท่ี์ไดท้  าไว ้แมจ้ะมีปัญหาเร่ืองสถานท่ีถ่ายท าท าใหต้อ้งเปล่ียนสคริปตข์ณะนั้น แต่ทุกคนก็
ช่วยกนัแก ้ท าใหก้ารถ่ายท าผา่นพน้ไปดว้ยดี 

ในการถ่ายท าส่ือวิดีทศัน์น้ีขา้พเจา้ไดรั้บความช่วยเหลือจากนางสาวณฐักฤตา ชมช่ืนในการถ่าย
วิดีทศันแ์ละนางสาวรัชนี เกาะแกว้ในการบนัทึกเสียง รวมถึงนางสาวพรรณรุจี คงสอน ท่ีไดม้าเป็นพิธีกร
ด าเนินรายการร่วมกนั 
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4.1.5 การตัดต่อและการใช้สเปเช่ียลเอฟเฟกต์ 
ขา้พเจา้ไดใ้ชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro ในการตดัต่อวิดีโอเกือบทั้งหมด โปรแกรม Adobe 

Illustrator ในการออกแบบกราฟิก จากนั้นใช ้โปรแกรม Adobe After Effect ในการแอนิเมทกราฟิกรวมถึง
ใช ้Adobe Audition ในการตดัต่อเสียง สรุปไดว้า่การตดัต่อวิดีโอน้ีผา่นไปไดด้ว้ยดีแมจ้ะมีปัญหาในดา้น
ทรัพยากรบา้งเลก็นอ้ย  
 

4.2 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏิบัตงิานหรือการจดัท าโครงงาน  

 
การท าโครงงานส่ือวิดีทศันแ์นะน าร้านไทโช-เต ราเมน มีจุดประสงคใ์นการท างานดงัน้ี 

 ผูจ้ดัท าไดรั้บความรู้และความเขา้ใจกระบวนการท าวดีิทศัน์และโปรดกัชัน่อยา่งเป็นระบบ 
 ผูจ้ดัท าพฒันาแนวความคิดในการเขียนบทใหน่้าสนใจ 

 ผูจ้ดัท าไดพ้ฒันาการใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อวิดีทศัน์และสเปเช่ียลเอฟเฟกต ์

หลงัจากท่ีไดส้ร้างส่ือวิดีทศัน์แนะน าร้านไทโช-เต ราเมนแลว้ พบวา่การท างานนั้นผา่นไปไดด้ว้ยดี
แมจ้ะมีปัญหาบา้งเลก็นอ้ย จากวตัถุประสงคเ์ปรียบเทียบกบัผลท่ีไดรั้บค่อนขา้งเป็นไปในทางเดียวกนันัน่คือ 
ขา้พเจา้เขา้ใจและสามารถท าส่ือวิดีทศัน์ออกมาไดอ้ยา่งเป็นระบบ การเขียนสคริปต ์และการแกปั้ญหา
รวมถึงไดพ้ฒันาการใชโ้ปรแกรมตดัต่อและสเปเช่ียลเอฟเฟกตไ์ดดี้ยิง่ข้ึน แต่ทั้งน้ีตวัขา้พเจา้เองกย็งัไม่มี
ประสบการณ์และความสามารถมากพอ การไดท้ าส่ือวิดีทศัน์น้ีถือเป็นส่ิงท่ีช่วยพฒันาฝีมือและต่อยอดไดใ้น
อนาคต 
 
 

 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
 จากการท่ีขา้พเจา้ไดท้  าส่ือวิดีทศัน์แนะน าไทโช-เต ราเมน ผลคือประสบความส าเร็จดว้ยดี แม้
บางคร้ังจะมีอุปสรรคบา้ง เช่น ในเร่ืองของเวลา , เร่ืองของการขอยมืสถานท่ีถ่ายท า ท าใหมี้ความจ าเป็นตอ้ง
เปล่ียนสคริปตบ์างฉากระหวา่งถ่ายท า และ ความถนดัในการใชโ้ปรแกรมตดัต่อของขา้พเจา้ เป็นตน้  
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ปัญหาท่ีพบปัญหาใหญ่ท่ีสุดเห็นจะเป็นปัญหาเฉพาะหนา้ การถ่ายท าส่ือวิดีทศัน์น้ีบางฉากในการ
ถ่ายท ามิไดท้  าเร่ืองขอสถานท่ีในการถ่ายท าไว ้ท าใหท่ี้มีการเปล่ียนสคริปตก์ะทนัหนัในตอนนั้น การแกไ้ข
ปัญหาคือมีสติ จากนั้นไดป้รึกษาทางทีมและไดป้รับสคริปตถ่์ายท าใหก้ระชบั เขา้ใจง่าย มีความต่อเน่ืองใน
ฉากก่อนหนา้และฉากถดัไป รวมถึงปรับเปล่ียนสถานท่ีและมุมกลอ้งเพื่อใหต้วัผลงานออกมาดีท่ีสุดและไม่
เกิดปัญหาตามมาในภายหลงั  
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 จากการไดป้ฏิบติัสหกิจศึกษาในฐานะนกัศึกษาฝึกงานฝ่ายกราฟิกและการท าโครงงานส่ือวิดีทศัน์
แนะน าร้านไทโช-เต ราเมนน้ี  เราจ าเป็นตอ้งท างานใหเ้ป็นระบบเป็นขั้นเป็นตอน มีความพยายามและ
แสวงหาความรู้ใหม่ๆเสมอและไม่ยดึติดกบัแนวเดิมมากจนเกินไป เพราะในการท างานจริงเราตอ้งมี
ความสามารถ ทกัษะ และประสบการณ์ท่ีมากพอเพื่อเป็นประโยชน์ต่อตนเอง และ ต่อสถานประกอบการ 
รวมถึงความรอบคอบ การละเมิดลิขสิทธ์ิ การตรวจสอบขอ้มูลและค าผดิเองกต็อ้งท าอยา่งงเคร่งครัดและท า
ใหถู้กตอ้งเช่นกนั เพราะเป็นส่ิงส าคญัอยา่งมากส าหรับนกัออกแบบท าใหง้านออกมาสมบูรณ์และไม่เกิด
ปัญหาตามมาในภายหลงั โดยตวัขา้พเจา้เองนั้นยงัมีทกัษะและความสามารถไม่เพียงพอ แต่การไดฝึ้กงานท่ีน่ี
ท าใหข้า้พเจา้พบคนท่ีดี ทุกคนพร้อมใหค้วามช่วยเหลือและใหค้  าปรึกษา ดว้ยการท างานท่ีจริงจงัท าให้
ขา้พเจา้มีความรอบคอบและใชโ้ปรแกรมไดดี้ยิง่ข้ึน ไดพ้ฒันาทกัษะท่ีไม่เคยทราบมาก่อน การฝึกงานท่ีน่ีท า
ใหข้า้พเจา้ไดป้ระสบการณ์มากมายทั้งในเร่ืองของกราฟิก วิดีโอและการประชาสัมพนัธ์ รวมถึงมิตรภาพ ทุก
ค าสอนและประสบการณ์จากท่ีน่ีจะเป็นประสบการณ์ท่ีขา้พเจา้จะไม่มีวนัลืมและจะน าประสบการณ์ท่ีไดไ้ป
ต่อยอดเพื่อพฒันาตนเองอยา่งดีท่ีสุด
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