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ประเภทธุรกจิ/สินค้า ธุรกิจบนัเทิง 
 

บทสรุป 
  

จากการท างานออกแบบกราฟฟิคและตวัละครในฝ่าย Graphic Design ไดน้ าทกัษะการ
ออกแบบกราฟฟิคและตวัละครบนหลกัการจัดองค์ประกอบทางทัศนศิลป์ เพื่อช่วยให้มีความ
น่าสนใจและดึงดูดผูช้มของรายการ The Return Of Superman Thailand เพื่อโปรโมทและท าให้
รายการมีความน่าสนใจ เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมใหเ้กิดกบัผูช้มรายการ The Return Of Superman 
Thailand เพื่อสร้างทศันคติท่ีดี (Brand Loyalty) ใหก้บัผูช้ม 
 จากการท างานตลอด 4 เดือนท่ีผ่านมา ไดท้  าการสร้างงานกราฟฟิคให้กบับริษทั กนัตนา 
โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั โดยไดร่้วมงานกบัโปรดิวเซอร์ ผูก้  ากบั โฆษณาและฝ่ายการตลาดหลาย
ประการ ไดแ้ก่ Cover Photo Facebook รายการ The Return Of Superman Thailand, Ads โฆษณา
รายการ The Return Of Superman Thailand, Ads รายการมือปราบสัมภเวสี, Ads Facebook ทายาท
อสูร, Ads K-Film ,Ads Kantana Training Center, Souvenir ของบริษทักนัตนา กรุ๊ป จ ากดั(มหาชน) 
ท า Flat เส้ือผา้, ออกแบบ Poster ร่มพระบารมีจกัรีวงศเ์พื่อโปรโมทในโรงหนังของกนัตนา          
ทัว่ประเทศ, Retouch และ  Die-cut ภาพนกัแสดงเพื่อน าไปท า Poster และ Ads  รวมถึงงานGraphic 
และ Infographic ท่ีตอ้งน าไปใชใ้นการถ่ายท าละครต่างๆ เพื่อใหเ้ป็นไปตาม Reference ของผูก้  ากบั 
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Summary 
 
 Working at Kantana Motion Pictures co.,ltd. Was gave me a lot of experience. They are 
teach me how to design graphic. On the 1st day they gave me a real work which they will be use 
soon, So I think that I can do it. I had to learn and finish it . 
 According to Character design and computer graphic in department of graphic design , I 
conducted design skill by composition of art to promoted 'The Return Of Superman Thailand' and 
make it interesting. As a result , this can make viewers interested and involved them into this 
program. In the other hands, It can produce 'Brand Loyalty' to viewers too. 
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กติติกรรมประกาศ 
 

โครงงานน้ีส าเร็จลงไดด้ว้ยดี เน่ืองจากไดรั้บความกรุณาอยา่งสูงจาก อาจารยโ์อฬาร ร่ืนช่ืน 
อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจศึกษา ท่ีกรุณาให้ค  าแนะน าปรึกษาตลอดจนการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง
ต่างๆดว้ยความเอาใจใส่อย่างดียิ่งและไดต้ระหนักถึงความตั้งใจจริงและความทุ่มเทของอาจารย ์
ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าปฎิบติังานสหกิจศึกษา ณ บริษทั กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั ตั้งแต่
วนัท่ี 30 มิถุนายน พ.ศ. 2559  ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2559 เป็นระยะเวลา 4 เดือนนั้น ขา้พเจา้
ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ต่างๆมากมาย ไดรั้บความกรุณาและไดรั้บการดูแลจากบุคคลหลายๆ
ท่าน ท าใหก้ารปฎิบติังานสหกิจศึกษาส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือของทุกท่าน ขา้พเจา้
ใคร่ขอขอบพระคุณผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูลเป็นท่ีปรึกษาในการท า
รายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแลและใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตของการท างาน
จริงและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ขา้พเจา้ขอขอบพระคุณไว ้ณ ท่ีน้ีดว้ย 
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บทที ่1 
บทน า 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือสถานประกอบการ    : Kantana Motion Pictures co., ltd 
      (บริษทั กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั) 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 333/4 ซ.รัชดานิเวศน์ 19 ถนนประชาอุทิศ  

แขวงสามเสนนอก เขต หว้ยขวาง กรุงเทพฯ  
โทรศพัท ์   : +66(0)2275-0446  #102 
Website    : http://www.kantanamotionpictures.com/ 

 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง Kantana Motion Pictures co., ltd 
 

 
 
 
 
 
 

http://www.kantanamotionpictures.com/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 บริษทั กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั เป็นบริษทัท่ีอยูใ่นเครือของบริษทั กนัตนา กรุ๊ป 
จ ากดั (มหาชน) ลกัษณะธุรกิจเป็นแบบธุรกิจบนัเทิง โดยบริษทักนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดัเป็น
ธุรกิจผลิตภาพยนต ์เนน้ดา้นการรับผลิตภาพยนตร์ ภาพยนตร์โฆษณา วีดีทศัน์ บริการเคร่ืองมือ
อุปกรณ์ถ่ายท าและบริการอ่ืนๆ เร่ิมท าภาพยนตร์ไทย เร่ือง แม่เบ้ีย เป็นเร่ืองแรกในช่ือของบริษทั 
กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส 
 ปัจจุบนับริษทั กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั ไดใ้ชค้วามเช่ียวชาญในดา้นภาพและเสียง
ในมิติของการผลิตภาพยนตร์มาผลิตเป็นผลงานหลากหลายมากข้ึน ไดแ้ก่ 

 ผลิตภาพยนตร์ อวสานโลกสวย ผลิตใหก้บั บริษทั กนัตนา กรุ๊ป จ ากดั(มหาชน)และHero 
In Me ภาพยนตร์ชีวประวติัคุณพฒันา จึงรุ่งเรืองกิจ 

 ผลิตละครและซีร่ีส์ทางโทรทศัน์ ไดแ้ก่ หอ้งหุ่น , Ugly Betty ยยัเป็ดข้ีเหร่และ Gossip Girl 
ใหก้บับริษทั กนัตนา เอฟโวลูชัน่ จ  ากดั  

 ผลิตรายการ มือปราบสมัภเวสีและเร่ืองเดด็เจด็ยา่นน ้า ใหก้บับริษทั มิราเคิล แชนแนล 
จ ากดั  

 นอกจากน้ียงัผลิตงานโฆษณาใหก้บับริษทั ศรีไทย จ ากดัและไดรั้บมอบหมายใหเ้ป็น
หน่วยงานกลางบริหารจดัการโซเชียลมีเดียทั้งหมดของบริษทั กนัตนา กรุ๊ป จ ากดั(มหาชน) รวมถึง
การดูแลงานดา้น Art&Design ภาพรวมขององคก์รและของ Farm Channel 
 อีกทั้งยงัรองรับการท างานใหก้บัลูกคา้ทั้งในและต่างประเทศอยา่งครบวงจร ตั้งแต่  
Pre-Productionไปจนถึง Post-Production  
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
ภาพที ่1.2 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
 ต าแหน่งท่ีฝึกงานสหกิจ คือ Graphic Design โดยทางบริษทัเนน้สอนการท า Ads โฆษณา
Infographic , Cover Photo FacebookและงานGraphic ต่างๆของทางบริษทัท่ีน าไปใชจ้ริง โดยใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop , Adobe Illustrator ขอบเขตงานและหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายนั้น   
เป็นการออกแบบใหส้ามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 
 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 พนกังานท่ีปรึกษา : คุณรัตนรัตน์ เอ้ือทวีกลุ 
 ต าแหน่ง  : Creative Director 
 พนกังานท่ีปรึกษา : คุณมณัฑนา เจริญกิจววิฒัน ์
 ต าแหน่ง  : Graphic Designer 
 พนกังานท่ีปรึกษา : คุณสิปปกร เลิศรัตนกิจ 
 ต าแหน่ง  : Graphic Designer 
 
‘ 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 
 เร่ิมตน้การปฏิบติังาน :  30 มิถุนายน พ.ศ.2559 
 ส้ินสุดการปฏิบติังาน :  30 กนัยายน พ.ศ.2559 
 เป็นระยะเวลาทั้งส้ิน :  18 สัปดาห์ ( 4เดือน )  
 

1.7 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 
 ท่ีมาของโครงงาน เน่ืองจากทางบริษทักนัตนา โมชัน่ พคิเจอร์ส จ ากดั ไดซ้ื้อลิขสิทธ์ิ     
ของรายการ The Return Of Superman มาจากประเทศเกาหลีเพื่อน ามาเป็นรายการ The Return Of 
Superman Thailand จึงจ าเป็นตอ้งออกแบบ Graphic ในรายการและเพจ Facebook เพื่อใชโ้ปรโมท
รายการ ซ่ึงจะตอ้งท าใหน่้าสนใจ , น่าดึงดูดและใหค้วามบนัเทิงแก่คนทุกเพศทุกวยั  
   

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
 1) เพื่อโปรโมทและท าใหร้ายการมีความน่าสนใจ 
 2) เพื่อสร้างความตอ้งการการรับชมของรายการ  
 3) เพื่อสร้างการมีส่วนร่วม (Engagement) ใหก้บัผูช้มรายการ  

4) เพื่อสร้างทศัคติท่ีดี (Brand Loyalty) ใหก้บัผูช้ม 
 5) เพื่อเรียนรู้การท างานในองคก์รและวฒันธรรมในองคก์ร 
 6) เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนัผูอ่ื้น 
 

1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
 1) ไดรั้บประสบการณ์ในการท างานจริงในบริษทั 
 2) ผูอ่้านสามารถท าความเขา้ใจเก่ียวกบั Graphic Design 
 3) สามารถน าความรู้ทุกอยา่งท่ีไดรั้บมาใชง้านจริงได ้
 4) บริษทัสามารถน างานไปใชง้านจริงและต่อยอดได ้
 5) ท าใหต้วัผูจ้ดัท าไดรั้บความรู้และประสบการณ์ซ่ึงสามารถ 

    น าไปใชป้ระโยชน์ในอนาคตได ้
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1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 Graphic Design  หมายถึง การออกแบบรูปภาพสญัลกัษณ์ท่ีสามารถมองเห็นไดด้ว้ยตา
และส่ือความหมายจากสัญลกัษณ์สูค้วามหมาย ถือวา่เป็นทศันศิลป์อยา่งหน่ึง 
 Character Design หมายถึง Character แปลวา่ ลกัษณะ Design แปลวา่ ออกแบบ             
เม่ือรวมกนัจึงสามารถอธิบายไดว้า่ การออกแบบเอกลกัษณ์ใหก้บัตวัละคร 
 Character หมายถึง ตวัละครหรือผูแ้สดงบทบาทหรือพฤติกรรมในเร่ือง อาจเป็น มนุษย ์
สตัว ์ตน้ไม ้ส่ิงของ เอลฟ์หรือปีศาจกไ็ด ้ 
 Logo หมายถึง สัญลกัษณ์ โดยมาจากค าเตม็ Logotype หมายถึง สัญลกัษณ์ เคร่ืองหมาย 
ตวัแทนหรือส่ืออยา่งใดอยา่งหน่ึงท่ีบ่งบอก ประเภท รูปแบบหรือรูปพรรณสณัฐานของส่ิงท่ีเป็น
เจา้ของ เม่ือเห็น Logo จะสามารถเขา้ใจความหมายถึงส่ิงใดส่ิงหน่ึงไดท้นัที โดยไม่ตอ้งเขียน      
ค  าอธิบาย สัญลกัษณ์ประเภท Logo จึงถูกนิยมน ามาสอดแทรกร่วมกบัการท าการโฆษณาหรือท า
การคลาดไปพร้อมๆกนั 
 Mood and Tone หมายถึง ความรู้สึกโดยรวมหลงัทศันงานกราฟฟิค เพื่อสร้างบุคลิกและ
จุดเด่นของ Brand ใหเ้กิดการจดจ า 
 Emotion หมายถึง อารมณ์ของตวัละคร สามารถแสดงออกไดห้ลายอยา่ง เช่น ดวงตา ปาก 
สีหนา้หรืออ่ืนๆ ทั้งน้ี การออกแบบใหต้วัละครสามารถแสดงอารมณ์ไดจึ้งถือเป็นส่วนส าคญั 
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 บทที2่ 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฎบิัติงาน 

 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการปฎบิัติงาน 
 

 การออกแบบตวัละครตอ้งมีเอกลกัษณ์ของตวัละครนั้น จะมีองคป์ระกอบต่างๆไม่วา่จะเป็น 
รูปลกัษณ์ ลกัษณะ บุคลิกหนา้ต่า รูปร่าง สีผวิ ซ่ึงแต่ละตวัจะไม่เหมือนกนั ข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบ
ทางกายภาพของแต่ละตวัละคร ตวัละครแต่ละตวัจึงจ าเป็นตอ้งมีลกัษณะเฉพาะของตนเองและน่า
จดจ า 

 

2.1.1) หลกัการพืน้ฐานของการออกแบบตัวละคร 
 1.รูปร่าง (Shape) หมายถึง เส้นรอบนอก (Outline) ของวตัถุท่ีเรามองเห็น ซ่ึงเป็นลกัษณะ 2
มิติ มีความกวา้งและความยาว ไม่มีความหนาหรือความลึกน าไปใชใ้นงานออกแบบ 2 มิติ แบ่ง
ออกเป็น3ประเภท คือ 
 

 รูปร่างตามธรรมชาติ (Natural Shape) หมายถึง รูปร่างท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติท่ี
เราไดพ้บเห็นกนัอยูทุ่กวนั เช่น คน สตัว ์พืช เป็นตน้ หรือรูปร่างท่ีไดจ้ากส่ิงท่ีมี
ชีวิต 

 

ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งภาพรูปร่างตามธรรมชาติ (Natural Shape) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm 

 
  

http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm
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 รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape) หมายถึง รูปร่างท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนมา            
มีโครงสร้างท่ีแน่นอน เช่น วงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม เป็นตน้หรือเป็นรูปร่างท่ี
มนุษยส์ร้างข้ึนมาโดยอาจจะมีท่ีมาจากธรรมชาติมาดดัแปลง 

 

 

ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งภาพรูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.html 

 

 รูปร่างอิสระ (Free Shape) หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ Abstract Shape หมายถึง
รูปร่างท่ีถูกเปล่ียนแปลงใหง่้ายข้ึนหรือตดัตอนใหผ้ดิเพี้ยนไปจากความจริงอาจจะ
ขยายข้ึน ตดัทอน ดดัแปลงเพื่อใหเ้กิดความแปลกใหม่ ซ่ึงอาจจะมีท่ีมาจาก
ธรรมชาติ เรขาคณิตหรือจากจินตนาการ ซ่ึงรูปร่างลกัษณะน้ีอาจพอมองออกวา่
คลา้ยกบัรูปร่างอะไรหรือไม่สามารถระบุไดว้า่เป็นรูปร่างอะไร อาจเรียกรูปร่าง
ชนิดน้ีวา่รูปร่างไม่แสดงเน้ือหาหรือรูปร่างนามธรรม เป็นรูปร่างท่ีเกิดข้ึนโดย    
ไม่จ าเป็นตอ้งอา้งอิงธรรมชาติหรือเรขาคณิต 

 

 

ภาพที ่2.3 ภาพตวัอยา่งรูปร่างอิสระ (Free Shape) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm 

 
 

http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.html
http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm
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 2. รูปทรง (Form) หมายถึง ลกัษณะของวตัถุท่ีเรามองเห็นเป็นรูป 3 มิติ คือ มีความกวา้ง 
ความยาวและความหนาหรือความลึก เรามองไม่เห็นเสน้ขอบของวตัถุแต่เราเห็นรูปไดจ้ากความลึก
ของเสน้ สี แสงและเงา ถา้วตัถุนั้นมีปริมาตรเราจะเห็นเป็นรูป 3 มิติ 

 รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) หมายถึง รูปทรงท่ีเกิดจากส่ิงมีชีวติ           
ในธรรมชาติ เช่น คน สตัว ์พืช โดยการน ามาถ่ายทอดเป็นงานศิลปะในลกัษณะ 3 
มิติ รูปทรงประเภทน้ีจะใหค้วามรู้สึกมีชีวิต 

 

ภาพที ่2.4 ภาพตวัอยา่งรูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm 

 

 รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) หมายถึง รูปทรงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนดว้ย
เคร่ืองมือ ไดแ้ก่ รูปทรงสามเหล่ียม รูปทรงส่ีเหล่ียม รูปทรงกลม เป็นตน้ รูปทรง
เหล่าน้ีจะแสดงความกวา้ง ความยาวและความหนาหรือความลึก มีความเป็นมวล
หรือมีปริมาตร  
 

 

http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm
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ภาพที ่2.5 ภาพตวัอยา่งของรูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm 

 

 รูปทรงอิสระ (Free Form) หมายถึง รูปทรงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติหรือมนุษย์
สร้างข้ึนไม่มีโครงสร้างเป็นมาตรฐานแน่นอนเหมือนรูปทรงเรขาคณิตหรือ
รูปทรงจากส่ิงมีชีวิต ไดแ้ก่ รูปทรงของกอ้นหิน กอ้นกรวด ดิน หยดน ้า กอ้นเมฆ 
เปลวไฟ คล่ืนน ้า คล่ืนทราย รูปป้ัน ภาพเขียน เป็นตน้ 

 

 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งภาพรูปทรงอิสระ (Free Form) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm 

 
  
 
 
 

http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm
http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.3s&form/shape&form.htm
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3.ขนาดและสดัส่วน 
 ขนาด (Dimensions) หมายถึง ลกัษณะของวตัถุ คือ มีลกัษณะใหญ่ เลก็ กวา้ง ยาว 

ตามท่ีเรารับรู้ได ้ตามหลกัการมองเห็นภาพดว้ยสายตาของเรา คือ วตัถุชนิด
เดียวกนั ขนาดเท่ากนัอยูใ่กลก้วา่อาจจะมีขนาดใหญ่กวา่วตัถุท่ีอยูไ่กลออกไปและ
ยิง่อยูไ่กลมากเท่าไหร่กย็ิง่เลก็ลงไปจนมองไม่เห็น 

  สดัส่วน (Proportion) หมายถึง การจดัภาพหรือการเขียนภาพใหไ้ดข้นาดและท่ี
สวา่งจนเกิดความสมส่วนซ่ึงกนัและกนั สดัส่วนมีความส าคญัมากจึงตอ้งมี
ความสมัพนัธ์กบัขนาดเป็นอยา่งดีดว้ย  

  

 ขนาดและสดัส่วนมีความสมัพนัธ์กบัรูปร่างและรูปทรง เม่ือเราน ารูปร่างและรูปทรงมาจดั
องคป์ระกอบเขา้ดว้ยกนั จะท าใหเ้กิดความรู้สึกดงัน้ี ขนาดใกลเ้คียงกนัจะท าใหรู้้สึกกลมกลืน ขนาด
ต่างกนัจะท าใหรู้้สึกขดัแยง้ 
  

 4. สีและเสน้  
 สีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบเป็นอยา่งมาก เป็นส่วนท่ีช่วยสร้างความสวยงามความ
น่าสนใจ สร้างความแตกต่าง ตลอดจนสร้างความรู้สึก  แต่การใชสี้ท่ีดีจ  าเป็นตอ้งอาศยัหลกัและ
ความเขา้ใจพื้นฐานต่อสีท่ีถูกตอ้ง สีท่ีน าไปใชใ้นการออกแบบจึงจะสามารถช่วยส่งเสริมและท าให้
งานออกแบบนั้นประสบความส าเร็จ 
 

 

ภาพที ่2.7 ภาพตวัอยา่งของโทนสี 
ท่ีมา https://funfunit.wordpress.com/2013/06/17/drawanimatepanzoom/ 

https://funfunit.wordpress.com/2013/06/17/drawanimatepanzoom/
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 สีวรรณะร้อน : ใหค้วามรู้สึกอบอุ่น รุนแรง สนุกสนาน 
 สีวรรณะเยน็ : ใหค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย สงบ 

 

 สีด า เป็นสีแห่งความตาย ความมืด ความน่ากลวั ความผดิ พลงัแห่งปีศาจ ส่ิงเร้น
ลบั อ านาจ ความแขม้แขง็เหมาะกบัตวัละครท่ีเป็นตวัร้ายของเร่ือง หรือตวัละครท่ี
มีความลึกลบั ตวัท่ีอยูใ่นมุมมืด โจร ผูร้้าย หรือ ตวัเอกท่ีมีบุคลิกเงียบขรึม 

 สีเหลืองทอง เป็นสีท่ีแสดงถึงความัง่คัง่ มัง่มี อบอุ่น เป็นมิตร สร้างสรรค ์หรือนกั
คิดคน้ ประดิษฐส่ิ์งใหม่ ๆ อิสระ ความเมตตา การมองโลกในแง่ดี 
เหมาะกบัตวัละครท่ีมีบุคลิกเป็นผูน้ า เช่น กษตัริย ์หรือเศรษฐี เป็นตน้ 

 สีแดง เป็นสีท่ีแสดงถึงความร้อนแรง อนัตราย เร่ืองเร่งด่วน ฉุกเฉิน ความต่ืนเตน้ 
ความรัก โรแมนติก ความเจบ็ปวด ความเผด็ร้อน ความทรงจ า ความกลา้หาญ
เหมาะกบั ตวัละครทีมีบุคลิก กลา้หาญ มุ่งมัน่สูง เป็นตน้  

 สีเทา เป็นสีท่ีแสดงถึงความมัน่คง ปลอดภยั สม ่าเสมอ ผูท่ี้มีอ  านาจ บุคลิกท่ี
แขง็แกร่ง ความคลาสสิก ความตกต ่า ความรู้สึกหดหู่ มวัหมองเหมาะกบัตวัละคร
ท่ีมีบุคลิกเป็นผูมี้อ  านาจ 

  

 สีขาว เป็นสีท่ีแสดงถึงความบริสุทธ์ิ สะอาด ผอ่งใส ความหวงั ความถูกตอ้ง ความ
จริง ความช่วยเหลือ ความเรียบง่าย ความเรียบร้อยเหมาะสมกบัตวัละคร ท่ีมี
บุคลิกใจดี สะอาด สูงส่ง เป็นตน้ 
 

 สีน ้ าเงิน เป็นสีท่ีแสดงถึงความ มัน่คง ความสม ่าเสมอ เสถียรภาพ ความแน่นอน 
ความแขง็แรง ความเป็นผูน้ า ความเยน็ ความสะอาด สะอา้น ความสบาย ความ
ไวว้างใจ คลาสสิก ความรู้สึกอ่อนไหว หว้งอารมณ์เหมาะกบัตวัละคร ท่ีมีบุคลิก
เป็นผูน้ า ใจดีเสมอ เป็นผูดี้ นิสยัเยอืกเยน็ เช่น เพื่อนของพระเอก เป็นตน้ 

 

 สีม่วง เป็นสีท่ีแสดงถึง ความเป็นเจา้นาย กษตัริย ์การฑูต แฟชัน่ เกยใ์นสหรัฐจะ
ใชสี้ม่วง ส าหรับทหารท่ีถูกฆ่า ในขณะท่ีลีโอนาโด นาวนิซี กล่าววา่สีม่วงอ่อนท า
ใหเ้ขามีพลงัทางความคิดมากข้ึนเหมาะส าหรับตวัละครท่ีมีนิสยัหวัสูง มียศ เป็น
ชนชั้นสูง และยงัเป็นท่ีนิยมใชก้บัตวัร้ายของเร่ือง ไม่นอ้ยไปกวา่สีด า 
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 สีน ้ าตาล เป็นสีท่ีแสดงถึงความสมบุกสมบนั ดิน สนิม ความแหง้แลง้ ความเป็น
มิตร ความซ่ือสัตย ์การไวใ้จ น่าร าคาญ ทรมาน เห็นแก่ตวั แขง็แกร่งเหมาะกบัตวั
ละครท่ีมีความเห็นแก่ตวั หรือนิยมใชเ้ป็นสีเคร่ืองแต่งกายประเภทเคร่ืองหนงัสตัว ์
หรือตวัละครท่ีอาศยัอยูใ่นสถานท่ีแหง้แลง้ เช่น ทะเลาทราย ป่าทุ่งโล่งแอฟริกา 

 

 สีเขียว เป็นสีท่ีแสดงความความสดช่ืน ตน้ไม ้การเจริญเติบโต เงิน ความหนุ่มสาว 
การผอ่นคลายเหมาะกบัตวัละครท่ีมีนิสยัร่าเริง สดช่ืนเบิกบานตลอดเวลา ตวั
ละครท่ีก าลงัโตเป็นหนุ่มสาวภาพการ์ตูนใส่ชุดสีแดง 

 

  สีชมพ ูเป็นสีท่ีแสดงถึงความเป็นผูห้ญิง อ่อนไหว ความรัก ความนุ่มนวล น่ารัก 
วยัหวาน สุภาพอ่อนโยน ทะนุถนอม ข้ีอายเหมาะกบัตวัละครท่ีมีนิสยัน่ารัก 
อ่อนไหว หรือวา่เป็นสีนางเอก เป็นตน้ 

 

 สีฟ้าอ่อน เป็นสีท่ีแสดงถึงความอ่อนโยน นุ่มนวล กลา้หาญ เสียสละ เป็นสีแห่ง
ทอ้งฟ้าท่ีมีอาณาเขตกวา้งใหญ่ไพศาล ไม่มีท่ีส้ินสุดเหมาะกบัตวัละครท่ีมีนิสัย
เรียบร้อย รักสะอาด สดใส ข้ีอาย ไม่ค่อยพดู เป็นผูดี้เป็นตนั 

 

  สีเหลืองอ่อน เป็นสีท่ีแสดงถึงความอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล สดใส เบิกบาน
เหมาะกบัตวัละครท่ีมีนิสยัร่าเริง เรียบร้อย หรือเป็นวยัรุ่นท่ีทนัสมยัอ่อนไหวง่าย 
เป็นตน้ 

 

 สีส้ม เป็นสีท่ีแสดงถึงความสนุกสนาน แรงบนัดาลใจ ท่ีเตม็เป่ียม พลงั 
ความส าคญั ความอบอุ่น ความกรุณา หยิง่ยโส จองหอง มีทิฐิเหมาะกบัส าหรับตวั
ละครท่ีมีนิสยัมุ่งมัน่ หยิง่ยโส หรืออาจะเป็นตวัเอกของเร่ืองพระเอกท่ีเป็นวยัรุ่น 
และทนัสมยั 

 

 สีสดและสีบาง ๆ ทุกชนิด แสดงความรู้สึกระชุ่มกระชวย แจ่มใส 
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เสน้เกิดจากการเคล่ือนทีของจุด (Moving Dot) จ านวนมาก ไปในทิศทางท่ีก าหนดหรือเส้น 
คือ ทางเดินของจุดไปในทิศทางเดียวกนัท่ีก าหนดเสน้เป็นแนวเช่ือมโยงระหวา่งจุดสองจุดข้ึนไป 

 เส้นตรง (Staight Line) หมายถึง เส้นตรงในทิศทางใดทิศทางหน่ึง ใหค้วามรู้สึก
แขง็แรง แน่นอน หยดุน่ิง ถูกตอ้ง ตรง เขม้แขง็ ไม่ประนีประนอม รุนแรง เดด็เด่ียว 
ใหค้วามรู้สึกหยาบและการเอาชนะ เสน้ตรงจะใชม้ากในทศันศิลป์ ประเภท
สถาปัตยกรรม 

 

 

ภาพที ่2.8 ภาพตวัอยา่งของเสน้ตรง (Staight Line) 
ท่ีมา http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.2line/line.htm 

 

 เส้นโคง้ (Curved Line) หมายถึง ใหค้วามรู้สึกมีการเคล่ือนไหว มีหลายลกัษณะ 
คือ เส้นโคง้นอ้ยๆหรือเป็นคล่ืนนอ้ยๆ ใหค้วามรู้สึกสบาย เปล่ียนแปลงได ้เล่ือน
ไหลต่อเน่ือง คลายความกระดา้ง มีความกลมกลืน ในการเปล่ียนทิศทาง มีความ
เคล่ือนไหวชา้ๆ สุภาพ เยา้ยวน มีความเป็นผูห้ญิง นุ่มนวลและอ่ิมเอิบ ถา้ใชเ้สน้
แบบน้ีมากเกินไปจะใหค้วามรู้สึกกงัวล เร่ือยๆเฉ่ือยชา ขาดจุดหมาย 

http://watkadarin.com/E-(new)1/02studio2classrm/unit2/chapt2.2line/line.htm
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ภาพที ่2.9 ภาพตวัอยา่งของเสน้โคง้ 
ท่ีมา https://funfunit.files.wordpress.com/2013/06/cove.jpg 

 
 เส้นฟันปลาหรือเส้นซิกแซก (Zigzag Line) หมายถึง เสน้คดท่ีหกัเหโดย

กระทนัหนั เปล่ียนทิศทางรวดเร็ว ท าใหป้ระสาทกระตุก ใหค้วามรู้สึกรุนแรง 
ต่ืนเตน้ สบัสน วุน่วาย กระแทก เกร็ง ท าใหนึ้กถึงพลงัไฟฟ้า ฟ้าผา่ กิจกรรมท่ี
ขดัแยง้ ความรุนแรง ต่อสู ้ท าลายและสงคราม 

 

 

ภาพที ่2.10 ภาพตวัอยา่งของเสน้ฟันปลาหรือเสน้ซิกแซก (Zigzag Line) 
ท่ีมา 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99
-line/ 

https://funfunit.files.wordpress.com/2013/06/cove.jpg
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
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 เส้นหนา (Thick Line) หมายถึง ความรู้สึกกระดา้ง กา้วร้าว แขง็ มีพลงั 
 เส้นบาง (Thin Line) หมายถึง ความรู้สึกบอบบาง ละเอียด ปราณีต เปราะบาง 
 เส้นประ (Broken Line) หมายถึง ความรู้สึกท่ีไม่แน่นอน ขาดเป็นหว้ง ไม่ต่อเน่ือง 

ไม่มีพลงั 
 

 

ภาพที ่2.11 ภาพตวัอยา่งของเสน้ประ 
ท่ีมา 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99
-line/ 

  

 ทิศทางของเส้น 
 เสน้ทุกเสน้มีทิศทาง คือ ทางแนวนอน ทางแนวตั้วหรือทางแนวเฉียง ในแต่ละทิศทางจะให้
ความรู้สึกแตกต่างกนั ดงัน้ี 

 เส้นแนวนอน (Horizontal Line) หมายถึง เสน้เดินทางตามแนวนอน กลมกลืนกบั
แรงดึงดูดของโลกใหค้วามรู้สึกในทางราบ กวา้ง พกัผอ่น เงียบ เฉย สงบ น่ิง     
เป็นสญัลกัษณ์ของการพกัผอ่น ผอ่นคลาย ท่ีใหค้วามรู้สึกเช่นน้ีมาจากท่าทางของ
คนนอนท่ีเป็นการพกัผอ่นไปจนถึงความสงบท่ีเหมือนกบัท่านอนของคนท่ีไม่มี
ชีวิต 

 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
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ภาพที ่2.12 ภาพตวัอยา่งของเสน้แนวนอน 
ท่ีมา 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99
-line/ 

 

 เสน้แนวตั้ง (Vertical Line) หมายถึง เสน้ท่ีมีลกัษณะตรงกนัขา้มกบัเสน้นอน คือ 
เป็นเสน้ท่ีเดินทางในแนวด่ิง ใหค้วามสมดุล มัน่คง แขง็แรง พุง่ข้ึน จริงจงัและ
เงียบขรึม เป็นสัญลกัษณ์ของความถูกตอ้ง ซ่ือสัตย ์มีความสมบูรณ์ในตวั เป็นผูดี้ 
จริงจงั เคร่งขรึม สง่า ทะเยอทะยานและรุ่งเรือง ทั้งน้ีมาจากท่าทางของมนุษย ์เวลา
ต่ืนตวัมีพลงัจะอยูใ่นลกัษณะยนืข้ึนมากกวา่นอนราบ 

 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
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ภาพที ่2.13 ภาพตวัอยา่งของเสน้แนวตั้ง 
ท่ีมา 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99
-line/ 

 

 เส้นแนวเฉียง (Diagonal Line)  หมายถึง เสน้ท่ีอยูร่ะหวา่งเสน้นอนกบัเสน้ตั้ง ให้
ความรู้สึกเคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่สมบูรณ์ ไม่มัน่คง ตอ้งการเสน้เฉียงอีกเสน้หน่ึง
มาช่วยใหค้วามมัน่คง สมดุลข้ึน เสน้ท่ีเฉียงและโคง้ใหค้วามรู้สึกท่ีขาดระเบียบ 
ตามยถากรรม ใหค้วามรู้สึกพุง่เขา้หรือพุง่ออกจากท่ีวา่งในงานออกแบบทศันศิลป์ 
เสน้เฉียงใหป้ระโยชน์ในการลดความกระดา้งจากการใชเ้สน้ตั้งและเสน้นอน 

 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
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 ภาพที ่2.14 ภาพตวัอยา่งของเสน้เฉียง 
ท่ีมา 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99
-line/ 

  

 5.อารมณ์ (Emotion) หรือ ความรู้สึก (Feeling) หมายถึง การถ่ายทอดอารมณของตวัละคร 
เช่น อารมณ์โกรธ อารมณ์ดีใจ อารมณ์เสียใจ เป็นตน้ โดยสามารถแสดงออกไดห้ลายทางไม่วา่จะ
เป็นดวงตา ปากหรืออ่ืนๆ การออกแบบใหต้วัละครสามารถแสดงอารมณ์ไดจึ้งถือเป็นส่วนส าคญั
ท่ีสุดของการ์ตูน 
 

 
ภาพที ่2.15  ภาพตวัอยา่งการแสดงออกทางอารมณ์ของการ์ตูน 

ท่ีมา https://funfunit.wordpress.com/2013/06/17/drawanimatepanzoom/ 

https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://patsudabbcit58.wordpress.com/เส้น-line/
https://funfunit.wordpress.com/2013/06/17/drawanimatepanzoom/
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 2.1.2) หลกัพื้นฐานการออกแบบ 4 ประการ 
 ความง่าย (Simplicity) หมายถึง ความง่ายเป็นหน่ึงในปัจจยัท่ีส่งผลใหก้าร

ออกแบบน าไปสูค้วามส าเร็จตรงตามวตัถุประสงคข์องงานออกแบบนั้นๆ โดย
พิจารณาวา่ตอ้งง่ายต่อการท าความเขา้ใจ ไม่ซบัซอ้นหรือยุง่ยากต่อผูช้ม ซ่ึงมกัจะ
ประกอบดว้ยง่ายต่อการอ่านโดยเฉพาะเม่ือมีการประกอบอกัษร ขอ้ความ ค าพดู
ต่างๆและส าหรับในการผลิตควรตอ้งการผลิตง่ายไม่ยุง่ยากมากและง่ายต่อการ
น าไปใช ้

 ความมีเอกภาพ (Unity) หมายถึง เอกภาพเป็นลกัษณะของความเป็นหน่ึงเดียวของ
ส่ิงท่ีออกแบบตอ้งไม่เกิดความขดัแยง้ในส่วนขององคป์ระกอบ ควรมีความ
กลมกลืนสร้างความรู้สึกวา่เป็นส่วนเดียวกนัของงานทั้งน้ีโดยค านึงถึงการจดั
ปริมาณ การจดัพื้นท่ี การก าหนดสดัส่วนและการก าหนดสี 

 การเนน้ (Emphasis) หมายถึง การส่งเสริมคุณค่าของงานออกแบบอยา่งหน่ึง คือ 
การเนน้ โดยสามารถแสดงออกใหเ้ห็นวา่งานออกแบบนั้นๆมีแนวความคิดเป็น
แนวความคิดเดียวใชสี้ แสง ขนาด ทศันมิติ ช่วยใหเ้กิดการเนน้ท่ีชดัเจน 

 ความสมดุลย ์(Balance) หมายถึง การจดัภาพโดยใหน้ ้ าหนกัของภาพทั้งสองดา้นมี
ความสมดุลยเ์ป็นการสร้างความรู้สึกท่ีไม่ขดัแยง้ต่อธรรมชาติการมองของผูพ้บ
เห็น ซ่ึงสามารถสร้างสมดุลยไ์ดท้ั้งในลกัษณะสมมาตร (Symmetry)และอสมมาตร 
(Asymmetry) 

 
 2.1.3) บุคลิกลกัษณะของตวัละคร แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ 

 บุคลิกแบบจ าลอง หมายถึง บุคลิกลกัษณะทัว่ๆไป ซ่ึงอาจจะไม่เป็นจริง ในขณะท่ี
คนอ่ืนๆมกัจะคาดเดาวา่คนในบุคลิกแบบนั้นจะมีนิสยั อาชีพ ฯลฯ อยา่งไร นัน่คือ 
การประเมินตวัละครท่ีเห็นจากบุคลิกภาพภายนอก เช่น คนท่ีใส่แวน่หนาๆ จะเป็น
พวกหนอนหนงัสือ เป็นตน้ 

 บุคลิกลกัษณะพิเศษเฉพาะตวั หมายถึง บุคลิกพิเศษเฉพาะตวัของตวัการ์ตูน ตวั
การ์ตูนท่ีดีควรมีเอกลกัษณ์ของตวัเองเพื่อใหค้นดูสนใจ จดจ าและติดตาม เช่น ตวั
ละครคนแคระทั้งเจด็ ในภาพยนตร์เร่ืองสโนวไวท์์แต่ละตวัจะมีบุคลิกท่ีแตกต่าง
กนัไป ทั้งน้ีเราสามารถใชบุ้คลิกพิเศษของตวัละครแต่ละตวัเพิ่มสีสนัใหก้บัเน้ือ
เร่ืองดว้ย 
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2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฎบิัตงิาน 
 2.2.1 Adobe Illustrator CS6 
 โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เป็นโปรแกรมท่ีนกัออกแบบทุกคนตอ้งเรียนรู้ เป็น
โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพโดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเสน้หรือท่ีเรียกวา่ Vector 
Graphic สามารถท างานออกแบบไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็และ
ภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ เช่น การ์ตูน 
ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 

 

 ขอ้ดีของโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
 1) ใชส้ร้างภาพ Vector ไดดี้ 
 2) สามารถสร้าง Logo และแกไ้ขเปล่ียนแปลงไดง่้าย 
 3) วาดและแกไ้ขเสน้โครงสร้างไดส้มบูรณ์แบบ 
 4) ไม่มีปัญหาเร่ืองความคมชดัของภาพถึงแมว้า่ตอ้งปรับขนาดอาร์ตเวิร์กใหใ้หญ่กวา่เดิม
หลายสิบเท่ากต็าม เพราะ ภาพท่ีไดจ้าก Adobe Illustrator เป็นภาพประเภท Vector Format ยอ่ขยาย
เท่าไหร่กค็มชดั 
 5) สามารถฝังไฟลภ์าพลงในอาร์ตเวิร์กได ้
 
 ขอ้เสียของโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
 1) ภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็นไดเ้พยีงภาพวาดหรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพ
พวกน้ี ไดแ้ก่ ไฟลส์กลุ .eps , .ai (Adobe Illustrator) เป็นตน้ 
 2) เป็นโปรแกรมท่ีมีลิขสิทธ์ิ เน่ืองจากถา้ตอ้งการใชโ้ปรแกรมท่ีสมบูรณ์ตอ้งเสียเงินเพื่อซ้ือ
ลิขสิทธ์ิท่ีถูกตอ้งในการใชง้านโปรแกรม 
 3) ไฟล ์.ai จะใชไ้ดเ้ฉพาะกบัโปรแกรม Adobe Illustrator เท่านั้น 
 4) ไม่เหมาะสมกบังานประเภทตดัต่อ เช่น ตดัต่อภาพ แต่งภาพ เป็นตน้ 
 

 2.2.2) Adobe Photoshop CS6 
 โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบ
กราฟฟิก เพื่อน าไปใชร่้วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่น งานกราฟฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท 
งานกราฟฟิกบนwebsiteและการตกแต่งภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้า่เป็นโปรแกรม
ท่ีมีผูนิ้ยมน ามาใชใ้นการออกแบบและตกแต่งภาพถ่ายกนัมากท่ีสุด เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการ   
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สร้างภาพและการตกแต่งภาพท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยมอยา่งสูง ผลงานท่ีไดเ้หมาะท่ีจะใชง้านกบังาน
ส่ิงพิมพ ์นิตยสารงานมลัติมีเดียและสร้างกราฟฟิกส าหรับ website  
 

 ขอ้ดีของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 1) สามารถเปิดภาพและเซฟไฟลไ์ดห้ลายนามสกุล 
 2) มีเคร่ืองมือท่ีสามารถเปิดไฟล ์RAW ท่ีมีรายละเอียดครบถว้นได ้
 3) มีการแยก Layer เพือ่ง่ายต่อการปรับแกง้าน 
 4) มีเคร่ืองมือรวมถึง Filter ต่างๆใหเ้ลือกใชม้ากมาย 
 5) มี Adobe RGB ท่ีมีความเป็นสากล 
  

 ขอ้เสียของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 1) font บางชนิดอาจท าใหมี้ปัญหาเร่ืองสระลอย 
 2) ใชท้รัพยาการในเคร่ืองจ านวนมาก 
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บทที ่3 
แผนงานการปฎบิัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฎบิัตงิาน 

ตารางที่ 3.1 แผนการปฎิบติัสหกิจศึกษา 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 โครงงานการออกแบบกราฟฟิคและคาแลกเตอร์ เพื่อความน่าสนใจและดึงดูดผูช้ม โดยมี
กลุ่มเป้าหมาย คือ คนทุกเพศทุกวยั ท่ีติดตามผลงานของ "หมอโอ๊ค, ผูพ้นัเบิร์ด, กอลฟ์ ฟักกล้ิงฮีโร่, 
เต๋า สมชาย" 
 

3.2.2 วธีิการติดตั้งโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 
 1)  เขา้ไปดาวน์โหลดท่ี http://www.adobe.com/downloads เม่ือดาวน์โหลดโปรแกรมเสร็จ
เรียบร้อย ใหเ้ปิดโปรแกรมแลว้คลิกท่ี CREATIVE INSTALL PACKAGE เพื่อท าการติดตั้ง
โปรแกรม 
 

 

ภาพที ่3.1 ภาพตวัอยา่งขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (1) 
ท่ีมา 

http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/%E0%B8%A7_%E0%B8%98_%E0%B8%81%E0
%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A

3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20ADOBE%20CS%206.pdf 
 
 2) กรอก Serial Number ของโปรแกรมใหเ้รียบร้อย 
  - คล้ิกเลือก 1 หากผูใ้ชโ้ปรแกรมมี serial number  
  - คล้ิกเลือก 2 หากผูใ้ชโ้ปรแกรมไม่มี serial number เพื่อท าการลงโปรแกรมแบบ 
ทดลองใช ้30 วนั  

http://www.adobe.com/downloads
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ภาพที ่3.2 ภาพตวัอยา่งขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (2) 

ท่ีมา 
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/%E0%B8%A7_%E0%B8%98_%E0%B8%81%E0
%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A

3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20ADOBE%20CS%206.pdf 

 

 3) เลือกโปรแกรมท่ีตอ้งการติดตั้ง โดยต๊ิกถูกหนา้โปรแกรมท่ีตอ้งการใช ้โดยส าหรับ
โครงงานน้ีเลือก Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator เม่ือเลือกโปรแกรมเสร็จแลว้ใหก้ด Next 
 

 
ภาพที ่3.3 ภาพตวัอยา่งขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (3) 

 

http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
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ท่ีมา 
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/%E0%B8%A7_%E0%B8%98_%E0%B8%81%E0
%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A

3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20ADOBE%20CS%206.pdf 
 

 4) เม่ือกด Next แลว้ ระบบจะท าการติดตั้งโปรแกรมในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ถา้โปรแกรม
ทั้งหมดติดตั้งเสร็จสมบูรณ์แลว้จะปรากฎดงัภาพท่ี 3.4 จากนั้นใหก้ดปุ่ม Close            เพื่อเร่ิมตน้
การใชง้านโปรแกรม 

 

ภาพที ่3.4 ภาพตวัอยา่งขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (4) 
ท่ีมา 

http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/%E0%B8%A7_%E0%B8%98_%E0%B8%81%E0
%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A

3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20ADOBE%20CS%206.pdf 

 

3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 เร่ิมศึกษาจากรายการ The Return Of Superman ของเกาหลีเพื่อน ามาท ากราฟฟิคและ
ปรึกษากบัโปรดิวเซอร์ใหต้รงตามคอนเซปตท่ี์วางไว ้จึงน า Proposal ไปเสนอในท่ีประชุมเพื่อให้
แต่ละฝ่ายตกลงกนัวา่ควรเพิม่เติม แกไ้ขหรือออกแบบอะไรเพิ่มเติม เม่ือเสนอในท่ีประชุมเสร็จแลว้
จึงน างานท่ีไดรั้บมอบหมายกลบัมาแกไ้ขและปรับปรุงโดยจะมีพี่เล้ียงคอยใหค้  าปรึกษา               
เร่ิมออกแบบใหห้ลากหลาย หา Reference ต่างๆ จะท าใหเ้กิดไอเดียมากข้ึน 
 

http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
http://www.libarts.mju.ac.th/libdocument/km/ว_ธ_การลงโปรแกรม%20ADOBE%20CS%206.pdf
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฎบิัตงิานหรือโครงงาน 
 

3.3.1 งานทีป่ฎบิัติ 
 งานทุกช้ินในระหวา่งการสหกิจศึกษานั้นเป็นงานกราฟฟิคท่ีน าไปใชง้านจริงของบริษทั 
กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั โดยไดรั้บมอบหมายงานจากโปรดิวเซอร์ ผูก้  ากบั ทีมกราฟฟิคและ
ทีมโซเช่ียล ซ่ึงจะมีพี่ๆทีมกราฟฟิคคอยใหค้  าแนะน าและเป็นท่ีปรึกษาในระหวา่งการท างาน 
  

3.3.1.1) Ads รายการ The Return Of Superman Thailand 
 Ads รายการ The Return Of Superman Thailand น าไปใชโ้ปรโมทในเพจ Facebook 
รายการ The Return Of Superman Thailand ส าหรับฝ่าย Social  
 โดยทางฝ่าย Social ตอ้งการใหท้ าปฎิทินกิจกรรมของแต่ละเดือน เพื่อโปรโมทกิจกรรม
ต่างๆและท า Ads เพิ่มความรู้ใหก้บัคุณพอ่คุณแม่ในการเล้ียงลูก 
 

3.3.1.2) Cover Facebook Page The Return Of Superman Thailand 
 ออกแบบ Cover Facebook Page The Return Of Superman Thailand จะเร่ิมจากการหา 
Reference และ Object ท่ีจะน ามาใชใ้หเ้หมาะสมกบังานและน ามาวางใน Artwork เพื่อใหเ้ห็นภาพ
มากข้ึน หลงัจากออกแบบหลายๆรูปแบบแลว้จึงใหพ้ี่เล้ียงตรวจสอบงาน ก่อนท่ีจะแกไ้ขและ
น าไปใชจ้ริง 
 

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในช่วงแรกของการท าโครงงานอาจจะมีปัญหาบา้ง เน่ืองจากขาดประสบการณ์จึงอาจจะไม่
เขา้ใจงานท่ีไดรั้บมอบหมาย จึงมีการบรีฟงานเร่ือยๆ ตอ้งแกไ้ขหลายคร้ัง เม่ือทราบแลว้คร้ังต่อๆไป
จึงมีการออกแบบใหห้ลากหลายรูปแบบเพือ่เป็นตวัเลือกในการน าไปใชง้านจริงๆและตอ้งยอมรับ
การต าหนิในบางคร้ังถา้งานมีการผดิพลาดหรือไม่ตรงตามท่ีประชุม 
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 บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

 โครงงานน้ีเป็นโครงงานทีขา้พเจา้ไดอ้อกแบบกราฟฟิคและตวัละครรายการ The Return of 
Superman Thailand ของบริษทั กนัตนา โมชัน่ พิคเจอร์ส จ ากดั เป็นการออกแบบกราฟฟิคเพื่อ
น าไปใชใ้นรายการเพื่อใหเ้กิดความน่าสนใจและสามารถดึงดูดผูช้มได ้โดยจะแบ่งตามอารมณ์ 
สถานการณ์ สถานท่ี ซ่ึงจะมีความแตกต่างกนัออกไป โดยจะมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 

4.1.1) ศึกษาโครงสร้างและรายละเอียดของรายการ The Return of Superman ของประเทศเกาหลี 
 ศึกษาโครงสร้างและรายละเอียดของรายการ The Return of Superman ของประเทศเกาหลี
เพื่อน ามาปรับใชก้บัรายการ The Return of Superman Thailandและจะไดท้ราบถึงแนวทางในการ
สร้าง GraphicและCharacter ของแต่ละตวั โดยหวัใจส าคญัของการออกแบบกราฟฟิค คือ ความคิด
สร้างสรรค ์ซ่ึงจะตอ้งดึงดูดผูช้มไดแ้ละตอ้งมีความน่าสนใจ ส่วนหวัใจส าคญัของการออกแบบ 
คาแลกเตอร์ตวัละครแต่ละตวันั้น ตอ้งค านึงถึงจุดเด่นและเอกลกัษณ์ของแต่ละคน โดยจะน าจุดเด่น
และเอกลกัษณ์นั้นมาออกแบบเพื่อใหใ้กลเ้คียงกบัตวัจริงมากท่ีสุด 
 

4.1.2) น าเสนอ Logo รายการ The Return of Superman Thailand ท่ีออกแบบมา 
 

 
ภาพที ่4.1 ภาพตวัอยา่ง Logo รายการThe Return of Superman Thailand 
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ภาพที ่4.2 ภาพตวัอยา่ง Logo Final รายการThe Return of Superman Thailand 

 

4.1.3) ร่างแบบและโครงสร้างของ Character 
 ร่างแบบของตวัละครแต่ละตวัวา่มีจุดเด่นและเอกลกัษณ์อะไรบา้ง เพื่อใหค้าแลกเตอร์ท่ี
ออกแบบมาเหมือนตวัจริงมากท่ีสุดและน าไปเสนอในท่ีประชุมเพื่อปรับแกโ้ครงสร้างและ
รายละเอียดของงานกราฟฟิค น ามาต่อยอดงานเพื่อใหไ้ดต้รงตาม Reference และConcept  
 

 

ภาพที ่4.3 ภาพตวัอยา่งการร่างและการออกแบบ Character The Return of Superman Thailand(1) 
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ภาพที ่4.4 ภาพตวัอยา่งการร่างและการออกแบบ Character The Return of Superman Thailand(2) 

 

 
ภาพที ่4.5 ภาพตวัอยา่งการร่างและการออกแบบ Character The Return of Superman Thailand(3) 
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ภาพที ่4.6 ภาพตวัอยา่งการร่างและการออกแบบ Character The Return of Superman Thailand(4) 

 

4.1.4) สร้าง Character 
 สร้าง Character ส าหรับน าไปใชง้านและปรับแกใ้หไ้ดผ้ลงานตามจุดมุ่งหมาย ดงัน้ี  
 1) Character หลกัของรายการ The Return of Superman Thailand 

 

 
ภาพที ่4.7 ภาพตวัอยา่ง Character หลกัของรายการ The Return of Superman Thailand 
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2) Character ของหมอโอค๊ 

 

ภาพที ่4.8 ภาพตวัอยา่ง Character ของหมอโอค๊ 

 

 3) Character ของกอลฟ์ ฟัคก้ิงฮีโร่ 

 
ภาพที ่4.9 ภาพตวัอยา่ง Character ของกอลฟ์ ฟัคก้ิงฮีโร่ 
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 4) Character ของผูพ้นัเบิร์ด 

 

 

ภาพที ่4.10 ภาพตวัอยา่ง Character ของผูพ้นัเบิร์ด 
  
5) Character ของเต๋า สมชาย 

 

ภาพที ่4.11 ภาพตวัอยา่ง Character ของเต๋า สมชาย 
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4.1.5) สร้าง Cover Photo Facebook ของเพจ The Return of Superman Thailand 
 ออกแบบ Cover Photo Facebook โดยยงัไม่เปิดเผยผูท่ี้เขา้ร่วมรายการและเพื่อโปรโมท
รายการเพื่อใหผู้ช้มติดตามความเคล่ือนไหวของรายการ The Return of Superman Thailand 

 

 
ภาพที ่4.12 ภาพตวัอยา่ง Cover Photo Facebook ในเพจ The Return of Superman Thailand(1) 

 

 

ภาพที ่4.13 ภาพตวัอยา่ง Cover Photo Facebook ในเพจ The Return of Superman Thailand(2) 
 

4.1.6) สร้าง Graphic เพื่อน าไปใชใ้นรายการ The Return Of Superman Thailand 
 ออกแบบ Graphic เพื่อส่ือถึงอารมณ์ สถานท่ี สถานการณ์ของตวัละครในรายการ  
The Return of Superman Thailand เพื่อใหร้ายการมีความน่าสนใจเพิ่มข้ึนและสามารถชมไดทุ้กเพศ
ทุกวยั 
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ภาพที ่4.14 ภาพตวัอยา่ง Graphic ท่ีน าไปใชใ้นรายการ The Return of Superman Thailand(1) 
 

 

ภาพที ่4.15 ภาพตวัอยา่ง Graphic ท่ีน าไปใชใ้นรายการ The Return of Superman Thailand(2) 
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ภาพที ่4.16 ภาพตวัอยา่ง Graphic ท่ีน าไปใชใ้นรายการ The Return of Superman Thailand(3) 

 
ภาพที ่4.17 ภาพตวัอยา่ง Graphic ท่ีน าไปใชใ้นรายการ The Return of Superman Thailand(4) 

 
 



36 
 

 

4.1.7) สร้าง Artwork เพื่อเป็นเกลด็ความรู้และโปรโมทกิจกรรมต่างๆ 

 

ภาพที ่4.18 ภาพตวัอยา่ง Artwork ท่ีน าไปลงในเพจ The Return of Superman Thailand(1) 

 
ภาพท่ี 4.19 ภาพตวัอยา่ง Artwork ท่ีน าไปลงในเพจ The Return of Superman Thailand(2) 
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ภาพที ่4.20 ภาพตวัอยา่ง Artwork ท่ีน าไปลงในเพจ The Return of Superman Thailand(3) 

 

4.2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

4.2.1) วิเคราะห์การท างานออกแบบ Character ตวัละคร รายการ The Return Of Superman 
Thailand 
 จากการท างานออกแบบCharacter ในรายการ The Return Of Superman Thailand พบวา่
รายการไม่มี Character ของผูเ้ขา้ร่วมรายการของแต่ละคนและไม่มี Character หลกัท่ีน าไปใชใ้น
รายการ จึงไดท้ าการออกแบบ Character ข้ึนมาใหม่ 
 โดย Character จะส่งเป็นไฟล ์.aiและ .pngเพื่อน าไปใหท้าง animation ท าการเคล่ือนไหว 
 Character ตอ้งไดรั้บการตรวจจาก Creative Director และน าไปเสนอในท่ีประชุมเพือ่หา
ขอ้สรุปของ Character แต่ละตวั 
 

4.2.2) วิเคราะห์การท างานออกแบบ Graphic ในรายการ The Return Of Superman Thailand 
 จากการท างานออกแบบ Graphic ในรายการ The Return Of Superman Thailand ตอ้ง
อา้งอิงจากรายการ The Return Of Superman ของประเทศเกาหลี เช่น Pop-up , Sub title ฯลฯ ท่ีเดง้
ข้ึนมา ตอ้งน ามาปรับ Stroke และออกแบบ Pop-Up ใหเ้หมาะสมกบัอารมณ์ของแต่ละใน Episode  
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 โดยส่ง Graphic เป็นไฟล ์.ai และท าการ Create Outline Sub Title เพื่อไม่ใหมี้การ
คลาดเคล่ือนของ Font 
 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการปฎบิัติ 
 

 จากวตัถุประสงคข์องการออกแบบ Character 
1) เพื่อโปรโมทและท าใหร้ายการ The Return Of Superman Thailand มีความน่าสนใจมากข้ึน 
2) เพื่อสร้างความตอ้งการการรับชมของรายการ The Return Of Superman Thailand 
3) เพื่อสร้างการมีส่วนร่วม (Engagement) ใหก้บัผูช้มรายการ The Return Of Superman Thailand 
4) เพื่อสร้างทศันคติท่ีดี (Brand Loyalty) ใหก้บัผูช้มรายการ The Return Of Superman Thailand 
5) เพื่อเรียนรู้การท างานในองคก์รและวฒันธรรมในองคก์ร 
6) เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 

 จากการท างานออกแบบกราฟฟิคและตวัละครในรายการ The Return Of Superman 
Thailand เม่ือมีการโปรโมทรายการในเพจ The Return of Superman Thailand แลว้มีผูท่ี้คอยติดตาม
ข่าวสารของรายการอยา่งต่อเน่ือง มีการร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่จะมีใครมาเป็นผูเ้ขา้ร่วมใน
รายการบา้งและมีการโปรโมทกิจกรรมท่ีครอบครัวสามารถท ากิจกรรมร่วมกนัไดแ้ละยงัมีการ
สอดแทรกเกลด็ความรู้ส าหรับการเล้ียงดูลูกของเหล่าดาราต่างๆเป็นตวัช่วยในการใหค้วามรู้คุณ
พอ่คุณแม่ในเร่ืองต่างๆท่ีสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดจ้ริงๆ
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 

 การด าเนินงานในดา้นการออกแบบกราฟฟิกและการออกแบบคาแลกเตอร์ตวัละคร จาก
การปฏิบติังานมาตลอดระยะเวลา 4 เดือน ไดรั้บทั้งความรู้ ประสบการณ์ต่างๆและค าแนะน า
มากมายทั้งในเร่ืองการท างานจริง การใชชี้วิตในองคก์ร การท างานเป็นทีม เป็นตน้ งานท่ีไดรั้บ
มอบหมายเป็นงานท่ีมีความส าคญั ถึงแมว้า่งานแต่ละช้ินจะมีระยะเวลาในการท าสั้นๆ  ท าใหรู้้วา่
ตอ้งมีความรับผดิชอบต่องานสูงมากในการท างานแต่ละช้ินเพื่อใหไ้ดง้านท่ีดีและตรงตาม 
Reference ท่ีไดว้างไว ้
 โดยการท างานทุกงานผา่นไปไดด้ว้ยดีเน่ืองจากมีพี่เล้ียงคอยใหค้  าแนะน าต่างๆ ให้
ค  าปรึกษาและไดส้อนใหเ้รียนรู้ในส่ิงใหม่ๆอยูเ่สมอ งานต่างๆจึงสามารถผา่นไปไดด้ว้ยดี 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ปัญหาการท างานต่างๆโดยส่วนใหญ่จะมีปัญหาดงัน้ี 
 
5.2.1 ปัญหาในการน ากราฟฟิกไปใชง้านหรือน าไปลงในเพจ 
 การออกแบบตอ้งค านึงถึงการน าไปใชง้านจริงวา่ควรไปในทิศทางไหน ควรใชภ้าพการ์ตูน
หรือภาพจริง บางงานควรใชภ้าพ Vector หรือไม่ เม่ือออกแบบไปแลว้งานไม่เหมาะสมจึงท าใหต้อ้ง
น างานกลบัมาแกใ้หม่ ท าใหเ้สียเวลา 
 
5.2.2 ปัญหาในเร่ืองความคิดในการออกแบบหรือไอเดียท่ีจะน าเสนอ 
 เป็นปัญหาท่ีพบตั้งแต่เร่ิมท างานและเป็นปัญหาท่ีพบบ่อยท่ีสุดในเวลาท างาน เน่ืองจากแต่
ละคนมีความคิคมีไอเดียท่ีไม่เหมือนกนั ชอบหรือไม่ชอบกแ็ลว้แต่ความชอบส่วนตวัของแต่ละคน 
ซ่ึงแกปั้ญหาโดยการเม่ือออกแบบเสร็จแลว้ตอ้งใหท้างพีเ่ล้ียงดูเพื่อออกความคิดเห็นวา่ควรปรับแก้
อะไรบา้งและสงัเกตวา่งานแต่ละงานควรเป็นในรูปแบบไหน ค่อยๆปรับตวัและเรียนรู้งานต่างๆ 
ควรหาไอเดียใหม่ๆอยูเ่สมอ เม่ือเห็นแลว้จะสามารถน ามาต่อยอดเป็นไอเดียใหม่ๆได ้
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 ตลอดระยะเวลาในการมาสหกิจศึกษาคร้ังน้ี ท าใหพ้บวา่ การท างานดา้นการออกแบบ
กราฟฟิก เป็นงานท่ีตอ้งมีความรับผดิชอบสูงเน่ืองจากเม่ือไดรั้บบรีฟงานมาแลว้ข้ึนอยูก่บัเราวา่เรา
จะเร่ิมท าเม่ือไหร่ และเน่ืองจากระยะเวลาในการท างานแต่ละช้ินนั้นมีระยะเวลาท่ีก าหนดสั้น จึง
ตอ้งเผือ่เวลาในการตรวจสอบงานและแกไ้ขงานดว้ย
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ประวตัผู้ิจัดท าโครงงาน 

 
ช่ือ – สกลุ   นางสาวหทยัรัตน์ วฒันะชยัยนัต ์
วนั เดือน ปีเกดิ   13 สิงหาคม พ.ศ. 2537 
ประวัติการศึกษา 
ระดับประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนตน้ – ตอนปลาย  
    โรงเรียนเซนตโ์ยเซฟทิพวลั 
ระดับมัธยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนตน้ 
    โรงเรียนเซนตโ์ยเซฟทิพวลั 
    มธัยมศึกษาตอนปลาย สาย วิทยาศาสตร์ - คณิตศาสตร์ 
    โรงเรียนเซนตโ์ยเซฟทิพวลั  
ระดับอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
    สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 
ทุนการศึกษา   - ไม่มี - 
ประวัติการฝึกอบรม  1. Space Technology โดย สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 
    2. A new era of IT education โดย CompTIA 
ผลงานที่ได้รับการตีพมิพ์  - ไม่มี - 
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