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อาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย ์นุชนารถ พงษพ์านิช 
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ประเภทธุรกจิ เอนเตอร์เทนเมนท ์(ส่ือประเภท Animation จากญ่ีปุ่น) 
 

บทสรุป 
LoveLive! ‘ปฏิบติัการไอดอลจ าเป็น’ เป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัเด็กสาว 9 คน ท่ีรวมตวักนัเป็น

ไอดอล เพื่อไม่ให้โรงเรียน Otonokizaka ตอ้งปิดตวัลง เน่ืองมาจากปัญหา นักเรียนเขา้มาเรียน

นอ้ยลง  

LoveLive! เป็นอนิเมะท่ีมีกระแสตอบรับดีมากทั้ งในและนอกประเทศญ่ีปุ่น ปัจจุบัน 

LoveLive! อนิเมะท่ีออกฉายไปแลว้ถึง 2 ซีซนั มีสินคา้และเกมต่างๆออกมาขายมากมาย และมีการ

จดังานคอนเสิร์ตถึง 5 คร้ัง ในคอนเสิร์ตคร้ังท่ี 5 น้ี ไดมี้ประกาศถึง LoveLive! The Movie 

ภาพยนตร์อนิเมชัน่ของอนิเมะเร่ืองน้ีข้ึน ซ่ึงเป็นท่ีมาของ การจดังานอิเวนตใ์นรายงานน้ี  

จากการด าเนินงานโครงงาน ขา้พเจ้าได้จัดท าช้ินงาน ได้แก่ โปสเตอร์ภาพยนตร์ ส่ือ 

Banner Online รูปประกอบการจ าหน่ายบตัรบนเวบ็ออนไลน์ สแตนด้ีคาแรคเตอร์ส าหรับถ่ายรูป 

หนา้กากโทรทศัน์ และ ป้ายบอกทางในหา้งสรรพสินคา้  
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ภาพตวัอยา่งอนิเมะ เร่ือง LoveLive! 
 
รูปถ่ายผลงานสหกจิศึกษาที่ได้ด าเนินการ 
 

 
 

งานจดัวางรูป โปสเตอร์ ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในโครงการท่ีไดรั้บ 
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Project’s name Media Preparation LoveLive! The Movie Event 
Writer Ms. Kasinee Pluempuckdee 
Faculty Faculty of Information of Technology, Technology Multimedia 

Program 
Faculty Advisor Mrs. Nuchanart Pongpannich 
Job Supervisor Mrs. Virat Boonritrutaikul 
Company’s name Dream Express Co.,Ltd.  
Business Type / Product Entertainment (Animation Media From Japan) 
 

Summary 

 LoveLive is a story about 9 girl are as well as idols(girl group band) for Otonokizaka 

school risk to close. 

 LoveLive! Is popular in japan and Other. In the present LoveLive! Have 2season in 

broadcast. LoveLive! Have products and games for sele and 5 times concert. In 5th concert have 

advertise about LoveLive! The Movie. Advertise about LoveLive! The Movie is purpose of event 

in report. 

 From oprating this poject. Icreate Poster ,Banner Online Media ,Simple photo of ticket 

for sales ticket on website ,Standy Character for photo shoot ,Moblie Phone Case and Signs in the 

mall. 
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กติติกรรมประกาศ 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั Dream Express นั้น ไดรั้บความกรุณาและการดูแล

จากบุคคลหลายๆท่าน ไดเ้รียนรู้การท างานจริง ไดรั้บความรู้ต่างๆมากมาย และไดใ้หค้  าปรึกษาเป็น

อยา่งดี ท าใหก้ารปฏิบติังานคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

ขอขอบคุณ นาย ด ารงศกัด์ิ อรชร และพี่ๆในบริษทัทุกท่านท่ีไดใ้หค้วามช่วยเหลือทุกคร้ังท่ี

เกิดขอ้สงสัยหรือมีปัญหาระหว่างสหกิจศึกษา บอกเล่าถึงส่ิงต่างๆท่ีไม่สามารถหาไดใ้นห้องเรียน 

รวมถึงตอบขอ้สงสัยต่างๆอย่างกระจ่าง พร้อมทั้งแนะน าเทคนิคในการท างานอย่างมากมาย ซ่ึง

สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  ขอขอบพระคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 

 

เกศิณี ปล้ืมภกัดี 
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สารบัญ 
 

หน้า 
 

บทสรุป ก 
Summary ค 
กิตติกรรมประกาศ ง 
สารบญั จ 
สารบญัตาราง ช 
สารบญัภาพประกอบ ซ
  
บทที ่
1. บทน า 1 
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 1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 2 

1.3 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 3 
1.4 ต าแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 3 
1.5 พนกังานท่ีปรึกษาและต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 3 
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1.8 วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 4 
1.9 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 4 
1.10 นิยามศพัทเ์ฉพาะ  4 

 
2. ทฤษฎีและเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 5 

2.1 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการพฒันา 5 
2.2 ทฤษฏีทางศิลปะ  7 

  
 



 ฉ 
 

สารบัญ (ต่อ) 
หน้า 

 
3. แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 16 
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 ภาพที่  หน้า 
 
 1.1 แผนท่ีตั้งบริษทั Dream Express 1 
 1.2   ภาพตวัอยา่งการ์ตูนอนิเมชัน่หลกัภายใตลิ้ขสิทธ์ิของDream Express 2 
 1.3 ความร่วมมือระหวา่งบริษทัต่างๆทั้งในประเทศไทยและจากต่างประเทศ 3 
 2.1  รูปโปรแกรม Adobe Illustrator CS5 5  
 2.2  รูปโปรแกรม Adobe Photoshop CS5 6  
 2.4 รูปโปรแกรม ImgBurn 7 
 3.1  ภาพ Style guide และ logo 18  
 3.2  ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (1) 19  
 3.3  ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (2) 19 
 3.4  ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (3) 20 
 3.5  ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (4) 20 
 3.6  ภาพโปสเตอร์ท่ีใชจ้ริง 21 
 3.7  ภาพ Banner Online (1) 22 
 3.8  ภาพ Banner Online (2) 22 
 3.9 ภาพ Banner Online (3) 23 
 3.10 ภาพ Banner Online (4) 23 
 3.11 ภาพ Banner Online ท่ีใชจ้ริง (1) 24 
 3.12 ภาพ Banner Online ท่ีใชจ้ริง (2) 24 
 3.13 ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (1) 25 
 3.14  ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (2) 25 
 3.15  ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (3) 26 
 3.16  ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 1 26 
 3.17 ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 2 27 
 3.18  ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 3 (1) 27 
 3.19 ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 3 (2) 27  
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3.23    ภาพอาร์ตเวิร์ค ก่อนผลิต 29 

 3.24  สแตนด้ีท่ีใชจ้ริงในงาน (1) 30 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 
ช่ือสถานประกอบการ : Dream Express Co., Ltd. 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : เลขท่ี 19 ซอย 9 หมู่บา้นสวนสน 
     ถนนรามค าแหง แขวงหวัหมาก เขตบางกะปิ  
     กรุงเทพ 10240 
โทรศพัท ์   : 0-2735-6830 , 0-2735-6831 
โทรสาร    : 0-2374-1609 
Website   : http://www.dexclub.com/ 

 

 

ภำพที ่1.1   แผนท่ีตั้งบริษทั Dream Express 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 

บริษทั ดรีม เอกซ์เพรส จ ากดั หรือ เดกซ์ เป็นบริษทัตวัแทนลิขสิทธ์ิอนิเมชัน่ญ่ีปุ่นในประเทศไทย 
 

รายช่ือลิขสิทธ์ิหลกัๆในปัจจุบนัมี5เร่ือง 
 

- เลิฟไลฟ์ 
- คาเมนไรเดอร์ ซีร่ีย ์
- กนัดั้ม ซีร่ีย ์
- อุลตร้าแมน ซีร่ีย ์
- วนัพีช 

 

 

ภำพที ่1.2   ภาพตวัอยา่งการ์ตูนอนิเมชัน่หลกัภายใตลิ้ขสิทธ์ิของDream Express 
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1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
ภำพที ่1.3   ความร่วมมือระหวา่งบริษทัต่างๆทั้งในประเทศไทยและจากต่างประเทศ  

 
1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 

 
ต าแหน่งงาน  :  นกัศึกษาฝึกงานดา้น Graphic Designer 

หนา้ท่ี            : ออกแบบงานท่ีไดรั้บมอบหมายหลากหลายประเภท เช่น การท าแบน-
 เนอร์ลงอิเวนต ์แบนเนอร์ออนไลน ์และ การท ามินิเกม 

จากตวัละครฮีโร่ เป็นตน้ 

 
 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 
พนกังานท่ีปรึกษา : วรัิตน์ บุญฤทธ์ิฤทยักลุ 

ต าแหน่ง  : Chief of Strategic Planning 
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1.6 ระยะเวลำทีป่ฏิบัตงิำน 
 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี 2 มิ.ย. 2558 - 30 ก.ย. 2558 

 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

เน่ืองจากทางบริษทัมีการด าเนินการจดังานอิเวนต ์LoveLive! The Movie ในวนัท่ี 29-30 สิงหาคม 
พี่เล้ียงจึงไดม้อบหมายงาน การจดัท าส่ือประชาสัมพนัธ์ ของอิเวนตน้ี์ข้ึน เพื่อใหน้กัศึกษาไดรั้บ
ประสบการณ์จากการท างานจริง  
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 
1. การจัดวางและจัดท าโปสเตอร์ แบนเนอร์ออนไลน์ สแตนด้ี และอ่ืนๆ ส าหรับงานอิเวนต ์

LoveLive! The Movie ท่ีจะจดัข้ึนในวนัท่ี 29-30 สิงหาคม 2558 
 

1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัติงำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 
1. ผลงานท่ีไดใ้ชจ้ริง ในวนัท่ี 29-30 สิงหาคม 2558 
 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1. Brief หมายถึง การแจง้รายละเอียดโดยยอ่ของช้ินงาน 
2. Styleguide  หมายถึง รูปภาพตน้ฉบบัท่ีถูกส่งมาจากบริษทัผูถื้อลิขสิทธ์จากประเทศญ่ีปุ่น 
3. Artwork หมายถึง งานตน้แบบท่ีเสร็จสมบูรณ์พร้อมใชง้าน Approved 
4. Approved หมายถึง การตรวจสอบ โดยส่งช้ินงานกลบัไปตรวจสอบกบับริษทัผูถื้อลิขสิทธ์จาก

ประเทศญ่ีปุ่น 

 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
2.1 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

2.1.1 Adobe Illustrator CS5 

โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในการออกแบบกราฟิก  

เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างภาพลายเส้นท่ีมีความคมชดัสูง งานภาพประกอบและงานกราฟิกแบบ 2 
มิติต่างๆ เช่น การสร้างโลโกสิ้นคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาตง์านส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมึอท่ีช่วยเหลือ
ในงานเวบ็ไซตอี์กดว้ย 

โดยท่ีโปรแกรมน้ีมักจะน าไปใช้ส าหรับการวาดภาพ หรือการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์ 
เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีท างานดว้ยระบบ Vector ซ่ึงเป็นการสร้างภาพกราฟิกจากการค านวณของ
โปรแกรม โดยไม่จ าเป็นตอ้งก าหนดความละเอียดของภาพท าให้รูปภาพท่ีวาดจากโปรแกรมน้ีมี
ความคมชดัสวยงาม และคุณภาพความคมชดัของภาพยงัคงเดิม 
 

 

ภาพที ่2.1   รูปโปรแกรม Adobe Illustrator CS5 
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2.1.2 Adobe Photoshop CS5 

โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบกราฟิก เพื่อ

น าไปใชร่้วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่น งานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบน

เวบ็ไซตแ์ละการตกแต่งภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้า่เป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยม

น ามาใชใ้นการออกแบบ และตกแต่งภาพถ่ายกนัมากท่ีสุด  อีกทั้งเป็นท่ีนิยมมากในปัจจุบนั ดว้ย

ความสามารถท่ีหลากหลายทั้งการสร้างภาพใหม่ และตกแต่งภาพดว้ยเคร่ืองมือและเทคนิคพิเศษ

ต่าง ๆ จึงท าให ้Photoshop เป็นโปรแกรมส าคญัท่ีจ าเป็นตอ้งมีติดตั้งใชง้านในเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ของผูใ้ชง้านส่วนใหญ่ 

 

 

ภาพที ่2.2   รูปโปรแกรม Adobe Photoshop CS5 
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2.1.3 ImgBurn  
ImgBurn เป็นโปรแกรมเขียนแผน่ DC / DVD ท่ีมีขนาดเลก็ ท่ีมีรูปแบบโปรแกรมและการ
ใชง้านง่ายไม่ซา้ซอ้น ถึงแมว้า่ช่ือจะบ่งบอกวา่ตวัโปรแกรมสามารถเขียนขอ้มูลรูปภาพลง
ในแผน่ได ้ 
แต่ โปรแกรม ImgBurn เองกส็ามารถเขียนขอ้มูลไฟลเ์สียง (.mp3) หรือขอ้มูลท่ีป็นไฟล ์
VDO (.mp4) ลงไปไดเ้ช่นกนั 
 

 
 

ภาพที ่2.2   รูปโปรแกรม ImgBurn 

 
 

2.2 ทฤษฏีทางศิลปะ 
 

2.2.1 ความหมายของสี 
สี (color) หมายถึงลกัษณะแสงสว่างปรากฏแก่ตาให้เห็นเป็นสีขาว ด า แดง เขียว เป็นตน้ 

นอกจากน้ีสีแต่ละสีย ังเป็นส่ือเร้าให้เกิดความรู้สึกทางด้านอารมณ์ให้แตกต่างกันอีกด้วย 
(ราชบณัฑิตยสถาน, 2546) 

ดงันั้นสีจึงเป็นปรากฏการณ์ทางการมองเห็นโดยมีก าลงัส่องสวา่งของแสงท่ีไปกระทบมวล
วตัถุแลว้สะทอ้นเขา้ประสาทสัมผสัท่ีเรติน่าในดวงตาเรา และสมองแปลงสภาพการรับรู้ เกิดความ
เขา้ใจตามท่ีตกลงกนัของมนุษย ์นอกจากน้ีสีแต่ละสียงัมีอิทธิพลในทางจิตวิทยาเป็นส่ือเร้าให้เกิด
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ความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ของมนุษย ์เพราะการท่ีสมองท าการแปลและรับความรู้สึกของสีแต่ละสี
ของแต่ละคนนั้นแตกต่างกนัไปบา้ง ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัประสบการณ์และการเรียนรู้ของคนๆ นั้นท่ีเคย
เห็นสีมาก่อนหรืออาจมีสาเหตุมาจากความบกพร่องของสายตาในการรับคล่ืนแสงเช่น คนตาบอดสี 
2.2.2 ความสําคญัของสี 

ส าหรับการออกแบบทางการพิมพ ์สีจะช่วยสร้างอารมณ์ แยกแยะวตัถุ และช่วยบอกขอ้มูล
ต่างๆ ได ้เช่น การใล่สีอ่อน ๆ เพื่อใหเ้กิดความรู้สึกสงบ เงียบ การใส่กรอบส่ีเหล่ียมสีลอ้มรอบกลุ่ม
รูปภาพเพื่อท่ีจะแสดงใหเ้ห็นวา่เป็นกลุ่มเดียวกนั การพิมพข์อ้ความสีแดงเพื่อใหบ้อกเป็นค าเตือน 
ใหร้ะวงั เป็นตน้ ดงันั้นสีจึงช่วยเพิ่มความส าคญัใหก้บังานออกแบบและผลิตส่ือส่ิงพิมพ ์ดงัต่อไปน้ี 

1. ดึงดูดความสนใจจากผูอ่้านหรือผูท่ี้ดู การดึงดูดความสนใจผูอ่้านนบัเป็นวตัถุประสงค์
หลกัของการใชสี้ในการออกแบบทางการพิมพ ์การใชสี้ท่ีใหเ้กิดความแตกต่างเป็นหลกัการอนัแรก
ท่ีจะใชดึ้งดูดความสนใจได ้แต่จะตอ้งใชก้บัองคป์ระกอบส าคญัท่ีสุดท่ีตอ้งการเนน้ และจดัวางอยา่ง
เหมาะสม เช่น การใช้สีมากเกินไป และ การจดัวางอย่างกระจดักระจายจะท าให้กลายเป็นการ
เบ่ียงเบนความสนใจจากขอ้มูลซ่ึงตอ้งการส่ือสารได ้

2. สร้างความสัมพนัธ์หรือความรู้สึกตามสภาวการณ์จริง โดยธรรมชาติมนุษยม์กัจะนึกถึง
ต่างๆ ใหเ้ก่ียวขอ้งกบัสภาวะของส่ิงของต่าง ๆ ท่ีมีสีนั้น เช่น เน้ือสดท่ีดีคงจะมีสีแดง ถา้ปรากฏเป็น
สีเขียวเรียกวา่เน้ือช้ินนั้นไม่สด การพิมพภ์าพดงักล่าวเป็นภาพสีก็จะเพิ่งความรู้สึกตาม สภาวะความ
เป็นจริงได ้ใหค้วามสมจริงจากสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน นอกจากน้ียงัสามารถใชบ่้งบอกความรู้สึกร้อน
หรือเยน็ ความเป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ ไดอี้กดว้ย อยา่งไรก็ตาม ความรูสึกเก่ียวขอ้งกบัท่ีใช้
น้ีอาจไม่ชดัเจนแน่นอน ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวิจารณญาณและประสบการณ์ของแต่ละบุคคล 

3. ช่วยให้จดจ าไดง่้าย การอธิบายบางส่ิงบางอย่างในเน้ือหา บางคร้ังอาจใชสี้ประกอบใน
การอา้งอิงถึง เน่ืองจากสีสามารถท่ีช่วยนกัออกแบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารไดดี้และ ผูรั้บสารสามารถ
จ าขอ้มูลข่าวสารนั้นไดง่้ายข้ึน เช่น นักโฆษณามกัใชสี้ท่ีผูอ่ื้นมองเห็นไดง่้าย เช่น สีเหลืองหรือสี
แดง และการใชสี้นั้นซ ้ าทุกคร้ังกจ็ะเป็นการสร้างสีอตัลกัษณ์ประจ าใหก้บัสินคา้นั้นได ้นอกจากน้ียงั
เป็นการบ่งบอกว่าสีส่วนไหนท่ีควรจะอ่านก่อนหลงั เช่น การใส่ขอ้ความท่ีจะใหอ่้านก่อนลงกรอบ
สี หรือ พิมพข์อ้ความเป็นสี 

4. สร้างบรรยากาศท่ีพึงพอใจ โดยตอ้งเลือกใชสี้ตามหลกัการออกแบบ เช่น ความสมดุล 
ความกลมกลืน ความแตกต่าง และจงัหวะ เป็นตน้ การท่ีท าให้องคป์ระกอบศิลป์มีการเคล่ือนไหว 
เช่น การใชสี้ส้มและสีน ้ าเงินอยูด่ว้ยกนัจะดูกลมกลืน แต่การใชสี้ท่ีผดิพลาดอาจจะท าใหแ้ยก่ว่าการ
ไม่ใชสี้เลยกไ็ด ้
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2.2.3 การใช้สีตามหลกัการออกแบบ 
ในการออกแบบงานพิมพสี์ต่าง ๆ ท่ีเลือกน ามาใชอ้ยูด่ว้ยกนัควรจะประสานกนัไดดี้ เพื่อให้

ผูม้องเห็นโดยทัว่ไปไม่รู้สึกขดัสายตาและความคิด แต่การทีจะสามารถเลือกสีต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพได้นั้ น ไม่มีกฎตายตวัเพียงตอ้งอาศยัประสบการณ์ และความเขา้ใจรสนิยมของ
กลุ่มเป้าหมาย การน าไปใช้จึงตอ้งข้ึนกับวิจารณญาณของนักออกแบบท่ีจะประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบนั้นๆ และควรค านึงถึงความเหมาะสมดว้ย โดยปกติการใชสี้ในการออกแบบทางการพิมพ์
สามารถพิจารณาเลือกใชไ้ดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คือ การใชสี้ตามหลกัการออกแบบโดยท่ีสีต่างๆ ซ่ึงเลือก
มาใช้อยู่ด้วยกันมาการผสมผสานกันได้ดี และการใช้สีเพื่อส่ือความรู้สึกถึงผูม้องให้คลอ้ยตาม
เจตนารมณ์ของผูอ้อกแบบ ซ่ึงการก าหนดสีส าหรับงานพิมพจ์ะตอ้งไม่ท าใหเ้กิดปัญหาตามขั้นตอน
ต่างๆ ในกระบวนการพิมพ ์และเม่ือพิมพอ์อกมาแลว้จะตอ้งสามารถส่ือความหมายถึง ผูอ่้านตาม
ความตอ้งการได ้ดงันั้นการเลือกใชสี้กมี็หลกัการเช่นเดียวกบัการจดัวางองคป์ระกอบ ก็คือ การใชสี้
กลมกลืน (Color harmony) การใชสี้แตกต่างหรือสีตดักนั (Color contrast) และ การใชสี้สมดุล 
(Color balance) 
1. การใชสี้กลมกลืน 

ส าหรับการใชสี้ในการออกแบบเพื่อใหเ้กิดความกลมกลืน ก็คือ การพิจารณาความสัมพนัธ์
ของสีต่างๆ ท่ีจะเลือกน ามาใชว้่ามีความสัมพนัธ์ใกลเ้คียงกนัโดยไม่มีสีใดโดดเด่น แยกจากสีอ่ืนๆ 
การใชสี้กลมกลืนมีหลายวิธีดงัน้ี 

1.1 การใชสี้สันเดียว (Monochromatic scheme) เป็นการใชสี้แทเ้พียงสีเดียวในการ
ออกแบบ หลกัการน้ีเป็นพื้นฐานท่ีง่ายท่ีสุดในการสร้างความกลมกลืน การใชสี้สันเดียวน้ีอาจท าได้
หลายลกัษณะ เช่น 

1.1.1  การใชสี้แทท่ี้มีความสว่างสีและความอ่ิมตวัสีท่ีค่าเดียว แต่อาจมีการใชสี้ขาวหรือสี
ด าช่วย เช่น การพิมพต์วัอกัษรหรือภาพสีด า หรือเจาะขาวบนพื้นหลงัสีแทสี้ใดสีหน่ึง การพิมพ์
ตวัอกัษรหรือภาพดว้ยสีแทบ้นพื้นหลงัสีด าหรือสีขาว เป็นตน้ แต่การเลือกสีท่ีใชก้บัสีด าหรือสีขาว
นั้นก็ตอ้งเลือกสีท่ีไปกนัไดด้ว้ย ส่วนใหญ่สีเกือบทุกสีจะไปไดก้บัสีขาว ยกเวน้สีท่ีมีความสว่างสูง 
เช่น สีเหลือง และสีท่ีจะเลือกใชก้บัสีด าไม่ควรเลือกสีท่ีมีความสวา่งสีต ่า เช่น สีน ้ าเงินคล ้า 

1.1.2 การใชสี้แทสี้เดียวแต่เปล่ียนความสว่างและความอ่ิมตวัสีให้แตกต่างกนัหลายระดบั 
โดยการผสมสีขาว สีเทา หรือสีด า ซ่ึงมีความกลมกลืนดว้ยสีสนัของตวัเองน้ีจะใหค้วามกลมกลืนได้
มากท่ีสุด แต่ขณะเดียวกนัก็อาจจะท าให้น่าเบ่ือไดง่้ายเช่นกนั นกัออกแบบอาจใชว้ิธีอ่ืน ๆ ช่วยให้
งานออกแบบน่าสนใจมากข้ึน เช่น การใช้สีท่ีมีความสว่างหรือความอ่ิมตวัสีหลายระดบั ตั้งแต่
ระดบัสูงสุดจนถึงระดบัต ่าสุด การเพิ่มสีใดสีหน่ึงส าหรับใชพ้ิมพเ์ป็นพื้นท่ีส่วนน้อยให้ดูเด่นข้ึน 
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หรือการเพิ่มสีใดสีหน่ึงใหพ้ิมพไ์ปทัว่ภาพ 
 

1.2 การใชสี้ใกลเ้คียงกนั (Analogous scheme) เป็นการสร้างความกลมกลืนโดยเลือกใชสี้ท่ี
คล้ายคลึงหรือใกล้เคียงกัน การเลือกสีใกล้เคียงกันอาจเลือกจากสีท่ีอยู่เรียงติดกันในแถบสี
สเปคตรัม หรือเลือกจากวงลอ้สีท่ีใชใ้นงานศิลปะ ซ่ึงหากพิจารณาวงลอ้มสีตามทฤษฎี และการผสม
สีทางเน้ือสีของศิลปะ สีท่ีเรียงติดกนัเป็นสีใกลเ้คียงกนั เช่น สีเหลืองสม้ สีเหลือง และ สีเหลืองเขียว 
ทั้งสามสีมีสีหน่ึงท่ีร่วมกนัอยู ่คือสีเหลือง ท าให้เม่ือน ามาใชร่้วมกนัแลว้ดูกลมกลืนกนั ถา้ใชสี้สม
และสีเขียวเพิ่มเขา้ไป สีทั้งหา้สีนั้นเรียงต่อกนัซ่ึงถือว่าเป็นสีใกลเ้คียงกนั แมว้่าสีส้มและสีเขียวจะมี
สีเหลืองเป็นสีร่วมกนัเช่นกนั แต่ถา้พิจารณาใหดี้แลว้สีสม้จะมีสีแดงเป็นส่วนผสมท่ีมากข้ึนกวา่ 

สีเหลืองส้ม และสีแดงเป็นสีคู่ตรงขา้มของสีเขียว อาจท าให้สีในกลุ่มน้ีมีความกลมกลืน
นอ้ยลง ดงันั้นการเลือกใชสี้ใกลเ้คียงกนัไม่ควรเลือกสีท่ีเรียงติดกนัมากเกิน 1 ใน 3 ของจ านวนสีท่ี
แสดงในวงลอ้สีเช่น วงลอ้สีท่ีใชน้ี้มี 12 สี นั้นคือ สีใกลเ้คียงกนัท่ีน่าจะน ามาใชไ้ดไ้ม่ควรเกิน 4 สี 
หากใชม้ากกวา่น้ีความกลมกลืนของสีอาจแปรเปล่ียนเป็นความแตกต่างกไ็ด ้

 
1.3 การใชสี้วรรณะเดียวกนั (Tone harmony scheme) ในวงลอ้สี จะสามารถแบ่งสีไดเ้ป็น 2 

วรรณะ คือวรรณะร้อน (Warm tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเนน้หนกัไปทางสีแดง ไดแ้ก่ สีม่วงแดง สีแดง สีส้ม
แดง สีส้ม สีส้มเหลือง และวรรณะเยน็ (Cool tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเนน้หนกัไปทางสีน ้ าเงิน ไดแ้ก่สีเขียว
อ่อน สีเขียว สีเขียวน ้าเงิน สีน ้ าเงิน สีน ้ าเงินม่วง ส่วนสีส้มเหลืองและสีม่วงเป็นสีกลางท่ีจะอยูไ่ดท้ั้ง
สองวรรณะ ทั้งน้ีข้ึนกบัสีอ่ืนซ่ึงจะน ามาใชร้วมกนั 

การเลือกใชสี้ท่ีอยู่ในกลุ่มวรรณะเดียวกนั จะให้ความรู้สึกไปในทิศทางเดียวกนักลมกลืน
กนั แต่ผลงานของการออกแบบถา้ดูจืดไป ก็อาจจะสร้างความขดัแยง้ในบางจุดท่ีเหมาะสม เพื่อช่วย
ใหง้านออกแบบน่าดูยิง่ข้ึน เช่น ถา้ในส่วนใหญ่ของภาพเลือกใชสี้วรรณะร้อน อาจใชสี้ตรงขา้มท่ีอยู่
ในวรรณะเยน็มาท าใหเ้ป็นสีอ่อนซ่ึงมีความสว่างสีสูงข้ึนมาเติมในบริเวณส่วนนอ้ยบางส่วน ไม่เกิน 
10 เปอร์เซ็นตข์องงานออกแบบ กอ็าจจะท าใหง้านนั้นน่าสนใจมากข้ึน 

 
1.การใชสี้แตกต่าง 
การใชสี้แตกต่างเป็นการใชสี้สันต่างกนัเพื่อให้ตดักนั ท าให้งานออกแบบน่าสนใจ ต่ืนเตน้ ความ
แรงของการตดักนัจะข้ึนกบัความแตกต่างของสีท่ีเลือกใช่ การท าให้สีแตกต่าง สามารถท าไดห้ลาย
วิธีดงัน้ี 

2.1 การใชสี้คู่ตรงขา้ม (complementary contrast) สีคู่ตรงขา้มเป็นสีท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวง
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ล่อสี เช่น สีเขียวเป็นสีคู่ตรงขา้มกบัสีแดง สีท่ีตรงขา้มกนัมาอยูด่ว้ยกนัจะใหค้วามรู้สึกต่ืนเตน้เร้าใจ 
สีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีปฐมภูมิกบัสีทุติยภูมิจะตดักนัรุนแรงกว่าสีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีตติยภูมิ เช่น สีแดง
กบัสีเขียวจะตดักนัรุนแรงกวา่สีสม้แดงกบัสีเขียวน้าํเงิน ส าหรับสีท่ีอยูใ่น 

ทิศทางตรงกนัขา้มในวงลอ้สี มี 6 คู่ ไดแ้ก่ 
- เหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วง 
- สีแดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียว 
- สีน ้ าเงินตรงกนัขา้มกบัสีสม้ 
- สีเขียวเหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงแดง 
- สีสม้เหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงน้าํเงิน 
- สีสม้แดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียวน ้าเงิน 

 
ตรงกนัขา้ม หรือ “สีคู่ปฏิปักษ”์ น้ีจะมีความขดัแยง้กนัอยา่งรุนแรง ถา้น ามาใชเ้ขา้ดว้ยกนั ผู ้

ดูจะเกิดความรู้สึกขดัแยง้และไม่น่าสนใจ ผูอ้อกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการน าสีตรงกนัขา้มมาใช้
ดว้ยกนัในลกัษณะตรง ๆ ตวัอย่างเช่น ไม่ควรใส่เส้ือสีแดง และนุ่งกระโปรงสีเขียว เป็นตน้ แต่
ในทางตรงขา้มถา้ผูอ้อกแบบน าสีตรงกนัขา้มมาใชด้ว้ยกนัอย่างมีระบบและหลกัการแลว้ การใชสี้
ตรงกนัขา้มนั้นกลบัจะท าใหง้านออกแบบมีคุณค่า และน่าสนใจยิง่กว่าการใชคู่้ประกอบอ่ืนๆ เพราะ
การใชสี้แตกต่างนั้นตอ้งค านึกถึงการใชสี้ตดักนัท่ีกลมกลืน (harmony of contrast) ในสายตาผูดู้ดว้ย 
สีคู่ตรงขา้มท่ีมีความอ่ิมตวัสูงมาอยูด่ว้ยกนัอาจท าให้ดูขดัแยง้กนัเกินไป เพราะแต่ละสีจะแยง้ความ
สนใจไปจนผูดู้ไม่เห็นจุดเด่นท่ีนักออกแบบต้องการส่ือ ดังนั้ น การใช้สีท่ีตัดกันแล้วท าให้ดู
กลมกลืนไดน้ั้นมีหลายวิธีดงัน้ี 

  2.1.1 การใชสี้ท่ีมีความอ่ิมตวัสีเท่ากนั จะใชใ้นปริมาณพื้นท่ีต่างกนั โดยเลือกสีใด
สีหน่ึง  เป็นสีเด่น กใ็ชสี้นั้นในพื้นท่ีท่ีนอ้ยกวา่ดว้ยอีกสีหน่ึง 

               2.1.2 การลดความอ่ิมตวัสีของสีใดสีหน่ึงท่ีไม่ตอ้งการใหเ้ด่นลง 
 2.1.3 การลดความอ่ิมตวัสีของทั้งสองสีลงเพื่อลดความแรงของการตดักนัของสี 
 2.1.4 การใชสี้ทั้งสองสีในระดบัน ้ าหนักสีต่างๆ เพื่อลดความแรงของการตดักนั

ของสีแท ้
2.1.5 การใช้สีขาวและหรือสีด าช่วยแทรกระหว่างสีคู่ตรงขา้มจะช่วยลดความ

แตกต่างระหวา่งสองสีได ้
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2.1.6 การใชสี้ตรงกนัขา้มในปริมาณท่ีสีขา้งหน่ึงชนะสีอีกขา้งหน่ึงในอตัรา 80% 
ต่อ 20% ตวัอยา่งเช่น ใชสี้น ้ าเงินในพื้นท่ีสวนใหญ่ และใชสี้สม้ในพื้นท่ีส่วนนอ้ยบริเวณจุด
ท่ีใหค้วามสนใจ 

2.1.7 การลดความสดใสของสี การลดความสดใสหรือการฆ่าสี (color brake) เป็น
การท าใหสี้แทห้ม่นหมองลง โดยการผสมสีตรงกนัขา้มลงไปในสีแท ้ตวัอยา่งเช่น ตอ้งการ
ลดความสดใสของสีแดงจะตอ้งน าสีเขียวท่ีอยูต่รงกนัขา้มผสมลงในสีแดงเลก็นอ้ยจะท าให้
สีแดงนั้นหม่นลง สีตรงกนัขา้มท่ีลดความสดใสลงนั้นสามารถน ามาใชเ้ขา้ดว้ยกนัโดยไม่
เกิดความรู้สึกขดัแยง้ นอกจากน้ีการลดความสดใสของสียิ่งน าไปใชแ้สดงถึงสีส่วนท่ีเป็น
เงาของวตัถุและวตัถุท่ีอยูร่ะยะไกลได ้

2.1.8 การใชสี้ขาวผสมลงในสีแท ้การผสมสีขาวหรือการท าสีทินตน์ั้นนบัเป็นการ
ลดความเขม้หรือความสดใสของสีแทล้ง สีตรงขา้มท่ีผสมดว้ยสีขาวจึงสามารถน ามาใชเ้ขา้
ดว้ยกนั โดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ 

2.1.9 การใชสี้ด าผสมลงในพื้นท่ี การผสมสีด าหรือการท าสีเฉดนั้น เป็นการลด
ความสดใสของสีแทใ้ห้หม่นหมองลง สีตรงกนัขา้มท่ีผสมดว้ยสีด าจึงสามารถน ามาใชเ้ขา้
ดว้ยกนัโดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ได ้

2.1.10 การใชสี้ขาวตดัเส้นระหว่างสีตรงกนัขา้ม สีขาวซ่ึงอยูร่ะหว่างรอยต่อของสี
ตรงกนัขา้มจะช่วยลดความสดใสของสีแทล้ง ดงันั้นการใชสี้ตรงกนัขา้มท่ีตดัดว้ยเส้นสีขาว
จึงอยูด่ว้ยกนัโดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ 

2.1.11 การใชสี้ด าตดัเส้นระหว่างสีตรงกนัขา้ม สีด าจะมีผลในการลดความสดใส
ของสีแทไ้ดเ้ช่นเดียวกบัสีขาว ท าใหไ้ม่เกิดความรู้สึกท่ีขดัแยง้ต่อผูดู้ 

2.1.12 การใชสี้ตรงกนัขา้มโดยการปรับค่าระยะของสี สีแทซ่ึ้งผา่นการปรับระยะ
ค่าของสีแลว้ จะถูกลดความสดใสของสีลงตามล าดบั จนท าให้สีตรงกนัขา้มสามารถอยู่
ดว้ยกนัไดโ้ดยไม่ตอ้งขดัแยง้ 

หลกัเกณฑก์ารใชสี้ตดักนัน้ีเป็นหลกัการเบ้ืองตน้ท่ีจะน าไปใชเ้ท่านั้นจะเคร่งครัด
นกัคงจะไม่ได ้ผูใ้ชจ้ะตอ้งรู้จกัพลิกแพลงประยกุตเ์อาเองตามความเหมาะสมสวยงามของ
ตนและงานท่ีผลิต 

         
2.2 การใชสี้ใกลเ้คียงสีคู่ตรงขา้ม (near or split complementary contrast) ถา้การใชสี้ตรง

ขา้มเพื่อให้เกิดความแตกต่างนั้นจะให้ความรู้สึกท่ีขดัแยง้กนัเกินไป อาจเล่ียงมาใชสี้ท่ีอยู่ใกลเ้คียง
กบัสีคู่ตรงขา้มซ่ึงอาจจะให้ผลเป็นท่ีน่าพอใจข้ึน เช่นสีม่วงเป็นสีคู่ตรงขา้มแทก้บัสีเหลือง อาจจะ
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เลือกใชสี้น ้ าเงินม่วงหรือแดงมาใชคู่้กบัสีเหลืองเพื่อใหดู้แตกต่างกนัแทนสีม่วงได ้
  

2.3 การใชค้วามสว่างสีต่างกนั (value contrast) สีท่ีมีความสว่างสีท่ีใกลเ้คียงกนัมาอยูใ่กล้
กนั จะท าใหม้องดูแลว้รวมตวักนัในการรับรู้สีเป็นกลุ่มเดียวกนั แต่ถา้เป็นสีท่ีมีความสว่างสีต่างกนั
มาอยู่ใกล ้สีของภาพท่ีมองเห็นจะผิดเพี้ยนไปจากความเป็นจริง ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัอิทธิพลของความ
สวา่งสีท่ีอยูข่า้งเคียง 

 
2.4 การใชสี้ท่ีมีวรรณะต่างกนั (tone contrast) เป็นการใชสี้ทั้งสองวรรณะเขา้ดว้ยกนัใน

ภาพ สีท่ีอยูใ่นวรรณะต่างกนั เช่นสีแดง เป็นสีในวรรณะร้อน และสีน ้ าเงินเป็นสีในวรรณะเยน็ เม่ือ
น ามาใชด้ว้ยกนัจะรู้สึกตดักนั โดยทัว่ไปสีวรรณะร้อนเป็นสีท่ีให้ความรู้สึกท่ีต่ืนเตน้ เร้าใจ ใกล ้
และหนกั มกัใชเ้ป็นส่วนของภาพท่ีตอ้งการเนน้ ขณะท่ีสีวรรณะเยน็เป็นสีใหค้วามรู้สึกท่ีผอ่นคลาย 
สงบ ไกล และเบา มกัจะใชเ้ป็นส่วนของพื้นหลงั 

การใชสี้วรรณะเดียวในภาพแมว้่าจะท าใหเ้กิดเอกภาพและความกลมกลืน แต่เม่ือดูภาพนั้น
ไปนานๆ จะท าให้รู้สึกน่าเบ่ือหน่าย ดงันั้นการสร้างความน่าสนใจให้เกิดข้ึนในภาพผูอ้อกแบบจึง
ควรใชสี้ต่างวรรณะเขา้ดว้ยกนั แต่กไ็ม่ควรใชสี้ทั้งสองวรรณะในปริมาณท่ีเท่าๆ กนั ควรก าหนดให้
สีวรรณะหน่ึงมากกวา่ในอตัรา 80% ต่อ 20%  

 
2.5 การใชสี้แบบแตกต่างแบบไซมลัเทเนียส (simultaneous contrast) สีแตกต่างแบบไซมลั

เทเนียสเกิดข้ึนจากการน าสีท่ีแตกต่างกนัมาอยู่ใกลก้นั สีท่ีมองเห็นจะผิดเพี้ยนจากท่ีเป็นจริงดว้ย
อิทธิพลของสีซ่ึงอยูข่า้งเคียง ทั้งน้ีเพราะเม่ือตามองสีใดสีหน่ึงจะกระตุน้ใหม้องเห็นสีคู่ตรงขา้มของ
สีนั้นดว้ย จึงมีผลใหสี้นั้นไปรวมกบัสีขา้งเคียงท่ีมองเห็น เช่นเม่ือวางสีเทากลางสีแดง จะเห็นสีเทาท่ี
อยูต่รงกลางเพี้ยนไปทางสีเขียว และเม่ือวางสีเทากลางสีเขียวจะเห็นสีเทาท่ีอยูต่รงกลางนั้นเพียนไป
ทางสีแดง 

ถา้สีใดสีหน่ึงถูกแวดลอ้มดว้ยสีท่ีตรงกนัขา้มกนัจะดูมีความอ่ิมตวัสีสูงกว่าสีท่ีถูกแวดลอ้ม
ดว้ยสีท่ีใกลเ้คียงกนั เช่นสีแดงซ่ึงถูกแวดลอ้มดว้ยสีเขียว จะดูสดใสกว่าสีแดงท่ีถูกแวดลอ้มดว้ยสี
ม่วงแดง และสีใดสีหน่ึงจะมองเห็นเป็นสีท่ีเพียนไปทางสีคู่ตรงกนัขา้มของสีนั้น เช่นสีเขียวซ่ึงถูก
แวดลอ้มดว้ยสีเหลืองจะมองเห็นเป็นสีเขียวน้าํเงิน แต่ถา้สีเขียวนั้นถูกแวดลอ้มดว้ยสีน้าํเงินจะ
มองเห็นเป็นสีเขียวเหลือง นอกจากน้ีความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสยงัท าใหม้องเห็น ความสว่าง
สีเปล่ียนไปดว้ย เช่นสีส้มซ่ึงถูกแวดลอ้มดว้ยสีเขียวท่ีมีความสว่างสีตาจะมองเห็นสีส้มสว่างกว่าสี
สม้ซ่ึงถูกแวดลอ้มดว้ยสีเหลืองท่ีมีความสวา่งสีสูง 
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จะเห็นไดว้า่ความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสน้ีเป็นความแตกต่างของสีท่ีถูกเปรียบเทียบกบั
สีซ่ึงแวดลอ้ม โดยมิเชล ยจีูน เซฟเริล นกัเคมีชาวฝรังเศลเป็นผูค้นพบคนแรกซ่ึงเขาคน้พบเม่ือน าผา้
ท่ียอ้มดว้ยสารสีเดียวกนัไปวางใกลก้ลุ่มผา้สีต่างกนัจะมองเห็นสีต่างกนั เขาจึงศึกษาปรากฏการณ์น้ี
ต่อไปจนสามารถสรุปเป็น “กฎของเซฟเริล” เก่ียวกบัความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสท่ีสามารถ
น ามาใชใ้นการออกแบบได ้ดงัน้ี 

1.5.1 สีต่าง ๆ ท่ีมองเห็นจะข้ึนกบัอิทธิพลของสีอ่ืนซ่ึงอยูข่า้งเคียง 
1.5.2 สีท่ีมีความสวา่งสีสูงหรือสีอ่อนจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีด า 
1.5.3 สีท่ีมีความสวา่งสีต ่าหรือสีคล ้าจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีขาว 
1.5.4 สีคล ้าบนพื้นหลงัสีอ่อนจะยิง่ดูมีสีคล ้ากวา่หรือมีความสว่างสีต ่ากว่าสีคล ้า
บนพื้นหลงัสีคล ้าดว้ยกนั 
1.5.5 สีอ่อนบนพื้นหลงัสีคล ้าจะยิงดูมีสีอ่อนกว่าหรือความสว่างสีสูงกว่าบน
พื้นหลงัสีอ่อนดว้ยกนั 
1.5.6 สีท่ีมองเห็นจะไดรั้บอิทธิพลจากสีท่ีอยูข่า้งเคียง โดยจะมองเห็นสีเพี้ยนไป
ทางสีคู่ตรงขา้มของสีท่ีอยูข่า้งเคียงนั้น 
1.5.7 สีคู่ตรงขา้มท่ีมาวางขา้งกนั จะมองเห็นแต่ละสีมีความอ่ิมตวัสีสูงกว่าสีนั้น
วางอยูโ่ดดๆ แยกกนั 
1.5.8 สีคล ้าทีวางบนพื้นหลงัสีคล ้าซ่ึงไม่มีสีคู่ตรงขา้มกนั จะดูอ่อนกว่าสีคล ้าท่ี
วางบนพื้นหลงัสีคล ้าซ่ึงเป็นสีคู่ตรงขา้มกนั 
1.5.9 สีอ่อนท่ีวางบนพื้นหลงัสีอ่อนซ่ึงไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนั จะดูอ่อนกว่าสีอ่อน
ท่ีวางบนพื้นหลงัสีอ่อนกวา่ซ่ึงเป็นสีคู่ตรงขา้มกนั 
1.5.10 เม่ือใชสี้สดใสหรือสีท่ีมีความอ่ิมตวัสีสูงกบัสีหม่นท่ีมีความอ่ิมตวัสีต ่า คู่สี
ซ่ึงใหค้วามแตกต่างกนัมากสุดคือ คู่สีซ่ึงเป็นคู่ตรงขา้มกนั 
1.5.11 สีอ่อนบนพื้นหลงัสีอ่อนท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูเขม้ข้ึน เม่ือมีแถบสี
เสน้สีด าหรือสีคู่ตรงขา้มลอ้มรอบ 
1.5.12 สีคล ้ าบนพื้นหลงัสีคล ้ าท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูสดใสข้ึน เม่ือมีแถบ
เสน้สีขาวหรือสีอ่อนลอ้มรอบ 
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2.การใชสี้สมดุล 
การใชสี้ใหเ้กิดความสมดุลในสายตา อาจท าไดอ้ยา่งง่าย ๆโดยการแบ่งพื้นท่ีเป็น 2 ส่วน คือ  
ซา้ย-ขวา หรือบน-ล่าง เม่ือใชสี้ใดในดา้นหน่ึงก็ใหใ้ชสี้นั้นในอีกดา้นตรงขา้มกนัดว้ย การใชสี้ท่ีให้
มองดูแลว้สมดุลยงัมีหลายวิธีดงัน้ี 

3.1 การใชสี้สามเส้า (triad balance) สีสามเส้า หมายถึง สี 3 สีซ่ึงอยูใ่นวงลอ้สีโดย
มีต าแหน่งห่างกนัเท่าๆ กนั ในการออกแบบวิธีน้ีตอ้งใชสี้ 3 สีอยูด่ว้ยกนั สีสามเส้าในวงลอ้
สีจะให้กลุ่มสีท่ีสมดุลท่ีสุด เช่นกลุ่มสีแดง สีน ้ าเงิน และสีเหลือง หรือกลุ่มสีส้มแดง สี
เหลืองเขียวและสีม่วงน ้ าเงิน สีแต่ละสีในกลุ่มจะมีความเด่นเท่าๆ กนัจึงท าให้ดูแลว้สมดุล 
อยา่งไรกต็ามควรเลือกใหสี้ใดสีหน่ึงเป็นสีโดดเด่นซ่ึงตอ้งการเนน้และลดความแรงของอีก
สองสี ดว้ยการลดความอ่ิมตวัสีหรือความสวา่งสีลง 

3.2 การใชป้ริมาณพื้นท่ีสมดุลกบัความสว่างสี (quantitation balance) ในการใชสี้
ตั้งแต่ 2 สีข้ึนไป สัดส่วนปริมาณพื้นท่ีของสีท่ีใชก้บัความสว่างสีของสีนั้นจะมีผลต่อความ
สมดุลในการมองเห็น คือ สีท่ีมีความสว่างสูงกว่าจะตอ้งมีปริมาณพื้นท่ีนอ้ยกว่าสีท่ีมีความ
สวา่งต ่ากว่า เพื่อใหดู้ว่ามีพื้นท่ีสมดุล เช่นสีเหลืองมีความสว่างสีสูงกว่าสีน ้ าเงินประมาณ 3 
เท่า เม่ือน าสองสีน้ีมาใชใ้ห้เกิดสมดุลแลว้ ควรใชพ้ื้นท่ีของสีเหลืองให้น้อยกว่าสีน ้ าเงิน
ประมาณ 3 เท่า ส าหรับสีแดงกบัสีเขียว เป็นสีท่ีให้ความสว่างประมาณเท่าๆ กนั เม่ือน า
สองสีมาใชใ้หเ้กิดสมดุล พื้นท่ีของสีแดงกค็วรจะประมาณเท่าๆ กบัของสีเขียว 

 



บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
 

3.1.1 แผนงานปฏิบัติงาน 

ตารางที่ 3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

หัวข้องาน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 
ปรับตวัและท าความเขา้ใจกบัโปรแกรม 
Illustrator CS5 

                

รับมอบหมายงานและรับ Style guide  เพื่อ
เตรียมพร้อมในการออกแบบจดัวาง 

                

ท าโปสเตอร์ LoveLive! The Movie                 

รับขอ้มูลแพค็เกจและท าBanner Online ช้ินแรก                 

ท าBanner Online เพิ่มเติมเพือ่น าลงเวบ็ไซต ์                 
ท าภาพส าหรับสัง่จองบตัรชมภาพยนตร์ลง
เวบ็ไซต ์

                

ท ารูปสแตนคาแรคเตอร์                  

ท าหนา้กากโทรทศัน ์                 

ท าป้ายบอกทางหนา้หา้งสรรพสินคา้                 

ท าป้ายตั้งโตะ๊ภายในงาน                 

รวบรวมช้ินงานเพื่อจดัท าโครงงาน                 
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3.2 รายละเอียดงานที่นักศึกษาปฏิบัติในงานสหกิจศึกษา หรือรายละเอียดโครงงานที่

ได้รับมอบหมาย 
 

งานท่ีไดรั้บคือการจดัท ารูปส่ือประชาสัมพนัธ์เพื่อรองรับงานอีเวนต์ของภาพยนตร์อนิ

เมชัน่ เร่ือง LoveLive! The Movie ท่ีจดัข้ึนในวนัท่ี 29-30 สิงหาคม ณ โรงภาพยนตร์ SF World 

Cinema เซ็นทรัลเวิลด ์ ซ่ึงประกอบไปดว้ย 

 

1. โปสเตอร์ภาพยนตร์ 

2. ส่ือBanner Online 

3. รูปประกอบการจ าหน่ายบตัรชมภาพยนตร์ในเวบ็ออนไลน์ 

4. สแตนด้ีคาแรคเตอร์ 

5. หนา้กากโทรทศัน์ 

6. ป้ายบอกทางในหา้งสรรพสินคา้ 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 
 

3.3.1 รับช้ินงาน Styleguide และจดัท าโปสเตอร์ 
 ไดรั้บมอบหมายงานใหเ้ร่ิมจดัท าโปสเตอร์เพื่อประชาสมัพนัธ์งานอิเวนต ์พร้อมรับภาพ 

Styleguide และ logo ของภาพยนตร์อนิเมชัน่เร่ืองน้ีมา และถูกมอบหมายใหน้ าค าโปรยภาษาไทย 

“จงัหวะรักสุดใจ โบกสะบดัแท่งไฟเพื่อ” เพิ่มเติมลงไปในโปสเตอร์ ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย 

 

 
 

ภาพที ่3.1   ภาพ Style guide และ logo 
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ภาพที ่3.2   ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (1) 
 

 
 

ภาพที ่3.3   ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (2) 
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ภาพที ่3.4   ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (3) 
 

 
ภาพที ่3.5   ภาพการจดัวางโปสเตอร์ส าหรับอิเวนตใ์นประเทศไทย (4) 
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 แต่เน่ืองจากความไม่ลงตวัในการใส่ค าโปรยภาษาไทยลงไป ขอ้ความจึงถูกตดัออกและ
เหลือเพียงโลโกเ้ท่านั้น จากนั้นจึงส่งกลบัไปทางบริษทัตน้ลิขสิทธ์ิของประเทศญ่ีปุ่น เพื่อตรวจสอบ

ความเรียบร้อย และเม่ือบริษทัตน้ลิขสิทธ์ิยนืยนัแลว้ จึงสามารถน าช้ินงานไปใชไ้ด ้
 

 
 

ภาพที ่3.6   ภาพโปสเตอร์ท่ีใชจ้ริง 
 

3.2.2  การจดัท าส่ือ Banner Online 
เม่ือท าโปสเตอร์เสร็จแลว้ก็เร่ิมการ ออกแบบและจัดวางส าหรับงานส่ือออนไลน์เพื่อ

ประชาสมัพนัธ์การเกิดข้ึนของอิเวนตน้ี์ พร้อมทั้งมีการระบุถึง แพค็เกจสินคา้โปรโมชัน่ ในการช่วย

ตดัสินใจสั่งจองบตัรชมภาพยนตร์ผ่านเวบ็ออนไลน์ของบริษทั ซ่ึงระหว่างจดัท าอยู่นั้นก็มีการ

เปล่ียนแปลงของแพค็เกจสินคา้ใหม่ดว้ยเพื่อความเขา้ใจของลูกคา้ 
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ภาพที ่3.7   ภาพ Banner Online (1)  
 

 
 

ภาพที ่3.8   ภาพ Banner Online (2) 
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ภาพที ่3.9   ภาพ Banner Online (3) 
 

 
 

ภาพที ่3.10   ภาพ Banner Online (4) 
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ภาพที ่3.11   ภาพ Banner Online ท่ีใชจ้ริง (1) 
 

 
 

ภาพที ่3.12   ภาพ Banner Online ท่ีใชจ้ริง (2) 
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นอกจากการจดัท า Banner Online แบบมีแพค็เกจแลว้ ยงัมีการท า Banner Online ขนาด

อ่ืนๆเพื่อประชาสมัพนัธ์ในเวบ็ไซส์นอกจากในเฟสบุค๊ เช่น  

 

 
 

ภาพที ่3.13   ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (1) 
 
 

 
 

ภาพที ่3.14   ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (2) 
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ภาพที ่3.15   ภาพ Banner Online ขนาดอ่ืน ท่ีใชจ้ริง (3) 
 

3.2.3  รูปประกอบการจ าหน่ายบัตรชมภาพยนตร์ในเวบ็ออนไลน์ 
การท ารูปประกอบการจ าหน่ายบตัรชมภาพยนตร์ มีจุดประสงคเ์พื่ออ านวยความสะดวกแก่

ลูกคา้ท่ีจะเขามาสัง่จองบตัรชมภาพยนตร์ผา่นเวบ็ออนไลน์ 

 

 
 

ภาพที ่3.16   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 1 
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ภาพที ่3.17   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 2 
 

 
 

ภาพที ่3.18   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 3 (1) 
 

 
 

ภาพที ่3.19   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 3 (2) 
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ภาพที ่3.20   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 3 (3) 
 

 
 

ภาพที ่3.21   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร แบบท่ี 4 
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ภาพที ่3.22   ภาพ รูปประกอบการจ าหน่ายบตัร บนเวบ็ไซด ์http://shop.dexclub.com/  
 

 

3.2.4  สแตนดีค้าแรคเตอร์ 
สแตน หรือ ภาพท่ีถูกตั้งไว ้ส าหรับถ่ายภาพท่ีระลึกในงานอิเวนต ์ 

 

 
 

ภาพที ่3.23   ภาพอาร์ตเวิร์ค ก่อนผลิต 
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ภาพที ่3.24   สแตนด้ีท่ีใชจ้ริงในงาน (1) 
  

 
 

ภาพที ่3.25   สแตนด้ีท่ีใชจ้ริงในงาน (2) 
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3.2.5  หน้ากากโทรทัศน์ 
ภายในอิเวนต์จะมีตูโ้ทรทศัน์ส าหรับฉายตวัอย่างภาพยนตร์ จึงตอ้งมีหน้ากากโทรทศัน์

ตกแต่งใหส้วยงาม 

 

 
ภาพที ่3.26   ภาพการออกแบบหนา้กากโทรทศัน์คร้ังแรก 

 

 
ภาพที ่3.27   แบบหนา้กากโทรทศัน์ ท่ีใชจ้ริง 
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ภาพที ่3.28   แบบจ าลองหนา้กากโทรทศัน์กบัตูโ้ทรทศัน์ 
 

 
 

ภาพที ่3.29   หนา้กากโทรทศัน์ ท่ีน าไปจดัวางจริงในงานอิเวนต ์
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3.2.4  ป้ายบอกทางในห้างสรรพสินค้า และป้ายอืน่ๆในงาน 
เน่ืองจากอิเวนตจ์ดังานก่อนเวลาห้างเซนทรัลเวิลด์เปิด จึงจ าเป็นตอ้งจดัท าป้ายบอกทาง 

และป้ายอ่ืนๆภายในงานอิเวนตเ์พื่อความสะดวกของผูร่้วมงาน 

 

 
 

ภาพที ่3.30   ตวัอยา่งภาพท าป้ายบอกทางในหา้งสรรพสินคา้ 
 

 
 

ภาพที ่3.31   ป้ายบอกทางในหา้งสรรพสินคา้ (1) 
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ภาพที ่3.32   ป้ายบอกทางในหา้งสรรพสินคา้ (2) 
 

 
 

ภาพที ่3.33   ป้ายอ่ืนๆในงานอิเวนต ์(1) 
 

 
 

ภาพที ่3.34   ป้ายอ่ืนๆในงานอิเวนต ์(2) 



 

 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

ในช่วงระยะเวลาหน่ึงเดือนแรกของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา จะเป็นช่วงศึกษาโปรแกรม 
และไดมี้โอกาสท างานอ่ืนๆร่วมท่ีไดรั้บมอบหมายไปดว้ย เม่ือเขา้สัปดาห์ท่ีสองจึงไดรั้บมอบหมาย
งานให้ท าภาพส่ือประชาสัมพนัธ์ของอิเวนต ์LoveLive! The Movie ร่วมสองเดือน จนเกิดเป็น
โครงงานน้ีข้ึนมา 

  
4.1.1 สรุปขั้นตอนการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ 

การท าภาพส่ือประชาสัมพนัธ์นั้นไม่ใช่ว่า ผลิตออกมาแลว้จะสามารถน ามาใช้ได้ทนัที 

เพราะตอ้งผ่านการตรวจสอบจากบริษทัตน้สังกดัเสียก่อน จึงจะสามารถน าภาพไปใชไ้ด ้ ซ่ึงมี

ขั้นตอนตามภาพดงัน้ี 

 

 

ภาพที ่4.1   ภาพผงัขั้นตอนการออกแบบส่ือประชาสมัพนัธ์ 
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จากภาพท่ี 4.1 การท างานออกแบบหรือจดัวางภาพ หรือ แมก้ระทั้งการขอภาพตน้ฉบบัเพื่อ

การจดัท าช้ินงาน จะตอ้ง Email ไปทางบริษทัตน้สังกดัทุกคร้ัง ผา่นแผนกลิขสิทธ์ิ  และตอ้งไดรั้บ

การยืนยนัจากบริษทัตน้สังกดัก่อน จึงจะสามารถน าช้ินงานไปเผยแพร่ในอินเทอร์เน็ต หรือ น า

ช้ินงานไปผลิตเพื่อลงงานอิเวนตไ์ด ้

 

4.1.2 เป้าหมายของการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ 

การออกแบบส่ือทั้งหมดน้ีเพื่อ การประชาสัมพนัธ์ถึงงานอิเวนต ์ท่ีจะเกิดข้ึนในวนัท่ี 29-30 

สิงหาคม 2558 และ เพื่ออ านวยความสะดวกใหก้บัผูท่ี้จะเขา้ร่วมงาน  

 

4.1.3 การเปลีย่นแปลงระหว่างจัดท าส่ือประชาสัมพนัธ์ 

แต่เดิมนั้น ในก าหนดการเดิม มีการจดัจุดนัดพบของลูกคา้ ในวนัรับบตัรชมภาพยนตร์

บริเวณใกลเ้คียงกบังาน เจเปน เฟติวลั 2015 ท่ีจะเกิดข้ึน ณ ลานเซ็นทรัลเวิลด ์แต่ก่อนหนา้นั้นกลบั

มีเหตุระเบิดข้ึนท่ี แยกราชประสงค ์เสียก่อน ซ่ึงท าใหง้าน เจเปน เฟติวลั 2015 ถูกยกเลิกไป  

 

เดกซ์จึงจ าเป็นตอ้งยา้ยจุดนดัพบของลูกคา้ใหม่ โดยไปจดัท่ีหนา้โรงภาพยนตร์ SF World 

Cinema ชั้น 9 ซ่ึงจดัในหา้งเซ็นทรัลเวิลดแ์ทน  

 

 

 
 
 
 

 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 

 
 
 

ภาพที ่5.1   สรุปล ำดบักำรจดัท ำส่ือประชำสมัพนัธ์ทั้งหมด 
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จำกกำรท่ีไดศึ้กษำในบริษทั Dream Express และไดท้ ำโครงกำร ส่ือประชำสัมพนัธ์ ซ่ึงเป็น
กำรท ำงำนจริง ขำ้พเจำ้ไดเ้รียนรู้จำกกำรท ำโครงกำรน้ีมำกมำย เช่น 

5.1.1 ขำ้พเจำ้ไดเ้รียนรู้ควำมกดดนัในกำรท ำงำนจริง 
5.1.2 ขำ้พเจำ้ไดเ้รียนรู้วิธีกำรจดัวำงส่ือหลำกหลำยรูปแบบ มิใช่แค่เพียงส่ือประชำสัมพนัธ์

ออนไลน์ แต่ไดเ้รียนรู้เร่ืองส่ือส่ิงพิมพอี์กดว้ย 
5.1.3 ขำ้พเจำ้ไดเ้รียนรู้กระบวกกำรสร้ำงส่ือประชำสัมพนัธ์ในรูปแบบต่ำงๆตั้งแต่เร่ิมตน้จน

จบ 
5.1.4 ขำ้พเจำ้ไดเ้รียนรู้พื้นฐำนของโปรแกรม และ เทคนิคต่ำงๆ ท่ีช่วยในกำรแต่งภำพ 
5.1.5 กำรจดัวำง Artwork ตำมขอ้ก ำหนดท่ีบริษทัตน้สงักดัระบุมำ 

 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ปัญหำท่ีพบระหว่ำงกำรปฏิบติังำน ส่วนใหญ่จะเป็นปัญหำดำ้นแนวควำมคิดเป็นหลกั เช่น 
คิดรูปแบบไม่ได ้กำรออกแบบท่ีออกแบบมำยงัไม่เป็นท่ีพึงพอใจ เป็นตน้ ซ่ึงส่วนของปัญหำน้ี
ไดรั้บกำรแกไ้ข โดยพี่เล้ียงท่ีคอยช่วยเหลือและสอนกระบวนกำรคิดให ้และคอยแนะน ำ Website ท่ี
สำมำรถจุดประกำยควำมคิดตลอดเวลำ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

5.3.1 ควรมีพื้นฐำนกำรใชโ้ปรแกรมในระดบัหน่ึง 

5.3.2 ควรมีพื้นฐำนกำรออกแบบ และกระบวนกำรทำงควำมคิด 

5.3.3 ในกำรออกแบบหรือจดัวำงทุกคร้ัง ควรจดัใหมี้ระเบียบสวยงำม ไม่ดูรกหรือซบัซอ้น

เกินไป และ ค ำนึงถึงผูรั้บสำรเป็นส ำคญั   
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