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บทสรุป 

 โครงงานสหกิจเร่ืองอิทธิพลของเสียงดนตรีท่ีมีผลต่ออารมณ์ของวิดีทศัน์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อใหผู้รั้บ
ชมวิดีทศัน์ ตระหนกัถึงความส าคญัของดนตรีประกอบในวดีิทศัน์ และเพื่อพฒันาเทคนิคในการคดัเลือกและ
ตดัต่อดนตรีและเสียงประกอบในวดีิทศันใ์หเ้หมาะสม และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
 ซ่ึงโครงงานน้ี เป็นโครงงานเชิงวิเคราะห์ โดยเปรียบเทียบแนวอารมณ์ของดนตรีในวิดีทศัน์ท่ี
ผูจ้ดัท าถ่ายท าและตดัต่อออกมา โดยใชเ้สียงดนตรีท่ีส่ืออารมณ์แตกต่างกนั 5 อารมณ์ มาประกอบวิดีทศัน์ท่ี
เหมือนกนั แต่หากเรียงดนตรีประกอบแตกต่างกนั โดยดนตรีท่ีน ามาประกอบเป็นดนตรีท่ีไม่มีค่าลิขสิทธ์ิ
และไม่จ าเป็นตอ้งบอกแหล่งท่ีมา แหล่งขอ้มูลท่ีใชใ้นโครงงานมากจากการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลทางเอกสาร
บทความวจิยัต่างๆ และทฤษฎีพื้นฐานทางดนตรีและแนวดนตรีท่ีน ามาประกอบ 
 โดยผลจากการด าเนินงานพบวา่ เสียงดนตรีประกอบสามารถชกัจูงอารมณ์ของผูช้ม และสามารถ
เปล่ียนอารมณ์ของวิดีทศัน์และมีผลกระทบต่ออารมณ์ของผูช้มในแต่ละช่วงภาพไดจ้ริง และผูจ้ดัท าไดฝึ้กฝน
เทคนิคในการตดัต่อเสียงดนตรีประกอบเขา้ดว้ยกนัไดดี้ยิง่ข้ึน 
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กติติกรรมประกาศ 

 

โครงงานคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีไดจ้ากแรงสนบัสนุนจาก พนกังานท่ีปรึกษา คุณพิชญน์นัท ์
วงษ์สวสัด์ิ และอาจารยโ์อฬาร ร่ืนช่ืน อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจศึกษา ท่ีให้ค  าปรึกษาทั้งในเร่ืองการตดัต่อ
วิดีทศัน์ การตดัต่อเสียงดนตรีให้เขา้กบัวิดีทศัน์ ไปจนถึงให้ค  าปรึกษาในการท างานตลอดการสหกิจทั้ง 4 
เดือน ให้ส าเร็จบรรลุไปไดด้ว้ยดี และขอขอบคุณ คุณณิชาภทัร ยืนยง และ คุณเนตรนภางค ์พรหมสถิตย ์ท่ี
เป็นท่ีปรึกษาในการวางแผนการถ่ายท า (Post-Production) และเป็นท่ีปรึกษาในการตดัต่อเสียงดนตรีใน
วิดีทศัน์ 

และท่ีส าคญัท่ีสุดคือ ขอขอบพระคุณ คุณจินตนา พงษภ์กัดี ท่ีจุดประกายในการท าโครงงานน้ีข้ึน 
ดว้ยการแนะน าวา่ใหท้ าในส่ิงท่ีตนเองชอบ ท าใหเ้กิดโครงงานน้ีข้ึนมา และขอพระขอบคุณ คุณประเสริฐสุข 
พูนสินบูรณะกุล ท่ีใหโ้อกาสในการมาสหกิจท่ีบริษทัน้ี และขอขอบคุณพี่พนกังานของแผนกส่ือสารองคก์ร
ทุกคนท่ีดูแลเอาใจใส่นกัศึกษาทุกคนอยา่งเตม็ท่ี จึงขอขอบพระคุณมา ณ ท่ีน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

            นางสาวณฐักฤตา ชมช่ืน 
             ผูจ้ดัท า 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั 
ท่ีอยูส่ถานประกอบการ : 99 ถนนป๊อปปูล่า ต าบลบา้นใหม่ อ าเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 

      หมายเลขโทรศพัท ์  : 02-833-4455 
      Website   : http://www.impact.co.th 

 

 
ภำพที ่1.1   แผนท่ีของสถานประกอบการ 

 
 

http://www.impact.co.th/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 ค ำอธิบำยธุรกจิ 
 บริษทั อิมแพ็ค เอ็กซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท์ จ  ากดั เป็นสถานประกอบการในกลุ่มอุตสาหกรรมไมซ์ 
(MICE) ซ่ึงเป็นอุตสาหกรรมจัดประชุม การท่องเท่ียวและนิทรรศการนานาชาติ (Meeting : การจัด
ประชุมสัมมนา, Incentive : การท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั, Convention : การประชุมนานาชาติ, Exhibition : 
การแสดงสินคา้นานาชาติและนิทรรศการนานาชาติ - MICE) 
 ประเทศไทยไดใ้ห้ความส าคญัต่ออุตสาหกรรมไมซ์ (MICE) จึงไดจ้ดัตั้ง ส านกังานส่งเสริมการจดั
ประชุมและนิทรรศการ (องค์การมหาชน) หรือ สสปน. (Thailand Convention & Exhibition Bureau : 
TCEB) เป็นหน่วยงานภาครัฐสังกดันายกรัฐมนตรี มีวตัถุประสงคใ์นการส่งเสริม และประสานงานการจดั
ประชุมสัมมนา การท่องเท่ียวเพื่อรางวลั รวมถึงการจดังานแสดงสินคา้ระดบันานาชาติ เพื่ออ านวยความ
สะดวกและพฒันามาตรฐานการจดังานใหส้อดคลอ้งกบับทบาทของประเทศไทยท่ีมีความส าคญัมากข้ึนใน
ฐานท่ีเป็นสถานท่ีจดัการประชุมและงานแสดงสินคา้ระดบันานาชาติ อีกทั้งประเทศไทยยงัมีโอกาสท่ีจะกา้ว
เป็นศูนยก์ารจดัแสดงและนิทรรศการนานาชาติของภูมิภาคอาเซียน หรือก็คือ “ประตูสู่ตลาดแสดงสินคา้
นานาชาติแห่งอาเซียน” 
 ประวัติควำมเป็นมำของ อมิแพค็ฯ 
 ศูนยก์ารแสดงสินคา้และการประชุม อิมแพค็ เมืองทองธานี ก่อตั้งข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2541 เพื่อเป็นหน่ึง
ในศูนยฯ์ ท่ีจดังานแข่งขนักีฬาเอเช่ียนเกมส์คร้ังท่ี 13 อิมแพ็ค เมืองทองธานี ถูกออกแบบเพื่อตอบสนอง
ความตอ้งการอนัหลากหลาย และอุปสงคใ์นธุรกิจศูนยก์ารแสดงสินคา้และการประชุม หรือไมซ์ MICE 
(Meeting Incentive Convention Exhibition) เพิ่มมากข้ึน 
 IMPACT (I : International, M : Multi, P : Purpose, A : Arena, C : Convention, T : 
Trade&Exhibition) อิมแพค็ เมืองทองธานี ไดรั้บยกยอ่งว่าเป็นหน่ึงในศูนยแ์สดงสินคา้ท่ีดีท่ีสุดในเอเชีย ใน
แต่ละปีมีผูเ้ขา้ชมหลายลา้นคน เป็นสถานท่ีติดต่อธุรกิจและเพื่อความเพลิดเพลิน อีกทั้งมีความสะดวกสบาย
ทางดา้นการเดินทาง จึงท าให ้อิมแพค็ เมืองทองธานี มีความเพียบพร้อมในทุกๆ ดา้นอยา่งแทจ้ริง ความโดด
เด่นอนัเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของอิมแพค็ เมืองทองธานี สะทอ้นใหเ้ห็นถึงสถาปัตยกรรมอนัทนัสมยั ซ่ึงเป็น
การลงทุนทางดา้นโครงสร้างท่ีคุม้ค่า พื้นท่ีรวมของศูนยมี์มากกว่า 140,000 ตรม. ถูกออกแบบมาเป็นอยา่งดี
เพื่อการจดังานแสดงสินคา้ ทั้งยงัมีท่ีจอดรถกวา้งขวางกวา่ 16,500 คนั 



3 
 
 นอกจากน้ี อิมแพค็ฯ ยงัเป็นสมาชิกของสมาคมส่งเสริมการประชุมระหวา่งประเทศ (ICCA) สมาคม
ส่งเสริมการประชุมนานาชาติไทย (TICA) สมาคมการแสดงสินคา้ (ไทย) (TEA) และ The International 
Association of Exhibitions and Events (IAEE) รวมไปถึงองคก์รอิสระอ่ืนๆ ดว้ย 
 บริกำรของ อมิแพค็ฯ 
 บริษัท อิมแพ็ค เอ็กซิบิชั่น แมเนจเม้นท์ จ  ากัด เป็นผูใ้ห้บริการสถานท่ีในการจัดประชุม จัด
นิทรรศการ และกิจกรรมต่างๆ แบบครบวงจร ซ่ึงสามารถจดักิจกรรมไดห้ลากหลาย พร้อมส่ิงอ านวยความ
สะดวก และบริการท่ีครบครัน 

1) Professional Event Management Services ให้บริการทางด้านท่ีปรึกษา และเป็น Organizer มือ
อาชีพท่ีรับจดังานประชุม / สัมมนา / ฝึกอบรม การจดันิทรรศการ คอนเสิร์ต การจดังานดา้นแสดงสินคา้และ
บริการกิจกรรมต่างๆ ฯลฯ ทั้งภายในและภายนอกอิมแพค็ และใหบ้ริการสถานท่ีจดังานต่างๆ 
 2) Visitor Relations Management บริการพิเศษต่างๆ เพื่อความสะดวกใหลู้กคา้ 

3) Total Reservation บริการดา้นส่ือโฆษณาภายในพื้นท่ีเมืองทองธานี ครอบคลุมทั้งส่ือการพิมพ์
และส่ือดิจิตอล 

 4) Real Estate การใหบ้ริการทางดา้นเช่าพื้นท่ีในบริเวณอิมแพค็ เมืองทองธานี 
 5) Food and Restaurants การใหบ้ริการทางดา้นรับจดัเล้ียงและร้านอาหารต่างๆ 

 

 
ภำพที ่1.2   โลโกบ้ริษทัและ Mascot (นอ้ง Impact) 
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1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
ภำพที ่1.3   แผนผงัองคก์รของ บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั 

  



5 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 แผนกส่ือสารองคก์ร (Corporate Communications) เป็นผูรั้บผดิชอบงานโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือสาร
ประชาสัมพนัธ์ในสาธารณชนและบุคลากรในองคก์รรับทราบขอ้มูลทัว่ไปของบริษทัฯ ซ่ึงในแผนกจะแบ่ง
งานเป็นสองส่วนคือ ส่วนประชาสมัพนัธ์ (PR) และส่วนมลัติมีเดีย (ส่ือประสมและกราฟิก)  
 ในการสหกิจคร้ังน้ีไดรั้บมอบหมายให้ท างานในส่วนงานกราฟิก รับผิดชอบงานออกแบบกราฟิก
ต่างๆ เช่น งานออกแบบโปสเตอร์และ EDM (Electronic Direct Mail), CSR Vinyl Banner (Corporate social 
responsibility), ผงัจราจรในวนัจัดงานของอิมแพ็คฯ, โฆษณาร้านอาหารในเครือ , ร่วมโปรโมท App 
IMPACT Event Calendar เป็นตน้ 
 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 พนกังานท่ีปรึกษา  : นางสาวพิชญน์นัท ์วงษส์วสัด์ิ 
 ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา : Creative & Graphic Design Executive  
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏิบัตงิำน  
ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม 2559 ถึง 30 กนัยายน 2559 

 

1.7 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ  
 ดนตรี คือเสียงท่ีประกอบกนัเป็นท านองเพลง, เคร่ืองบรรเลงซ่ึงมีเสียงดงัท าใหรู้้สึกเพลิดเพลิน หรือ
เกิดอารมณ์รัก เศร้า หรือร่ืนเริง เป็นตน้ ไดต้ามท านองเพลง. (พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน , ๒๕๕๔)
 จากความหมายของดนตรี แสดงให้เห็นว่า ดนตรีสามารถกระตุน้จิตใจให้เกิดพลงัสร้างสรรค ์เกิด
ความฮึกเหิม หรือกล่อมเกลาจิตใจใหอ่้อนโยนได ้ในภาพยนตร์จึงไดน้ าดนตรีมาประกอบ เพื่อชกัจูงอารมณ์
ของผูช้มให้คลอ้ยตามเน้ือเร่ืองของภาพยนตร์ ผูจ้ดัท าจึงเล็งเห็นความส าคญัของดนตรีในภาพยนตร์ และ
สนใจว่าหากเปล่ียนดนตรีประกอบแลว้จะยงัสามารถชกัจูงอารมณ์ของผูช้มให้แตกต่างกนัไดจ้ริงหรือไม่ 
โดยใชด้นตรีประกอบท่ีแตกต่างกนั ในวิดีทศัน์เดียวกนั 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 1.8.1 เพื่อใหผู้รั้บชมตระหนกัถึงความส าคญัของดนตรีประกอบท่ีมีผลต่ออารมณ์ของวิดีทศัน์ 
 1.8.2 เพื่อพฒันาเทคนิคการตดัต่อดนตรีประกอบในวิดีทศัน์ 

1.8.3 เพื่อพฒันาแนวทางการคดัเลือกเสียงดนตรีและเสียงประกอบใหเ้หมาะสมกบัวิดีทศัน์และสาร
ท่ีตอ้งการจะส่ือไดดี้ยิง่ข้ึน 
 

1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัติงำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 1.9.1 ผูรั้บชมค านึงถึงความส าคญัของดนตรีประกอบวา่ส่งผลต่ออารมณ์ของวิดีทศัน์ไดจ้ริง 

1.9.2 ผูจ้ดัท าไดพ้ฒันาแนวทางและเทคนิคในการตดัต่อเสียงดนตรีและเสียงประกอบให้เหมาะสม
กบัวิดีทศัน์ 

 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1.10.1 ภาพยนตร์ หมายถึงภาพเคล่ือนไหวท่ีเล่าเร่ืองราวต่างๆ อาจเป็นเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนจริง หรือ
เป็นการแต่งข้ึนมาของผูส้ร้าง 
 1.10.2 ภาพเคล่ือนไหว หมายถึงภาพน่ิงท่ีน ามาเรียงต่อกันในความเร็วสูง จนดูเหมือนมีการ
เคล่ือนไหวจริง 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฎบิัติงาน 

 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการปฎบิัตงิาน 

 2.1.1 องคป์ระกอบและแนวของดนตรี 

2.1.1.1 องคป์ระกอบของดนตรี ประกอบดว้ย  

   1. เสียง (Tone) เสียงเกิดจากการสัน่สะเทือนของอากาศ ดว้ยการกระท าของมนุษย ์
เช่น การดีด การสี การตี การเป่าเคร่ืองดนตรี หรือเกิดจากการขบัร้องของมนุษย ์โดยมีคุณสมบติั ดงัน้ี 

    1.1 ระดบัเสียง (Pitch) คือความถ่ีของคล่ืนเสียง โดยเสียงต ่าจะเกิดจากการ
สัน่สะเทือนในลกัษณะชา้ แต่เสียงสูงเกิดจากการสัน่สะเทือนในลกัษณะเร็ว 

    1.2 ความยาวของเสียง (Duration) ความสั้นยาวของเสียงดนตรี  

    1.3 ความดงัของเสียง (Dynamics) ความดงั - เบาของเสียงหรืออาจเรียกได้
วา่ความเขม้ของเสียง (Intensity) 

   2. บีท (Beat) บีทก ากบัเพลง เพลงชา้จะมีบีทท่ีชา้กวา่เพลงเร็ว โดยมีความเร็ว
สม ่าเสมอกนัตลอดเพลง ไม่สนใจเสียงยาวหรือสั้นในเพลง 

 

 

ภาพที ่2.1.1.1 บีท  

(ท่ีมา : โน๊ตเพลง Canon in D โดย Pachelbel) 
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   3. จงัหวะ (Rhythm) ความยาวเสียงท่ีอยูบ่นพื้นฐานของบีท โดยเคาะจากหน่ึงคร้ัง
ของเสียง บางเสียงอาจยาวคร่อมบีทหรือสั้นกวา่บีทได ้แต่ตอ้งยงัคงอยูบ่นพื้นฐานของบีทเสมอ 

 

 

ภาพที ่2.1.1.2 จงัหวะ  

(ท่ีมา : http://musictutorial.in/pitch-and-rhythm/) 

 

   4. ท านอง (Melody) คือ การน าเสียงดนตรี ท่ีมีความระดบัและความยาวของเสียง
แตกต่างกนั มาเรียบเรียงต่อเน่ือง ท านองเป็นองคป์ระกอบของบทเพลง ซ่ึงเป็นส่วนท่ีจดจ าไดง่้ายท่ีสุด 

 

 

ภาพที ่2.1.1.3 ท านอง  

(ท่ีมา : โน๊ตเพลง Canon in D โดย Pachelbel) 
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   5. แนวดนตรี (Genre) คือประเภทของเพลง โดยจะยกมาเฉพาะแนวดนตรีท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเพลงท่ีเลือกมาประกอบโครงงานเท่านั้น 

    5.1 อาร์แอนบี หรือ ริทึมแอนดบ์ลูส์ (R&B – Rhythm & Blues) หมายถึง
แนวดนตรีท่ีเป็นการรวมกนัของแนวดนตรีแจ๊ส กอสเปล (Jazz Gospel) ซ่ึงเป็นเพลงท่ีคนผวิสีร้องเพื่อขอพร
จากพระเจา้ในโบสถ ์และแนวดนตรีบลูส์ ซ่ึงเป็นเพลงแนวเศร้า หดหู่ แนวดนตรีอาร์แอนบีจึงมีส าเนียงของ
การเอ้ือน แต่พฒันาจงัหวะของเพลงใหส้นุกสนานข้ึน เช่นเพลง There Goes My Baby โดย Usher เผยแพร่ใน
ปี 2010 ท่ีเป็นดนตรีแนว Contemporary R&B ซ่ึงมีเน้ือหาร าพนัถึงหญิงอนัเป็นท่ีรัก และบรรยายความรู้สึกท่ี
ดีในความรักนั้น โดยมีอารมณ์โรแมนติกปนเศร้าเลก็นอ้ย 

    5.2 โซล (Soul) หมายถึงแนวดนตรีท่ีมาจากการรวมกนัของอาร์แอนบี 
(R&B) และกอสเปล (Gospel) โดยเนน้ท่ีเน้ือร้องหรือท านองท่ีบ่งบอกอารมณ์ของผูร้้อง มีจงัหวะสนุกสนาน 
เช่นเพลง I'm So Tired of Being Alone โดย AL Green เผยแพร่ในปี 1971 ซ่ึงมีเน้ือหาถึงความรัก โดยมี
อารมณ์หยอกลอ้กบัหญิงท่ีรักแต่หากยงัไม่ไดเ้ป็นคู่รัก 

    5.3 แอมเบียนท ์(Ambient) หมายถึงแนวดนตรีท่ีส่ือถึงความเป็นธรรมชาติ 
โดยเนน้เสียงบรรยากาศท่ีคลา้ยคลึงกบัธรรมชาติ เพื่อใหเ้กิดความสงบ จึงมกัไม่มีค  าร้อง เช่นเพลง Passing 
time โดย Kevin MacLeod เป็นเพลงท่ีมีจงัหวะชา้ ใหอ้ารมณ์สงบและเศร้า 

    5.4 ซิเนแมดิก (Cinematic) หมายถึงแนวดนตรีประกอบภาพยนตร์ เป็น
ดนตรีเพื่อสร้างบรรยากาศ เร่งเร้าอารมณ์ เช่นเพลง Earthy Crust โดย Jingle Punk เป็นเพลงท่ีมีจงัหวะเร็ว เพื่อ
เร่งเร้าอารมณ์ของผูช้ม 

 

2.1.2 ดนตรีกบัภาพยนตร์ 

  แนวคิดการผลิตภาพยนตร์เกิดข้ึนเม่ือโทมสั อลัวา เอดิสัน ไดเ้กิดความคิดในการบนัทึกภาพ
และเสียงพร้อมกนั ในปีค.ศ. 1894 เขาทดลองบนัทึกภาพกบัเสียงพร้อมกนั โดยบนัทึกภาพพนกังานเตน้ร า
ประกอบเพลงอุปรากร (Opera) ท่ีบรรเลงดว้ยเคร่ืองดนตรีไวโอลินโดยวิลเล่ียม ดิกสนั หวัหนา้กองถ่าย
ภาพยนตร์ โดยหนัเขา้ล าโพงของเคร่ืองเล่นแผน่เสียง นบัเป็นคร้ังแรกในการบนัทึกภาพกบัเสียงพร้อมกนั 
ต่อมาโทมสัไดป้ระดิษฐเ์คร่ืองคิเนโตสโคป (Kinetoscope) เป็นเคร่ืองไวช้มภาพยนตร์แบบส่องดู ซ่ึงเป็น
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เคร่ืองฉายภาพลวงตาท่ีท าใหภ้าพน่ิงดูเหมือนภาพเคล่ือนไหว โดยท่ีติดตั้งเคร่ืองเล่นเสียงเขา้ไปดว้ย แต่ภาพ
และเสียงยงัคงเล่นไม่พร้อมกนัทั้งหมด  

 

 

ภาพที ่2.1.2.1 เคร่ืองคิเนโตสโคป (Kinetoscope) 

(ท่ีมา : http://www.lab5soundworks.com/single-post/2015/10/30/การเดินทางของ-เสียงดนตรีภาพยนตร์-
ความเป็นไปในภาพยนตร์เงียบ-1) 

 

  ในยโุรป ดนตรีกมี็ความส าคญัอยา่งมากต่อภาพยนตร์เช่นกนั ภาพยนตร์เร่ืองแรงท่ีฉายใน
ประเทศฝร่ังเศสและเยอรมนี ไดฉ้ายบนผนืผา้ใบขนาดใหญ่ แต่เป็นการเช่ือมเสียงกบัภาพเขา้ดว้ยกนัโดยการ
ใหว้งดนตรีบรรเลงสดประกอบภาพยนตร์ท่ีฉายอยู ่

  ในปีค.ศ. 1895 พี่นอ้งลูมิแอร์ ไดป้ระดิษฐ์เคร่ืองฉายภาพยนตร์ข้ึนจอภาพช่ือวา่ ซีนีมาโต
กราฟ (Cinématographe) และไดน้ าภาพยนตร์ออกฉายเป็นคร้ังแรกแบบเกบ็ค่าเขา้ชมท่ีปารีส แต่ไม่พบการ
บนัทึกวา่มีเสียงดนตรีประกอบภาพยนตร์หรือไม่ ภายหลงัปรากฎวา่ เอมิล เรยโ์นลด์ เป็นผูบ้รรเลงเปียโน
ประกอบการฉายอยูห่ลายคร้ัง ในปีเดียวกนั ท่ีเมืองเบอร์ลินประเทศเยอรมนี แมก็ซ์ สกลาดาโนวสก้ี สร้าง
ภาพยนตร์ท่ีแปลกใหม่ โดยการใชน้กักายกรรม นกัมวย นกัเตน้ และสตัวต่์างๆ ในการแสดง และใชด้นตรี
ประกอบท่ีหลากหลาย ภาพยนตร์จึงเร่ิมแพร่หลายมากข้ึน และท าใหด้นตรีประกอบมีบทบาทต่อภาพยนตร์
มากข้ึน 
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ภาพที ่2.1.2.2 พี่นอ้งลูมิแอร์และเคร่ืองซีนีมาโตกราฟ 

(ท่ีมา : http://www.lab5soundworks.com/single-post/2015/10/30/การเดินทางของ-เสียงดนตรีภาพยนตร์-
ความเป็นไปในภาพยนตร์เงียบ-1) 

 

  เม่ือภาพยนตร์เร่ิมแพร่หลายมากข้ึน จึงมีการน าดนตรีท่ีแสดงถึงวฒันธรรมของแต่ละ
ประเทศมาประกอบภาพยนตร์ของตน เช่น แนวดนตรีป็อป แนวดนตรีพื้นบา้น หรือแมแ้ต่ แนวดนตรีมาร์ช 
(แนวดนตรีประกอบการสวนสนามของทหาร) เม่ือเทคโนโลยพีฒันาข้ึน แผน่เสียงกเ็ร่ิมมีบทบาทต่อดนตรี
ประกอบมากข้ึน  แมว้า่จะยงัเป็นบรรเลงสดประกอบภาพยนตร์กต็าม ซ่ึงการบรรเลงสดนั้น มีตั้งแต่การ
บรรเลงเด่ียว ไปจนถึงการบรรเลงโดยวงซิมโฟนี ออร์เคสตรา รวมถึงมีการบรรเลงดนตรีประกอบ ณ ขณะท่ี
ภาพยนตร์ก าลงัฉายอยู ่โดยท่ีไม่มีการเตรียมหรือฝึกซอ้มมาก่อน 

  ตน้ศตววรษท่ี 19 ธุรกิจภาพยนตร์เติบโตข้ึน เร่ิมมีการพากยเ์สียงบรรยายในภาพยนตร์ และ
เพิ่มความยาวของภาพยนตร์จาก 3 - 5 นาที กลายเป็น 60 - 120 นาที มีการพฒันาหลายๆดา้น เช่น เน้ือหาของ
ภาพยนตร์ เทคนิคในการถ่ายท า และโรงฉายภาพยนตร์ 

  ในปีค.ศ. 1910 สหรัฐอเมริกาและยโุรป ก าหนดหนา้ท่ีของดนตรีประกอบไวว้า่ ใชเ้พือ่บอก
สถานท่ี, บอกช่วงเวลา, เร้าอารมณ์, แสดงการกระท า และบอกความรู้สึกนึกคิดของตวัละคร โดยมีการใช้
เทคนิคในการสร้างหรือเพิ่มอรรถรสใหก้บัภาพยนตร์ เช่น การรัวสายของเคร่ืองดนตรีชนิดสาย (Tremolo) 
เพื่อแสดงถึงความสงสยั คลางแคลงใจ, การดีดสาย (Pizzicato) เพื่อแสดงถึงความข้ีเล่น หรือการใชเ้สียงท่ี
เป็นคู่กดั (Dissonance) เพื่อแสดงถึงความกลา้หาญ 



12 
 
  ต่อมาในปีค.ศ. 1920 เกิดการแข่งขนัในการผลิตภาพยนตร์ข้ึนในสหรัฐอเมริกาและเยอรมนี 
จนก าเนิดระบบในการบนัทึกเสียงลงแผน่ฟิลมไ์ดเ้ป็นคร้ังแรก โดยทางสหรัฐอเมริกาไดป้ระดิษฐเ์คร่ืองวิ
ตา้โฟน (Vitaphone) และโฟโนฟิลม ์(Phonofilm) ในทางเยอรมนีกไ็ดป้ระดิษฐเ์คร่ืองทริ-เอโกน (Tri-Ergon)  
ในช่วงการแข่งขนัอยา่งเขม้ขน้น้ี บริษทั Warner Bros. ไดล้งทุนจา้งวงนิวยอร์กฟิลฮาร์โมนิค (New York 
Philharmonic) ซ่ึงเป็นวงอุปรากร มาบรรเลงเพื่อบนัทึกเสียงดว้ยเคร่ืองวีตา้โฟน และน าเคร่ืองขยายเสียงมา
ติดตั้งในออร์เคสตร้าพิทของโรงอุปรากร (ออร์เคสตร้าพิท คือส่วนท่ีนกัดนตรีนัง่บรรเลงสดโดยอยูด่า้นล่าง
ขา้งหนา้เวที) ซ่ึงถือเป็นจุดเปล่ียนท่ีส าคญัต่อการบนัทึกเสียงลงในแผน่ฟิลมเ์ป็นอยา่งมาก  

  จากความกา้วหนา้ของดนตรีประกอบภาพยนตร์ จากการน าเพลงมาวางต่อกนั กถู็กน าไปใช้
เพื่อประกอบคลอเป็นเพลงพื้นหลงั ท่ีเรียกวา่ สกอร์ (Score) ซ่ึงสกอร์ใชเ้พื่อสนบัสนุนอารมณ์ท่ีเกิดข้ึนในแต่
ละเหตุการณ์ โดยไม่แยง่ความส าคญัของบทพดูหรือการแสดงของนกัแสดง แมค้วามเงียบกถื็อเป็น
องคป์ระกอบของเสียงในภาพยนตร์เช่นกนั 

  หนา้ท่ีของดนตรีประกอบในช่วงปีค.ศ. 1930 - 1960 นั้นมีอยู ่5 ขอ้ดว้ยกนั คือ ดนตรีมีส่วน
ช่วยเช่ือมโยงเร่ืองราวใหมี้ความล่ืนไหล เช่น ระหวา่งการเปล่ียนฉาก, เพิ่มหรือกระตุน้อรรถรสใหแ้ก่การ
กระท าของตวัละครมากยิง่ข้ึน, แสดงอารมณ์หรือบรรยายบรรยากาศของภาพยนตร์หรือตวัละคร, คลอไปกบั
บทพากย ์และชกัจูงอารมณ์ของผูช้มใหเ้ขา้ไปอยูใ่นโลกของภาพยนตร์เร่ืองนั้นๆ 

  ดนตรีในยคุโรแมนติคนั้นมีท านองท่ีเป็นแบบแผนท่ีสละสลวยชดัเจน และสามารถส่ือ
อารมณ์ไดช้ดัเจน แต่เม่ือดนตรีประกอบเร่ิมแพร่หลาย กมี็การน าแนวดนตรีอ่ืนๆ มาประกอบภาพยนตร์ เช่น 
แนวดนตรีแจ๊สในปีค.ศ. 1950  

  ต่อมาในปีค.ศ. 1977 จากภาพยนตร์เร่ืองสตาร์ วอส์ ไดเ้ขา้ฉายในโรงภาพยนตร์ ถือเป็น
ปรากฎการณ์ใหม่ของดนตรีประกอบ คือการมีแนวดนตรีหลกัของแต่ละตวัละครและสถานการณ์ใน
ภาพยนตร์ เช่นเพลง The Imperial March ซ่ึงเป็นเพลงประจ าตวัละคร Darth Vader และภาพยนตร์เร่ืองเดอะ 
ลอร์ด ออฟ เดอะ ริงส์ ท่ีเลือกใชเ้คร่ืองดนตรีของแต่ละเผา่ของตวัละครเขา้มาประกอบ เพื่อชกัจูงผูช้มใหเ้ขา้
ไปอยูใ่นโลกของภาพยนตร์ 

  จากการแต่งเพลงประกอบภาพยนตร์ข้ึนมาใหม่ กเ็ร่ิมมีการใชก้ารรวบรวมเพลงท่ีมีอยูแ่ลว้
มาใชป้ระกอบภาพยนตร์ ซ่ึงเรียกวา่ คอมพเิลชัน่ สกอร์ (Compilation Film Score) โดยการรวบรวมเพลงท่ี
เป็นท่ีรู้จกัอยูแ่ลว้มาประกอบ หรือการน าแค่ท านองหลกัมาประกอบ โดยใชเ้พลงเดิมท่ีมีเน้ือร้องมาประกอบ
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ตอนทา้ยเร่ือง (End Credits) แทน ในปีค.ศ. 1960 - 1977 มีการใชค้อมพิเลชัน่ สกอร์อยา่งแพร่หลาย ดว้ย
เหตุผลท่ีวา่ เพลงท่ีรู้จกักนัอยูแ่ลว้เขา้ถึงผูช้มไดง่้ายกวา่สกอร์ท่ีไม่มีเน้ือร้อง มีรูปแบบท่ีชดัเจน เขา้ใจง่าย แม้
จะส่ืออารมณ์ไดไ้ม่ดีเท่าสกอร์ แต่กย็งัสามารถส่ือไดเ้ช่นกนั และยงัคงชกัจูงอารมณ์ของผูช้มไดดี้เช่นกนั 

  จะเห็นวา่ภาพยนตร์ในช่วงแรกนั้นมีเสียงประกอบหากเพยีงแค่ตอ้งการชมภาพพร้อมเสียง
เท่านั้น หากต่อมาดนตรีประกอบมีบทบาทในการเพิม่อรรถรสแก่ภาพยนตร์ เหมือนการปรุงอาหารท่ีใส่
เคร่ืองปรุงเพื่อเพิ่มรสชาติอนักลมกล่อม จึงเป็นการก าเนิดดนตรีประกอบภาพยนตร์ และมีการพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ืองไม่หยดุย ั้ง 

 

2.1.3 ดนตรีกบัอารมณ์ของมนุษย ์ 

 จากความหมายของดนตรีตามราชบณัฑิตยสถานปีพ.ศ. 2554 ท่ีวา่ ดนตรี หมายถึงเสียงท่ี
ประกอบกนัเป็นท านองเพลงท่ีท าใหรู้้สึกเพลิดเพลิน หรือเกิดอารมณ์รัก โศก หรือร่ืนเริง และประวติัของ
ดนตรีกบัภาพยนตร์ ซ่ึงกล่าวไวว้า่ดนตรีประกอบมีหนา้ท่ีแสดงสถานท่ี การกระท า ช่วงเวลา และเร่งเร้า
อารมณ์และบอกความรู้สึกของตวัละครนั้นๆ  

  ในทางดา้นงานวิจยั กไ็ดมี้งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรีต่ออารมณ์ของมนุษย ์ เช่น บทความ
วิจยัของศาสตราจารยโ์ทมสั เอรอลา (Tuomas Eerola) ศาสตราจารยจ์ากมหาวิทยาลยัเดอร์แฮม จากสหราช
อาณาจกัร (Durham University) และอาจารยเ์ฮนนา-ริกกา เปลโตลา (Henna-Riikka Peltola) อาจารยจ์าก
มหาวิทยาลยัจิบวาสกิลา จากประเทศฟินแลนด ์(University of Jyväskylä) 

 

  

ภาพที ่2.1.3.1 ศาสตราจารยโ์ทมสั เอรอลา (ซา้ย) และ อาจารยเ์ฮนนา-ริกกา เปลโตลา (ขวา) 
(ท่ีมา : https://www.dur.ac.uk/music/staff/profile/?id=11476 และ  

http://academicminute.org/2016/07/henna-riikka-peltola-university-of-jyvaskyla-sadness-in-music) 
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  โดยงานวิจยัน้ีช่ือวา่ Memorable Experiences with Sad Music—Reasons, Reactions and 
Mechanisms of Three Types of Experiences ท่ีไดร้วบรวมแบบสอบถามออนไลน์ โดยใหต้อบแบบสอบถาม
ถึงเหตุผลและความรู้สึกในการฟังเพลงท่ีใหอ้ารมณ์เศร้า ผลการวิจยักล่าวไวว้า่ เหตุผลท่ีฟังเพลงเศร้าสูงสุด 5 
ขอ้คือ เพื่อรู้สึกวา่ไดฟั้งเพลงแบบส่วนตวัข้ึน ชอบเพราะความไพเราะของเสียงเพลง เพื่อใหรู้้สึกปลอบ
ประโลมจิตใจ และเพื่อร าลึกความหลงั และความรู้สึกต่อเพลงเศร้า ผูเ้ขา้ร่วมแบบสอบถามรู้สึกคลา้ยการ
เผชิญช่วงเหตุการณ์ท่ียากล าบากของชีวิต และส่วนใหญ่จะเช่ือมโยงมีผลกบัความชอกช ้าทางจิตใจของผูฟั้ง 
ปัญหาทางสุขภาพทางใจ การเจบ็ป่วยทางกาย การตอ้งแยกจากคู่รัก การอยูอ่ยา่งโดดเด่ียว หรือประสบกบั
ความผดิพลาดลม้เหลวท่ีเกิดข้ึนโดยตนเอง  

  บทความวจิยัของผูช่้วยศาสตราจารยช์าน จีน ลี (Chan Jean Lee) , รองศาสตราจารยเ์อด็ดอว์
โด บี แอนเดรด (Eduardo B. Andrade), และศาสตราจารยส์ตีเฟน อี พาลม์เมอร์ (Stephen E. Palmer) จาก
มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนีย เบิร์กลีย ์ 

 

   

ภาพที ่2.1.3.2 ผูช่้วยศาสตราจารยช์าน จีน ลี (ซา้ย), รองศาสตราจารยเ์อด็ดอวโ์ด บี แอนเดรด (กลาง) และ 
ศาสตราจารยส์ตีเฟน อี พาลม์เมอร์ (ขวา) 

(ท่ีมา : http://www.business.kaist.edu/faculty/chanjean, 

http://faculty.haas.berkeley.edu/eandrade/  

       และ http://psychology.berkeley.edu/people/stephen-e-palmer) 
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  งานวิจยัเร่ือง Interpersonal Relationships and Preferences for Mood-Congruency in 

Aesthetic Experiences ท่ีไดรั้บการตีพิมพใ์น Journal of Consumer Research ไดก้ล่าวไวว้า่ มนุษยจ์ะชอบฟัง

เพลงท่ีเหมาะกบัอารมณ์ ณ ขณะนั้น เช่น เม่ือรู้สึกเศร้ากจ็ะฟังเพลงเศร้า 

  บทความวจิยัของ ศาสตราจารยร์อลลิน แมคเครที (Rollin McCraty), ศาสตราจารยบ์อ๊บ บาร์
ริออส-ชอปลิน (Bob Barrios-Choplin), ไมค ์ แอทคินสัน (Mike Atkinson) และ เดนา โทมาสิโน (Dana 
Tomasino) 

 

 

ภาพที ่2.1.3.3 ศาสตราจารยร์อลลิน แมคเครที 

(ท่ีมา : https://www.heartmath.org/about-us/team/founder-and-executives) 

 

  งานวิจยัน้ีช่ือวา่ THE EFFECT OF DIFFERRENT TYPES OF MUSIC IN MOOD, 
TENSION, AND MENTAL CLARITY ไดมี้กลุ่มตวัอยา่งคืออาสาสมคัรจาก 7 รัฐของสหรัฐอเมริกา โดยให้
แต่ละกลุ่มเขา้ร่วมการวจิยัท่ีโบสถใ์นเมืองของตน โดยควบคุมสภาพแวดลอ้มใหเ้หมือนกนั โดยแต่ละกลุ่ม
จะแบ่งเป็น วยัรุ่น และผูใ้หญ่ โดยใหฟั้งดนตรีทั้งหมด 4 แนวคือ กรันจ ์ร็อค (Grunge Rock), นิว เอจ (New 
Age), คลาสสิก (Classic) และดีไซน์เนอร์ มิวสิค (Designer Music) ซ่ึงเลือกเพลงของแต่ละแนวตามความ
นิยม ไดผ้ลออกมาวา่ ดนตรีแนวกรันจ ์ร็อค สามารถลดความรู้สึกในดา้นบวกทั้งหมด และเพิ่มความรู้สึกใน
ดา้นลบทั้งหมด ดนตรีแนวคลาสสิกสามารถลดความลดความตึงเครียดได ้ ดนตรีแนวนิว เอจ สามารถเพิ่ม
ความรู้สึกผอ่นคลายและลดความตึงเครียดได ้ แต่กล็ดความรู้สึกมีพลงั และดนตรีแนวดีไซน์เนอร์ มิวสิค 
สามารถเพิ่มความรู้สึกในดา้นบวก และลดความรู้สึกในดา้นลบทั้งหมด 
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  และจากงานวจิยัของ รองศาสตราจารยม์าร์โค คอสตา (Marco Costa), ผูช่้วยศาสตราจารยพ์ิ

โอ เอน็ริโค ริชชิ บิททิ (Pio Enrico Ricci Bitti) และอาจารยลุ์ยซา แบนฟิกิโอลิ (Luisa Bonfiglioli) 

 

  

ภาพที ่2.1.3.4 รองศาสตราจารยม์าร์โค คอสตา (ซา้ย) และผูช่้วยศาสตราจารยพ์ิโอ เอน็ริโค ริชชิ บิททิ (ขวา) 

(ท่ีมา : https://www.unibo.it/sitoweb/marco.costa และ https://www.unibo.it/sitoweb/pioenrico.riccibitti/en) 

 

  โดยไดว้ิจยัในช่ือเร่ือง Psychological Connotations of Harmonic Musical Intervals ซ่ึง

เก่ียวกบัความสมัพนัธ์ของอารมณ์ของมนุษยก์บัคู่เสียงของดนตรี โดยส่วนใหญ่แลว้คู่เสียงท่ีเป็นคอน

โซแนนซ ์(Consonance) อนัไดแ้ก่ ไมเนอร์ 3, เมเจอร์ 3, เพอร์เฟค 4, เพอร์เฟค 5, ไมเนอร์ 6, เมเจอร์ 6 และอ็

อกเทฟ จะใหค้วามรู้สึกในแง่บวก มากกวา่คู่เสียงท่ีเป็นดิสโซแนนซ์ (Dissonance) อนัไดแ้ก่ ไมเนอร์ 2, 

เมเจอร์ 2, ไตรโทน, ไมเนอร์ 7, และเมเจอร์ 7 และจากการคน้ควา้ของมูลของนกัวิจยัไดพ้บตาราง

ความสมัพนัธ์ของคู่เสียงต่ออารมณ์ต่างๆ เช่น คู่เสียงไมเนอร์ 6 ท่ีแสดงความเจบ็ปวด ความยากล าบาก, คู่

เสียงเมเจอร์ 2 แสดงความหวงั ความปรารถนา, คู่เสียงไมเนอร์ 3 แสดงความเศร้า, คู่เสียงเมเจอร์ 3 แสดงความ

สนุกสนาน ความสดใส, คู่เสียงออ็กเทฟ แสดงความกระปร้ีกระเปร่า ความรู้สึกท่ีเตม็เป่ียม เป็นตน้ 

  จากงานวิจยัท่ีกล่าวมาจะเห็นไดว้า่ แนวดนตรีสามารถมีผลต่ออารมณ์ของผูฟั้ง เม่ือผูฟั้งฟัง

แนวดนตรีท่ีใหอ้ารมณ์ดา้นใด กจ็ะมีอารมณ์ความรู้สึกท่ีเปล่ียนแปลงไปตามอารมณ์ของแนวดนตรีนั้นๆ 

และยงัมีคู่เสียงท่ีช่วยส่งเสริมอารมณ์ของดนตรีไดม้ากยิง่ข้ึน 
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2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ปฎบิัตงิาน 

 2.2.1 Adobe Premiere Pro  

 

 

ภาพที ่2.2.1 โลโก ้Adobe Premiere Pro CS6 

(ท่ีมา : https://twitter.com/adobepremiere) 

 

  Adobe Premiere Pro คือโปรแกรมตดัต่อวิดีทศัน์ (Video) และเสียง (Audio) เพื่อน ามา
ประกอบกนัเป็นภาพยนตร์ โดยเป็นหน่ึงในโปรแกรมตระกลู Adobe ท่ีรองรับทุกขนาดวดีิโอ ไม่วา่จะเป็น 
HD, Full HD, 4k ฯลฯ และทุกอตัราการแสดงภาพเคล่ือนไหว (Frame Rate) Adobe Premiere pro ไดรั้บการ
พฒันาอยา่งต่อเน่ือง เพื่อใหต้วัโปรแกรมมีประสิทธิภาพ และความสามารถท่ีเพิ่มมากข้ึน เน่ืองจากไดรั้บ
ความนิยมอยา่งแพร่หลายไม่วา่จะเป็นจาก ผูผ้ลิตภาพยนตร์ ผูผ้ลิตรายการ และช่างภาพ มากมายทัว่โลก 

 

 

ภาพที ่2.2.2 ภาพถ่ายหนา้จอ Adobe premiere pro ในการตดัต่อวิดีทศัน ์
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  โดยผูจ้ดัท าใชเ้ทคโนโลยน้ีีในการตดัต่อวิดีทศัน์ จากวิดีทศัน์ท่ีถ่ายท าตามเน้ือเร่ืองและสตอ
ร่ีบอร์ดท่ีวาดไว ้และเสียงดนตรีประกอบท่ีคดัเลือกมาเพือ่ส่ืออารมณ์ต่างๆ เขา้ดว้ยกนั 

 

2.3 เคร่ืองมือทีใ่ช้ปฎบิัตงิาน 

 2.3.1 กลอ้ง Sony α6000 

 

 

ภาพที ่2.3.1 กลอ้ง Sony α6000 

(ท่ีมา : http://www.sony.com/electronics/interchangeable-lens-cameras/ilce-6000-body-kit) 

 

  กลอ้ง Sony รุ่น Sony α6000 เป็นกลอ้งท่ีไม่มีชุดกระจกสะทอ้นภาพ (Mirrorless) โฟกสัดว้ย
ความเร็ว 0.06 วินาที ไดต่้อเน่ืองถึง 11 เฟรมต่อวินาที ความละเอียด 24.3 ลา้นพิกเซล มีแฟลชในตวั หนา้จอ
สามารถปรับเล่ือนได ้แต่มีน ้าหนกัเพียง 0.344 กิโลกรัม  
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฏิบัตงิาน 

 
ตารางที่ 3.1 แผนการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

3.2 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

แผนภาพที่ 3.2 แผนการด าเนินโครงงาน 

 

จากแผนภาพแสดงถึงขั้นตอนการด าเนินโครงงาน โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

รวบรวมขอ้มูล วาดสตอร่ีบอร์ด วิเคราะห์ผลงาน ถ่ายท าและตดัต่อผลงาน 
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1. รวบรวมขอ้มูลทฤษฎีทางดนตรี และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง  

 2. ร่างเน้ือเร่ืองและวาดสตอร่ีบอร์ด โดยจะแบ่งเป็นสตอร่ีบอร์ด 2 แบบ โดยท่ีทั้ง 2 แบบมีการ
เรียงล าดบัเน้ือเร่ืองเหมือนกนั แต่ใชเ้สียงดนตรีประกอบแตกต่างกนั โดยแยกดว้ยสีกรอบเพื่อแสดงถึง
อารมณ์ของแต่ละเสียงดนตรีท่ีน ามาประกอบวิดีทศัน์ โดยท่ีตดัแต่ละช่วงเสียงเหมือนกนั 

 3. ถ่ายท าและตดัต่อวิดีทศัน ์ โดยมีผูช่้วยเหลือในการถ่ายท า แต่ก ากบัภาพเอง และไดน้ าวดีิโอมาตดั
ต่อดว้ยตนเอง 

 4. วิเคราะห์ผลงาน โดยเปรียบเทียบแต่ละช่วงภาพ (Shot) ท่ีแบ่งไวต้ามท่ีระบุในสตอร่ีบอร์ด กบั
เสียงประกอบวา่ส่ืออารมณ์เช่นไร 
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
 จากการวางแผนต่างๆ กเ็ร่ิมเขา้สู่กระบวนการวางแผนก่อนการถ่ายท า (Pre-Production) การถ่ายท า 
(Production) การตดัต่อ (Post-Production) และการวิเคราะห์ขอ้มูล (Analyzation) โดยเร่ิมจากการร่างเน้ือ
เร่ืองและวาดสตอร์ร่ีบอร์ด 
 

        
ภาพที ่4.1.1 สตอร่ีบอร์ด 

 
จากภาพแสดงสตอร่ีบอร์ด แต่ละสีจะแสดงถึงการใชเ้พลงท่ีต่างกนั โดยเลือกท่ีอารมณ์ของเพลง 

โดยผูจ้ดัท าไดว้ิเคราะห์มาโดยสงัเขปวา่  
 สีม่วง หมายถึงเพลงอารมณ์มืดมน โดยใชเ้พลง Flying Free ประพนัธ์โดย Jingle Punks ซ่ึง

เป็นดนตรีแนว Ambient & Dark ซ่ึงหมายถึงแนวดนตรีท่ีสร้างบรรยากาศมืดมน โดยมีจงัหวะชา้ และใชคู่้
เสียง ไมเนอร์ 6 ซ่ึงเป็นคู่เสียงท่ีแสดงความยากล าบาก ความเจบ็ปวด 

 สีแดง หมายถึงเพลงเร้าอารมณ์ โดยใชเ้พลง Earthy Crust ประพนัธ์โดย Jingle Punks ซ่ึง
เป็นดนตรีแนว Cinematic & Drama ซ่ึงหมายถึงแนวดนตรีท่ีสร้างบรรยากาศเร้าอารมณ์ โดยมีจงัหวะเร็ว และ
ใชคู่้เสียงเมเจอร์ 2 ซ่ึงเป็นคู่เสียงท่ีแสดงความปรารถนา ความหวงั แต่กมี็ความกา้วร้าวรวมอยูด่ว้ย 

 สีฟ้า หมายถึงอารมณ์เศร้า โดยใชเ้พลง Passing Time ประพนัธ์โดย Kevin MacLeod ซ่ึงเป็น
ดนตรีแนว Ambient & sad ซ่ึงหมายถึงแนวดนตรีท่ีสร้างบรรยากาศเศร้า โดยมีจงัหวะชา้ และใชคู่้เสียงไม
เนอร์ 3 ซ่ึงแสดงความเศร้า 
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 สีเหลือง หมายถึงเพลงสร้างแรงบนัดาลใจ โดยใชเ้พลง On the bach ประพนัธ์โดย Jingle 
Punks ซ่ึงเป็นดนตรีแนว Cinematic & Inspirational ซ่ึงหมายถึงแนวดนตรีท่ีสร้างบรรยากาศสดใสเสริมสร้าง
แรงบนัดาลใจ โดยมีจงัหวะเร็ว และใชคู่้เสียงเมเจอร์ 3 ซ่ึงเป็นคู่เสียงท่ีแสดงความสนุกสนาน ความสุข ความ
สดใส 

 สีชมพ ูหมายถึงอารมณ์รักโรแมนติก โดยใชเ้พลง Let’s do it ประพนัธ์โดย Topher Mohr 
and Alex Elena ซ่ึงเป็นดนตรีแนว R&B – Soul & Romantic ซ่ึงหมายถึงแนวดนตรีท่ีส่ือถึงความรัก ผสมกบั
การเล่นจงัหวะของแนว Soul จึงท าใหมี้ความสนุกสนาน โดยมีจงัหวะค่อนไปทางชา้ และใชคู่้เสียงเพอร์เฟค 
8 หรือท่ีเรียกกนัวา่ ออ็กเทฟ ซ่ึงเป็นคู่เสียงท่ีแสดงความกระปร้ีกระเปร่า ความรู้สึกท่ีเตม็เป่ียม 

 

 
ภาพที ่4.1.2 หนา้โปรแกรมในการตดัต่อวิดีทศัน์ 

 
เม่ือเขียนสตอร่ีบอร์ดเสร็จ กไ็ดล้งมือถ่ายท าแต่ละฉาก เพือ่มาประกอบเป็นเน้ือเร่ืองตามท่ีวางแผน

ไว ้ และตดัต่อเสียงดนตรีใหเ้ขา้กบัจงัหวะของภาพตามท่ีวางไวใ้นสตอร่ีบอร์ด แลว้จึงวิเคราะห์วา่ใส่
เสียงเพลงแบบไหนจะมาสามารถส่ืออารมณ์ใดใหแ้ก่ฉากนั้นบา้ง 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากการตดัต่อเสียงใหเ้ขา้กบัวิดีทศัน์ท่ีถ่ายท า โดยแบ่งเป็น 5 ช่วง แลว้เรียงเสียงดนตรีท่ีใหอ้ารมณ์
ต่างกนัทั้ง 2 วิดีทศัน์แลว้ เปรียบเทียบไดว้า่ 
 ช่วงภาพท่ี 1  วิดีทศัน์ท่ี 1 ใชเ้สียงดนตรีแนวมืดมนจะเป็นดนตรีท่ีส่ืออารมณ์มืดมน เหมือนตวั
          ละคร ก าลงัเจอกบัสถานการณ์ท่ีไม่ปลอดภยั หรือฝันร้าย 
          วิดีทศัน์ท่ี 2 ใชเ้สียงท่ีส่ืออารมณ์เศร้า ส่ือไดว้า่ตวัละครนอนหลบัอยูค่นเดียวอยา่ง
          เปล่าเปล่ียวเดียวดาย 
 

  
ภาพที ่4.2.1 ช่วงภาพท่ี 1 จากสตอร่ีบอร์ดและวิดีทศัน ์

 
 ช่วงภาพท่ี 2 - 3  วิดีทศัน์ท่ี 1 คือดนตรีเร่งเร้าอารมณ์ เหมือนมีส่ิงท่ีน่าต่ืนเตน้ก าลงัจะเกิดข้ึน  
   วิดีทศัน์ท่ี 2 ใชแ้นวดนตรีท่ีใหอ้ารมณ์โรแมนติก เหมือนคนรักเดินมาปลุกยามเชา้  

 

 

   
ภาพที ่4.2.2 ช่วงภาพท่ี 2 - 3 จากสตอร่ีบอร์ดและวิดีทศัน ์
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 ช่วงภาพท่ี 4 - 5  วิดีทศัน์ท่ี 1 ใชเ้สียงท่ีส่ืออารมณ์เศร้า ส่ือไดว้า่ เชา้ท่ีไม่สดใส ไม่อยากต่ืนมาพบ
          เจอกบัส่ิงท่ีก าลงัเกิดข้ึน 
   วิดีทศัน์ท่ี 2 ใชเ้สียงสร้างแรงบนัดาลใจ เหมือนเชา้อนัสดใส พร้อมรับวนัใหม่อนั
          สดใส 
 

 

   
ภาพที ่4.2.3 ช่วงภาพท่ี 4 - 5 จากสตอร่ีบอร์ดและวิดีทศัน ์

 
 ช่วงภาพท่ี 6 - 7  วิดีทศัน์ท่ี 1 ใชเ้สียงสร้างแรงบนัดาลใจ เหมือนไดรั้บส่ิงท่ีชอบ ไดรั้บแรงใจท่ีดี ท า
          ใหมี้ก าลงัใจข้ึนมา 
   วิดีทศัน์ท่ี 2 ใชเ้สียงเร่งเร้าอารมณ์ ส่ือถึงความต่ืนตกใจ เหมือนจะมีบางอยา่งต่อ
          จากน้ี 
 

 

   
ภาพที ่4.2.4 ช่วงภาพท่ี 6 - 7 จากสตอร่ีบอร์ดและวิดีทศัน ์
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 ช่วงภาพท่ี 8 - 9  วิดีทศัน์ท่ี 1 ใชเ้สียงท่ีส่ืออารมณ์โรแมนติก เหมือนเฉลยวา่คนรักเป็นผูท้  าเซอร์
          ไพรส์น้ี เป็นการเร่ิมตน้วนัท่ีโรแมนติก 
   วิดีทศัน์ท่ี 2 ใชเ้สียงท่ีส่ืออารมณ์มืดมน อาจมีเร่ืองไม่ดีเกิดข้ึนต่อไป 

 

 

  
ภาพที ่4.2.5 ช่วงภาพท่ี 8 - 9 จากสตอร่ีบอร์ดและวิดีทศัน ์

 
4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน

การปฏิบัตงิานหรือการจดัท าโครงงาน 
 จากการท่ีมีผูรั้บชมวิดีทศัน ์ ไดมี้ความเห็นตรงกนัวา่ เม่ือเปล่ียนเสียงดนตรีประกอบในแต่ละช่วง
ภาพ โดยใชภ้าพเดิม แต่ใชเ้สียงดนตรีประกอบท่ีแตกต่างกนั สามารถเปล่ียนอารมณ์และความหมายของ
วิดีทศันไ์ดอ้ยา่งชดัเจน 
 และผูจ้ดัท าเองกไ็ดฝึ้กฝนการตดัต่อวิดีทศัน์และการรวบรวมเพลงท่ีมีอยูแ่ลว้มาตดัต่อเขา้ดว้ยกนัให้
มีความต่อเน่ืองกนัมากยิง่ข้ึน และสามารถคดัเลือกดนตรีประกอบวดีิทศัน์ท่ีเหมาะสมไดท้ั้ง 2 วิดีทศัน์ นบัวา่
เป็นความแปลกใหม่ เน่ืองจากท่ีผา่นมาเม่ือผูจ้ดัท าจะตดัต่อวิดีทศันใ์นแบบเดียวกนั หากจะคดัเลือกเสียงท่ี
ต่างออกไปในแต่ละวดีิทศัน ์ และไดพ้ฒันาเทคนิคการจดัเรียงเสียงใหเ้หมาะสมกนั ทั้งภาพและดนตรี 
เน่ืองจากแต่ละเพลงมีบีทและจงัหวะท่ีแตกต่างกนั 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการตดัต่อเสียงใหก้บัวดีิทศัน์ โดยมีวดีิทศัน์ท่ีเหมือนกนั 2 วิดีทศัน์ แต่หากมีการเรียงดนตรี
ประกอบท่ีแตกต่างกนั จะเห็นไดว้า่สามารถส่ืออารมณ์และความหมายของวิดีทศันไ์ดแ้ตกต่างกนัไปในแต่
ละช่วงภาพของวิดีทศัน ์
 แต่ในวิดีทศันท่ี์จดัท าน้ีไม่ไดค้  านึงถึงความส าคญัของคุณภาพของภาพในวิดีทศัน์มากนกั จึงเห็นได้
ชดัวา่มีการสัน่ของวิดีทศัน์เป็นอยา่งมาก และในบางช่วงเสียง อาจยงัตดัต่อไม่เนียนมากพอ 

 
5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 อาจมีการใชเ้คร่ืองมือช่วยในการถ่ายท า เช่นขาตั้งกลอ้ง เพื่อจะไดภ้าพท่ีไม่สัน่เบลอ และมีความน่ิง
และคมชดัมากข้ึน และผูจ้ดัท าควรพฒันาการตดัต่อเสียงเพิ่มมากข้ึนอีก 

 
5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 ในการวิเคราะห์ขอ้มูล หากมีการวิจยัถึงผลกระทบต่ออารมณ์ของผูช้มอยา่งจริงจงั จึงจะเห็นผลของ
เสียงดนตรีประกอบต่ออารมณ์ของผูช้มไดช้ดัเจนมากยิง่ข้ึน 
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