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บทสรุป 

 

 การปฏิบัติงานใช้เวลาโดยประมาณ 2 เดือนผลท่ีได้คือโปรเจคการพัฒนาเว็บไซต์รวม

ร้านอาหารญ่ีปุ่นเสร็จส้ินสมบูรณ์ตามท่ีไดว้างแผนไว ้

 ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการปฏิบติังานสหกิจคร้ังน้ีคือ ไดค้วามรู้ใหม่ๆมากมาย ไดฝึ้กฝนและได้

ประสบการณ์การท างานจริง นอกจากน้ียงัไดป้ระสบการณ์การท างานร่วมกบัเพื่อนร่วมงานคนอ่ืนๆ มี

รุ่นพี่และเพื่อนคอยให้ค  าปรึกษา ซ่ึงทั้งหมดน้ีเป็นประสบการณ์ท่ีหาไม่ได้จากห้องเรียน ข้าพเจ้ามี

ความรู้สึกยินดีเป็นอยา่งยิง่ท่ีไดม้าปฏิบติังานสหกิจท่ีบริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ากดั แห่ง

น้ี 
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กติติกรรมประกาศ 

 จากโครงงานท่ีจดัท าในคร้ังน้ีกวา่จะส าเร็จไดต้อ้งมีการศึกษาคน้ควา้ความรู้ต่างๆ ขอขอบคุณ

ท่านแรกคือ คุณ สองสิทธ์ิ เจย ์หรรษาวงศ์ ผูเ้ป็นพนักงานท่ีปรึกษาโครงการสหกิจศึกษาท่ีไดช่้วยให้

ค  าแนะน าต่างๆ ท่านท่ีสองอาจารย ์นิติรัตน์ ตณัฑเวช ท่ีเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการสหกิจ ท่ีให้

ค  าปรึกษาเก่ียวกบัการจดัท าโครงงานรูปเล่มจนส าเร็จลุล่วงได้ และนางสาวรัชนี เกาะแก้ว ผูร่้วมท า

โครงงาน 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและสถำนทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 

บริษัท อิมแพ็ค เอ็กซิบิชั่น แมเนจเม้นท์ จ  ำกัด ตั้ งอยู่ท่ี ชั้น 10 อำคำรบำงกอกแลนด์ เลขท่ี 

47/569-576 หมู่ท่ี 3 ถนนป๊อปปูล่ำ 3 ต ำบลบำ้นใหม่ อ ำเภอปำกเกร็ด จงัหวดันนทบุรี โดยบริษทั อิม

แพค็ เอ็กซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ำกดั นั้นเป็นท่ีรู้จกักนัดีในเร่ืองกำรเป็นบริษทัท่ีให้บริกำรสถำนท่ีในกำร

จดัประชุม จดันิทรรศกำร และกิจกรรมต่ำงๆ 

 
 

ภำพที ่1.1 ท่ีตั้ง บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ำกดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 

ศูนยแ์สดงสินคำ้และกำรประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธำนี ก่อตั้งข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2541 เพื่อเป็นหน่ึง

ในศูนยฯ์ ท่ีจดังำนแข่งขนักีฬำเอเช่ียนเกมส์คร้ังท่ี 13 อิมแพค็ เมืองทองธำนี ถูกออกแบบเพื่อตอบสนอง

ควำมตอ้งกำรในธุรกิจศูนยแ์สดงสินคำ้และกำรประชุม หรือไมซ์ (MICE) ท่ีเพิ่มมำกข้ึน 

อิมแพค็ เมืองทองธำนี ไดรั้บกำรยกยอ่งวำ่เป็นหน่ึงในศูนยแ์สดงสินคำ้ท่ีดีท่ีสุดในเอเชีย พื้นท่ี

รวมของศูนยมี์มำกกวำ่ 140,000 ตรม. ถูกออกแบบมำเป็นอย่ำงดีเพื่อกำรจดังำนแสดงสินคำ้ ทั้งยงัมีท่ี

จอดรถกวำ้งขวำงกวำ่ 16,500 คนั 

นอกจำกน้ี อิมแพ็คฯ ยงัเป็นสมำชิกของสมำคมส่งเสริมกำรประชุมระหว่ำงประเทศ (ICCA) 

สมำคมส่งเสริมกำรประชุมนำนำชำติไทย (TICA) สมำคมกำรแสดงสินค้ำไทย (TEA) และ The 

International Association of Exhibitions and Events (IAEE) รวมไปถึงองคก์รอิสระอ่ืนๆ ดว้ย 

 

 
ภำพที ่1.2 โลโก ้บริษทั อิมแพค็ เอก็ซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ำกดั 
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1.3 รูปแบบกำรจัดกำรองค์กร และ บริหำรองค์กร 

 
ภำพที ่1.3 แผนผงัองคก์ร 
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1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 

ต ำแหน่ง : นกัศึกษำฝึกงำน 

หนำ้ท่ี  : ท ำงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย 

 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 

ช่ือ  : สองสิทธ์ิ เจย ์หรรษำวงศ ์

ต ำแหน่ง : Senior Executive Creative & Graphic Designer 

E-mail  : songsitth@impact.co.th 

 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

วนัท่ีเร่ิมตน้กำรปฏิบติังำน : 30 พฤษภำคม 2559 

วนัท่ีส้ินสุดกำรปฏิบติังำน : 30 กนัยำยน 2559  

 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ  
 บริษทั อิมแพ็ค เอ็กซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท์ จ  ำกดั มีธุรกิจในเครือหลำยอย่ำง หน่ึงในนั้นคือธุรกิจ

ร้ำนอำหำรญ่ีปุ่น (Tsubohachi, Itokacho, Taishotei) ซ่ึงกำรจะท ำให้ร้ำนเป็นท่ีรู้จักต้องอำศัยกำรโป

รโมทจำกหลำกหลำยทำงทั้งออฟไลน์และออนไลน์ เวบ็ไซตเ์ป็นช่องทำงออนไลน์อยำ่งหน่ึงท่ีสำมำรถ

ดึงดูดลูกคำ้ใหส้นใจร้ำนได ้

โครงงำนกำรพฒันำและออกแบบเวบ็ไซต์รวมร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครือบริษทั  อิมแพ็ค เอ็กซิ

บิชั่น แมเนจเม้นท์ จ  ำกดั เป็นโครงงำนท่ีผูจ้ดัท ำโครงงำนท ำร่วมกับเพื่อนในสำขำ เพื่อให้ผ่ำนกำร

ประเมินของสถำนประกอบกำรและสถำบนั ซ่ึงเป็นโครงงำนเก่ียวกบักำรออกแบบเวบ็ไซตส์ ำเร็จรูป ท่ี

มีทั้งหนำ้เวบ็และโคด้ พร้อมใชง้ำนจริง 

mailto:songsitth@impact.co.th
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เน่ืองดว้ยทำงบริษทัมีเวบ็ของร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครือยงัไม่ครบ 3 ร้ำน และกำรอพัเดตของ

หนำ้รวมร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครือยงัมีเพียงแค่ 2 ร้ำน ผูจ้ดัท ำโครงงำนจึงสร้ำงเวบ็ร้ำน Taisho-tei ข้ึนมำ 

และพฒันำเว็บรวมร้ำนอำหำรญ่ีปุ่น ให้มีควำมสะดวกสบำยมำกยิ่งข้ึน โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ี Responsive 

Website ท่ีสำมำรถปรับหนำ้ตำไดต้ำมอุปกรณ์ท่ีใช ้

ดงันั้นโครงงำนกำรพฒันำและออกแบบเวบ็ไซตร้์ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครืออิมแพค็ฯ จึงมีกำรคิด

และแนวทำงกำรพฒันำหลำยอยำ่ง ตั้งแต่เหตุผลของกำรใช้สี คอนเซปของงำน ไปจนถึงกำรเขียนโคด้

ให้สอดคลอ้งกบัดีไซน์ เพื่อท ำให้เว็บไซต์ดูหน้ำสนใจกว่ำเดิม และยงัได้เรียนรู้กำรท ำ Responsive ท่ี

ผูจ้ดัท ำไม่เคยท ำมำก่อน 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 

 1.8.1 เพื่อเรียนรู้กำรใชภ้ำษำ HTML5, CSS 

 1.8.2 เพื่อพฒันำกำรใชโ้ปรแกรมต่ำงๆ ท่ีเก่ียวขอ้งไดอ้ยำ่งเช่ียวชำญ 

 1.8.3 เพื่อใหรู้้และเขำ้ใจกระบวนกำรท ำเวบ็ไซตอ์ยำ่งเป็นระบบ 

 1.8.4 เพื่อพฒันำตนเองในกำรท ำงำนกบัผูอ่ื้น ส ำหรับกำรปรับตวัในกำรท ำงำนจริง 

1.8.5 เพื่อเรียนรู้กำรท ำ Responsive Website 

 

1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
 1.9.1 มีควำมรู้ในกำรใชภ้ำษำ HTML5, CSS มำกข้ึน  

 1.9.2 มีควำมรู้ในกำรใชโ้ปรแกรมต่ำงๆ มำกข้ึน 

1.9.3 รู้และเขำ้ใจระบบกำรท ำเวบ็ไซต ์

 1.9.4 ไดพ้ฒันำกำรท ำงำนร่วมกบัผูอ่ื้น เพื่อเก็บประสบกำรณ์น ำไปใชใ้นอนำคตได ้

 1.9.5 สำมำรถท ำ Responsive Website ได ้
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัตงิำน 

 
เน่ืองดว้ยทำงบริษทัมีเวบ็ของร้ำน Tsubohachi และ Itokacho แลว้ แต่ยงัไม่มีเวบ็ไซต์ของร้ำน 

Taishotei และกำรอพัเดตของหนำ้รวมร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครือยงัมีเพียงแค่ 2 ร้ำน ผูจ้ดัท ำโครงงำนจึง

สร้ำงเวบ็ร้ำน Taishotei ข้ึนมำ และพฒันำเวบ็รวมร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นอนัเก่ำในหน้ำตำใหม่ จำกกำรท่ีได้

ปรึกษำกบัพี่เล้ียงแลว้ ไม่มีกำรก ำหนดเทคนิคใดๆ จึงใชท้ฤษฎีดงัน้ี 

 1. ทฤษฎีกำรออกแบบโครงสร้ำง (Site Map) และเขียนล ำดบักำรท ำงำน (Flowchart) 

 2. ทฤษฎีภำษำ HTML, CSS, JavaScript 

 3. ทฤษฎีกำรวเิครำะห์กลุ่มเป้ำหมำย 

และเทคโนโลยดีงัน้ี 

 1. Adobe Dreamweaver CS6 

 2. jQuery 

 3. Google Chrome (HTML) and Platform (Smartphone, Tablet) 

 4. Google Font API 

 5. Responsive Grid System 

 6. Bootstrap 
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2.1 ทฤษฎทีีน่ ำมำใช้ 

2.1.1 ทฤษฎกีำรออกแบบโครงสร้ำง (Site Map) และเขียนล ำดับกำรท ำงำน (Flowchart) 

กำรออกแบบโครงสร้ำงเว็บไซต์ คือ กำรวำงแผนกำรจดัล ำดับ เน้ือหำสำระของเว็บไซต ์

ออกเป็นหมวดหมู่ เพื่อจดัท ำเป็นโครงสร้ำงในกำรจดัวำงหนำ้เวบ็เพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนท่ี ท่ีท ำ

ให้เห็นโครงสร้ำงทั้งหมดของเว็บไซต์ ช่วยในนกัออกแบบเวบ็ไซต์ไม่ให้หลงทำง กำรจดัโครงสร้ำง

ของเวบ็ไซต ์มีจุดมุ่งหมำยส ำคญัคือ กำรท่ีจะท ำให้ผูเ้ขำ้เยี่ยมชม สำมำรถคน้หำขอ้มูลในเวบ็เพจไดอ้ยำ่ง

เป็นระบบ ซ่ึงถือวำ่เป็นขั้นตอนท่ีส ำคญั ท่ีสำมำรถสร้ำงควำมส ำเร็จให้กบัผูท่ี้ท  ำหนำ้ท่ีในกำรออกแบบ

และพฒันำเวบ็ไซต ์(Webmaster) กำรออกแบบโครงสร้ำงหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ีชดัเจน แยกยอ่ย

เน้ือหำออกเป็นส่วนต่ำง ๆ ท่ีสัมพนัธ์กนัและใหอ้ยูใ่นมำตรฐำนเดียวกนั จะช่วยใหน่้ำใชง้ำนและง่ำย ต่อ

กำรเขำ้อ่ำนเน้ือหำของผูใ้ชเ้วบ็ไซต ์

หลกัในกำรออกแบบโครงสร้ำงเวบ็ไซต ์ควรพิจำรณำดงัน้ี 

 ก ำหนดวตัถุประสงค ์โดยพิจำรณำวำ่เป้ำหมำยของกำรสร้ำงเวบ็ไซตน้ี์ท ำเพื่ออะไร 

 ศึกษำคุณลกัษณะของผูท่ี้เขำ้มำใช้วำ่กลุ่มเป้ำหมำยใดท่ีผูส้ร้ำงตอ้งกำรส่ือสำร ขอ้มูล

อะไรท่ีพวกเขำตอ้งกำรโดยขั้นตอนน้ีควรปฏิบติัควบคู่ไปกบัขั้นตอนท่ีหน่ึง 

 วำงแผนเก่ียวกบักำรจดัรูปแบบโครงสร้ำงเน้ือหำสำระ กำรออกแบบเวบ็ไซตต์อ้งมีกำร

จดัโครงสร้ำงหรือจดัระเบียบขอ้มูลท่ีชดัเจน กำรท่ีเน้ือหำมี ควำมต่อเน่ืองไปไม่ส้ินสุด

หรือกระจำยมำกเกินไป อำจท ำให้เกิดควำมสับสนต่อผูใ้ช้ได ้ฉะนั้นจึงควรออกแบบ

ให้มีลกัษณะท่ีชดัเจนแยกย่อยออกเป็นส่วนต่ำง ๆ จดัหมวดหมู่ในเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนั 

รวมทั้งอำจมีกำรแสดงใหผู้ใ้ชเ้ห็นแผนท่ีโครงสร้ำงเพื่อป้องกนัควำมสับสนได ้

 ก ำหนดรำยละเอียดให้กับโครงสร้ำง ซ่ึงพิจำรณำจำกวตัถุประสงค์ท่ีตั้ งไว ้โดยตั้ ง

เกณฑ์ในกำรใช้ เช่น ผูใ้ช้ควรท ำอะไรบ้ำง จ ำนวนหน้ำควรมีเท่ำใด มีกำรเช่ือมโยง 

มำกนอ้ยเพียงใด 

หลังจำกนั้น จึงท ำกำรสร้ำงเว็บไซต์แล้วน ำไปทดลองเพื่อหำข้อผิดพลำดและท ำกำรแก้ไข

ปรับปรุง แลว้จึงน ำเขำ้สู่เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นสุดทำ้ย 
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องคป์ระกอบท่ีดีของกำรออกแบบเวบ็ไซต ์

 โครงสร้ำงที่ชัดเจน ผูอ้อกแบบเวบ็ไซต์ควรจดัโครงสร้ำงหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ี

ชัดเจน แยกย่อยเน้ือหำออกเป็นส่วนต่ำง ๆ ท่ีสัมพันธ์กันและให้อยู่ในมำตรฐำน

เดียวกนั จะช่วยใหน่้ำใชง้ำนและง่ำย ต่อกำรอ่ำนเน้ือหำของผูใ้ช ้

 

 กำรใช้งำนที่ง่ำย ลกัษณะของเวบ็ท่ีมีกำรใชง้ำนง่ำยจะช่วยให้ผูใ้ชรู้้สึกสบำยใจต่อกำร

อ่ำนและสำมำรถท ำควำมเขำ้ใจกบัเน้ือหำไดอ้ย่ำงเต็มท่ี โดยไม่ตอ้งมำเสียเวลำอยู่กบั

กำรท ำควำมเขำ้ใจ กำรใช้งำนท่ีสับสนดว้ยเหตุน้ีผูอ้อกแบบจึงควรก ำหนดปุ่มกำรใช้

งำนท่ีชัดเจน เหมำะสม โดยเฉพำะปุ่มควบคุมเส้นทำงกำรเขำ้สู่เน้ือหำ (Navigation) 

ไม่ว่ำจะเป็นเดินหน้ำ ถอยหลงั หำกเป็นเวบ็ไซต์ท่ีมีเวบ็เพจจ ำนวนมำก ควรจะจดัท ำ

แผนผังของเว็บไซต์ (Site Map) ท่ี ช่วยให้ผู ้ใช้ทรำบว่ำ ตอนน้ีอยู่ ณ จุดใด หรือ

เคร่ืองมือสืบคน้ (Search Engine) ท่ีช่วยในกำรคน้หำหนำ้ท่ีท่ีตอ้งกำร 

 

 กำรเช่ือมโยงที่ดี ลกัษณะไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีใช้ในกำรเช่ือมโยง ควรอยู่ในรูปแบบท่ีเป็น

มำตรฐำน ทัว่ไปและตอ้งระวงัเร่ืองของต ำแหน่งในกำรเช่ือมโยง กำรท่ีจ ำนวนกำร

เช่ือมโยงมำกและกระจัดกระจำยอยู่ทั่วไปในหน้ำอำจก่อให้ เกิดควำมสับสน 

นอกจำกน้ีค ำท่ีใช้ส ำหรับกำรเช่ือมโยงจะต้องเข้ำใจง่ำยมีควำมชัดเจนและไม่สั้ น

จนเกินไป นอกจำกน้ีในแต่ละเวบ็เพจท่ีสร้ำงข้ึนมำควรมี จุดเช่ือมโยงกลบัมำยงัหน้ำ

แรกของเวบ็ไซตท่ี์ก ำลงัใช้งำนอยูด่ว้ย ทั้งน้ีเผื่อวำ่ผูใ้ชเ้กิดหลงทำง และไม่ทรำบว่ำจะ

ท ำอย่ำงต่อไปดีจะไดมี้หนทำงกลบัมำสู่จุดเร่ิมตน้ใหม่ ระวงัอย่ำให้มีหน้ำท่ีไม่มีกำร

เช่ือมโยง (Orphan Page) เพรำะจะท ำใหผู้ใ้ชไ้ม่รู้จะท ำอยำ่งไรต่อไป 

 

 ควำมเหมำะสมในหน้ำจอ เน้ือหำท่ีน ำเสนอในแต่ละหน้ำจอควรสั้ น กระชับ และ

ทันสมัย หลีกเล่ียงกำรใช้หน้ำจอท่ีมีลักษณะกำรเล่ือนข้ึนลง (Scrolling) แต่ถ้ำ
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จ ำเป็นต้องมี ควรจะให้ข้อมูลท่ีมี ควำมส ำคัญอยู่บริเวณด้ำนบนสุดของหน้ำจอ 

หลีกเล่ียงกำรใชก้รำฟิกดำ้นบนของหนำ้จอ เพรำะถึงแมจ้ะดูสวยงำม แต่จะท ำให้ผูใ้ช้

เสียเวลำในกำรได้รับข้อมูลท่ีต้องกำร แต่หำกต้องมีกำรใช้ภำพประกอบก็ควรใช้

เฉพำะท่ีมีควำมสัมพนัธ์กบัเน้ือหำเท่ำนั้น นอกจำกน้ีกำรใช้รูปภำพเพื่อเป็นพื้นหลงั 

(Background) ไม่ควรเนน้สีสันท่ีฉูดฉำดมำกนกั เพรำะอำจจะไปลดควำมเด่นชดัของ

เน้ือหำลง ควรใช้ภำพท่ีมีสีอ่อน ๆ ไม่สว่ำงจนเกินไปรวมไปถึงกำรใช้เทคนิคต่ำง ๆ 

เช่น ภำพเคล่ือนไหว หรือตวัอกัษรวิง่ (Marquees) ซ่ึงอำจจะเกิดกำรรบกวนกำรอ่ำนได ้

ควรใชเ้ฉพำะท่ีจ ำเป็นจริง ๆ เท่ำนั้นตวัอกัษรท่ีน ำมำแสดงบนจอภำพควรเลือกขนำดท่ี

อ่ำนง่ำย ไม่มีสีสันและลวดลำยมำกเกินไป 

 

 ควำมรวดเร็ว ควำมรวดเร็วเป็นส่ิงส ำคญัประกำรหน่ึงท่ีส่งผลต่อกำรเรียนรู้ ผูใ้ชจ้ะเกิด

อำกำรเบ่ือหน่ำยและหมดควำมสนใจกับเว็บท่ีใช้เวลำในกำรแสดงผลนำน สำเหตุ

ส ำคญัท่ีจะท ำให้กำรแสดงผลนำนคือกำรใชภ้ำพกรำฟิกหรือภำพเคล่ือนไหว ซ่ึงแมว้ำ่

จะช่วยดึงดูดควำมสนใจไดดี้ ฉะนั้นในกำรออกแบบจึงควรหลีกเล่ียงกำรใชภ้ำพขนำด

ใหญ่ หรือภำพเคล่ือนไหวท่ีไม่จ  ำเป็น และพยำยำมใชก้รำฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดำให้

นอ้ยท่ีสุด โดยไม่ควรใชม้ำกเกินกวำ่ 2 – 3 บรรทดัในแต่ละหนำ้จอ 

โครงสร้ำงของเวบ็ไซต ์

 เว็บที่มี โครงสร้ำงแบบเรียงล ำดับ (Sequential Structure) เป็นโครงสร้ำงแบบ

ธรรมดำท่ีใช้กนัมำกท่ีสุดเน่ืองจำกง่ำยต่อกำรจดัระบบขอ้มูล ขอ้มูลท่ีนิยม จดัด้วย

โครงสร้ำงแบบน้ีมกัเป็นขอ้มูลท่ีมีลกัษณะเป็นเร่ืองรำวตำมล ำดบัของเวลำ เช่น กำร

เรียงล ำดับตำมตวัอักษร ดรรชนี สำรำนุกรม หรืออภิธำนศพัท์ โครงสร้ำงแบบน้ี 

เหมำะกับเว็บไซต์ท่ีมีขนำดเล็ก เน้ือหำไม่ซับซ้อนใช้กำรลิงก์ (Link) ไปทีละหน้ำ 

ทิศทำงของกำรเขำ้สู่เน้ือหำ (Navigation) ภำยในเวบ็จะเป็นกำรด ำเนินเร่ืองในลกัษณะ

เส้นตรง โดยมี ปุ่มเดินหนำ้-ถอยหลงัเป็นเคร่ืองมือหลกัในกำรก ำหนดทิศทำง ขอ้เสีย
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ของโครงสร้ำงระบบน้ีคือ ผูใ้ช้ไม่สำมำรถก ำหนดทิศทำงกำรเขำ้สู่เน้ือหำของตนเอง

ได ้ท ำใหเ้สียเวลำเขำ้สู่เน้ือหำ 

 

 เว็บที่มีโครงสร้ำงแบบล ำดับขั้น (Hierarchical Structure) เป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดวิธีหน่ึงใน

กำรจดัระบบโครงสร้ำงท่ีมีควำมซับซ้อนของขอ้มูล โดยแบ่งเน้ือหำ ออกเป็นส่วน

ต่ำงๆ และมีรำยละเอียดยอ่ยๆ ในแต่ละส่วนลดหลัน่กนัมำในลกัษณะแนวคิดเดียวกบั 

แผนภูมิองค์กร จึงเป็นกำรง่ำยต่อกำรท ำควำมเขำ้ใจกบัโครงสร้ำงของเน้ือหำในเวบ็

ลกัษณะน้ี ลกัษณะเด่นเฉพำะของ เวบ็ประเภทน้ีคือกำรมีจุดเร่ิมตน้ท่ีจุดร่วมจุดเดียว 

นัน่คือ โฮมเพจ (Homepage) และเช่ือมโยงไปสู่เน้ือหำ ในลกัษณะเป็นล ำดบัจำกบน

ลงล่ำง 

 

 เว็บที่มีโครงสร้ำงแบบตำรำง (Grid Structure) โครงสร้ำงรูปแบบน้ีมีควำมซับซ้อน

มำกกว่ำรูปแบบท่ีผำ่นมำ กำรออกแบบเพิ่มควำมยืดหยุ่น ให้แก่กำรเขำ้สู่เน้ือหำของ

ผูใ้ช้ โดยเพิ่มกำรเช่ือมโยงซ่ึงกันและกนัระหว่ำงเน้ือหำแต่ละส่วน เหมำะแก่ กำร

แสดงให้เห็นควำมสัมพนัธ์กนัของเน้ือหำ กำรเขำ้สู่เน้ือหำของผูใ้ชจ้ะไม่เป็นลกัษณะ

เชิงเส้นตรง เน่ืองจำกผูใ้ชส้ำมำรถเปล่ียนทิศทำงกำรเขำ้สู่เน้ือหำของตนเองได ้ 

 

 เว็บที่มีโครงสร้ำงแบบใยแมงมุม (Web Structure) โครงสร้ำงประเภทน้ีจะมีควำม

ยืดหยุน่มำกท่ีสุด ทุกหน้ำในเวบ็สำมำรถจะเช่ือมโยงไปถึงกนั ไดห้มด เป็นกำรสร้ำง

รูปแบบกำรเขำ้สู่เน้ือหำท่ีเป็นอิสระ ผูใ้ช้สำมำรถก ำหนดวิธีกำรเขำ้สู่เน้ือหำได้ดว้ย 

ตนเอง กำรเช่ือมโยงเน้ือหำแต่ละหน้ำอำศัยกำรโยงใยข้อควำมท่ีมีมโนทัศน์ 

(Concept) เหมือนกนั ของแต่ละหน้ำในลกัษณะของไฮเปอร์เท็กซ์หรือไฮเปอร์มีเดีย 

โครงส ร้ำงลักษณะน้ีจัด เป็น รูปแบบ ท่ี  ไม่ มี โครงส ร้ำงท่ี แน่นนอนตำยตัว 

(Unstructured) นอกจำกน้ีกำรเช่ือมโยงไม่ไดจ้  ำกดัเฉพำะเน้ือหำ ภำยในเวบ็นั้นๆ แต่

สำมำรถเช่ือมโยงออกไปสู่เน้ือหำจำกเวบ็ภำยนอกได ้
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Flowchart 
ผงังำนหรือ Flowchart คือ เคร่ืองมือแสดงขั้นตอนหรือกระบวนกำรท ำงำน โดยใชส้ัญลกัษณ์ท่ี

เป็นมำตรฐำนเดียวกนัและเช่ือมโยงขั้นตอนเหล่ำนั้นดว้ยเส้นท่ีมีลูกศรช้ีทิศทำงกำรท ำงำนตั้งแต่เร่ิมตน้

จนจบกระบวนกำร กำรท ำผงังำนจะช่วยใหก้ำรน ำเสนอขั้นตอนของงำนเขำ้ใจตรงกนัไดง่้ำยข้ึน 

ประโยชน์ของกำรใชผ้งังำน 

 ท ำใหเ้ขำ้ใจและแยกแยะปัญหำไดง่้ำย 

 แสดงล ำดบักำรท ำงำน 

 หำขอ้ผดิพลำดไดง่้ำย 

 ท ำควำมเขำ้ใจโปรแกรมไดง่้ำย 

 ไม่ข้ึนกบัภำษำใดภำษำหน่ึง 

สัญลกัษณ์ของผงังำน 

    แสดงขั้นตอนกำรท ำงำน 

  แสดงจุดเร่ิมตน้หรือส้ินสุดกำรท ำงำน 

  แสดงกำรด ำเนินกำร 

  แสดงกำรตดัสินใจ 

  แสดงกำรรับหรือแสดงขอ้มูล 

 

2.1.2 ทฤษฎภีำษำ HTML, CSS, JavaScript 
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ส ำหรับกำรใช้งำนร่วมกนัในหน้ำเว็บ (HTML)  โดยส่วนมำกจะเรียกใช้ CSS กบั JavaScript 

ในส่วนของ <head> โดยมีตวัอยำ่งกำรใชด้งัน้ี 

 

<html> 

<head> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="filename.css" /> 

<script type="text/javascript" src="filename.js"></script> 

</head> 

<body> 

   ขอ้มูลเวบ็ไซต ์

</body> 

</html> 

 

2.1.3 ทฤษฎกีำรวเิครำะห์กลุ่มเป้ำหมำย 

 

 จำกขอ้เท็จจริงท่ีไม่อำจจะปฏิเสธไดเ้ลยวำ่ คนแต่ละยุค แต่ละสมยัลว้นผ่ำนกำรถูกเล้ียงดู และ

เติบโตมำท่ำมกลำงสภำพแวดลอ้ม และควำมเจริญกำ้วหนำ้ทำงดำ้นสังคม และเทคโนโลยท่ีีแตกต่ำงกนั 

เม่ือเติบโตข้ึนมำท ำให้ รูปแบบกำรใชชี้วติของคนในแต่ละยุค แต่ละสมยัก็จะต่ำงกนัออกไปอยำ่งส้ินเชิง 

จึงท ำให้มีผูค้นมำกมำยต่ำงให้ควำมสนใจ ท่ีจะศึกษำเร่ืองรำว ของคนในแต่ละรุ่นท่ีเก่ียวพนักบัยุคสมยั 

หรือท่ีเรำเรียกกนัแบบสำกลว่ำ เจนเนอเรชัน่(GENARATION) เพื่อท่ีจะไดรู้้ถึงลกัษณะเด่น พฤติกรรม

ธรรมชำติของนิสัย ในกำรใชชี้วติของคนในแต่ละเจนเนอเรชัน่ วำ่เป็นอยำ่งไร 

ทำงสหรัฐอเมริกำ และโลกตะวนัตก จึงไดจ้ดัแบ่งกลุ่มคนออกเป็นรุ่นต่ำง ๆถึง 8 เจนเนอเรชัน่ 

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั ซ่ึงเกณฑ์กำรจดัแบ่งรุ่นน้ีก็เป็นท่ีนิยมใช้กันไปทัว่โลก แต่ผูเ้ขียนคงจะไม่
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เจำะลึกลงไปในเร่ืองของคนแต่ละเจนเนอเรชัน่ แต่จะขอกล่ำวถึงเฉพำะเจนเนอเรชัน่ท่ีเก่ียวขอ้งกบัวยั

ท ำงำน และมีบทบำทกบัองคก์รทุกองคก์รในปัจจุบนั ซ่ึงก็จะแบ่งเป็น 3 เจนเนอเรชัน่หลกัๆดงัน้ี 

 Gen B หรือ Baby Boomer หมำยถึงคนท่ีเกิดระหว่ำงปี  พ.ศ. 2489 - 2507 หรือในยุค

ส้ินสุดสงครำมโลกคร้ังท่ี  2 สำเหตุ ท่ี เรียกว่ำ เบบ้ีบูมเมอร์ ก็ เพรำะว่ำหลังจำกผ่ำน

สงครำมโลกคร้ังท่ี 2 ประชำกรท่ีเหลืออยูใ่นแต่ละประเทศมีนอ้ยคนในยคุนั้นจึงมีค่ำนิยมท่ี

จะตอ้งมีลูกหลำย ๆ คน เพื่อสร้ำงแรงงำนข้ึนมำพฒันำประเทศชำติ จึงเป็นท่ีมำของค ำวำ่ เบ

บ้ีบูมเมอร์ นัน่เองปัจจุบนัน้ี คนยุคเบบ้ีบูมเมอร์คือคนท่ีมีอำยุตั้งแต่ 45 ปีข้ึนไป และเร่ิมเขำ้

สู่วยัชรำแล้ว คนกลุ่มน้ีจึงเป็นคนท่ีมีชีวิตเพื่อกำรท ำงำน เคำรพกฎเกณฑ์ กติกำ มีควำม

อดทนสูง ทุ่มเทให้กบักำรท ำงำนและองคก์รมำก สู้งำน พยำยำมคิดและท ำอะไรดว้ยตวัเอง 

เป็นเจำ้คนนำยคนถูกครอบครัวสั่งสอนมำใหเ้ป็นคนประหยดั อดออม จึงมีกำรใชจ่้ำยอยำ่ง

รอบคอบ และระมดัระวงัคน 

 

 Gen X หรือ Generation X หมำยถึงคนท่ีเกิดระหว่ำง พ.ศ.2508-2522 เป็นรุ่นลูกๆของ 

Gen-B ท่ีเกิดมำพร้อมกบัโลกท่ีเร่ิมมีกำรแข่งขนัทำงดำ้นเศรษฐกิจสูง จึงเร่ิมไม่นิยมมีลูก

มำก คน Gen X จะมีควำมคิดกวำ้ง ช่วยเหลือตวัเองไดเ้ก่ง มีควำมเช่ือมัน่ในตวัเองสูง ชอบ

พูดคุยสนทนำแบบผูใ้หญ่ ไขวค่วำ้หำควำมมัน่คงทำงอำรมณ์ ควำมรู้สึก รู้รอบ ใฝ่ศึกษำหำ

ควำมรู้ สั่งสมบทเรียนประสบกำรณ์ใส่ตน ให้ควำมส ำคญัในเร่ืองงำน และครอบครัวอยำ่ง

เท่ำเทียมกนั  

 

 

 Gen Y หรือ Why Generation   เป็นผูท่ี้เกิดในช่วง พ.ศ. 2523 – 2537 (ค.ศ.1980 – 1994) 

เป็นเด็กยุคใหม่ต้องกำรเหตุผลในทุกเร่ือง ค ำว่ำ Why ท ำไม และท ำไม จึงเป็นเหมือน

สัญลกัษณ์ของพวกเขำ  คนกลุ่มน้ีจะกลำ้แสดงออก มีเอกลกัษณ์เฉพำะตวั ไม่แคร์ต่อค ำ

วิจำรณ์ มีควำมมัน่ใจในตวัเอง ชอบทำงลดั สะดวก รวดเร็ว และไฮเทคโนโลยีเป็นท่ีสุด 

ทุกค ำถำมมีค ำตอบในโลกอินเทอร์เน็ต สมคัรงำนผำ่นอินเทอร์เน็ต คุยกนัทำงอินเทอร์เน็ต 
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เป็นสำวก ไอพอด ไอโฟน มีเสียงเพลงเป็นเพื่อน หำงำนท่ีถูกใจท ำโดยตอ้งใช้ชีวิตสบำย

ไปพร้อมๆ กบัค่ำตอบแทนสูง ไม่ตอ้งเขำ้ออฟฟิศให้ปวดหัว ชุดท ำงำนขอใส่ตำมใจฉัน 

ขอให้วดักนัท่ีผลงำนเป็นพอ ไม่ตอ้งกำรเวลำท ำงำนท่ีแน่นอน งำนหนักตอ้งมำพร้อมกบั

ผลตอบแทนท่ีตนพอใจ 

 

Generation Y หรือ Gen Y เป็นกลุ่มประชำกรท่ีนักกำรตลำดทัว่โลกคำดว่ำจะมีอิทธิพลสูงใน

โลกปัจจุบนัไม่ดอ้ยไปกว่ำเม่ือคร้ัง Baby Boomer หรือกลุ่มพ่อแม่ของพวกเขำเคยท ำมำแลว้เม่ือ 1960s 

Gen Y ไม่ไดเ้ป็นเพียงเด็กไม่ประสีประสำอีกต่อไป พวกเขำเติบโต มีหน้ำท่ีกำรงำนท่ีดี และเร่ิมมีก ำลงั

ทรัพย ์ไม่แปลกท่ีวนัน้ีเขำกลำยเป็น Great Generation ไปแลว้ มีพฤติกรรมเด่น Gen Y ดงัน้ี 

 รักกำรช้อปป้ิง แต่ปฏิเสธกำรช้อปป้ิงแบบ Traditional แต่แสวงหำกำรช้อปป้ิงแบบท่ี

หลำกหลำยช่องทำง  

 รักควำมบนัเทิง  

 ช่ืนชอบสีสันสดใส  

 รักบรรยำกำศสนุกสนำน มีชีวติชีวำ  

 มีพฤติกรรมแบบ Multi-tasking  

 ดูทีวแีละฟังวทิยนุอ้ยลง  

 มี Brand Loyalty ต ่ำกวำ่ทุก Generation  

 ไม่เกรงกลวักำรเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี กลบัรู้สึกทำ้ทำยและโหยหำ อีกทั้งมองกำร

เปล่ียนแปลงดงักล่ำวในแง่บวก 
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2.2 เทคโนโลยทีีน่ ำมำใช้ 

2.2.1 Adobe Dreamweaver CS6 

Dreamweaver เป็นโปรแกรมส ำหรับมืออำชีพท่ีใช้ในกำรพฒันำและสร้ำงเวบ็ไซต์ในปัจจุบนั 

และเป็นท่ีนิยมมำก มีเวบ็ไซตด์งัๆมำกมำยท่ีใช้ Dreamweaver เพื่อพฒันำเวบ็ไซต์ เรำจะมำดกนัวำ่ท ำไม 

Dreamweaver ถึงเป็นท่ีนิยมมีผูใ้ชง้ำนกนัมำกมำย 

เม่ือก่อนนั้นถำ้เรำตอ้งกำรสร้ำงเวบ็เพจ เรำจะตอ้งเขียนภำษำ HTML ข้ีนมำเพื่อใหแ้สดงผลผำ่น 

browser เป็นรูปภำพหรือขอ้ควำมออกมำ ซ่ึงท ำให้เรำท ำงำนไดช้้ำลง เพรำะเรำจะตอ้งเขียน HTML ไป

และดูกำรแสดงผลผ่ำน browser ไปว่ำให้ผลถูกต้องตำมท่ี เรำต้องกำรหรือไม่  แต่ส ำห รับใน 

Dreamweaver โปรแกรมจะแสดงหน้ำจอท่ีแสดงผลให้เรำสำมำรถปรับแต่งหน้ำตำของเวบ็เพจของเรำ

ไดเ้ลย โดย Dreamweaver จะท ำกำรเขียน HTML ใหเ้รำเอง 

Dreamweaver รองรับภำษำต่ำงมำกมำยเช่น CFML, PHP, ASP, ASP.NET และอ่ืนอีกมำกมำย 

ช่วยใหเ้รำสำมำรถเขียน Code ไดง่้ำยข้ึน  

Dreamweaver ยงัเป็นโปรแกรมท่ีช่วยให้เรำจดักำรกบัเวบ็ไซต์ของเรำไดดี้ข้ึน โดยมีเคร่ืองมือ

มำกมำย เช่น 

 FTP เรำสำมำรถแก้ไขหน้ำเว็บเพจของเรำและส่งไปแสดงผลท่ี server ได้ทนัที เพรำะ 

Dreamweaver จะติดต่อกบั server ให้เรำและแสดงไฟล์ของเรำท่ีอยู่ใน server ให้เรำเห็น

และแกไ้ขไดท้นัท่ีท่ีเรำตอ้งกำรถือเป็นเคร่ืองมือท่ีสะดวกมำก นอกจำกนั้นยงัช่วยให้เรำมี

ขอ้มูลของเวบ็ไซตข์องเรำส ำรองไวใ้นเคร่ืองเรำตลอดดว้ย 

 Site map เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยแสดงผลเวบ็ไซตข์องเรำให้เป็นรูปร่ำงข้ึนมำ โดยจะแสดงให้

เห็นว่ำหน้ำใด link ไปยงัหน้ำใดบำ้ง โดยเรำสำมำรถยำ้ยหรือ เปล่ียนแปลง link ได ้โดยท่ี 

Dreamweaver จะท ำกำรเขียน Code ให้เรำใหม่ทนัที ถือเป็นเคร่ืองมือท่ีดีมำก เพรำะควำม

จริงแลว้เรำตอ้งแกเ้วบ็เพจของเรำตลอด 

ส ำหรับคนท่ีไม่เคยท ำเวบ็มำก่อนก็สำมำรถใช้ Dreamweaver เพียงโปรแกรมเดียวเพื่อพฒันำ

เวบ็ไซตข์องตวัเองข้ึนมำไดง่้ำยเหมือนกบักำรเขียนหนงัสือ และส ำหรับคนท่ีเช่ียวชำญ Dreamweaver ก็



16 
 

ท ำให้เรำมีควำมคล่องตวัข้ึนเพรำะตอนน้ี Dreamweaver มีเคร่ืองมือมำกมำยและท ำงำนเช่ือมต่อกับ

โปรแกรมดงัๆมำกมำยเช่น Photoshop, Illustrator, Flash หรือแมแ้ต่กระทัง่กำรใชใ้นลกัษณะ Dynamic 

webpage ก็พฒันำข้ึนมำก จะเห็นวำ่ใน Dreamweaver CS3 นั้นมีกำรใชง้ำนในส่วนของ Ajax เพิ่มมำอีก

ดว้ยรวมถึงกำรใชง้ำน CSS ท่ีไดรั้บกำรพฒันำข้ึนมำก น่ียงัไม่รวมถึง Template มำกมำยท่ีช่วยในกำรจดั

ขอ้ควำม ,หนำ้ตำของเวบ็เพจ และเคร่ืองมืออีกมำกมำย 

 

 

2.2.2 jQuery 

jQuery เป็น JavaScript Library ท่ี มีกำรรวบรวม function ของ JavaScript ต่ำง ๆ ให้อยู่ใน

รูปแบบ Patterns Framework ท่ีสะดวกและง่ำยต่อกำรใชง้ำน มีควำมยดึหยุน่รองรับต่อกำรใชง้ำน Cross 

Browser ไม่ว่ำจะใช้งำนบน Web Browser ใด ใน Library ของ jQuery จะมีกำรเลือกใช้ function ท่ี

สำมำรถ เหมำะสมต่อกำรท ำงำนและแสดงผลใน Web Browser ท่ีก ำลงัรันอยู่ ซ่ึงช่วยลดปัญหำกำร

ท ำงำนท่ีผิดพลำดในฝ่ังของ Client ได้ จำกปัญหำก่อนน้ี นักโปรแกรมเมอร์ทั้ งหลำยในสมยัก่อนๆ 

มกัจะทดสอบโปรแกรมและพฒันำบน IE (Internet Explorer) แต่อยำ่งท่ีเรำรู้คือ ตอนน้ีไดมี้หลำย Web 

Browser ได้เกิดข้ึนมำกมำย เช่น Chrome , Firefox หรือ Safari และบำงค ำสั่งของ JavaScript จะไม่

ท ำงำนหรือไม่ support ใน Web Browser บำงตัว ด้วยเหตุผลน่ีเองกำรใช้ jQuery มำเป็นทำงเลือกก็

สำมำรถช่วยแก้ปัญหำน้ีเป็นไดอ้ย่ำงดี ทั้งยงัสะดวกต่อกำรใช้งำน เพรำะเป็น syntax ท่ีเขำ้ใจง่ำย และ

เขียนได้ในรูปแบบท่ีสั้ น ๆ รองรับกำรท ำงำนทั้งใน HTML รูปแบบเดิม หรือ CSS , element , DOM 

element , effect กำรจดักำร Event ต่ำง ๆ หรือแมก้ระทัง่กำรพฒันำ Ajax ด้วย jQuery ก็สำมำรถ ท ำได้

อย่ำงง่ำยดำย โดย Syntax เหล่ำน้ียงัคงท ำงำนอยู่ภำยใตค้  ำสั่งของภำษำ JavaScript แต่กำรเรียกใช้งำน 

Framework หรือ function ต่ำง ๆ จะถูกก ำหนดรูปแบบโดย Patterns 

 

ตวัอยำ่งเม่ือน ำ jQuery มำใชง้ำน 
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 HTML document traversal and Manipulation ท ำกำรหำปุ่ม ท่ี มี  class เป็น  continue 

และท ำกำรเปล่ียน HTML ภำยในปุ่ม หรือก็ช่ือท่ีปรำกฏอยูบ่นปุ่มเป็น "share.olanlab.com" 

 

jQuery 

$("button.continue").html("share.olanlab.com"); 

 

Javascript 

var buttons = document.getElementsByClassName("continue"); 

for (var i = 0; i < buttons.length; i++){ 

buttons[i].innerHTML = "share.olanlab.com"; 

} 

 

 Software Requirements กำรจะเร่ิมตน้เขียน JQuery ได ้เรำตอ้งเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อม

ก่อน ส่ิงท่ีจ  ำเป็นตอ้งมีประกอบดว้ย Text editor, Browser, Web server, jQuery Library 

o Text editor - เคร่ืองมือส ำหรับเขียน JQuery เรำแนะน ำ Eclipse สำมำรถใชง้ำนได้

ทั้ง Window, MAC – วธีิติดตั้งคล๊ิก 

o Browser - Internet Explorer 8+, Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari แ ล ะ

อ่ืนๆ 

o Web server - เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้ ง PHP, MySQL, Apache ท ำหน้ำท่ีเก็บ 

Website 

o jQuery Library - โคด้และชุดค ำสั่งของ JQuery วิธีกำรดำวโหลด สำมำรถดูไดจ้ำก

ดำ้นล่ำง 

 

 Download JQuery ไป ท่ี  http://jquery.com/download/ เลื อกด ำวโหลด  jQuery 1.x ท่ี

ตอ้งกำร โดยมีใหเ้ลือกแบบ production, development  
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o production จะถูกบีบอดัใหมี้ขนำดของไฟลเ์ล็กลง เพื่อเพิ่มควำมเร็วในกำรท ำงำน 

o development จะไม่ถูกบีบอัดเหมำะส ำหรับให้นักพัฒนำ ท่ีต้องกำรดูโค้ดของ 

JQuery แลว้กด download 

o ท ำกำรเซฟเก็บ JQuery Library ท่ีไดไ้วใ้น Folder ท่ีตอ้งกำร 

 

 Folder setup เม่ือเรำเตรียมอุปกรณ์ทั้ง 4 อยำ่งเสร็จเรียบร้อย ขั้นตอนต่อไปคือกำรจดั

โครงสร้ำง Folder ส ำหรับเร่ิมต้นกำรพัฒนำ Website เรำแนะน ำวิธีกำรจัด Folder 

โครงสร้ำงง่ำยๆ ท่ีนิยมใชก้นั 

o Project  (Folder ส ำหรับเก็บโปรเจคนิยมตั้งช่ือตำมช่ือโปรเจค) 

o img (Folder ส ำหรับเก็บรูปภำพ) 

o js (Folder ส ำหรับเก็บโคด้ Javascipt) 

o css (Folder ส ำหรับเก็บโคด้ Cascade Style Sheet) 

 

2.2.3 Google Chrome (HTML) and Platform (Smartphone, Tablet) 

 เป็น Web Browser ท่ีนิยมใช้กนัในปัจจุบนัเหมำะในกำรเป็น platform ส ำหรับทดสอบเวบ็บน

คอมพิวเตอร์ 

 นอกจำกคอมพิวเตอร์ คนในยุคน้ีมกัจะใช้ Smartphone และ Tablet กันเป็นส่วนใหญ่ หำกมี 

responsive ท่ีรองรับ Resolution หน้ำจอของแต่ละรุ่น จะยิ่งเพิ่มควำมสะดวกสบำยและเข้ำถึงลูกค้ำ

ไดม้ำกข้ึน 
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ภำพที2่.3 ขนำดเวบ็ไซตบ์นหนำ้จอต่ำงๆ 

2.2.4 Google Font API 

 API คือ ชุดค ำสั่งท่ีเอำไวใ้หเ้วบ็ไซตอ่ื์นมำใชเ้ช่ือมต่อไดอ้ยำ่งสะดวก 

 Google Fonts หรือ Google Font API คือ ชุดค ำสั่งท่ีท ำให้ดึงฟ้อนต์ท่ี Google อนุญำตให้ใช้มำ

ใชง้ำน 

 วธีิกำรท่ีจะท ำให้ฟ้อนตท่ี์เห็นจำกเคร่ืองของผูเ้ขำ้ชมท่ีไม่มีฟ้อนตมี์หลำยวิธีและกำรใช ้Google 

Font API ก็เป็นหน่ึงในนั้น 

 ขอ้ดีของ Google Font API 

- ฟรี ใชไ้ดง่้ำย 

- ฟ้อนตเ์ป็น Open Source 

- บรำวเซอร์ท่ีรองรับ คือ Chrome 4.2+, Firefox 3.5+, Safari 3.1+, Opera 

10.5+ และ Internet Explorer 6+ 

- ใช ้CSS แต่งฟ้อนตเ์พิ่มเติมได ้

- ประหยดั Bandwidth 
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ขอ้เสียของ Google Font API 

- จ ำนวนฟ้อนตท่ี์ยงัมีให้เลือกนอ้ย 

 2.2.5 Responsive Grid System 

 Responsive Grid System คือ หน่ึงในตัวช่วยในกำรสร้ำง Responsive Website เป็นระบบท่ี

คิดคน้ข้ึนโดยเกรเฮม มิลเลอร์ 

  

2.2.6 Bootstrap 

 Bootstrap คือ Front-end Framework หน่ึง ท่ีจะช่วยให้กำรพฒันำเวบ็ไซตง่์ำยข้ึนและเป็นระบบ

มำกข้ึน ภำยใน Bootstrap ประกอบดว้ย Scaffolding Base CSS Components และ JavaScript ท่ีสำมำรถ

เรียกใชไ้ดท้นัที 
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บทที ่3 

แผนกำรปฏิบัตงิำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
 

3.1 แผนกำรปฏบิัติงำน 

 

หัวข้องำน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

 -เรียนรู้กำรใช้  Adobe Illustrator ส ำหรับงำนออกแบบต่ำงๆ 
ของบริษทั 

                

 -เรียนรู้เก่ียวกบับริษทั โดยลงไปดูงำนในสถำนท่ีจริง, เรียนรู้
ระบบงำนและแนวทำงกำรออกแบบของบริษทั 

                

 -ท ำงำนออกแบบส ำหรับใชง้ำนภำยใน และภำยนอก ตำมท่ี
ไดรั้บมอบหมำย 

                

 -กำรประยุกต์ใช้โปรแกรม และพัฒนำด้ำนควำมคิด
สร้ำงสรรค ์โดยกำรคิดคอนเซปและน ำเสนองำน 

                

 -คิดและวำงแผนโครงงำนกำรพฒันำและออกแบบเวบ็ไซต ์
โดยปรึกษำพ่ีเล้ียงเป็นระยะ 

                

 -ศึกษำ Code และแนวคิดในกำรออกแบบเพ่ิมเติม เพ่ือท ำ
โครงงำนกำรพฒันำและออกแบบเวบ็ไซต ์

                

 -ปฏิบติัโครงงำนกำรพฒันำและออกแบบเวบ็ไซต ์                 

 -สรุปงำนและน ำเสนอโครงงำน                 

ตำรำงที ่3.1 แผนกำรปฏิบติังำนสหกิจศึกษำ 
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3.2 รำยละเอยีดโครงงำน 

 3.2.1 ประชำกรและกลุ่มตวัอยำ่ง 

  จำกกำรส ำรวจควำมคิดเห็นตำม social media ต่ำงๆ ไม่ว่ำจะเป็น facebook, twitter, 

เวบ็ไซต์รีวิวอำหำร พบว่ำผูม้ำทำนอำหำรทั้ง 3 ร้ำน มีทุกเพศทุกวยั ร้ำน Tsubohachi ส่วนใหญ่จะเป็น

ครอบครัว ผูท่ี้มำทำนคนเดียวจะเป็นส่วนนอ้ยของร้ำน ร้ำน Ito-kacho ส่วนใหญ่จะเป็นกลุ่มเพื่อนและ

คนวยัท ำงำน มกัมำทำนเป็นคร้ังครำวหรือเฉพำะโอกำศพิเศษเท่ำนั้น เพรำะรำคำค่อนขำ้งสูงแต่คุณภำพ

ดี นอกจำกน้ียงัมีเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอล์รวมในเซต buffet ดว้ย เป็นร้ำนท่ีเหมำะส ำหรับคนชอบด่ืมและ

ทำนเน้ือ หำกคนท่ีไม่ชอบด่ืมหรือทำนเน้ือไม่ไดจ้ะไม่ทำนอำหำรท่ีร้ำนน้ี และร้ำน Taisho-tei ส่วนใหญ่

จะเป็นกลุ่มนักเรียน-นักศึกษำ เพรำะรำคำไม่แพงนัก รวดเร็ว และเป็นอำหำรจำนเด่ียว ทั้ง 3 ร้ำนน้ีมี

กลุ่มลูกคำ้ท่ีค่อนขำ้งแตกต่ำงกนั แต่มีเวลำท่ีลูกคำ้เขำ้ร้ำนมำกท่ีสุดของวนัเหมือนกนัคือช่วงเยน็หลงัเลิก

งำน ดงันั้นมีเพียงกลุ่มเดียวท่ีเป็นกลุ่มกลำง มีโอกำสทำนไดท้ั้ง 3 ร้ำน และอยูใ่นช่วงเวลำท่ีมีลูกคำ้เขำ้

ร้ำนมำกท่ีสุด คือกลุ่มของคนวยัท ำงำนท่ียงัไม่มีครอบครัว ผูจ้ดัท ำจึงเห็นว่ำกำรท ำเว็บรวมควรเลือก

กลุ่มเป้ำหมำยท่ีตอบโจทยข์องทุกร้ำนได ้กลุ่มเป้ำหมำยของโครงงำนน้ีจึงเป็นกลุ่มคนวยัท ำงำนท่ียงัไม่

มีครอบครัว 

Demographic 

- เพศ ชำย-หญิง อำย ุ25-35 ปี 

- ท่ีเป็นพนกังำน office 

- เงินเดือน 20,000 บำทข้ึนไป 

- เป็นบุคคลท่ียงัไม่มีครอบครัว 

- อำศยัอยูใ่นกรุงเทพฯ และปริมณฑล 

- ด่ืมเบียร์หรือเคร่ืองด่ืมท่ีผสมแอลกอฮอลไ์ด ้

Psychographic 

- ชอบสังสรรคก์บัเพื่อน หรือเพื่อนร่วมงำน 

- มำทำนอำหำรกนัเป็นกลุ่มมำกกวำ่ 2 คนข้ึนไป 
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- ตอ้งกำรควำมรวดเร็ว สะดวกสบำย และประหยดัเวลำในกำรจองโตะ๊ 

- ไม่ชอบโทรไปหำร้ำนโดยตรง หลีกเล่ียงกำรคุยกบัคนอ่ืน 

- สนใจรสชำติอำหำรและคุณภำพมำกกวำ่รำคำ  

- ชอบทำนขำ้วนอกบำ้น 

 

3.2.2 รำยละเอียดของร้ำนอำหำรญ่ีปุ่นในเครือบริษทั อิมแพค็ เอ็กซิบิชัน่ แมเนจเมน้ท ์จ ำกดั 

3.2.2.1 อิโต – คำโจ 

ร้ำนอิโต  – คำโจ ให้บ ริกำรเมนู เน้ือย่ำงจำนเด่ียว รวมทั้ งไวน์รส เลิศ

หลำกหลำยประเภท เพื่อให้ลูกค้ำได้สัมผสักบักล่ินไอของร้ำนสไตล์ญ่ีปุ่น 

กำรตกแต่งภำยในร้ำนเน้นบรรยำกำศสลวั ใช้ไมเ้ป็นส่วนประกอบหลกัใน

กำรสร้ำงบรรยำกำศ 

3.2.2.2 ไทโช – เต รำเมน 

ร้ำนรำเมนสไตล์ญ่ีปุ่นช้อนโต มี 4 น ้ ำซุปหลกัท่ีมีตน้ก ำเนิดจำกภูมิภำคต่ำงๆ 

ไดแ้ก่ ซุปทงคตสึจำกคิวชู ซุปมิโสะจำกฮอกไกโด ซุปโชยจุำกคนัโต และซุป

ตม้ย  ำจำกประเทศไทย 

3.2.2.3 สึโบฮำจิ 

ร้ำนอำหำรสไตล์อิซำกำยะจำกเมืองฮอกไกโด มีสำขำมำกกว่ำ 300 สำขำใน

ประเทศญ่ีปุ่นและสิงคโปร์ ให้บรรยำกำศอบอุ่นแต่แฝงไวซ่ึ้งควำมเรียบง่ำย

แต่ดูดี 

 

 3.2.3 ขั้นตอนกำรปฏิบติังำนในส่วน Coding 
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3.3 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติตำมหรือโครงงำน 

 3.3.1 ก ำหนดกลุ่มเป้ำหมำย 

 3.3.2 ศึกษำ Brand และท ำโครงร่ำงเวบ็ไซต ์

 3.3.3 วำงแผนกำรท ำงำนในส่วน Coding 

 3.3.4 ท ำงำนในส่วน Coding 
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บทที ่4 

ผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำงๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 

 นกัศึกษำไดร่้วมมือกบั น.ส. รัชนี เกำะแกว้ เพื่อนร่วมฝึกงำนในกำรท ำโครงงำน ซ่ึงไดแ้บ่งงำน

ออกเป็นสองส่วนใหญ่ๆ ตวันกัศึกษำเองจะท ำงำนในส่วนพฒันำเวบ็ไซตซ่ึ์งมีขั้นตอนโดยละเอียด ดงัน้ี 

 4.1.1 Coding ในส่วน HTML 

  น ำเน้ือหำทั้งหมดท่ีใช้ในเว็บไซต์มำเขียนในรูปแบบของ HTML และใช้ Bootstrap 

เพื่อให้ออกมำคลำ้ยกบัแบบท่ี น.ส. รัชนี เกำะแกว้ ไดอ้อกแบบมำให้มำกท่ีสุด รวมถึงกำรท ำ Hyperlink 

ตำมจุดต่ำงๆ 

 
ภำพท่ี 4.1 งำนออกแบบเวบ็ไซตท่ี์ใชจ้ริง (Design A) 
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 4.1.2 Coding ในส่วน CSS 

  ปรับแต่งส่วนต่ำงๆให้ตรงกับท่ี น.ส. รัชนี เกำะแก้ว ได้ออกแบบไว ้น ำเขำ้ Google 

Fonts API และปรับแต่งขนำดของส่วนต่ำงๆ เม่ืออยูใ่นขนำดหนำ้จอท่ีไม่เท่ำกนัโดยใช ้Media-Queries 

 
ภำพท่ี 4.2 ตวัอยำ่งกำรใช ้Media-Queries 

 

4.2 ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

 จำกกำรวิเครำะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัควำมเหมำะสมของเทคโนโลยีท่ีเลือกใช้ พบว่ำกำรเลือกใช ้

Adobe Dreamweaver มีควำมเหมำะสม 

4.3 วจิำรณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์ 

 จำกวตัถุประสงคข์องโครงงำน คือ 

 - เพื่อเรียนรู้กำรใชภ้ำษำ HTML5, CSS 
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 - เพื่อพฒันำกำรใชโ้ปรแกรมต่ำงๆ ท่ีเก่ียวขอ้งไดอ้ยำ่งเช่ียวชำญ 

- เพื่อพฒันำไอเดีย แนวคิดในกำรออกแบบ ทั้งเวบ็ไซตแ์ละกำรตลำด 

 - เพื่อใหผู้จ้ดัท ำรู้และเขำ้ใจกระบวนกำรท ำเวบ็ไซตอ์ยำ่งเป็นระบบ 

- เพื่อพฒันำเวบ็ไซตใ์หน่้ำสนใจ และตอบสนองต่อลูกคำ้กลุ่มเป้ำหมำยมำกท่ีสุด 

 หลงัจำกท่ีน ำวตัถุประสงค์ด้ำนบนมำเปรียบเทียบกบัผลท่ีไดรั้บแล้ว ผลท่ีได้ออกมำตรงตำม

เป้ำหมำยและจุดประสงคท่ี์วำงไวเ้ป็นอยำ่งดี 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินโครงงำน 

 โครงงำนช้ินน้ีประสบควำมส ำเร็จเสร็จส้ินดว้ยดี ซ่ึงพบอุปสรรคในกำรท ำงำนบำ้ง เช่น เคร่ือง

คอมพิวเตอร์ขดัขอ้งและอ่ืนๆ แต่ไดมี้กำรปรับเปล่ียนจนลงตวัมำกท่ีสุด 

 

5.2 แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ 

 ปัญหำท่ีพบส่วนใหญ่จะเป็นปัญหำเก่ียวกบับัค๊ ซ่ึงแนวทำงในกำรแกไ้ขปัญหำน้ี นกัศึกษำได้

ป รึกษ ำพ นั ก ง ำน ท่ี ป รึกษ ำแล ะ  Web senior ขอ งแผน ก  รวม ถึ งค้น ห ำห รือตั้ ง ก ระ ทู้ ใน 

www.stackoverflow.com 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 

 จำกกำรปฎิบติังำนสหกิจเป็นระยะเวลำ 4 เดือน ตวันักศึกษำคิดว่ำตนเองยงัขำดควำมทกัษะ

สำมำรถอยู่อีกมำก กำรปฏิบติังำนสหกิจคร้ังน้ีนกัศึกษำไดรั้บประสบกำรณ์อนัมีค่ำท่ีหำไม่ไดจ้ำกกำร

เรียนในหอ้งเรียน 
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ภาคผนวก ก 
ผลงานต่างๆที่ปฏิบัตริะหว่างการออกสหกจิ 
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ภาพที ่ก.1   EDM Double D Frozen Yogurt Bar 

 
ภาพที ่ก.2 Poster ISO22300 

 
ภาพที ่ก.3 EDM ขอ้ปฏิบติับนัทึกแบบฟอร์มในระบบมาตรฐาน 
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ภาพที ่ก.4 EDM ISO50001 

 
ภาพที ่ก.5 EDM ขนมไหวพ้ระจนัทร์ 

 
ภาพที ่ก.6 EDM การป้องกนัใหอ้าหารปลอดภยั 
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ภาพที ่ก.7 EDM ผลประหยดัพลงังาน 

 
ภาพที ่ก.8 EDM Oriental Princess 
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ภาพที ่ก.9 Family Paper AD Terrazza 

 
ภาพที ่ก.10 Complimentary Board 



35 
 

 
ภาพที ่ก.11 E-invitation Card – Movie D-Day 
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ภาพที ่ก.12 Beehive Supplement Ad 

 
ภาพที ่ก.13 Hong Kong Café Promotion 
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ภาพที ่ก.14 Light Bulb Donation 
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ภาพที ่ก.15 IMPACT Sports Club – Client Profile Booklet 
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ภาคผนวก ข 
แบบฟอร์มรายงานสหกจิศึกษาประจ าสัปดาห์ 
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