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ช่ือโครงงาน เทคนิคการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse 
ผู้เขียน นางสาวศศิยาภรณ์ พรหมรักษ ์
 คณะวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาวชิา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
อาจารย์ทีป่รึกษา อาจารยโ์อฬาร ร่ืนช่ืน 
พนักงานทีป่รึกษา สาธิต นาทะคาํ 
ช่ือบริษัท บริษทั สานฟ้า จาํกดั 
ประเภทธุรกจิ ผลิตรายการโทรทศัน์ 
 

บทสรุป 
 

 จากการศึกษาเทคนิคการสร้างงานจากการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse           
โดยใช้ทฤษฎีการถ่ายภาพ และการตัดต่อ เพื่อค้นหาแนวทางในการสร้างสรรค์ความคิด                
ซ่ึ งได้มีการทดสอบ โดยการลงมือถ่ายภา พและตัดต่องานออกม า ซ่ึ งใช้วิ ธีการตั้ งแ ต่           
การศึกษาการถ่ายรูปภาพในเทคนิคต่างๆ เพื่อทําการค้นหาเทคนิคท่ีสนใจ และออกแบบ             
การสร้างสรรค์ช้ินงานเม่ือมีการกําหนดดนตรีประกอบท่ีเหมาะสม ทั้ งในการทาํโครงงานน้ี          
ไดเ้รียนรู้ทฤษฎีประกอบเพิ่มเติมในเร่ืองของการสร้างงานการตดัต่อวีดีโอ เช่น ระบบภาพวีดีโอ
มาตรฐานหรือคุณสมบติัของวดีีโอแต่ละประเภท 

 และจากการดําเนินงานรายงาน ข้าพเจ้าได้เรียนรู้วิธีใช้โปรแกรม ตัดต่อ        
และการถ่ายภาพผ่านการพิจารณาจากพนักงานท่ีปรึกษา และอาจารย์ท่ีปรึกษา อีกทั้ งข้าพเจ้า         
ยงัได้ขอ้คิดจากการทาํงาน ว่าควรให้ความสําคญักับทุกรายละเอียดของงานตดัต่อ ทั้งเร่ืองของ 
ระบบภาพ เสียง ความเหมาะสม เน่ืองจากรายการส่ือโทรทศัน์มีหลากหลายประเภท จึงควรทาํ     
ใหอ้อกมาหลากหลายและดึงดูดความสนใจของผูท่ี้รับชม 
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Summary 
According to learned about created the video by 'Hyper lapse' technic. I tested by took a 

photograph and editing by means of find the interesting technic and created work. As I do this 

project I've learned additional theory about 'Editing'. 

I learned how to use the editing program and how to took a photograph considering by 

staff and adviser. I have got an idea from this project that I should give precedence to every 

details of work both system , photo , sound to appropriate because there are many types of 

television media so I should to make it various and interesting the audience. 
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กติตกิรรมประกาศ 
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ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

ในส่วนของการมาปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ บริษทั สานฟ้า จาํกัด ในระยะเวลาตั้งแต่   

วนัท่ี 30 มิถุนายน พ.ศ. 2559 ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2559 ขา้พเจา้ไดรั้บความรู้ ประสบการณ์    

ท่ีดีมากมาย ดว้ยความกรุณาจากบุคคลท่ีร่วมปฏิบติังานทุกฝ่าย 

ขา้พเจา้ ขอขอบคุณพนักงานท่ีปรึกษา หัวหน้าฝ่ายควบคุมการผลิตงาน ผูป้ระสานงาน 

พนกังาน creative  เพื่อนร่วมงาน และบุคคลท่ีช่วยเหลือใหค้วามร่วมมือในการทาํและช่วยออกแบบ 

สร้างสรรค์ผลงานของข้าพเจ้า และท่ีสําคัญเป็นอย่างยิ่ง ขอขอบคุณ บริษัท สานฟ้า จํากัด            

และทีมงานของบริษทัทุกคน ทุกฝ่าย ท่ีใหโ้อกาส และสร้างโอกาสให้แก่ขา้พเจา้ จึงขอขอบพระคุณ

มา ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่ 1 

บทนํา 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั สานฟ้า จาํกดั 
ทีต่ั้งของสถานประกอบการ :  1411 ซอย ลาดพร้าว 94 หมู่บา้นทาวน์ อิน ทาวน์  

ซอย 3/4 แขวง พลบัพลา เขตวงัทองหลาง กรุงเทพมหานคร 
10310  

โทรศัพท์   : 02-530-9020-5 
โทรสาร   : 02-935-6056  
Email   : info@sanfah.com  
Website   : http://www.sanfah.com 
 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
ภาพที ่1 แผนท่ีบริษทั สานฟ้า จาํกดั 

 
 

http://www.sanfah.com/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษัท สานฟ้า จํากัดก่อตั้ งข้ึนเม่ือปี 2548 โดย คุณนิธิ สมุทรโคจร ดารา นักแสดง       

พิธีกรช่ือดัง มากด้วยประสบการณ์ ผูซ่ึ้งผ่านการทาํงานเบ้ืองหน้ามา จนวนัน้ีก้าวสู่การทาํงาน
เบ้ืองหลังอย่างเต็มตัว โดยมีว ัตถุประสงค์ เพื่อสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ให้แก่วงการบันเทิง               
และตอบสนองความตอ้งการท่ีหลากหลายทางด้านการตลาดในรูปแบบของงานด้าน Organize   
และ Event  

“บริษทั สานฟ้า มีจุดแข็งในเร่ืองท่ีสามารถประสัมพนัธ์งานของท่าน ผ่านทางรายการ
โทรทศัน์ท่ีมี ซ่ึงถือเป็นจุดแขง็สาํคญัขอ้หน่ึงนอกเหนือจากประสบการณ์ท่ีผา่นมาของเรา” 
 

ตารางที ่1.1 รายช่ือรายการโทรทศัน์ท่ีออกอากาศในปัจจุบนัของบริษทั สานฟ้า จาํกดั 
 

รายการ รูปแบบรายการ วนั เวลาทีอ่อกอากาศ ช่องทาง 
สมุดโคจร On the 

way 
รายการท่องเท่ียว ทุกวนัเสาร์ เวลา 17:00-18:00 น. 28(ช่อง3SD) 

หลงรักยิม้ รายการท่องเท่ียว ทุกวนัอาทิตย ์เวลา 16.30 – 17.00 น ททบ.5 
 

ตารางที่ 1.2 รายช่ือรายการโทรทศัน์ท่ีเคยออกอากาศของบริษทั สานฟ้า จาํกดั 
 

รายการ รูปแบบรายการ วนั เวลาทีอ่อกอากาศ ช่องทาง 
Knight Land 

ดินแดนอศัวินซ่า 
เกมส์โชว ์ ทุกวนัเสาร์ เวลา 15.00 น.- 16.00 น. Workpoint 

เมล็ดพนัธ์ุพิทกัษโ์ลก สารคดีสั้น 
ทุกวนัจนัทร์และองัคาร 
เวลา : 15.55-16.00 น. 

NBT 

ปริศนาฆาตเกม เกมส์โชว ์ ทุกวนัพุธ เวลา 22:15-23:15 น. 
ไทยรัฐทีวี ดาราศาสตร์ ทอลค์โชว ์ ทุกวนัเสาร์ เวลา 11:00-12:00 น. 

Look@men ทอลค์โชว ์ ทุกวนัพุธ เวลา 23:45-00:15 น. 
ลอง Stay รายการท่องเท่ียว ทุกวนัอาทิตย ์เวลา 16.30 – 17.00 น. 28(ช่อง3SD) 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร  

 
 

ภาพที ่1.2 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 
 
1.4 ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตําแหน่งงาน   : นกัศึกษาสหกิจศึกษา งานดา้น Post Production 
หน้าที ่   : ตดัต่อเทปรายการ Scoop Spot งานต่างๆ ตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 
1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนักงานทีป่รึกษา :   นายสาธิต นาทะคาํ 
ตําแหน่ง  : Editor 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษารวมทั้งส้ิน 4 เดือน 
นบัตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม 2559 – 30 กนัยายน 2559 

President 

Managing 
Director 

แผนกขาย 

Sales 
Manager 

Account 
Executive Coordinator 

แผนกบญัชีและการเงิน,
บุคคลและธุรการ 

Manager 

Accountin
g 

บุคคล 
และธุรการ 

ฝ่ายผลิต 

Executive 
Producer  

Production 
Manager 

 Creative 
Director 

แผนกพฒันา
รายการ 

แผนกกลอ้ง 

แผนกตดัต่อ
และกราฟฟิค 

แผนกลูกคา้
สัมพนัธ์ 

PR  
Manager 

Account  
Executive 

ฝ่ายอีเวน้ท ์

 Project 
Manager 

Creative 
Group Head 

Secretary 

Creative 

Coordinator 

Graphic 
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1.7 ทีม่าและความสําคญัของโครงงาน 
ในปัจจุบนัการถ่ายภาพทั้งการถ่ายภาพน่ิง หรือถ่ายภาพแบบวีดีโอ เป็นท่ีนิยมอย่างแพร่หลาย 

ซ่ึงมีการคิดคน้ สร้างสรรค ์รูปแบบต่างๆมากมายท่ีน่าสนใจ ทั้งเกิดการนาํมาประยุกตส์ร้างเป็นส่ือ
แนวต่างๆ เพื่อการใช้งานในหลากหลายด้าน ท่ีแตกต่างตามความเหมาะสมของการใช้งาน เช่น   
การถ่ายภาพและตกแต่งภาพ เพื่อใช้งานในโลกไซเบอร์ การถ่ายภาพเพื่อจัดเก็บผลงาน               
หรือการถ่ายภาพเพื่อสร้างสรรคง์านดา้น Presentation, Music Video หรือจดัทาํรายการโทรทศัน์ 

ทางผูจ้ ัดทาํเอง มีความสนใจในการสร้างสรรค์งานดังกล่าว จึงปรึกษา และขอคาํแนะนํา       
จากพี่พนักงานท่ีปรึกษา ถึงด้านการจดัทาํโครงงานน้ี โดยทางพนักงานท่ีปรึกษาเองได้เสนอ       
การถ่ายภาพดว้ยเทคนิค Hyper Lapse และผูจ้ดัทาํเอง ไดศึ้กษาคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติม และรู้สึกสนใจ
เป็นอยา่งมาก จึงเร่ิมคิดทาํโครงงานการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse ฉบบัน้ีข้ึนมาในท่ีสุด 

 
1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

ให้ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 
1. เพื่อสร้างประสบการณ์การทาํงานในบริษทัจริง 
2. เพิ่มการสร้างสรรคค์วามคิดจากการตอ้งลงมือปฏิบติังานจริง 
3. เรียนรู้การทาํงานร่วมกนักบัหลากหลายบุคคล 
4. เพื่อเขา้ถึงระบบการทาํงานท่ีมีแบบแผน 
5. เพื่อไดเ้ขา้ใจถึงกระบวนการผลิตท่ีมีลาํดบัขั้นตอนท่ีถูกตอ้ง 
6. ไดส้ร้างผลงานจากการเรียนรู้งาน 
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ไดค้วามรู้และเขา้ใจกระบวนการ การดาํเนินงานทางดา้นสถานีโทรทศัน์ 
2. สร้างประโยชน์แก่นกัศึกษาตามวตัถุประสงคข์องโครงการ 
3. ไดรั้บทกัษะทางสังคมในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
4. กระตุน้กระบวนการความคิดท่ีสร้างสรรค ์จากการไดท้าํงานหลากหลายรูปแบบ 
5. มีผลงานจากการสหกิจศึกษา 

 
1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. Hyper Lapse : การล่วงเวลาท่ีผา่นไปอยา่งรวดเร็ว 
2. Spot  : ตวัอยา่งรายการขนาดสั้น 
3. Switches  : การตดัภาพสลบัไปมาใหมี้ความต่อเน่ืองกนั 
4. Insert  : ช้ินงานท่ีเอาไวแ้ทรกในงาน 
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บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
2.1 ความหมายของ Hyper Lapse 

2.1.1 ความหมายของ Hyper Lapse  
เป็นคาํท่ีมีความหมายในตวัของมนัเองอยูแ่ลว้ 

Hyper : มากกวา่ปกติ 
Lapse : การล่วงเลย 
Hyper Lapse การล่วงเลยของเวลาท่ีผา่นไปเร็วกวา่ปกติ 
 

2.1.2 ประวตัิของ Hyper Lapse 
โดยเทคนิค Hyper Lapse มีผูก้าํกบัหนงัชาวอเมริกนัท่ีช่ือ Dan Eckert และนกัถ่ายวีดีโอ 

อยา่ง Shahab Gabriel Behzumi เป็นผูพ้ฒันา ท่ีสร้างผลงานแรกในช่ือ “Berlin Hyper-Lapse” 
ซ่ึงพวกเขา ได้รับแรงบนัดาลใจจาก Godfrey Reggio ผูก้าํกบัภาพยนตร์สารคดีทดลอง    

ช่ือดงัชาวอเมริกนั จากผลงาน Qatsi trilogy ท่ีมีฉาก Time Lapse แสดงให้เห็นถึงการเคล่ือนไหว
ของเวลาท่ีมีการขยบัแบบมีมิติ 
 

2.1.3 เทคนิคของ Hyper lapse 
Hyper lapse เป็นเทคนิคท่ีเรียกไดว้่า Upgrade มาจาก Time-lapse ท่ีปกติคือการบนัทึก 

ภาพน่ิงในช่วงเวลาห่าง ๆ มาแลว้ต่อกนัเพื่อใหดู้เป็นการเร่งเวลา แต่มีความแตกต่างกนัตรงท่ี 
Time Lapse : มีการเคล่ือนกลอ้งในระยะสั้น 
Hyper lapse : กลอ้งจะถูกเคล่ือนผา่นเป็นระยะทางท่ีไกลกวา่มาก 
 Hyperlapse เป็นเทคนิคท่ีใช้ในการถ่ายภาพโดยมีการเคล่ือนกล้องในระยะยาว ยา้ยไป   
รอบๆวตัถุ ซ่ึงมีลกัษณะการเคล่ือนท่ีหลายรูปแบบ เช่น หมุนรอบวตัถุ เคล่ือนเขา้หาวตัถุ / เคล่ือนท่ี
ออกจากวตัถุ โดยทุกภาพ จะตอ้งกาํหนดจุด Center ให้มีระยะท่ีแน่นอน และทุกการเคล่ือนออก 
จากจุด Center จะตอ้งมีการกาํหนดระยะท่ีเท่ากนั [1] 
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2.2 ทฤษฎกีารเกดิภาพการเคลือ่นไหว 
2.2.1 ความหมายและหลกัการเกดิภาพเคลือ่นไหว 

1. ความหมายของภาพยนตร์ 
คาํวา่ “ภาพยนตร์” มีช่ือเรียกในภาษาองักฤษอยูห่ลายคาํ เช่น Motion Picture , Cinema , 

Film และ Movie เป็นตน้ ซ่ึงมีผูรู้้ไดใ้หค้าํนิยามของภาพยนตร์ไวด้งัน้ี 
ภาพยนตร์ เป็น กระบวนการบนัทึกภาพดว้ยฟิล์ม (Film) แลว้นาํออกฉายถ่ายทอดเร่ืองราว

ต่าง ๆ ในลกัษณะภาพเคล่ือนไหว (Motion Pictures) ซ่ึงภาพท่ีปรากฏบนฟิล์มภาพยนตร์เป็นเพียง
ภาพน่ิงจาํนวนมากท่ีมีอิริยาบถหรือ การเคล่ือนไหวเปล่ียนแปลงไปทีละน้อยเรียงต่อเน่ืองกนัตาม
เร่ืองราวท่ีถ่ายทาํ และตดัต่อมา เน้ือหาของภาพยนตร์อาจเป็นเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง 
หรือเป็นการแสดงให้เหมือนจริง หรือเป็นการแสดงและสร้างภาพจากจินตนาการณ์ของผูส้ร้าง 
เพื่อใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัภาพยนตร์ในขณะท่ีรับชม 

2. หลกัการเกิดภาพเคล่ือนไหว 
การท่ีเราเห็นภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพท่ีฉายต่อเน่ืองกนั ดูเป็นลกัษณะภาพเคล่ือนไหวไดน้ั้น 

สามารถอธิบายไดด้ว้ยหลกัการเห็นภาพติดตา (Persistence of Vision)  อนัเป็นหวัใจของหลกัการ
สร้างภาพยนตร์เพราะภาพยนตร์ก็คือภาพน่ิงแต่ละภาพท่ี ต่อเน่ืองกนัอยา่งมีระบบนัน่เอง  ซ่ึงมีท่ีมา
ตั้งแต่ของเล่นท่ีช่ือวา่ ภาพหมุน ( Thaumatrope ) [2] 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.1 ภาพหมุน ( Thaumatrope ) 
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Thaumatrope (อ่านว่า ธัมมาโทรป) เป็นของเล่นท่ีประดิษฐ์ข้ึน เม่ือปี พ.ศ. 2368           
(ค.ศ. 1825) โดย ดร.วิเล่ียม เฮนร่ี ฟิตตอน (Dr. William Henry Fitton) ซ่ึงไดแ้นวคิดมาจาก       
เซอร์จอห์น เฮอร์เซล ผูท่ี้สังเกตวา่สายตามนุษยส์ามารถมองเห็นภาพทั้งสองดา้นของเหรียญท่ีหมุน 
อยูไ่ดพ้ร้อมกนั 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.2 ดร.วิเล่ียม เฮนร่ี ฟิตตอน (Dr. William Henry Fitton) 

Thaumatrope ทาํจากกระดาษแข็งตดัเป็นวงกลม โดยมีรูปภาพหรือภาพวาดทั้งสองดา้น 

เช่น ถ้าวาดภาพด้านหน่ึงเป็นกรงนก ส่วนอีกด้านหน่ึงวาดเป็นรูปนก เจาะรูด้านซ้ายและขวา      

ของวงกลมแลว้ผกูเชือก เม่ือดึงเชือกให้ภาพพลิกไปมาเร็ว ๆ จะเห็นภาพทั้งสองดา้นของกระดาษ

รวมเป็นภาพเดียวกนั นัน่คือจะเห็นภาพนกอยู่ในกรงได ้ซ่ึงคาํว่า Thaumatrope มาจากภาษากรีก 

หมายถึง Wonder Turning หรือ มหศัจรรยแ์ห่งการหมุน  

 

 

 

 
 
 

ภาพที ่2.3 ภาพหมุน ( Thaumatrope ) 
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2.2.2 ทฤษฎว่ีาด้วยการเห็นภาพติดตา (Persistence of Vision) 
การท่ีเราเห็นภาพหมุน ( Thaumatrope ) เป็นนกอยู่ในกรงได้นั้น สามารถอธิบาย       

ไดด้ว้ยทฤษฎีวา่ดว้ยการเห็นภาพติดตา ซ่ึงมีหลกัการดงัน้ี 
หลักการท่ีอธิบายถึงการมองภาพต่อเน่ืองของสายตามนุษย์ หรือทฤษฎีการเห็น      

ภาพติดตาคิดค้นข้ึนในปี พ.ศ. 2367 (ค.ศ. 1824) โดยนักทฤษฎีและแพทย์ชาวองักฤษ             
ช่ือ Dr. John Ayrton Paris ทฤษฎีดงักล่าวอธิบายถึงการมองเห็นภาพต่อเน่ืองของสายตามนุษย์
ไวว้า่ ธรรมชาติของสายตามนุษย ์เม่ือมองเห็นภาพใดภาพหน่ึง หลงัจากภาพนั้นหายไป สายตา
มนุษยจ์ะยงัคา้งภาพนั้นไวท่ี้เรติน่าในชัว่ขณะหน่ึง ประมาณ 1/15 วินาที และหากในระยะเวลา
ดังกล่าวมีภาพใหม่ปรากฏข้ึนมาแทนท่ีสมองของมนุษย์จะเช่ือม โยงสองภาพเข้าด้วยกัน      
และหากมีภาพต่อไปปรากฏข้ึนในเวลาไล่เล่ียกนั ก็จะเช่ือมโยงภาพไปเร่ือยๆโดยเฉพาะอยา่งยิ่ง 
ถ้าชุดภาพน่ิงท่ีแต่ภาพนั้นมีความแตกต่างกันเพียงเล็กน้อยหรือเป็นภาพท่ีมี ลักษณะขยบั
เคล่ือนไหวต่อเน่ืองกันอยู่แล้ว เม่ือนํามาเคล่ือนท่ีผ่านตาเราอย่างต่อเน่ืองในระยะเวลา     
กระชั้นชิด เราจะสามารถเห็นภาพนั้นเคล่ือนไหวได ้

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่2.4 Dr. John Ayrton Paris 

 

อยา่งไรก็ตาม มีเคล็ดลบัประการหน่ึง ก็คือ ก่อนท่ีจะเปล่ียนภาพใหม่จะตอ้งมีอะไรมาบงัตา
เราแว่บหน่ึง แลว้ค่อยเปิดให้เห็นภาพใหม่มาแทนท่ีตาํแหน่งเดิม โดยอุปกรณ์ท่ีบงัตาคือชตัเตอร์ 
(Shutter) และระยะเวลาทัชัตเตอร์บงัตาจะต้องน้อยกว่าเวลาท่ีฉายภาพค้างไวใ้ห้ดู มิฉะนั้ น            
จะมองเห็นภาพกระพริบไป ดงันั้น เม่ือเอาภาพน่ิงท่ีถ่ายมาอยา่งต่อเน่ืองหลาย ๆ ภาพมาเรียงต่อกนั 
แลว้ฉายภาพนั้นในเวลาสั้ น  ๆ ภาพน่ิงเหล่านั้นจะดูเหมือนวา่เคล่ือนไหว หลกัการน้ีจึงถูกนาํมาใช้
ในการสร้างภาพเคล่ือนไหว (Animation) และภาพยนตร์ในระยะเวลาต่อมา [3] 
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2.2.3 ภาพเคลือ่นไหว ก่อนกาํเนิดภาพยนตร์ 
“ภาพยนตร์ คือภาพน่ิงแต่ละภาพท่ีต่อเน่ืองกนัอยา่งมีระบบ” 
ประ วัติศ าส ตร์ข อง กล้อง ถ่ า ยภา พย นตร์  อาจ ศึกษ าย้อนหลังล งไ ป ถึงงานของ       

Leonardoda Vinci ช้ินท่ีเป็นไดอะแกรมของ Camera Obscura อนัเป็นกล่องเล็กๆ ท่ีจบัภาพกลบัหวั
ได้ท่ีด้านตรงข้ามเลนส์ ซ่ึงแรกทีเดียวก็ไม่มีเลนส์ด้วยซํ้ าไป เป็นแต่รูเล็กๆเท่านั้น ในตอนต้น
ศตวรรษท่ี 19 นกัวิทยาศาสตร์ หลายคนก็พยายามคิดคน้หาแผ่นวสัดุท่ีจะมารับภาพไดอ้ย่างชดัเจน
และคงทนถาวร การทดลองท่ีประสบผล สําเร็จเกิดข้ึนในฝร่ังเศส ในปี พ.ศ. 2382 (ค.ศ.1839)     
ด้วยความพยายามของ Louise-Jacques-Mande Dagyerre และ Joseph-Nicephore Niepce              
แต่ภาพแรกๆ ของดาแกร์นั้นใช้เวลารับแสงนานถึง 15 นาที ในขณะท่ีการถ่าย และฉายภาพยนตร์ 
ใหดู้ภาพเคล่ือนไหวไดเ้หมือนจริงนั้น จะตอ้งใชเ้วลาอยา่งนอ้ยก็ 16 ภาพต่อวินาที ดงันั้น ในระยะน้ี
ภาพยนตร์จึงยงัไม่อาจเกิดข้ึนได ้

ในปี พ.ศ. 2413 (ค.ศ.1870) กลอ้งถ่ายภาพน่ิงจึงไดมี้ชตัเตอร์ (shutter) และเร่ิมมีการใช้
ความเร็วชตัเตอร์ถึง 1/1000 วนิาที 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.5 Louise-Jacques-Mande Dagyerre  ภาพที2่.6 Joseph-Nicephore Niepce 
 
บุคคลแรกท่ีได้ประยุกต์การถ่ายภาพน่ิงให้เป็นภาพยนตร์ ก็คือ Eadweard Muybridge     

นกัแสวงโชค ชาวองักฤษท่ีอพยพเขา้มาตั้งรกรากในรัฐแคลิฟอร์เนีย เม่ือปี พ.ศ. 2392 (ค.ศ.1849) 
โดยมีอาชีพเป็นช่างถ่ายรูปอยู่ท่ีซานฟรานซิสโก     และในปี ค.ศ.1872 ผูว้่าการรัฐแคลิฟอร์เนีย    
คือ Leland Stanford ซ่ึงเป็นเจา้ของคอกมา้ และนักแข่งมา้ได้ทา้พนันกบัคู่แข่งของเขาเป็นเงิน 
25,000 ดอลลาร์ว่า ในการควบวิ่งของมา้นั้น จะมีเวลาหน่ึงท่ีขาทั้งส่ีของม้าจะลอยข้ึนเหนือพื้น   
โดยเขาไดว้า่จา้งใหไ้มบริดจห์าทางพิสูจน์ขอ้เทจ็จริงดงักล่าว 
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ภาพที ่2.7 Eadweard James Muybridge   ภาพที ่2.8 Amasa Leland Stanford 
 
หลงัจากไดรั้บการว่าจา้ง ไมบริดจ์ก็หาทางอยู่นาน จนกระทัง่ปี ค.ศ.1877 (บางตาํราว่า 

1878) จึง สามารถพิสูจน์ได้ โดยความช่วยเหลือของเพื่อนท่ีเป็นวิศวกรช่ือ John D. Isaacs           
โดยเขาตั้งกล้องถ่ายภาพน่ิง 12 ตวั เรียงรายไวข้า้งทางวิ่ง แล้วขึงเชือกเส้นเล็กๆ ขวางทางวิ่งไว ้    
โดยท่ีปลายดา้นหน่ึง จะผกูติดกบัไกชตัเตอร์ ของกลอ้งโดยมีแบตเตอร่ีไฟฟ้าเป็นตวัควบคุม เม่ือมา้
วิง่สะดุดเชือกเส้นหน่ึง ไกชตัเตอร์ของกลอ้งแรกก็จะทาํงาน และเรียงลาํดบัไปจนครบ 12 ตวั 

 
 
 
 
 

 

ภาพที ่2.9 Galloping Horse; Eadweard Muybridge, 1878 

หลงัจากถ่ายภาพไดแ้ลว้ ไมบริดจ ์(Muybridge) ก็นาํภาพท่ีไดม้าติดบนวงลอ้หมุน แลว้ฉาย

ดว้ยแมจิก แลนเทิร์น (magic lantern) ทาํให้เห็นภาพการเคล่ือนไหวของมา้ต่อเน่ืองเหมือนของจริง 

และหลงัจากได้ทดสอบซํ้ าอีกโดยใช้กลอ้ง 24 ตวั ไมบริดจ์ (Muybridge) ก็สามารถพิสูจน์ไดว้่า    

ในเวลาท่ีม้าควบไปเร็วๆ นั้ น ขาทั้ ง ส่ีของมันจะลอยข้ึนเหนือพื้ นดินในเวลาหน่ึงจริงๆ                   

แต่ประดิษฐ์กรรม ของไมบริดจ์ก็ย ังไม่ ถือว่า เ ป็นภาพยนตร์ เ น่ืองจากว่ามันถ่ายทําด้วย              

กลอ้งถ่ายภาพน่ิง และตอ้งใชก้ลอ้ง เป็นจาํนวนมากตั้งแต่ 12 หรือ 20 หรือบางทีถึง 40 ตวัทีเดียว  

https://filmv.files.wordpress.com/2011/06/galloping-horse-eadweard-muybridge-1878.jpg
https://filmv.files.wordpress.com/2011/06/galloping-horse-eadweard-muybridge-1878.jpg
https://filmv.files.wordpress.com/2011/06/galloping-horse-eadweard-muybridge-1878.jpg
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2.3 การตัดต่อภาพยนตร์และทฤษฏวีดีีโอ 
การตดัต่อภาพยนตร์ คือ การลาํดบัภาพจากภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํไว ้โดยนาํแต่ละฉากมาเรียง

กนัตามโครงเร่ือง จากนั้นใชเ้ทคนิคการตดัต่อใหภ้าพและเสียงมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนั 
 

2.3.1 ประเภทของการตัดต่อภาพยนตร์มีอยู่ 2 ประเภทได้แก่ 
1. การตดัต่อแบบ Linear คือ การตดัต่อจากเทปวีดีโอ โดยท่ีต้องมีเทปตน้ฉบบั     

และเทปเปล่าเพื่อทาํการบนัทึกการตดัต่อ การตดัต่อชนิดน้ีตอ้งเร่ิมจากตน้เร่ืองไป
จนจบเร่ือง ไม่สามารถกระโดดขา้มไปมาได ้

2. การตัดต่อแบบ Non – Linear เป็นการตัดต่อท่ีพฒันามาจากแบบแรก                    
โดยจะมุ่งเนน้ไปในการแกไ้ขท่ีง่าย โดยการตดัต่อชนิดน้ีจะใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์
เป็นหลกั 
 

2.3.2 ขั้นตอนการสร้างภาพยนตร์ 
1. วางโครงเร่ือง เป็นการวางแผนช้ินงานท่ีเราต้องการจะทาํ เป็นการออกแบบ

เร่ืองราวท่ีเราตอ้งการเรียบเรียง อยา่งเช่น การสอนหนงัสือ เราควรวางแผนว่าเรา
ตอ้งถ่ายวีดีโอแบบใด เวลาพกัเราตอ้งการอะไรมาคัน่รายการ โดยเราสามารถคิด
และวาดข้ึนมา โดยเราเรียกขั้นแรกน้ีวา่ การทาํ Storyboard 

2. การจัดเตรียมภาพยนตร์ เป็นขั้นตอนท่ีเราต้องทําต่อจากการวางโครงเร่ือง            
และนาํมาประกอบกนัเป็นเร่ืองราวตาม Storyboard อย่างเช่น เราตอ้งถ่ายวีดีโอ
เก่ียวกบังานสอน เราตอ้งถ่ายคลิปคัน่เวลา เป็นตน้ 

3. ตดัต่อภาพยนตร์ เป็นการนาํคลิปวีดีโอท่ีเราไดท้าํการสอนไวแ้ลว้มาทาํการตดัต่อ 
ให้ไดด้งัโครงเร่ืองท่ีเราคิดไว ้(เราสามารถแกไ้ขในส่วนท่ีเราคิดไวไ้ด ้อย่างเช่น 
คลิปท่ีนาํมา ไม่สวยไม่งาม ก็สามารถแกไ้ขได ้

4. แปลงไฟล์ภาพยนตร์ เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการตัดต่อภาพยนตร์ ซ่ึงเราต้อง        
นาํช้ินงานท่ีเราไดถ่้ายทาํไปแลว้นั้นออกไปเผยแผ ่โดยผา่นส่ือต่างๆ [3] 
 
 
 
 

 



13 

 

2.3.3 ระบบวดีีโอในปัจจุบัน 
ระบบ High-definition television - HDTV 

โทรทศัน์ความละเอียดสูง (องักฤษ: High-definition television - HDTV) เป็นการถ่ายทอด
สัญญาณโทรทศัน์ ท่ีมีความละเอียดของภาพ มากกวา่ระบบถ่ายทอดสัญญาณโทรทศัน์แบบดั้งเดิม 
(คือระบบเอ็นทีเอสซี, ซีแคม และพาล) โดยสัญญาณดงักล่าวจะแพร่ภาพด้วยระบบโทรทศัน์
ดิจิตอล 

การถ่ายทอดสัญญาณโทรทศัน์ความละเอียดสูง สามารถให้ความละเอียดสูงสุด 1920x1080 
จุดภาพ (Pixel) ซ่ึงมีช่ือเรียกวา่ โทรทศัน์ความละเอียดสูงเต็มรูปแบบ (Full HD) ซ่ึงเป็นระดบัสูงสุด
ท่ีสัญญาณภาพจะสามารถรองรับ ระบบการออกอากาศสัญญาณโทรทศัน์ความละเอียดสูง ( High-
Definition Broadcast) สําหรับความละเอียดของภาพ ท่ีสามารถแสดงบนจอโทรทศัน์ความละเอียด
สูง ในปัจจุบนัสูงถึง 3840x2160 จุดภาพ หรือท่ีเรียกว่า Quad HD ซ่ึงเกินจากความสามารถท่ี
สัญญาณโทรทศัน์จะส่งได ้แต่ใชเ้ฉพาะกบัการแสดงภาพความละเอียดสูงจากช่องทางอ่ืน [4] 
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บทที ่3 
ขั้นตอนการดาํเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 

 
3.1 แผนการปฏบิัติงาน 

ตารางที ่3.1 รายงานแผนการปฏิบติังาน 
 

 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 
เรียนรู้องคก์รบริษทั                 
ทดลองตดัต่องาน                 
จดัพิมพง์านเอกสาร                 
ทดลองใชโ้ปรแกรมตดัต่อ Final Cut                 
ตดัต่องาน Scoop ความยาว 2 นาที                 
ตดัต่องาน Scoop ส่งลูกคา้                 
ตดัต่อ Scoop รายการท่องเท่ียว 2 นาที                 
ตกแต่งภาพเพื่ออพัข้ึนเพจ Facebook                 
วางเสียงงานละคร                 
วางคิวงานวดีีโอส่งลูกคา้                 
จดัทาํอาเศียรวาทวนัแม่                 
ทดลองใชโ้ปรแกรมแปลงไฟล์                 
วางคิววดีีโอ                 
คดัเสียงและตดัวางรายการท่องเท่ียว                 
ตดัต่องาน Promote รายการ                 
ฝึกทาํ Balance เสียง                 
ตดัต่องาน Promote ส่งลูกคา้                 
ตดัต่องาน Present                  
ตดัต่อคิวงานละคร้ัน                 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
3.2.1 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

 สําหรับการถ่ายภาพ 

1. กลอ้งถ่ายรูปดิจิตอล Pana Sonic GX 85 
2. ขาตั้งกลอ้ง Vertex 

 สําหรับการตัดต่อวดีีโอ 

1. โปรแกรม Adobe Premier pro  สาํหรับตดัต่อวดีีโอ 
2. โปรแกรม Adobe Audition   สาํหรับแกไ้ขเสียง 
3. โปรแกรม Adobe Photoshop  สาํหรับตกแต่งภาพ 
4. โปรแกรม Adobe Photoshop Light Room สาํหรับตกแต่งภาพ 
5. โปรแกรม Adobe After effect  สาํหรับสร้างงานHyper Lapse 

 
3.2.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 เก็บรวบรวมข้อมูลด้านการตัดต่อ และวิธีการใช้โปรแกรม จากพนักงาน          
ท่ีปรึกษา และศึกษาการถ่ายภาพ Hyper Lapse จากเวบ็ไซตท่ี์ใหค้วามรู้ 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีป่ฏบิัติงานและโครงงาน 
3.3.1 การดําเนินงานของงานทีป่ฏิบัติระหว่างการสหกจิศึกษา 

1. งานดา้นการตดัต่อ 
 ในการตดัต่องานทุกคร้ัง จะตอ้งทาํงานคู่กบัพนกังาน Creative 1 คน เป็นผูท่ี้จะ
คอยควบคุม และออกแบบวา่ ใหง้านเป็นแบบไหน อยา่งไร 

ตารางที ่3.2 แสดงรายช่ืองานตดัต่อท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

ช่ือรายการ รายละเอียดงาน ระยะเวลา Creative 
Bedo Challenge ประมวลภาพกิจกรรมงาน Work Shop ของ 

Bedo 7 เทป และ 
ช่วงระหวา่ง
มิย. – สค. 

พี่ทิว 
พี่เบล 

The Mall Asian 
Festival 

ประมวลภาพกิจกรรมงานเทศกาลอาเซียน
ท่ี The Mall บางกะปิ  

11 – 14 กค. พี่วา้ว 

สมุดโคจร 
The Traveler 

Spot ภาพรายการ สมุดโคจร ในทริปวนั
ธรรมดาน่าเท่ียว 3 เทปรายการ 

ช่วงระหวา่ง 
กค. – กย. 

พี่แชมป์ 

ลอง Stay กระชบัภาพ Spot ใหเ้หลือเวลา 30 วนิาที 28 สค. พี่ปืน 

บทอาเศียรวาทวนัแม่ 
สร้างอาเศียรวาทเน่ืองในโอกาส 
วนัเฉลิมพระชนมพรรษา  
ของสมเด็จพระนางเจา้สิริกิต ์

สิงหาคม พี่เบล 

หลงรักยิม้ 
สร้างวดีีโอโปรโมทรายการหลงรักยิม้  
3 เทป 

19 – 27 กย. พี่เบล 

NhongPho Project สร้างวดีีโอโปรโมทโปรเจค็ของหนองโพ 27 – 29 กย. พี่อู๋  พี่ปืน 
Office The Series  ตดัต่อ Switch ละครสั้น 29 กย. พี่บอย พี่จ๋า 

 

 

 

 



17 

 

2. งานดา้นการใชโ้ปรแกรมทาํงานต่างๆประกอบงานตดัต่อ 

ในการทาํงานดา้นตดัต่อ มีการใชโ้ปรแกรมอ่ืนเพื่อประกอบการตดัต่องาน 

 

ตารางที ่3.3 แสดงโปรแกรมอ่ืนๆท่ีใชป้ระกอบงานตดัต่อ 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ รายละเอยีดงาน ช่ือรายการ ผู้สอน 
Plural Eye การ Sync เสียงใหต้รงกบัภาพ Office The Series พี่อน้ 
Audition การปรับ Balance เสียง ตดัต่อทัว่ไป พี่วา้ว 

Photoshop การ Di-Cut งานทาํปกรายการ ลอง Stay พี่หนุ่ม 
  

3. งานดา้นเอกสาร 

 

ตารางที ่3.4 แสดงรายช่ืองานดา้นเอกสารท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

รายการเอกสาร รายละเอยีดงาน ผู้มอบหมาย 
มาตรฐานการ

บนัทึกไฟลว์ดีีโอ 
พิมพร์ายละเอียดมาตรฐานของการจดัเก็บ
บนัทึกไฟลม์าตรฐานของวดีีโอทุกรายการ 

พี่หน่ึง 

ถอดเทปเสียง 
ฟังและจดเสียงท่ีไดย้นิจากออกมาเป็น

ตวัอกัษรเพื่อเขียน Subtitle 
พี่ทิว 
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3.3.2 การดําเนินงานของการทาํโครงงาน 
 โครงงานเร่ือง การถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse มีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างสรรค์
ผลงาน ให้มีการบอกเล่าเร่ืองราวในรูปแบบภาพวีดีโอ และเทคนิคถ่ายภาพแบบ  Hyper Lapse 
ประกอบเพลงซ่ึงมีขั้นตอนการดาํเนินงานโครงงาน ดงัน้ี 

1) ศึกษาขอ้มูลการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse 

2) ทดสอบการถ่ายภาพในระยะเวลาสั้นๆ เพื่อประกอบการตดัสินใจ

วา่จะสามารถนาํมาใชใ้นโครงงานอยา่งไดผ้ลจริงหรือไม่ 

3) ปรึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษา ถึงรูปแบบการจดัทาํโครงงาน 

4) สร้างวตัถุประสงค ์และสมมุติฐานของโครงงาน 

5) จดัทาํบท และวางเคา้โครง เลือกดนตรีประกอบพร้อมคดันกัแสดง 

6) เขียน Story Board และคิวกลอ้ง 

7) จดัทาํการถ่ายภาพวดีีโอ และภาพถ่าย Hyper Lapse 

8) เขา้สู่กระบวนการร้างงานวดีีโอโดยใชโ้ปรแกรม  

Adobe Premiere Pro ในการตดัต่อ 

9) นาํเสนอใหแ้ก่พนกังานท่ีปรึกษา พร้อมแกไ้ขปรับปรุง 

ตามคาํแนะนาํ 
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1. ขั้นตอนการเขียนบท 

Story Board Music Video ประกอบเพลง Ticket 

ช่ืองาน   : Ticket 

นักแสดง  : มยรุฉตัร ทรัพยป์ระเสริฐ 

สถานที่   : บรรยากาศภาพทัว่ไปท่ีส่ือถึงการเดินทาง 

ดนตรี   : Ticket Day Trip 

(เพลงประกอบภาพยนตร์รักแห่งสยาม) 

ระยะเวลาทีถ่่ายทาํ : 1 สิงหาคม – 5 กนัยายน 2559 

เร่ืองย่อ   : เร่ืองราวของนกัศึกษาจบใหม่ ท่ีตระเวนหางานทาํทนัที

หลงัเรียนจบ แต่เธอก็พบวา่ ไม่มีท่ีใด ตอบรับเธอเขา้ทาํงานเลย เธอจึงตอ้งยอ้นกลบัไปหา

สาเหตุ 

 

บท คิวมุมกล้อง ฉาก เทคนิคทีใ่ช้ 
เปิดฉาก 

ดา นกัศึกษาสาวจบใหม่ นัง่หางาน
ใน Internet เธอสนใจท่ีจะเลือก
ทาํงานดา้นสายศิลปะ และดูเหมือน
เธอจะถนดัดา้นน้ีมากเสียดว้ย ดูจาก
ผลงานมากมายท่ีสร้างสรรคเ์อาไว้
ดว้ยฝีมือเธอเอง 
 

> ภาพกวา้ง เห็นทั้งบริเวณ
หอ้ง 
> รับหนา้นกัแสดง 
> Insert ภาพรูปวาด 
> Insert ใบรับปริญญา 

หอ้งท่ีบา้น ภาพวดีีโอ 

เธอออกเดินทางไปตามท่ีต่างๆ เพื่อ
ห า มุ ม ม อ ง ใ ห ม่ ท่ี จ ะ นํ า ม า ใ ช้
สร้างสรรค์ผลงานของเธอ พร้อม
กบัออกเดินทางหางานไปดว้ย 

> เก็บภาพบรรยากาศ 
>เขา้ฉาก Hyper Lapse 
 

ภาพ
บรรยากาศมุม
กวา้งท่ีต่างๆ 

ภาพวดีีโอ 
ภาพ Hyper 

Lapse 
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Story Board Music Video ประกอบเพลง Ticket 

 

บท คิว ฉาก เทคนิคทีใ่ช้ 

การเดินทางของดา 
> ภาพแทนสายตา 
> Over The Head  
> ภาพมุมกวา้งนกัแสดง 

หวัลาํโพง 
เซ็นทรัล 

สีลม 
Hyper Lapse 

เธอกลับมาท่ีบ้าน และก็วาดรูป
ตามท่ีถนัด เพราะเป็นส่ิงท่ีเธอทาํ
แลว้รู้สึกสบายใจ 

> รับหนา้นกัแสดง 
> มุมกวา้ง 

หอ้งนอน ภาพวดีีโอ 

ชีวิตประจาํวนัของดา พยายามหา
งาน โทรไปถาม ส่ง E-Mail 

> คุยโทรศพัทห์ลายมุม
ภาพ 
>กิจกรรมประจาํวนัต่างๆ 

บริเวณบา้น 
> ภาพวดีีโอ 
> Cloning 

เธอได้รับจดหมายตอบกลับจาก
บริษทัวา่ไม่ผา่นการสมคัรงาน 

> Insert E-Mail  บา้น 
Screen 
Capture 

เหตุผลท่ีบริษัทแจ้งมา ทําให้เธอ
กลบัไปคิดดูวา่ เพราะอะไร ท่ีทาํให้
เธอสมคัรงานท่ีไหนก็ไม่ไดส้ักที 

> หมุนรอบนกัแสดง หนา้บา้น Hyper Lapse 

ภาพเหตุการณ์เดินถอยหลงั > ภาพเหตุการณ์อ่ืนๆ อ่ืนๆ Reverse Video 

ยอ้นกลบัไปเม่ือ4ปีท่ีแลว้ก่อนเธอ
เขา้เรียนมหาลยั ดากาํลงันัง่วาดรูป 
และพี่สาวของเธอก็กาํลงักลบัมา
จากท่ีทาํงาน 

> มุมกวา้ง แคบ ดานัง่วาด
รูป 
> พี่สาวกาํลงัเดินผา่น
ประตูร้ัวเขา้มายงัในตวั
บา้น 

บา้น Switch วดีีโอ 

พี่สาว 

“ดาทาํอะไรอะ วาดรูปอีก
แลว้หรอ ทาํอะไรไม่
สร้างสรรค ์อ่านหนงัสือ
สอบหรือยงั” 

> รับหนา้พี่สาวท่ีอารมณ์
ไม่พอใจ มองไปท่ีสมุด
วาดรูปและควา้ข้ึนมา 
 

ดา 
“จะเขา้มหาลยัแลว้ ขอ
เรียนศิลปะไม่ไดห้รอ” 

> รับหนา้ดา แทนสายตา
พี่สาว 
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Story Board Music Video ประกอบเพลง Ticket 

 

บท คิว ฉาก เทคนิคทีใ่ช้ 

พี่สาว 

“เรียนศิลปะ จบไปทาํ
อะไรได”้ เดินไปหยบิ
หนงัสือภาษาญ่ีปุ่นมาโยน
ใส่นอ้ง “ฉนับอกให้เรียน
ภาษาก็เรียน ถา้อยากเรียน
ศิลปะ หาเงินเรียนเอง” 
ชกัสีหนา้ใส่แลว้เดิน
ออกไป 

> มุมกวา้ง เห็นสองนกัแสดง 
> รับหนา้พี่สาว 
> มุมแคบเห็นคู่ 
> Insert ภาพหนงัสือญ่ีปุ่น 
>มุมกวา้ง ภาพพี่สาวเดินออกมา 

บา้น 
Switch 
วดีีโอ 

 

ดานัง่เงียบและถอนหายใจมองป่ี
หนงัสือตรงหนา้ 

> รับหนา้ดาท่ีมองไปท่ีหนงัสือ  
สีหนา้เบ่ือหน่าย 

ในท่ีสุด ดาก็ตอ้งกลบัมาเรียน
ภาษาญ่ีปุ่น และทิ้งงานศิลปะไว้
เบ้ืองหลงั เธอตั้งใจอ่านหนงัสือจน
สอบเขา้มหาวทิยาลยั ในคณะท่ี
พี่สาวคาดหวงัไวจ้นจบปริญญา 

> Insert ภาพตาํรา 
> มุมต่างๆของดา ท่ีอ่านหนงัสือ 
> เขา้ภาพป้ายช่ือมหาวทิยาลยั 
> เขา้ภาพงานรับปริญญาของดา 

> บา้น 
> มหาลยั 

ภาพวดีีโอ 

ยอ้นกลบัมาปัจจุบนั 
ดานัง่อยูท่ี่หนา้คอมพพ์ิวเตอร์ 
เกิดอาการลงัเลใจท่ีจะเลือกงาน 

> รับหนา้นกัแสดง 
> Insert หนา้จอแสดงหนา้ต่าง
ระหวา่งงานดา้นภาษากบัศิลปะ 
  

บา้น 
> วดีีโอ 
> Screen 
Capture 

สุดทา้ย เธอก็จาํใจทิ้งงานดา้นท่ีเธอ
ชอบ และไปเลือกงานท่ีเธอทาํได ้

> Insert ปิดหนา้จองานศิลปะ 
> Insert กดเลือกสมคัรงานญ่ีปุ่น 

หนา้จอ 
Screen 
Capture 
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สรุปเร่ืองราวของมิวสิควดีีโอเพลง “ตั๋ว” 

เ ร่ืองราวของนัก ศึกษาจบใหม่  จาก เอกภาษาญ่ี ปุ่น อนาคตเธอน่าจะไปได้สวย              

เพราะไดป้ระโยชน์จากดา้นภาษา แต่เม่ือถึงเวลา เธอกลบัเลือกท่ีจะหางานดา้นศิลปะท่ีเธอถนดัแทน 

เธอพยายาม และทุ่มเทท่ีจะทาํงานท่ีเธอรัก มากกวา่งานท่ีเธอจาํเป็นตอ้งทาํ 

ความพยายามของเธอ ดูเหมือนจะไม่เป็นผลสักที เน่ืองจากใบปริญญา ท่ีการันตีการศึกษา   

ของเธอ ระบุไวแ้ค่ว่าเธอมีความสามารถดา้นภาษาญ่ีปุ่น ไม่มีใบรับรอง ท่ีจะการันตีความสามารถ

ของเธอในด้านศิลปะได้เลย แมเ้ธอจะมีผลงานมากมาย แต่ก็ดูจะไม่มีนํ้ าหนกัมากพอ ท่ีจะทาํให้

บริษทัถูกใจ ไดเ้ท่ากบัเด็กท่ีเรียนมาทางน้ีโดยตรงไดแ้มแ้ต่นิดเดียว 

แต่ก็เพราะทุกอย่างมีเหตุผล เธอถูกขีดเส้นทางไวต้ั้งแต่แรก ด้วยฝีมือของพี่สาวเธอเอง      

ท่ีตีกรอบทุกอยา่งในชีวติใหก้บัเธอ ใหเ้ธอทิ้งศิลปะ และหยบิภาษามาโยนใส่ใหเ้ธอ 

เธอไม่มีทางเลือกมากพอ เพราะตัว๋ของเธอท่ีพี่สาวซ้ือให ้ถูกตีสถานีปลายทางไวใ้หแ้ลว้  

สุดทา้ยเธอก็ตดัใจ และยอมท่ีจะเรียนรู้เส้นทางเส้นใหม่ มากกว่าท่ีจะเสียเวลายอ้นกลบั        

เพื่อตีตัว๋ข้ึนมาใหม่เองอีกคร้ัง 

 

เน้ือหาในมิวสิควดีีโอตวัน้ี ตัว๋ ก็คือ “ใบปริญญา” ปลายทางของตัว๋ ถูกระบุมาแตกต่างกนั 

ปลายทางของตัว๋ท่ีพี่สาวซ้ือใหห้ญิงสาว คือ “ภาษาญ่ีปุ่น” 

แต่ปลายทางท่ีเธออยากไป คือ “ศิลปะ” 

เม่ือเส้นทางท่ีจะไป ไม่ไดร้ะบุอยูใ่นตวัใบน้ี ซ่ึงกวา่จะรู้วา่ข้ึนมาผดิคนั ก็เลยไปคร่ึงทางแลว้ 

คุณ จะยอมลงไปเดินพอยอ้นกลบัไปตีตัว๋ใหม่ 

หรือจะนัง่มนัต่อไป เพราะไม่อยากเสียเวลา 
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2. ขั้นตอนการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse 
อุปกรณ์ 
1. กลอ้ง 

2. ขาตั้งกลอ้ง 

ขั้นตอนการถ่ายภาพ 

1. ตั้งค่าโหมดกลอ้งและโฟกสั ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ความเร็วชตัเตอร์ชา้พอท่ีจะ
จบัการเคล่ือนไหวการเบลอของภาพ เพื่อให้เกิดการเคล่ือนไหวท่ีพื้นหลงัท่ีดู
นุ่มนวล โดยใหค้วามเร็วชตัเตอร์อยูท่ี่ประมาณ 1/15 หรือนานกวา่น้ี 

2. วางกลอ้งบนขาตั้งกลอ้งให้อยูใ่นระดบัสายตา และควรตั้งอยูบ่นพื้นผิวท่ีเรียบ   
เพื่อลดการเกิดการสั่นไหวของภาพ 

3. กาํหนดจุดก่ึงกลางของภาพ แนะนาํใช้เส้น Grid เพื่อง่ายต่อการกาํหนดจุด       
หรือตั้งค่ากรอบโฟกสัภาพส่ีเหล่ียมเล็กๆ ให้ปรากฏข้ึนบนจอ LCD เพื่อทาํ
เป็นเคร่ืองหมายสร้างจุด Center 
 

จุด Center  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.1 ขั้นตอนการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse (1) 

4. เม่ือไดร้ะยะท่ีแน่นอน กดปุ่มถ่ายภาพโดยกดท่ีปุ่มหรือใชรี้โมตก็ได ้
5. ขยบักลอ้ง โดยท่ี จุดก่ึงกลางของภาพยงัอยูท่ี่เดิม สร้างระยะเวลาท่ีจะยา้ยกลอ้ง 

ซ่ึงสิบวนิาทีมกัจะเป็นเวลาท่ีเหมาะสมพอท่ีจะตั้งค่าสาํหรับการถ่ายแต่ละคร้ัง 
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6. พยายามรักษาระยะเวลาของการถ่ายภาพแต่ละใหมี้ระยะห่างท่ีคงท่ี เพื่อให้เกิด
การล่ืนไหลของภาพ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.2 ขั้นตอนการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse (2) 

 

คํานวณการกดถ่ายภาพ ทุกๆ 10 วินาที ถ่ายภาพ 1 ภาพ นัน่คือ ทุกๆ 1 นาที เราจะไดภ้าพ    
6 ภาพถา้เราตอ้งการนาํภาพไปสร้าง ภาพเคล่ือนไหว 5 วินาที และใช ้Frame Rate อยูท่ี่ 25 / 1 วินาที 
เราจึงตอ้งถ่ายภาพทั้งหมด  

Frame Rate x Time of Video : 25 x 5 = 125 ภาพ 
ใน 1 นาที เราถ่ายภาพทั้งหมด 6 ภาพ : 125 / 6 = 20.8  
 
 

 
 
 
 

 

ภาพที ่3.3 ขั้นตอนการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse (3) 

ดงันั้น เราตอ้งถ่ายรูปเป็นเวลา 20 นาที เพื่อท่ีจะสามารถสร้างภาพเคล่ือนไหว 5 วนิาที [5] 
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3. การปรับแต่งภาพถ่ายทั้ง Folder เพือ่ให้มีค่าสีเท่ากันด้วย โปรแกรม  

Adobe Photoshop Light Room 

 

เขา้โปรแกรม Light Room คลิกท่ีคาํสั่ง File > Import Photos and Video  เพื่อทาํการเลือกภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.4 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (1) 

 

เลือกรูปภาพท่ีตอ้งการใหเ้ป็นตน้ฉบบัเพื่อมาปรับค่าสีตามตอ้งการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.5 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (2) 
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ทาํการปรับแต่งรูปภาพตามท่ีตอ้งการ ภาพท่ีมีการตกแต่งแลว้  
ตรงรูปตวัอยา่งดา้นล่างจะข้ึนสัญลกัษณ์ดงักล่าว 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.6 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (3) 

 

Select เลือกรูปภาพทั้งหมด เพื่อใส่ค่า Process ใหเ้ท่ากนัทุกภาพ โดยการคลิกท่ีรูปตน้ฉบบั  
กด Shift คา้งไว ้แลว้เล่ือนบาร์ไปยงัภาพสุดทา้ยแลว้กดคลิกเมา้ส์ 

 

 

ภาพที ่3.7 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (4) 
ไปท่ี Setting > Sync Setting 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.8 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (5) 
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จะปรากฏหนา้ต่างให ้Set ค่า ไม่ตอ้งปรับ เพราะยดึค่าจากตน้ฉบบัแลว้จากนั้นกด Synconize 
 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.9 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (6) 

 

หลงัจากนั้น ภาพท่ีทาํการ Sync แลว้ จะข้ึนสัญลกัษณ์เช่นเดียวกนั 

 

 

 

ภาพที ่3.10 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (7) 

 

Save งานโดยการกดสั่ง Export ท่ีคาํสั่ง File จะข้ึนหนา้ต่างให้เลือกท่ีเก็บงาน  
จากนั้นกด Export และภาพท่ีทาํการปรับแต่งแลว้จะแสดงใน Folder ท่ีเราเลือกสร้างข้ึน 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.11 การปรับแต่งภาพถ่ายดว้ย Program Adobe Photoshop Light Room (8)  
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4. การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse โดยใช ้Adobe After Effect 

เขา้โปรแกรม         ไปท่ีคาํสั่ง File > Import > File 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.12 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (1) 

เลือกภาพทั้งหมดใน Folder ท่ีจดัเก็บภาพท่ีทาํการปรับแต่งแลว้และกดเลือกท่ี JPEG Sequence 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.13 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (2) 

เม่ือน ารูปภาพเข้ามาแล้ว จะปรากฏเป็นช่องท่ีมีสญัลกัษณ์เป็นรูปภาพซ้อนกนั 

 

 

 

 

ภาพที ่3.14 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (3) 
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ลากช่องดงักล่าวลงในหนา้จอทางดา้นซา้ยมือจะปรากฏรูปภาพข้ึนเตม็จอ 

และจะปรากฎช่อง Composition ข้ึนมา เพื่อใชส้าํหรับสร้างงาน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.15 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (4) 

 

คลิกขวาท่ี Composition ดงักล่าว เลือก Setting และตั้งค่า Frame rate ท่ี 25 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.16 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (5) 
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ในหนา้ต่างดา้นล่าง จะมีช่องการทาํงานช่องหน่ึง ใหก้ดคลิกขวา แลว้เลือก Wrap Stabilzer 

 

ภาพที ่3.17 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (6) 

 
โปรแกรมจะทาํการ Process สักครู่หน่ึง รอจนกวา่แถบนํ้าเงินจะหายไป  

หรือตรวจสอบจากหนา้ต่างทางดา้นซา้ยมือ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.18 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (7) 
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เม่ือแถบหายแลว้ ในหนา้ต่างดา้นขวามือใหก้ดท่ี คาํสั่ง Ram Preview 
รอจนแถบสีเขียวท่ีหนา้ต่างดา้นล่างเตม็ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.19 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (8) 

 

ทางหนา้ต่างดา้นซา้ย ใหค้ลิกขวาในช่องงานอีกคร้ัง เลือก Pre Compost และตั้งช่ือกด OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.20 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (9) 
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จะเขา้สู่หนา้ต่างการทาํงานของ Compose ใหม่ตามช่ือท่ีเราตั้ง 
ตั้งค่าให ้Frame Rate เท่ากบั 25 เหมือนเดิม กด Ram Preview รอจนแถบเขียวเตม็ อีกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.21 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (10) 

 

ทาํการ Export File กด Crlt + M จะข้ึนหนา้ต่างการตั้งค่าท่ีดา้นล่าง 

ในคาํสั่ง Output Module  เลือกท่ี   เม่ือเขา้หนา้ต่างตั้งค่า ใหเ้ลือก Format เป็น H.264 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.22 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (11) 
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ในคาํสั่ง Output  To เลือกท่ี           จากนั้นเลือก Folder ปลายทาง กดSave 

 

 

 

 

ภาพที ่3.23 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (12) 

 

คลิกท่ีคาํสั่ง Render รอแถบเหลืองวิง่จนเตม็ จากนั้นก็เขา้ดูวดีีโอใน Folder ท่ีสร้างเก็บไวไ้ดเ้ลย [6] 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.24 การสร้างวดีีโอเคล่ือนไหวแบบ Hyper Lapse (13) 
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บทที ่4 
ผลการดาํเนินงาน  การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 
4.1 ผลการดําเนินงาน 

จากการดาํเนินงานการถ่ายทาํ มิวสิควีดีโอประกอบเพลง Ticket โดยใช้ เทคนิคการ
ถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse นั้น ไดผ้ลงานออกมามีรายละเอียดดงัน้ี 

 
ตารางที ่4.1 รายละเอียดขนาดและคุณภาพของงาน 

 
ไฟลว์ดีีโอนามสกุล .mp4 

คุณภาพความละเอียด 1920 x 1080 : Full HD 
Frame Rate 25 Frame/sec 
ขนาดไฟล ์ 783.9 MB 
ช่องเสียง 2 Chanel 
ความยาว 03:41 นาที 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.1 ขนาดและคุณภาพของไฟลง์าน(1) ภาพที ่4.2 ขนาดและคุณภาพของไฟลง์าน(2) 
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ตัวอย่างภาพใน Music Video เพลง Ticket 
 

 

 
 
 
 
 
ภาพที ่4.3 ภาพใน Music Video เพลง Ticket (1)    ภาพที่ 4.4 ภาพใน Music Video เพลง Ticket (2) 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.5 ภาพใน Music Video เพลง Ticket ท่ีใชเ้ทคนิค Hyper Lapse (1) 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.6 ภาพใน Music Video เพลง Ticket ท่ีใชเ้ทคนิค Hyper Lapse (2) 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
4.2.1 วเิคราะห์การทาํงานการถ่ายภาพแบบ Hyper Lapse 

จากการถ่ายภาพแบบHyper Lapse พบวา่ขอ้มูลท่ีเป็นขั้นตอนการสอน คาํแนะนาํในการ
ถ่ายภาพในเวบ็ไซต ์ปรากฏเน้ือหาแต่เพียงภาษาองักฤษเท่านั้น จึงจาํเป็นตอ้งมีการถอดบทความมา
เป็นภาษาไทยเพื่อใหเ้ขา้ใจง่าย และยงัตอ้งใชเ้วลาในการทาํงานมากข้ึนจากการถอดสูตรการคาํนวณ
การถ่ายภาพ ซ่ึงสําคญัเป็นอย่างยิ่ง เน่ืองจากจาํเป็นตอ้งให้เกิดการคาํนวณท่ีถูกตอ้งและแม่นยาํ          
จึงจาํเป็นตอ้งมีการใช้ข้อมูลในเร่ืองของ Time Lapse เข้ามาสนับสนุน ในเร่ืองของการคิด                
การคาํนวณ 

 
4.2.2 วเิคราะห์การทาํงานการใชโ้ปรแกรมเพื่อตกแต่งภาพ 

เน่ืองจากตอ้งมีการนาํภาพท่ีถ่ายได ้มาปรับแต่งเพื่อนาํไปสร้างงานวีดีโอต่อ ภาพท่ีอยู่ใน
เร่ืองราวเดียวกนั จึงจาํเป็นท่ีจะตอ้งมีการปรากฏของภาพท่ีอยู่ในโทนสีเดียวกนั เลยตอ้งมีการใช้
โปรแกรมแต่งภาพ แต่เน่ืองจากภาพท่ีได้มา เป็นภาพท่ีมีจาํนวนมาก ไม่เหมาะท่ีจะต้องทาํการ
ตกแต่งภาพทีละไฟล์ จึงตอ้งเลือกใช้โปรแกรมและเทคนิคท่ีเหมาะสม และโปรแกรมท่ีผูจ้ดัทาํ           
ไดเ้ลือกใช ้คือโปรแกรม Adobe Photoshop Light Room โปรแกรมแต่งภาพ ท่ีสามารถตกแต่งงาน         
ทั้งแฟ้มงาน ใหมี้ค่าสีท่ีและความสวา่งของแสงท่ีอยูใ่นระดบัเดียวกนัไดอ้ยา่งสวยงาม 

 
4.2.3 วเิคราะห์การทาํงานการใชโ้ปรแกรมเพื่อสร้างภาพวีดีโอแบบ Hyper Lapse 

ส่วนสําคัญของการสร้างงาน Hyper Lapse คือการใช้โปรแกรมดึงภาพน่ิง                                 
มาสร้างภาพเคล่ือนไหว ให้มีระยะการเคล่ือนไหวของภาพท่ีสวยงามและล่ืนไหล ซ่ึงโปรแกรม              
Adobe After Effect ท่ีผูจ้ดัทาํไดเ้ลือกใชน้ี้ เป็นโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในดา้นการสร้างงาน
วีดีโอท่ีหลากหลายเทคนิคมากมาย และมีคาํสั่ง ท่ีเหมาะสมกบัการงาน Hyper Lapse น้ี คือการใช้
คาํสั่งเพื่อลดการสั่นไหวท่ีเกิดจากช่องว่างระหว่างการเคล่ือนไหวของภาพ โดยมีการสร้างงาน 
Hyper Lapse จากโปรแกรมน้ีก่อน และทาํการส่งออกไฟล์มาเป็นวีดีโอ เพื่อเขา้สู่การตดัต่อใน
โปรแกรมตดัต่อวดีีโอต่อไป 
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4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบักบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบัิตงิานหรือการจัดทาํโครงการ 
 

ตารางที ่4.2 เปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบักบัวตัถุประสงค ์
 

วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับ 
เพื่อสร้างประสบการณ์การทาํงานในบริษทัจริง ไดท้ราบถึงระบบการทาํงานของบริษทัจริง 
เพิ่มการสร้างสรรคค์วามคิดจากการตอ้งลงมือ
ปฏิบติังานจริง 

เกิดความคิดสร้างสรรคจ์ากการท่ีตอ้งสร้างสรรค ์
ผลงานใหม่ๆอยูเ่สมอ 

เรียนรู้การทาํงานร่วมกนักบัหลากหลายบุคคล มีสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งผูร่้วมงาน 
เพื่อเขา้ถึงระบบการทาํงานท่ีมีแบบแผน ไดป้ฏิบติังานตามแบบแผนของบริษทัอยา่งถูกตอ้ง 
เพื่อไดเ้ขา้ใจถึงกระบวนการผลิตท่ีมีลาํดบัขั้นตอน
ท่ีถูกตอ้ง 

เกิดความรับผดิชอบท่ีมากข้ึน  
เม่ือเขา้ใจกระบวนการท่ีถูกตอ้ง 

ไดส้ร้างผลงานจากการเรียนรู้งาน มีผลงานจากการทาํงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 

จ า ก ก า ร ฝึ ก ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ วิ ช า ส ห กิ จ ศึ ก ษ า  ซ่ึ ง จ ะ ต้อ ง มี ก า ร ป ฏิ บั ติ ง า น จ ริ ง                                        
ตามสถานประกอบการ ซ่ึงข้าพเจ้า ได้มีโอกาสมาฝึกท่ี บริษัท สานฟ้า จาํกัด โดยฝึกงาน               
ดา้น Post Production โดยอยูใ่นความดูแลของแผนกตดัต่อ เป็นเวลา 4 เดือน การปฏิบติังาน  
คร้ังน้ี เป็นการปฏิบติังานในส่ิงท่ีชอบ แต่มีความถนดัเพียงเล็กน้อย จึงทาํให้เกิดความรู้สึก
กระตือรือร้น ท่ีจะเรียนรู้งานต่างๆ ซ่ึงก็ได้ผล ขา้พเจ้าได้รับความรู้มากมาย ในด้านเทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์ และความรู้ทัว่ไป จากบุคลากร ทุกท่าน ทุกแผนก ทุกหน้าท่ี ซ่ึงทาํให้
ขา้พเจา้ รู้สึกพึงพอใจ และซาบซ้ึงเป็นอยา่งยิง่ 

ขา้พเจา้ ได้รับคาํแนะนาํ ความช่วยเหลือ การดูแล ความร่วมมือ จากพนักงานทุกท่าน                 
ท่ีไดท้าํงานร่วมกนัอยา่งเตม็ท่ี ทาํใหทุ้กอยา่ง ผา่นไปไดด้ว้ยดี 

การไดส้ัมผสัชีวติการทาํงาน สร้างความแปลกใหม่ และความรู้สึกมากมาย หลากหลายดา้น 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในด้านสังคม การพบปะผูค้นท่ีหลากหลาย เสริมสร้างทกัษะการมีมนุษย์
สัมพนัธ์ท่ีดีมากข้ึน สร้างบรรยากาศการทาํงาน ใหเ้กิดการทาํงานไดดี้ยิง่ข้ึน 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ตารางที5่.1 ปัญหา อุปสรรค และวธีิแกไ้ขปัญหา 
 

ปัญหา วธีิการแก้ไขปัญหา 
หน่วยความจาํไม่เพียงพอต่อการเก็บขอ้มูล เก็บขอ้มูลลง Hard Disk 

ไม่เขา้ใจวธีิการทาํงาน 
สอบถามพนกังานคนอ่ืน, 

ศึกษาจากเวบ็ไซต ์
ใชโ้ปรแกรมเป็นคร้ังแรก สอบถามวธีิใชจ้ากผูใ้ชง้านเป็น 

เวลากาํหนดการส่งงานนอ้ย ขอความร่วมมือจากหลายๆฝ่าย 
การแกไ้ขงานในหลากหลายลกัษณะ 

ท่ีอาจสร้างความสับสน 
แยกไฟลง์านทุกคร้ัง 

ท่ีทาํการแกไ้ขงานใหม่ 
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วธีิการท่ีจะทาํใหง้าน สามารถผา่นไปไดน้ั้น จึงจาํเป็นตอ้งมีการวางแผน มีการเตรียมตวัท่ีดี 

รวมทั้งจาํเป็นตอ้งมีความกลา้ ท่ีจะตอ้งขอความช่วยเหลือจากผูท่ี้ดูแล หรือเพื่อนร่วมงาน และวิธี           

ท่ีดีท่ีสุด คือการหมัน่ทบทวน ทดลองทาํ และตั้งใจทาํ เพื่อท่ีจะให้เกิดความผิดพลาดน้อยท่ีสุด             

และเพื่อเกิดผลงานท่ีเหมาะสม สมกับท่ีได้รับโอกาสให้มาปฏิบัติงานสถานประกอบการน้ี              

และเม่ือเกิดขอ้ผดิพลาดแลว้ วิธีท่ีแกไ้ขไดดี้ คือการรับผิดชอบต่อส่ิงท่ีกระทาํ และตั้งใจทาํงานใหม่ 

โดยเรียนรู้จากขอ้ผดิพลาดเดิม พยายามทาํความเขา้ใจ และใหค้วามสาํคญักบังาน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
ในการออกปฏิบติังานฝึกงานตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผ่านมา พบว่าการทาํงาน               

ในด้านการตัดต่อจําเป็นต้องมีความรอบคอบ ความใส่ใจในรายละเอียดเล็กๆ มีการจัด            

การวางแผนการทาํงานท่ีเหมาะสม เพราะส่ิงท่ีสําคญัท่ีสุดในงานดา้นตดัต่อ คือ ความถูกตอ้ง 

และนาํไปใชง้านไดต้รงตามเป้าหมาย ทั้งดา้น ภาพ เสียง เน้ือหา ตอ้งมีความคมชดั ความละเอียด 

สวยงาม และเหมาะสมกบัผูช้มตามแต่ละกลุ่มเป้าหมาย และตอ้งพึงระวงัในด้านของลิขสิทธ์ิ 

กล่าวคือ ความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นส่ิงจาํเป็นสําหรับงานออกแบบ การสร้างสรรคง์านข้ึนมาเอง 

จึงเป็นวธีิท่ีดีท่ีสุด 

ในการฝึกงานคร้ังน้ี ได้รับประโยชน์ และคุณค่ามากมาย สร้างประสบการณ์ด้าน            

การทาํงาน ด้านการใช้ชีวิต ได้พฒันาความรู้ ความสามารถ จุดประกายความคิดสร้างสรรค ์                

สร้างการประยุกต์ทกัษะความรู้ท่ีมากข้ึน ส่ิงท่ีควรคาํนึงถึง ในการไปฝึกปฏิบติังาน คือควร          

ท่ีจะเลือกหาสถานประกอบการ ทีมีตาํแหน่งงานเหมาะสมตรงกับหลักสูตรท่ีเราได้ศึกษา 

เพื่อท่ีจะได ้นาํความรู้ท่ีไดม้า ไดใ้ชง้านจริงๆ และจะไดมี้ความสนุกไปกบังานมากข้ึน  
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