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บทสรุป 

 

จากการศึกษาการปฏิบติังานท่ีบริษทั บซัซ่ีบีส์ จ  ากดั แผนก Graphic Design ได้มีโอกาส

ท างานจริงในหลากหลายรูปแบบ เช่น การท าถ่ายรูปสินคา้เพื่อน าไปท า Campaign สินคา้น าไปข้ึน

บนแอพฯ และเว็บไซต์ ได้ท า Campaign สินค้าในทุกๆ ว ัน และได้ออกแบบ Privilege ของ 

Samsung Galaxy Gift และ การออกแบบงานทัว่ไป  

จากการท่ีได้รับมอบหมายท างานจริง ท าให้ได้ประสบการณ์ในการท างาน และ เรียนร็

หลกัการการออกแบบท่ีถูกตอ้งมากยิ่งข้ึน ไดเ้ทคนิคการท างานให้ดีให้ดีข้ึน เร็วข้ึน และสามารถ

น าไปใชใ้นการท างานจริงต่อไปในอนาคตได ้และพฒันาต่อไปในอนาคต 

  



 

 

กติติกรรมประกาศ 

 

ในการท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั บซัซ่ีบีส์ จ  ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม พ.ศ. 

2559 ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2558 ไดท้  าให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ความรู้จากการ

ท างานจริง ซ่ึงมีค่ายิ่ง และส่งผลให้ขา้พเจา้สามารถน าส่ิงต่างๆท่ีไดจ้ากการมาสหกิจศึกษา เหล่านั้น

มาใช้ปรับปรุงพฒันาทกัษะของตนเอง โครงการสหกิจศึกษาฉบบัน้ีสามารถส าเร็จลุล่วงไปได้ดี 

เน่ืองจากไดรั้บความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างดีจากพี่ๆหลายๆท่าน รวมถึงบริษทั บซัซ่ีบีส์ 

จ  ากดัท่ีใหโ้อกาสไดม้าร่วมฝึกปฏิบติังานในคร้ังน้ี 

ขอขอบคุณ นาย บุญชนินทร์ ศิริพฒันสารกิจ ท่ีเป็นพนกังานท่ีปรึกษา และพี่ๆทุกท่านใน

แผนก Graphic Design ท่ีได้สอนการท างานและมอบประสบการณ์การท างานมากมายให้ตลอด

ระยะเวลา 4 เดือนท่ีปฏิบติังาน นอกจากน้ี 

ขอขอบพระคุณผูเ้ก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนช่วยให้รายงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์โดยเฉพาะ

นาง ธนัยพร กณิกนนัต ์ท่ีเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาในการจดัท ารายงานฉบบัน้ี 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 

 

ช่ือสถำนทีป่ระกอบกำร   บริษทั บซัซ่ีบีส์ จ  ำกดั (Buzzebees Co., Ltd.)  
 

สถำนทีต่ั้ง   100/86-87 อำคำรวอ่งวำนิช คอมเพล็กซ์ บี ชั้น 26 ถนนพระรำม 9  
   เขตหว้ยขวำง กรุงเทพฯ 10310โทร. 0-2645-0014 แฟกซ์ 0-2645-0013  
 

เวบ็ไซต์    www.buzzebees.com 

 

อเีมล   Sales@buzzebees.com 

 
 

 

 

 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั บซัซ่ีบีส์  

 

http://www.buzzebees.com/
mailto:Sales@buzzebees.com
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร 

 

บซัซ่ีบีส์ (Buzzebees) เป็นบริษทัท่ีอยู่ในเครือของบริษทั ไอคอนเซ็ปท์ (Iconcept) ท่ีผลิต
สินค้ำออกมำเป็นแอพพลิเคชั่นให้กับแบรนด์ท่ีมีช่ือเสียงหลำยต่อหลำยแบรนด์ อำทิ Samsung 
Galaxy Gift, PTT Blue card เป็นตน้ และเพื่อเพิ่มประสิทธิภำพให้กบัแอพพลิเคชัน่ต่ำงๆ จึงก่อตั้ง
บริษทั บซัซ่ีบีส์ เพื่อดูแลระบบ CRM Privilege หรือกำรมอบสิทธิพิเศษให้กบัลูกคำ้ในกำรซ้ือสินคำ้
และบริกำรต่ำงๆในรำคำท่ีพิ เศษกว่ำ บัซซ่ีบีส์เป็นระบบโซลูชั่นท่ีใช้งำนบนโทรศัพท์มือถือ 
ประกอบด้วยกำรพฒันำแอพพลิเคชั่น CRM, โปรแกรมเก่ียวกับสิทธิพิเศษ, E-Commerce และ
ระบบกำรช ำระเงิน ซ่ึงครอบคลุมเร่ืองกำรตลำดออนไลน์ทั้งหมด นอกจำกน้ีบซัซ่ีบีส์ยงัเสมือนตวั
ช่วยในกำรบริหำรจดักำรให้กบัองคก์รธุรกิจ ทั้งเร่ืองกำรออกแบบพฒันำแอพพลิเคชัน่ให้กบัลูกคำ้ 
ดูแลระบบหนำ้บำ้น คือระบบหนำ้แอพฯ กำรจดัหำสิทธิพิเศษ ติดต่อร้ำนคำ้และแบรนด์ต่ำงๆ อยำ่ง 
KFC, Chester’s รวมถึงร้ำนคำ้ทัว่ไป และยงัดูแลระบบหลงับ้ำน คือ  คอลเซ็นเตอร์ สต๊อกสินค้ำ 
รวมถึงจดัส่งสินคำ้ใหผู้บ้ริโภค 

ปัจจุบันบัซซ่ีบีส์มีผูเ้ข้ำใช้งำนถึง 18 ล้ำนคน นับเป็นฐำนข้อมูลท่ีใหญ่ท่ีสุดในเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต ้โดยตั้งแต่เร่ิมเปิดตวับซัซ่ีบีส์ เม่ือเดือนธันวำคม 2555 มีกำรแจกคะแนนพิเศษ
มำแลว้ไม่น้อยกว่ำ 1 พนัลำ้นคะแนน และมีกำรเขำ้ใช้ระบบมำกกว่ำ 20 ลำ้นคร้ังต่อเดือน และได้
ขยำยตวัออกไปยงัตลำดต่ำงประเทศ 7 ประเทศ ไดแ้ก่ พม่ำ ลำว กมัพูชำ แอฟริกำ กำน่ำ แคมมำรูน 
และไอวอร่ีโคสต ์ 

 

 
 

 

 
ภำพที1่.2 สัญลกัษณ์ของบริษทั บซัซ่ีบีส์ จ  ำกดั 
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1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

 
 

 
 
 

ภำพที ่1.3 โครงสร้ำงของกำรด ำเนินงำนของบริษทั บซัซีบีส์ จ  ำกดั 
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1.4 ต ำแหน่งหน้ำทีแ่ละงำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

 ปฏิบติังำนในแผนก     
Graphic Design  

 

ลกัษณะงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย    

- ถ่ำยภำพส้ินคำ้เพื่อน ำไปท ำ Campaign สินคำ้เพื่อข้ึนขำยยงัหนำ้แอพฯ และ 
เวบ็ไซตข์องบซัซ่ีบีส์ 

- ออกแบบ Display ของ Campaign สินคำ้เพื่อข้ึนขำยยงัหนำ้แอพฯ และ 
เวบ็ไซตข์องบซัซ่ีบีส์ 

- ออกแบบ Display ของ Privilege Samsung Galaxy Gift เพื่อข้ึนยงัหนำ้แอพฯ, 
เวบ็ไซต ์Samsung Galaxy Gift ส่ิงพิมพอ่ื์น ๆ  

- ออกแบบงำนทัว่ไป 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำและต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
 

พนกังำนท่ีปรึกษำ  นำย บุญชนินทร์ ศิริพฒันสำรกิจ 
 ต ำแหน่ง  Senior Designer  
 โทรศพัท ์ 085-825-2020 
 
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

 

วนัท่ีเร่ิมปฏิบติังำน 
วนัท่ี 30 พฤษภำคม 2559 

วนัท่ีส้ินสุดกำรปฏิบติังำน 
วนัท่ี 30 กนัยำยำน 2559 

รวมเป็นเวลำทั้งส้ิน 4 เดือน 
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1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

ปัจจุบนัมีกำรใช้โทรศพัท์มือถือ (Smart Phone) เป็นจ ำนวนมำก จึงท ำให้เกิดกำรสร้ำง 
แอพพิเคชัน่ (Application)  ต่ำงๆ เพื่อมำรองรับกำรใชง้ำนของโทรศพัทมื์อถือ (Smart Phone) และ
สถำนประกอบกำรท่ีท ำเก่ียว กบักำรพฒันำแอพพลิเคชัน่ จึงเหมำะแก่กำร ออกแบบแอพพลิเคชัน่
ใหม่ๆ เพื่อเป็นแนวทำงกำรจดัท ำแอพพลิเคชัน่ไปพฒันำใหเ้กิดกำรใชง้ำนจริงในอนำคต 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของกำรปฏบัิติหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

หัวข้องำน 

กำรออกแบบแอพพลิเคชัน่โทรศพัทมื์อถือเพื่อกำรท่องเท่ียว 

วตัถุประสงค์ของโครงร่ำง/รำยงำน 

1. เพื่อท ำใหก้ำรเดินทำงท่องเท่ียวเป็นเร่ืองท่ีง่ำยข้ึน 

2. เพื่อน ำเสนอและโฆษณำ สถำนท่ีท่องเท่ียว และกำรบริกำรต่ำงๆ 

3. เพื่อเป็นส่วนช่วยในกำรกระตุน้เศรษฐกิจ และกำรท่องเท่ียวภำยในประเทศ 

 

1.9 ผลทีค่ำดหวงัวำจะได้จำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

 

1. ไดน้ ำเสนอโครงร่ำงเพื่อเป็นแนวทำงแก่บริษทั 

2. ช่วยลงขั้นตอนกำรท ำงำนในส่วนออกแบบ 

3. ช่วยใหบ้ริษทัประหยดัตน้ทุนในบำงส่วนเพื่อไปใชใ้นดำ้นท่ีจ ำเป็น 

4. เกิดกำรพฒันำแอพพลิเคชัน่เพื่อกำรใชง้ำนจริง 

 

 

 

 

 

http://www.samsung.com/th/consumer/mobile-devices/smartphones/?filId=6&filItemId=7&cid=TH_ppc_awo-camera--_hhp---_20160408
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1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

ตำรำงที ่1.1 ศพัทเ์ฉพำะ 

ค ำศพัท ์ ค ำอธิบำย 

Privilege เป็นระบบท่ีมอบสิทธิพิเศษใหก้บัลูกคำ้ท่ีมำท ำ
กิจกรรมบนแอพฯ 

Display ช้ินผลงำนท่ีแสดงอยูบ่นเวบ็ไซต ์

Users ผูใ้ชง้ำนทัว่ไป 

Ui User Interface หมำยถึง ส่วนต่อประสำนกบัผูใ้ช้
หมำยถึง เคร่ืองหมำยหรือสัญลกัษณ์ ฯท่ีท ำ
หนำ้ท่ีเช่ือมประสำนระหวำ่งผูใ้ชก้บั
ระบบปฏิบติักำร ท่ีจะท ำใหใ้ชง้ำนง่ำย 

Ux  User Experience หมำยถึง ประสบกำรณ์ของ
ผูใ้ชง้ำน จำกระบบท่ีไดพ้ฒันำ 

Template รูปแบบของงำน เป็นแนวทำงของงำนหรือ 
ลกัษณะของงำน 

Concept เป้ำหมำยของงำน หรือ แนวทำงของงำน 

Infographic Information Graphic คือ ภำพหรือกรำฟิกซ่ึง
บ่งช้ีถึงขอ้มูล ไม่วำ่จะเป็นสถิติ ควำมรู้ ตวัเลข 
ฯลฯ เรียกวำ่เป็นกำรยน่ยอ่ขอ้มูลเพื่อให้
ประมวลผลไดง่้ำยเพียงแค่กวำดตำมอง ซ่ึง
เหมำะส ำหรับผูค้นในยคุไอทีท่ีตอ้งกำรเขำ้ถึง
ขอ้มูลซบัซอ้นมหำศำลในเวลำอนัจ ำกดั 

Campaign คือกำรสร้ำงสรรคง์ำน ออกแบบโฆษณำ  
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ค ำศพัท ์ ค ำอธิบำย 

Function กำรท ำงำน วธีิกำรใชง้ำน หือ หนำ้ท่ีกำรใชง้ำน 

Feature คือ เคำ้โครงหนำ้ตำของงำน 

CRM Privilege เป็นระบบท่ีมอบสิทธิพิเศษใหก้บัลูกคำ้ท่ีมำท ำ
กิจกรรมบนแอพฯ 

CLV Customer Lifetime Value คือทฤษฏีท่ีช่วยใหรู้้
มูลค่ำของลูกคำ้แต่ละคนท่ีมีต่อบริษทั 

E-Commerce กำรด ำเนินธุรกิจโดยใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์       
เช่น กำรซ้ือขำยสินคำ้และบริกำร กำรโฆษณำ
ผำ่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

Category ประเภทสินคำ้ 

Online Marketing กำรท ำกำรตลำดในส่ือออนไลน์ มีวตัถุประสงค์
หลกัเพื่อท ำใหสิ้นคำ้ของเรำเป็นท่ีรู้จกัเพิ่มข้ึน 
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บทที ่2 

 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏบิัติงำน 

 

2.1 พืน้ฐำนองค์ประกอบกำรออกแบบ  

พื้นฐำนองคป์ระกอบกำรออกแบบ ในงำนออกแบบจะมีองคป์ระกอบต่ำงๆ ร่วมอยูใ่นงำน

ออกแบบ ท่ีท ำใหง้ำนออกแบบนั้นมีประสิทธิภำพ 

 

1. เส้นในกำรออกแบบ (Lines) เส้นใชใ้นกำรแบ่งพื้นท่ีหรือสร้ำงส่วนประกอบต่ำงๆข้ึนมำ

เส้นแต่ละชนิดก็บ่งบอกถึงอำรมณ์งำนท่ีต่ำงกนัได ้และเป็นส่ิงท่ีมีผลต่อกำรรับรู้  เพรำะท ำใหเ้กิด

ควำมรู้สึกต่ออำรมณ์และจิตใจของมนุษย ์ เส้นเป็นพื้นฐำนส ำคญัของศิลปะทุกแขนง  ใชร่้ำงภำพ

เพื่อถ่ำยทอดส่ิงท่ีเห็นและส่ิงท่ีคิดจินตนำกำรใหป้รำกฎเป็นรูปภำพ หมำยถึง  กำรน ำจุดหลำย ๆ จุด

มำเรียงต่อกนัไปในทิศทำงใดทิศทำงหน่ึงเป็นทำงยำว  หรือส่ิงท่ีเกิดจำกกำรขดู ขีด 

เขียน ลำก  ใหเ้กิดเป็นร้ิวรอย 

 เส้นนอน  ใหค้วำมรู้สึกกวำ้งขวำง  เงียบสงบ  น่ิง  รำบเรียบ  ผอ่นคลำยสำยตำ 

 เส้นตั้ง  ใหค้วำมรู้สึกสูงสง่ำ  มัน่คง  แขง็แรง  รุ่งเรือง 

 เส้นเฉียง  ใหค้วำมรู้สึกไม่มัน่คง  เคล่ือนไหว  รวดเร็ว  แปรปรวน 

 เส้นโคง้  ใหค้วำมรู้สึกอ่อนไหว  สุภำพอ่อนโยน  สบำย  นุ่มนวล  เยำ้ยวน 

 เส้นโคง้กน้หอย  ใหค้วำมรู้สึกเคล่ือนไหว  กำรคล่ีคลำย  ขยำยตวั  มึนงง 

 เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลำ  ใหค้วำมรู้สึกรุนแรง  กระแทกเป็น

หว้งๆ  ต่ืนเตน้  สับสนวุน่วำย  และกำรขดัแยง้ 

 เส้นประ  ใหค้วำมรู้สึกไม่ต่อเน่ือง  ไม่มัน่คง  ไม่แน่นอน 

 เส้นกบัควำมรู้สึกท่ีกล่ำวมำน้ีเป็นเพียงแนวทำงหน่ึง  ไม่ใช่ควำมรู้สึก

ตำยตวั  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บักำรน ำไปใชร่้วมกบัส่วนประกอบอ่ืน ๆ  เช่น 
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 เส้นโคง้คว  ่ำลง  ถำ้น ำไปเขียนเป็นภำพปำกในใบหนำ้กำร์ตูนรูปคน  ก็จะให้

ควำมรู้สึกเศร้ำ  ผิดหวงั  เสียใจ  แต่ถำ้เป็นเส้นโคง้หงำยข้ึน 

ก็จะใหค้วำมรู้สึก  อำรมณ์ดี  เป็นตน้ 

 

 

 

ภำพที ่2.1 หลกักำรใชเ้ส้น 

 

2.  สี (Color) สีคือส่ิงท่ีก ำหนด อำรมณ์ของงำน และสร้ำงควำมแตกต่ำงใหก้บังำนเรำ 

ซ่ึงมนัจะอยูใ่นเส้น รูปทรง พื้นผวิ พื้นหนงัและตวัหนงัสือต่ำงๆ ส่ิงท่ีปรำกฎอยูท่ ัว่ไป

รอบ ๆ ตวัเรำ  ไม่วำ่จะเป็นสีท่ีเกิดข้ึนเองในธรรมชำติ หรือ ส่ิงท่ีมนุษยส์ร้ำงข้ึนสีท ำ

ใหเ้กิดควำมรู้สึกแตกต่ำงมำกมำย  เช่น  ท ำใหรู้้สึกสดใส ร่ำ

เริง  ต่ืนเตน้  หม่นหมอง  หรือเศร้ำซึมได ้ เป็นตน้สีและกำรน ำไปใช ้

     1.วรรณะของสี (Tone)  จำกวงจรสีธรรมชำติ ในทำงศิลปะไดมี้กำรแบ่งวรรณะ

ของสีออกเป็น 2 วรรณะ  คือ 

สีวรรณะร้อน  ไดแ้ก่สีท่ีใหค้วำมรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน  เช่น  สีเหลือง  ส้ม

เหลือง  ส้ม  ส้มแดง  แดง  ม่วงแดง  เป็นตน้ 

ส่วนสีวรรณะเยน็  ไดแ้ก่  สีท่ีใหค้วำมรู้สึกเยน็ สงบ สบำย  เช่น  สีเขียว  เขียว

เหลือง  เขียวน ้ำเงิน  น ้ำเงิน  ม่วงน ้ำเงิน  ม่วง  เป็นตน้ 

     2.ค่ำของสี (Value of colour)  หมำยถึง  สีใดสีหน่ึงท ำใหค้่อย ๆ จำงลงจนขำวหรือ

สวำ่งและท ำใหค้่อย ๆ เขม้ข้ึนจนมืด 
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     3.สีเอกรงค ์(Monochrome)  หมำยถึง  สีท่ีแสดงอิทธิพลเด่นชดัออกมำเพียงสี

เดียว  หรือใชเ้พียงสีเดียวในกำรเขียนภำพ 

โดยใหค้่ำของสีอ่อน กลำง แก่  คลำ้ยกบัภำพถ่ำย ขำว ด ำ 

     4.สีส่วนรวม (Tonality)  หมำยถึง  สีใดสีหน่ึงท่ีใหอิ้ทธิพลเหนือสีอ่ืน

ทั้งหมด  เช่น  กำรเขียนภำพทิวทศัน์  ปรำกฎสีส่วนรวม 

เป็นสีเขียว สีน ้ำเงิน  เป็นตน้ 

     5.สีตรงขำ้มกนัหรือสีตดักนั (Contrast)  หมำยถึง  สีท่ีอยูต่รงกนัขำ้มในวงจรสี

ธรรมชำติ  เช่นสีแดงกบัสีเขียว 

สีน ้ำเงินกบัสีส้ม  สีม่วงกบัสีเหลือง 
 

 

 
 

ภำพที ่2.2 หลกักำรใชสี้ 

 

3. รูปร่ำงและรูปทรง (Shape) รูปร่ำงเป็นส่ิงท่ีช่วยเพิ่มควำมน่ำสนใจใหก้บังำนหรือจะใช้

เนน้ส่วนประกอบใน”งำนออกแบบ” ซ่ึงรูปทรงแต่ละแบบก็มีควำมหมำยในทำงท่ี

ต่ำงกนั 

เส้นรอบนอกทำงกำยภำพของวตัถุ ส่ิงของเคร่ืองใช ้คน สัตว ์และ พืช มีลกัษณะเป็น 2 
มิติ  มีควำมกวำ้ง 
และควำมยำว 
รูปร่ำง  แบ่งออกเป็น 3 ประเภท  คือ 
     1.รูปร่ำงธรรมชำติ (Natural Shape)  หมำยถึง รูปร่ำงท่ีเกิดข้ึนเองตำม



11 
 

ธรรมชำติ  เช่น  คน  สัตว ์ และพืช  เป็นตน้ 
     2.รูปร่ำงเรขำคณิต (Geometrical Shape)  หมำยถึง  รูปร่ำงท่ีมนุษยส์ร้ำงข้ึนมี
โครงสร้ำงแน่นอน  เช่น  รูปสำมเหล่ียมรูปส่ีเหล่ียม  และรูปวงกลม  เป็นตน้ 
     3.รูปร่ำงอิสระ (Free Shape)  หมำยถึง  รูปร่ำงท่ีเกิดข้ึนตำมควำมตอ้งกำรของผู ้
สร้ำงสรรค ์ ใหค้วำมรู้สึกท่ีเป็นเสรีไม่มีโครงสร้ำงท่ีแน่นอนของตวัเอง  เป็นไปตำม
อิทธิพลของส่ิงแวดลอ้ม  เช่น  รูปร่ำงของหยดน ้ำ  เมฆ  และควนั  เป็นตน้ 
            รูปทรง  หมำยถึง  โครงสร้ำงทั้งหมดของวตัถุท่ีปรำกฎแก่สำยตำในลกัษณะ 3 
มิติ  คือมีทั้งส่วนกวำ้ง  ส่วนยำว  ส่วนหนำ หรือลึก  คือ  จะใหค้วำมรู้สึกเป็นแท่ง  มี
เน้ือท่ีภำยใน  มีปริมำตร  และมีน ้ำหนกั 
 

 

 
 

ภำพที ่2.3 กำรใชรู้ปทรง 
 

4. พืน้ทีใ่นงำน (Space) พื้นท่ีสำมำรถสร้ำงรูปทรงท่ีแปลกตำข้ึนมำได ้มกัจะน ำไปใช้

ในโลโก ้หรือ งำนออกแบบ ท่ีตอ้งกำรแฝงควำมหมำยต่ำงๆ เอำไว ้บริเวณท่ีเป็น

ควำมวำ่งไม่ใช่ส่วนท่ีเป็นรูปทรงหรือเน้ือหำในกำรจดัองคป์ระกอบใดก็ตำม ถำ้

ปล่อยใหมี้พื้นท่ีวำ่งมำกและใหมี้รูปทรงนอ้ย กำรจดันั้นจะใหค้วำมรู้สึกอำ้งอำ้ง โดด

เด่ียว 
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ภำพที ่2.4 หลกักำรพื้นท่ี 

 

5. พืน้ผวิ (texture) พื้นผวิสำมำรถสร้ำงลกัษณะสำมมิติใหก้บังำน และสร้ำงสรรคใ์ห้

งำนออกมำสมจริงได ้พื้นผิวของวตัถุต่ำง ๆ ท่ีเกิดจำกธรรมชำติและมนุษยส์ร้ำงสรรค์

ข้ึน พื้นผวิของวตัถุท่ีแตกต่ำงกนั ยอ่มใหค้วำมรู้สึกท่ีแตกต่ำงกนัดว้ย 

 

 
 

ภำพที ่2.5 หลกัใส่พื้นผวิ 

 

 

6. ตัวอกัษร (Typography) กำรเลือกสไตลข์องตวัอกัษรก็มีควำมส ำคญั เพรำะมนัก็เป็น

อีกหน่ึงส่ิงท่ีคอยบอกอำรมณ์ของงำนออกมำ ตวัอกัษรจะท ำหนำ้ท่ีเป็นส่วนแจกแจง

รำยละเอียดของขอ้มูล สำระท่ีตอ้งกำรน ำเสนอดว้ยรูปแบบและกำรจดัวำงต ำแหน่ง
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อยำ่งสวยงำม มีควำมชดัเจน กำรออกแบบ กำรเลือกแบบตลอดจนกำรก ำหนดรูปแบบ

ของตวัอกัษรท่ีจะน ำมำใช ้ตอ้งมีลกัษณะเด่น อ่ำนง่ำย สวยงำม น่ำสนใจ ลกัษณะท่ี

แตกต่ำงของตวัอกัษร จึงตอ้งก ำหนดตำมสภำวะกำรน ำไปใช ้โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

ไดแ้ก่ ส่วนท่ีเป็นหวัเร่ือง หรือช่ือสินคำ้ จะตอ้งเนน้ควำมโดดเด่นของรูปแบบมำกท่ีสุด

และส่วนท่ีเป็นขอ้ควำมหรือเน้ือหำ ท่ีตอ้งกำรแสดงรำยละเอียดต่ำง ๆ นิยมใชต้วัอกัษร

ท่ีมีรูปแบบเรียบง่ำยสะดวกในกำรอ่ำนมำกท่ีสุด  ในกำรเลือกใชต้วัอกัษรใหมี้ควำม

เหมำะสมกบังำนท่ีออกแบบ ผูอ้อกแบบควรไดพ้ิจำรณำถึงรูปแบบตวัอกัษร ขนำด

ตวัอกัษร รูปร่ำงลกัษณะของตวัอกัษร กำรก ำหนดระยะห่ำงและพื้นท่ีวำ่ง กำรก ำหนดสี

และกำรจดัวำงต ำแหน่งใหมี้ควำมสมดุลเหมำะสมพอดี 

 

 
 

ภำพที ่2.6 หลกักำรใชต้วัอกัษร 

 

7. ขนำดต่ำงๆ (Scale) เล่นกบัขนำดของรูปทรงหรือแมแ้ต่ตวัอกัษรจะช่วยเพิ่มควำม

น่ำสนใจใหก้บังำนได ้ ส่วนท่ีส ำคญัท่ีสุดของภำพท่ีตอ้งกำรแสดง ขนำด 

(Dimensions) หมำยถึง ลกัษณะของวตัถุ ท่ีจะเขียน คือ มีลกัษณะใหญ่เล็ก กวำ้งยำว 

ตำมท่ีเรำรับรู้ได ้ตำมหลกักำรมองเห็นภำพดว้ยสำยตำ ของเรำคือ วตัถุชนิดเดียวกนั 

ขนำดเท่ำกนั อยูใ่กลก้วำ่จะมีขนำด  ใหญ่กวำ่วตัถุท่ีอยูไ่กล ออกไป และยิง่อยูไ่กลมำก

เท่ำไร ก็ยิง่เล็กลงไปจนมองไม่เห็น 
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        สัดส่วน (Proportion) หมำยถึง กำรจดัภำพ หรือ กำรเขียนภำพใหไ้ดข้นำดและท่ี

สวำ่งจนเกิดควำมสมส่วน  ซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงเกิดควำมสัมพนัธ์กนัดว้ยดี ในกำร

ปฏิบติังำนศิลปะ สัดส่วนมีควำมส ำคญัมำกจะตอ้งมีควำมสัมพนัธ์กบัขนำดเป็นอยำ่งดี

ดว้ย ขนำดและสัดส่วนมีควำมสัมพนัธ์กบัรูปร่ำง  รูปทรง เม่ือเรำน ำรูปร่ำง รูปทรง มำ

จดัองคป์ระกอบเขำ้ดว้ยกนั จะท ำใหเ้กิดควำมรู้สึก เช่น ขนำดใกลเ้คียงกนั ให้

ควำมรู้สึกกลมกลืน และ ขนำดต่ำงกนั ใหค้วำมรู้สึกขดัแยง้ 

    

  

 
 

ภำพที ่2.7 หลกักำรใชข้นำดต่ำง 

 

8. องค์ประกอบหลกัและรอง (Dominance and Emphasis) สร้ำงองคป์ระกอบหลกัท่ี

เป็นจุดเด่นของงำน และสร้ำงองคป์ระกอบรองเพื่อส่งเสริมใหง้ำนของเรำดู

มี  Contrast และมนัจะยิง่ช่วยใหอ้งคป์ระกอบหลกัของเรำเด่ นข้ึนมำ ซ่ึงน ำไปสู่

กำรบอกเล่ำเน้ือหำของภำพทั้งหมดหรือเป็นจุดท่ีดึงดูดควำมสนใจใหม้อง  ในทำง

ทศันศิลป์จุดสนใจควรมีเพียงจุดเดียว  ซึงอำจเป็นส่วนท่ีแสดงควำมส ำคญัหรือมีสีสัน

สดใสท่ีสุด  นอกจำกนั้นยงัเนน้ใหเ้กิดจุดสนใจดว้ยกำรสร้ำงควำมแตกต่ำงข้ึนใน

ภำพ   จุดสนใจไม่จ  ำเป็นจะตอ้งอยูจุ่ดก่ึงกลำงเสมอไป  อำจอยูส่่วนใดส่วนหน่ึงของ

ภำพก็ได ้
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ภำพที ่2.8 จกัองคป์ระกอบหลกั รอง 

 

9. สมดุล (Balance) สร้ำงสมดุลใหก้บังำนเป็นส่ิงส ำคญั ลองสังเกตและมองไปรอบๆ 

งำนของคุณให้ดีๆ เม่ือไหร่ท่ีรู้สึกวำ่มนัเอียงหรือดึงดูดสำยตำไปทำงมุมไหนมำก

เกินไป นัน่แสดงวำ่สมดุลในงำนของคุณไม่ดี ลองแกไ้ขโดยกำรวำงองคป์ระกอบ

อะไรสักอยำ่งเขำ้ไปอีกดำ้น 

     ควำมสมดุลของส่ิงท่ีซ ้ ำหรือเหมือนกนั  (Symmetrical)  คือ เป็นกำรน ำเอำ

ส่วนประกอบท่ีมีรูปลกัษณะเหมือนกนั  มำจดัองคป์ระกอบรวมเขำ้ดว้ยกนัให้

ประสำนกลมกลืน เกิดกำรถ่วงน ้ำหนกัขององคป์ระกอบส่วนต่ำง ๆ ในลกัษณะท่ี

พอเหมำะพอดีจนรู้สึกวำ่มีควำมสมดุล อำจดว้ยกำรจดัวำงต ำแหน่ง

ท่ีตั้ง  ช่องไฟ  ระยะห่ำง  อตัรำจ ำนวน  ขนำดรูปร่ำง  น ้ำหนกัอ่อนแก่  ฯลฯ  ท่ี

เหมือนกนัหรือเท่ำ ๆ กนัจนเกิดเป็นเอกภำพเดียวกนั 

     ควำมสมดุลของส่ิงท่ีขดัแยง้หรือต่ำงกนั  (Asymmetrical)   เป็นกำรน ำเอำ

ส่วนประกอบท่ีมีรูปลกัษณะท่ีต่ำงกนัหรือขดัแยง้กนั   มำจดัองคป์ระกอบเขำ้ดว้ยกนั

ใหป้ระสำนกลมกลืนกนั   เกิดกำรถ่วงน ้ำหนกัขององคป์ระกอบส่วนต่ำง ๆ  ใน

ลกัษณะท่ีพอเหมำะพอดีจนรู้สึกวำ่มีควำมสมดุล  โดยท่ีวตัถุหรือเน้ือหำในภำพไม่

จ  ำเป็นตอ้งเหมือนกนั 
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ภำพที ่2.9 หลกักำรใชเ้ส้น 

 

10. ควำมสอดคล้องกนั (Harmony) รำยละเอียดองคป์ระกอบในงำนเรำควรจะมีควำม

สอดคลอ้งไปดว้ยกนัไดไ้ม่ขดักนั จะท ำให ้งำนออกแบบ ของเรำดูสมบูรณ์ท่ีสุด 

เป็นส่ิงท่ีส ำคญัท่ีสุดของกำรจดัองคป์ระกอบทำงทศันศิลป์  เพรำะควำมกลมกลืนจะท ำ

ใหภ้ำพงดงำม และน ำไปสู่เน้ือหำเร่ืองรำวท่ีน ำเสนอ  ควำมกลมกลืนมี  2  แบบ  คือ           

1. ควำมกลมกลืนแบบคลอ้ยตำมกนั  หมำยถึง  กำรน ำรูปร่ำง  รูปทรง  เส้น หรือ

สี  ท่ีมีลกัษณะเดียวกนัมำจดั  เช่น  วงกลมทั้งหมด  ส่ีเหล่ียมทั้งหมด  ซ่ึงแมว้ำ่

อำจจะมีขนำดท่ีแตกต่ำงกนั  แต่เม่ือน ำมำจดัเป็นภำพข้ึนมำแลว้ก็จะท ำให้

ควำมรู้สึกกลมกลืนกนั 

2. ควำมกลมกลืนแบบขดัแยง้  หมำยถึง  กำรน ำเอำองคป์ระกอบต่ำงชนิด  ต่ำง

รูปร่ำง  รูปทรง  ต่ำงสี  มำจดัวำงในภำพเดียวกนั  เช่น  รูปวงกลมกบัรูป

สำมเหล่ียม  เส้นตรงกบัเส้นโคง้  ซ่ึงจะท ำใหเ้กิดควำมขดัแยง้กนัข้ึน แต่ก็

ยงัใหค้วำมรู้สึกกลมกลืนกนั 
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ภำพที ่2.10 หลกักำรควำมสอดคลอ้ง 

 

2.2  UI / UX Design 

UI (User Interface) หมำยถึง ส่วนต่อประสำนกบัผูใ้ชห้มำยถึง เคร่ืองหมำยหรือสัญลกัษณ์ 

ฯท่ีท ำหนำ้ท่ีเช่ือมประสำนระหวำ่งผูใ้ชก้บัระบบปฏิบติักำร ท่ีจะท ำใหใ้ชง้ำนง่ำย และออกแบบมำ

ใหส้วยงำม โดยมีวตัถุประสงคห์ลกัคือ สำมำรถใชง้ำนไดง่้ำย ใชท้กัษะส่วนบุคคลนอ้ย มีกำร

ฝึกอบรมกำรใชง้ำนนอ้ย เพิ่มมำตรฐำนกำรออกแบบส่วนต่อประสำนในระบบ (U.S Military 

Standard for Human Engineering Design Criteria, 1999) นอกจำกน้ี กำรออกแบบส่วนต่อประสำน

ท่ีดีจะท ำใหง้ำนท่ีส ำเร็จออกมำดีใชง้ำนไดง่้ำย เรียนรู้ไดง่้ำย เม่ือไดผ้ลงำนออกมำดีก็จะสำมำรถ

แข่งขนักบัซอฟทแ์วร์อ่ืน ๆ ในตลำดได ้ดงัท่ี Jacob nielsen ผูเ้ช่ียวชำญในกำรออกแบบ Web 

Usability ไดก้ล่ำววำ่ “Bad usability equal no customers.”  ไม่มีใครอยำกใชง้ำนระบบซอฟแวร์ท่ีใช้

งำนยำก เพรำะเม่ือใชง้ำนยำก ก็จะไม่มีคนอยำกจะใช ้ 

Universal Usability ในกำรออกแบบส่วนต่อประสำนเรำควรค ำนึงถึงเร่ืองใดบำ้ง  

 ควำมหลำกหลำยของผูใ้ชง้ำนทั้งทำงกำยภำพและสภำพแวดลอ้ม 

 บุคลิกของผูใ้ชท่ี้แตกต่ำงกนั / ควำมต่ำงระหวำ่งบุคคล   มนุษยเ์รำยอ่มมีควำมแตกต่ำงกนั 

 ควำมแตกต่ำงของสติปัญญำและควำมสำมำรถในกำรรับรู้ 

 ควำมหลำกหลำยทำงเช้ือชำติและวฒันธรรม 

 ผูใ้ชง้ำนท่ีไร้ควำมสำมำรถหรือพิกำร 

 อำยขุองผูใ้ชง้ำน 
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 กำรออกแบบส ำหรับเด็ก เด็กตอ้งกำรกำรออกแบบท่ีแตกต่ำงจำกผูใ้หญ่ ตอ้งมีกำรเร้ำควำม

สนใจสูง 

 กำรปรับใหเ้ขำ้กบัซอฟทแ์วร์และฮำร์ดแวร์ ท่ีมีอยูเ่พื่อไม่ใหเ้กิดปัญหำควำมเขำ้กนัไม่ได้

ของระบบ 

ขอ้ค ำนึงดงักล่ำวจะเห็นไดว้ำ่ กำรออกแบบส่วนต่อประสำนควรท่ีจะค ำนึงถึงแทบทุกเร่ืองไม่วำ่จะ

เป็นเพศ อำย ุเช้ือชำติ ศำสนำ ก็น ำมำเป็นส่วนประกอบในกำรพิจำรณำไดท้ั้งส้ินเช่น ในบำงศำสนำ

มีขอ้ตอ้งหำ้มส ำหรับกำรแสดงภำพสัตว ์ส่ิงของบำงชนิด, ผูใ้ชง้ำนท่ีเป็นเด็กจะนิยมภำพท่ีมีสีสัน

ฉูดฉำดมำกกวำ่ผูใ้หญ่   สภำพแวดลอ้มต่ำง ๆ ในกำรใชง้ำนก็เป็นส่วนหน่ึงเช่น เม่ือเรำจะออกแบบ

ตูโ้ฆษณำกลำงแจง้มีแสงมำก แต่เรำออกแบบใหมี้สีท่ีมีกำรตดักนั(Contrast) นอ้ย จะท ำใหผู้ใ้ชง้ำน

มองเห็นขอ้ควำมท่ีเรำส่ือไม่ชดัเจน แมก้ระทัง่ควำมแตกต่ำงเฉพำะบุคคลเช่นบำงคนชอบอ่ำน

มำกกวำ่ฟัง บำงคนชอบภำพเคล่ือนไหว มำกกวำ่ภำพน่ิง ส่ิงเหล่ำน้ีลว้นเป็นตวัแปรในกำรออกแบบ

ส่วนต่อประสำนทั้งส้ิน  

 

UX (User Experience) หมำยถึง ประสบกำรณ์ของผูใ้ชง้ำน จำกระบบท่ีไดพ้ฒันำ ง่ำย  
UX เป็นกำรรวมกนัของ Business ท่ีตอ้งมีเป้ำหมำยวำ่ตอ้งกำรสร้ำง Product อะไร เพื่ออะไร เพื่อ
ขำยใคร รวมกบั Design ควำมสวยงำม ควำมคิดสร้ำงสรรคใ์นกำรสร้ำง และรวมกบั Technology ท่ี
ก ำหนดวำ่จะสร้ำงมนัข้ึนมำดว้ยเทคโนโลยอีะไร ซ่ึงก็จะท ำใหเ้กิด UX ข้ึนมำในจุดตดัตรงกลำง 
หรือประสบกำรณ์กำรใชง้ำน ค ำจ ำกดัควำมของ User Experience น่ีค่อนขำ้งล ำบำกเพรำะมีส่วน
เก่ียวขอ้งกบัหลำยเร่ือง ในตอนน้ีผมจะยกตวัอยำ่งส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั UX กำรท ำให้ระบบและ UI 
นั้นสัมพนัธ์กบัผูใ้ชเ้ขำ้ใจไดง่้ำยหรือท่ีฝร่ังมกัใชค้  ำวำ่ “makes sense” ไม่วำ่คุณออกแบบอะไรถำ้
ค ำนึงถึงวำ่สุดทำ้ยแลว้ ระบบทุกระบบมนัจะตอ้ง make sense 
 

ขึน้ตอนกำรท ำ UX เร่ิมยงัไง 
Process ขั้นตอนกำรใชง้ำน อำจจะใช ้Diagram ในกำรน ำเสนอ 
2. Content เน้ือหำท่ีจะน ำมำแสดง เหมำะสม ไม่เยอะจนเกินไป แสดง 
3. Usablility ควำมสำมำรถในกำรใชง้ำน ในแง่ของควำมเขำ้ใจง่ำย 
4. UI หนำ้ตำกำรออกแบบ 
5. Support รองรับกำรท ำงำนท่ีผูใ้ชต้อ้งกำร 



19 
 

 
ควำมเหมำะสมในกำรใช้ UX Ergonomics ส่วนท่ีเก่ียวกบัผูใ้ช ้ควำมเหมำะสมกบัรูปแบบ

ในกำรจดัวำง ถำ้ใหส้มมุติ ก็คือมนัก็ตอ้งท ำงำนไดดี้ จะเลือกใชอ้ะไรท ำอะไรก็สะดวกสบำย เนน้ๆ 
ก็คือ หำง่ำย ใชง่้ำย ท ำงำนไดห้ลำยอยำ่งท่ีผูใ้ชต้อ้งกำร Physical Ergonomic ส่ิงท่ีเรำตอ้ง Define 
เก่ียวกบัเร่ืองน้ีตอ้งค ำนึงถึง 

 Desigin ดูง่ำยในส่วนน้ีอำจมีกำร Research 
 Label และปุ่ม ต่ำงๆ ใหใ้ชง้ำนง่ำยๆควรมีอะไรบำ้งท่ีผูใ้ชจ้ะเห็น 
 Who used this system ตอ้งเขำ้ใจวำ่ใครใชร้ะบบ เขำใชท้  ำอะไรกลุ่มเป้ำหมำยคือใคร 
 Multiple Device Support เร่ืองน้ีจริงๆ แลว้เกิดมำหลงั จำกอุปกรณ์พกพำเร่ิมเป็นท่ี

แพร่หลำย และ Internet สำมำรถเขำ้ใชง้ำนไดจ้ำกทุกท่ี 
 

กำรวดัควำมสำมำรถในกำรท ำงำนของ UX Efficiency ประสิทธิภำพดี ในแง่ของควำม
รวดเร็วในกำรท ำงำนของระบบถือวำ่เป็น Factor ท่ีส ำคญัมำกเพรำะ UX ดี แต่ประสิทธิภำพไม่ดีก็
จะท ำให ้UX ไม่มีประสิทธ์ิภำพ 

 Effectivness คือส่ิงท่ีท ำทั้งหมด ไม่ใช่เพียงท ำไดดี้และเร็ว แต่ตอ้งถูกตอ้งดว้ยหำ้ม
พลำด  

 Subjective Satisfaction ตอบสนองกบัวตัถุประสงคข์องระบบ ท ำใหต้รงกบัควำมพึง
พอใจตำมวตัถุประสงคท่ี์ออกแบบไว ้

 
UX ทีม่ี Usablility ทีด่ีมีส่วนประกอบดังนี้ 
1. Learnability สำมำรถเรียนรู้ไดง่้ำย 
2. Efficiency ประสิทธ์ิภำพดี ท ำงำนไดดี้ 
3. Memorability จดจ ำไดง่้ำยเม่ือกลบัมำใชง้ำนอีกคร้ัง 
4. Satisfaction ควำมพึงพอใจในกำรใชง้ำนระบบ 

ทั้งหมดน้ีก็คือเน้ือหำหลกัๆ ในกำรเร่ิมสร้ำง UX และส่วนท่ีมีควำมจ ำเป็นในตอนต่อไปจะเร่ิมเขำ้สู่
กำรท ำงำนจริงของผมในกำรเร่ิมท ำ UX ของบริษทัท่ีมีควำมซบัซอ้นข้ึนมำ โดยท ำจำกขอ้มูลจริง 
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2.3 กำรจัดองค์ประกอบภำพ 

ในกำรออกแบบงำนนั้นจะตอ้งมีกำรจดัองคป์ระกอบของภำพ เพื่อใหง้ำนออกมำนั้นสมดุล 

และเป็นธรรมชำติ ท ำใหเ้ขำ้ใจควำมหมำยของภำพท่ีตอ้งกำรจะส่ือ และองคป์ระกอบหลกัรองของ

ภำพ ซ่ึงหลกักำรจดัองคป์ระกอบมี ดงัน้ี 

 

1. กฎสำมส่วน ( Rule of thirds ) กำรแบ่งภำพออกเป็น 3 ส่วนเท่ำๆ เพื่อให้เกิดระยะ 

ควำมลึกของงำน และ ควำมใกลไ้กล ช่วยในกำรจดัองคป์ระกอบหลกัรอง  

 เช่น พื้นน ้ำ 2ส่วน และทอ้งฟ้ำ 1 ส่วน เหมำะกบักำรจดัองคป์ระกอบแบบรวมๆ 

 

 
 

ภำพที ่2.11 รูปของกฎสำมส่วน 

 

2. จุดตัดเก้ำช่อง ภำพจะแบ่งแนวตั้งออกเป็น 3 ส่วน และแนวนอนก็แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 

มนัจะเกิดจุดตดัทั้งหมด 4 จุด หำกเอำองคป์ระกอบหลกัไปวำง ท่ีจุดตดั จะท ำให้

องคป์ระกอบนั้นโดดเด่นข้ึน ซ่ึงเหมำะแก่กำรจดัเรียงองคป์ระกอบท่ีอำจจะตอ้งกำรให้

มีองคป์ระกอบหลกันั้นมีหลำยจุดท่ีไม่ใช่ จุดตรงกลำง กำรจดัองคป์ระกอบภำพตำมกฎ

สำมส่วนเป็นหน่ึงในเทคนิคท่ีใชบ้่อยท่ีสุด แบ่งหนำ้จอเป็น 9 ส่วนดว้ยเส้นแนวนอน

และเส้นแนวตั้งอยำ่งละสองเส้น จำกนั้น วำงตวัแบบหลกัใกลก้บัจุดตดัจุดใดจุดหน่ึง 

คุณสำมำรถจดัองคป์ระกอบใหดู้มัน่คงไดโ้ดยกำรวำงตวัแบบเหมือนในภำพตูดิ้สเพลย์

ดำ้นล่ำงน้ี ซ่ึงเป็นกำรแบ่งองคป์ระกอบภำพในอตัรำส่วน 6:3 นอกจำกน้ี กำรจดั
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องคป์ระกอบภำพตำมกฎสำมส่วนมกัจะใชค้วบคู่กบัองคป์ระกอบภำพแบบใชคู้่สีตรง

ขำ้ม เทคนิคน้ีจะแบ่งหนำ้จอเป็นสองส่วนไม่วำ่จะในแนวนอนหรือแนวตั้ง และยงัใช้

กบัภำพหลำยๆ ประเภท เช่น กำรถ่ำยภำพทิวทศัน์ กำรแบ่งหนำ้จอตำมแนวตั้งหรือ

แนวนอนช่วยใหเ้กิดควำมรู้สึกมัน่คงในภำพไดง่้ำยข้ึน อยำ่งไรก็ตำม ตอ้งระวงัวำ่ตวั

แบบอำจส่งผลใหภ้ำพดูเรียบง่ำยหรือน่ำเบ่ือเกินไปได ้ 

 

 
 

ภำพที ่2.12 รูปของจุดตดัเกำ้ช่อง 

 

3. เส้นทแยงมุม (Diagonal rule ) เป็นกำรจดัวำงภำพในแนวทแยง เพื่อท ำเป็นเส้นสำยตำ 

และ ท ำใหภ้ำพมีมิติ องคป์ระกอบตำมเส้นแนวทแยงมุมใชเ้พื่อจดัองคป์ระกอบใน

ภำพถ่ำยโดยใชเ้ส้นทแยงมุมเป็นแกนหลกั ตวัอยำ่งเช่น คุณอำจใชเ้ส้นทแยงมุมท่ีเกิด

จำกแนวลำดเอียงของภูเขำ แม่น ้ำล ำธำร หรือขอบถนน เพื่อเนน้มุมเปอร์สเป็คทีฟของ

ภำพ ซ่ึงจะช่วยใหรู้้สึกถึงกำรเคล่ือนไหว รวมถึงมิติควำมลึกของภำพท่ีเด่นชดัยิง่ข้ึน วธีิ

ง่ำยๆ ในกำรสร้ำงองคป์ระกอบภำพตำมแนวเส้นทแยงมุมคือ กำรถ่ำยภำพน ้ำตกหรือ

บนัไดจำกดำ้นขำ้ง เพื่อใหส่้วนท่ีลดหลัน่ลงมำนั้นเห็นไดช้ดัเจนข้ึน อีกเทคนิคหน่ึง คือ 

กำรใชเ้ส้นทแยงมุมตดักนัสองเส้นจำกรูป “X” เพื่อรวมควำมสนใจของภำพไปท่ีจุดตดั 

อยำ่งไรก็ตำม พึงระลึกวำ่ กำรใชเ้ส้นทแยงมุมแบบจงใจเกินไปก็อำจท ำให้

องคป์ระกอบภำพดูไร้มิติไดเ้ช่นกนั กลำยเป็นกำรแบ่งภำพใหเ้ป็นสองส่วนเท่ำ 
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ภำพที ่2.13 รูปของเส้นทแยงมุม 

 

4. สำมเหลีย่มทองค ำ ( Golden triangle ) คือกำรลำกเส้นจำกมุมหน่ึงไปอีกมุมหน่ึงตำม

แนวทแยง และลำกเส้นจำกมุมอ่ืนเขำหำเส้น และกำรจดัองคป์ระกอบใหไ้ปไวท่ี้จุดตดั

จะท ำใหอ้งคป์ระกอบนั้นเด่นข้ึน และภำพจะออกมำมีมิติ จะช่วยจดัต ำแหน่งของวตัถุ

ในภำพใหดู้เป็นสัดส่วนท่ีดึงดูดสำยตำไดดี้ โดยสร้ำงเส้นสมมติข้ึนในภำพ ลำกทแยง

จำกมุมหน่ึงไปอีกมุมหน่ึง ต่อมำก็ลำกเส้นจำกมุมใดมุมหน่ึงมำตั้งฉำกกบัเส้นทแยงมุม 

ก็จะท ำใหภ้ำพดูน่ำสนใจมำกข้ึนเลยทีเดียว 

 

 
 

ภำพที ่2.14 รูปของสำมเหล่ียมทองค ำ 
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5. ก้นหอย ( golden spiral ) เป็นกำรจดัองคป์ระกอบท่ีหนำ้สนใจท่ีสุด กำรจดั

องคป์ระกอบ ให้จดัองคป์ระกอบหลกัไวท่ี้ปลำยกน้หอยสัดส่วนทองค ำเป็นสัดส่วนท่ี

งดงำมท่ีสุดในธรรมชำติมำจำก ลีโอนำโด ฟีโบนชัชี นกัคณิตชำวอิตำลี พยำยำมใช้

ตวัเลขมำอธิบำยควำมงำมของธรรมชำติ ในบทควำมน้ีจะไม่พิสูจน์สูตรใหวุ้น่วำยนะ

ครับ แต่จะจ ำวำ่อตัรำส่วนเป็น  1 : 1.618 ก็ได ้ฟังดูยำกแต่จริงๆมนัง่ำยพอๆกบักฏสำม

ส่วน แต่แทนท่ีจะเป็นเส้นส่ีเหล่ียม  จะเป็นเส้น ฟี (Phi Grid) แทน โดยกำรลำกเส้น

คลำ้ยกน้หอย ท่ีเรียกวำ่ Fibonacci Spiral หรือ  Golden Spiral 

 

 

 
 

ภำพที ่2.15 รูปของกน้หอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



24 
 

2.4 Flat Design  

แนวคิดของ flat design ก็คือ กำรออกแบบทุกอยำ่งใหดู้แบนรำบ โดยจะลดกำรใชอ้ะไรก็

ตำม ท่ีจะท ำใหดู้มีมิติออกไป ไม่วำ่จะเป็น กำรให้แสงและเงำ กำรใส่พื้นผวิใหก้บัวตัถุ กำรไล่สี รวม

ไปถึงส่ิงอ่ืนๆ ท่ีจะท ำใหว้ตัถุนั้นลอยออกมำ ท่ีเป็นเช่นน้ีก็เพรำะวำ่ flat design ตอ้งกำรให ้users 

โฟกสัไปท่ีตวั content จริงๆ มำกกวำ่ท่ีจะไปสนใจส่ิงอ่ืนๆ 

 

ลกัษณะของ Flat Design  

เรียบง่ำย ลกัษณะท่ีเห็นไดช้ดัท่ีสุดของ flat design คือควำมเรียบง่ำย เรำมกัจะเห็นวำ่ 

elements ต่ำงๆ ใน flat design จะดูแบนรำบ ไม่มีกำรใหแ้สงและเงำ กำรใส่พื้นผวิใหก้บัวตัถุ กำรไล่

สี รวมไปถึงเทคนิคอ่ืนๆ ท่ีจะท ำใหดู้ลอยออกมำนอกจอ 

สีสันสดใส flat design จะใชสี้ท่ีหลำกหลำยมำกข้ึน ปกติเรำอำจจะใชสี้เพียงแค่  2 – 3 สี แต่ 

flat design อำจใชไ้ดม้ำกถึง 6 – 8 สีเลยทีเดียว โดยสีท่ีนิยมเลือกมำใชน้ั้น มกัจะเป็นสีท่ีสดใส หรือ 

ฉูดฉำด เน่ืองจำกกำรท ำให้ทุกอยำ่งดูแบนรำบ อำจท ำให ้users จดจ ำและแยกแยะออกไดล้ ำบำกวำ่ 

elements ต่ำงๆ มีไวท้  ำอะไร เรำเลยจ ำเป็นตอ้งใชสี้เขำ้มำช่วย 

ตัวหนังสือใหญ่ typography หรือกำรใชต้วัหนงัสือ กลำยเป็นส่ิงส ำคญัส ำหรับ flat design 

กำรเลือกใช ้typeface จะตอ้งส่ือถึงอำรมณ์ของเวบ็หรือแอปพลิเคชนั ไม่วำ่จะเป็นอำรมณ์ 

สนุกสนำน ต่ืนเตน้ ลึกลบั หรือทำงกำร typeface ท่ีใชจ้ะตอ้งสะทอ้นควำมรู้สึกนั้นออกมำได ้

นอกจำกน้ี กำรเลือกใชค้  ำจะตอ้งกระชบั ตรงประเด็น เพื่อใหส้ำมำรถเขำ้ใจไดง่้ำย อยำ่ลืมวำ่ 

elements ต่ำงๆ นั้นดูแบนรำบไปแลว้ เท่ำกบัวำ่มนัจะช่วย “ส่งเสริม” ให ้typography ของเรำเด่น

มำกข้ึน 

 

ข้อดีของ Flat Design 

สำเหตุท่ี flat design ไดรั้บควำมนิยมอยำ่งรวดเร็ว ไม่ไดเ้ป็นเพียงเพรำะหนำ้ตำท่ีสวยงำม

อยำ่งแน่นอน แต่เป็นเพรำะควำมเรียบง่ำยของมนั ซ่ึงจะส่งผลดีในหลำยๆ เร่ืองดว้ยกนั ดงัน้ี 
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ใช้งำนง่ำย ขอ้แรกเลยก็คือ ควำมเรียบง่ำยและตรงไปตรงมำของ elements ต่ำงๆ ส่งผลให ้

UI นั้นดูเขำ้ใจง่ำยตำมไปดว้ย กำรท่ีไม่มีอะไรมำรบกวนสำยตำ ท ำให ้users สำมำรถหำของท่ี

ตอ้งกำรไดเ้ร็วข้ึน นอกจำกนั้น กำรวำงต ำแหน่งของ elements ต่ำงๆ ท่ีดี จะช่วยให ้users โฟกสัไปท่ี 

content ท่ีเรำอยำกจะน ำเสนอ นัน่หมำยควำมวำ่ users จะเขำ้ใจส่ิงท่ีเรำตอ้งกำรจะส่ือไดง่้ำยข้ึน 

ควำมสวย กำรใชสี้ท่ีสดใส รวมไปถึงตวัหนงัสือของ flat design ท ำใหเ้วบ็หรือแอปพลิเค

ชนัดูทนัสมยั สนุกสนำน น่ำต่ืนตำต่ืนใจ ยิง่ถำ้มนัตรงกบัส่ิงท่ีเรำตอ้งกำรจะน ำเสนอดว้ยแลว้ล่ะก็ 

flat design จะสำมำรถดึงดูดควำมสนใจของ users ไดเ้ป็นอยำ่งดี 

Responsive flat design เหมำะอยำ่งยิง่กบักำรท ำ responsive web เน่ืองจำกมนัมีแค่สีพื้น

หลงัท่ีสดใส ตวัหนงัสือตวัโตๆ แลว้ก็รูปไอคอนแบนๆ แต่ส่ือควำมหมำยไดดี้เท่ำนั้นเอง ซ่ึง

องคป์ระกอบเหล่ำน้ี สำมำรถจดัรูปแบบใหเ้ขำ้กบัหนำ้จอในขนำดต่ำงๆ ไดไ้ม่ยำกเหมือนกบั design 

แบบ skeuomorphism 
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2.5 Photoshop 

 

 

 

ภำพที ่2.16 รูปโลโกข้องโปรแกรม Photoshop 

 

โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมตดัต่อภำพ ท่ีมีกำรใชก้นัอยำ่งแพร่หลำย และมีกำร

พฒันำอยำ่งต่อเน่ือง จนถึงปัจจุบนั โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีควำมสำมำรถในกำร

จดักำรไฟลข์อ้มูลรูปภำพท่ีมีประสิทธิภำพ กำรท ำงำนกบัไฟลข์อ้มูลรูปภำพของ Photoshop นั้น 

ส่วนใหญ่จะท ำงำนกบัไฟลข์อ้มูลรูปภำพท่ีจดัเก็บขอ้มูลรูปภำพแบบ Raster Photoshop สำมำรถใช้

ในกำรตกแต่งภำพไดห้ลำกหลำย ปรับแกสี้, เพิ่มสีและแสง หรือกำรใส่เอฟเฟกตใ์หก้บัรูป เช่น ท ำ

ภำพสีซีเปีย, กำรท ำภำพโมเซค, กำรสร้ำงภำพพำโนรำมำจำกภำพหลำยภำพต่อกนั นอกจำกน้ียงั

ใชไ้ดใ้นกำรตดัต่อภำพ และกำรซอ้นฉำกหลงัเขำ้กบัภำพ 

Photoshop สำมำรถท ำงำนกบัระบบสี RGB, CMYK, Lab และ Grayscale และสำมำรถ

จดักำรกบัไฟลรู์ปภำพท่ีส ำคญัได ้เช่น ไฟลน์ำมสกุล JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟลท่ี์ 

Photoshop จดัเก็บในรูปแบบเฉพำะของตวัโปรแกรมเอง จะใชน้ำมสกุลของไฟลว์ำ่ PSD จะ

สำมำรถจดัเก็บคุณลกัษณะพิเศษของไฟลท่ี์เป็นของ Photoshop 

 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Raster&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%84&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/RGB
https://th.wikipedia.org/wiki/CMYK
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Lab&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Grayscale&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/JPG
https://th.wikipedia.org/wiki/GIF
https://th.wikipedia.org/wiki/PNG
https://th.wikipedia.org/wiki/TIF
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=TGA&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=PSD&action=edit&redlink=1
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เร่ิมต้นกำรใช้งำน Photoshop เบื้องต้น 

ในบทน้ีเรำจะดูกนัถึงภำพรวมของกำรใช ้Photoshop เบ้ืองตน้อยำ่งคร่ำวๆโดยกำรอำ้งอิง

จำกองคป์ระกอบต่ำงๆ ท่ีปรำกฏบนหนำ้จอของโปรแกรม 

เขำ้สู่โปรแกรม Photoshop 

หลงัจำกเรำไดท้  ำกำรติดตั้งโปรแกรม Adobe Photoshop 6.0 เรียบร้อยแลว้ เรำสำมำรถเรียก

กำรใชง้ำนโปรแกรม ไดด้ว้ยวธีิกำรดงัต่อไปน้ี คือ 

 

1. Click mouse ทีปุ่่ ม start 

2.เล่ือน เมำส์เลือกค ำสั่ง program > Adobe > photoshop 6 >Adobe photoshop 6 

3.จะปรำกฏหนำ้จอแรกของโปรแกรม photoshop ข้ึน 

 

 
 

ภำพที ่2.17 รูปหนำ้ต่ำงของงำน 
 

2 .ออกจำกโปรแกรม Photoshop 

หลงัจำกท่ีเรำใชง้ำนโปรแกรม Photoshop เสร็จส้ินแลว้ เรำสำมำรถออกจำกโปรแกรมได ้

โดยเลือกค ำสั่ง File > Exit หรือ ปุ่ม < Ctrl+Q > จะส้ินสุดกำรใชโ้ปรแกรม 

เรำสำมำรถออกโปรแกรมออกจำกโปรแกรม โดยวธีิอ่ืนไดอี้ก 2 วธีิ แลว้แต่ควำมถนดั ดงัต่อไปน้ี 

วธีิท่ี 1. Click mouse ท่ี บริเวณมุมขวำของหนำ้จอ 

https://kimkim2535.files.wordpress.com/2011/05/p131.gif
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วธีิท่ี 2. Click mouse ท่ี บริเวณมุมบนซำ้ย และ Click mouse ท่ีค  ำสั่ง close 

ทุกคร้ังท่ีเรำตอ้งกำรออกจำกโปรแกรม เพื่อส้ินสุดกำรท ำงำน Photoshop จะท ำกำรปิดไฟลทุ์กไฟล ์

ท่ีเปิดใชง้ำนอยูก่่อนโดยอตัโนมติั ดงันั้น เรำควร save ไฟลทุ์กไฟล ์ก่อนออกจำกโปรแกรม 

 

3.หน้ำจอแรกของโปรแกรม Photoshop 

เม่ือเรำเร่ิมตน้ใชง้ำนโปรแกรม หนำ้จอแรกท่ีพบ จะประกอบดว้ย องคป์ระกอบต่ำงๆ ซ่ึงมี

หนำ้ท่ีกำรใชง้ำนแตกต่ำงกนัออกไป เรำจึงตอ้งท ำควำมเขำ้ใจ กบัส่วนประกอบต่ำงๆของหนำ้จอ 

ท่ีปรำกฏคร่ำวๆ ดงัต่อไปน้ี คือส่วนบนสุด ดำ้นซำ้ย เป็นสัญลกัษณ์ของ Photoshop 6.0 

ดำ้นขวำ เป็นปุ่มควบคุมกำรท ำงำนของโปรแกรม 

ถดัมำคือ แถบค ำสั่ง ( Menu bar) 

ถดัมำ เป็นแถบก ำหนดรูปแบบของเคร่ืองมือท่ีใชง้ำน ( Tool Options Bar) 

ดำ้นซำ้ยคือ กล่องเคร่ืองมือ ( Tool box) 

ดำ้นขวำคือ Palette ท่ีรวบรวมคุณสมบติักำรท ำงำนต่ำง ๆ 

 

4. Menu Bar (แถบค ำส่ัง) 

เป็นแถบท่ีใชเ้ก็บค ำสั่งหลกัต่ำงๆของโปรแกรม โดยเรำสำมำรถเรียกใชค้  ำสั่ง ในแถบค ำสั่ง

ได ้ดว้ยวธีิกำรดงัต่อไปน้ี 

          1. Click mouse ท่ีแถบค ำสั่ง จะปรำกฏแถบค ำสั่งยอ่ย 

          2.Click mouse เลือกแถบค ำสั่งยอ่ยท่ีเรำตอ้งกำร 

ค ำสั่งใน Menu Bar มีทั้งหมด 9 ค ำสั่ง ดงัต่อไปน้ี 

– File เป็นค ำสั่งท ำงำนเก่ียวกบัไฟล ์เช่นกำรเปิด – ปิดไฟล ์

– Edit เป็นค ำสั่งเก่ียวกบักำรตดัแต่งต่ำงๆ เช่น Cut, copy 

– Image เป็นค ำสั่งเก่ียวกบักำรปรับภำพทั้งภำพ 

– Layer เป็นค ำสั่งท่ีเก่ียวกบักำรปรับแต่งภำพในแต่ละเลเยอร์ และเรียงล ำดบัก่อนหลงั 

– Select เป็นแถบค ำสั่งเก่ียวกบักำรจดักำร พื้นท่ีท่ีเลือก 

– Filter เป็นแถบค ำสั่งท่ีเก่ียวกบักำรปรับแต่งเปล่ียนภำพอตัโนมติั 
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– View รวบรวมค ำสั่งกำรก ำหนดมุมมองภำพในรูปแบบต่ำงๆ กำรยอ่ กำรขยำย 

– Window รวบรวมค ำสั่งท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรจดักำรหนำ้ต่ำงแต่ละหนำ้ต่ำงท่ีปรำกฏบนหนำ้จอ 

– Help รวบรวมวธีิกำรใชง้ำน และค ำแนะน ำเก่ียวกบัโปรแกรม Photoshop 

5. Toolbox (กล่องเคร่ืองมือ) 

เป็นกล่องส่ีเหล่ียม ท่ีปรำกฏทุกคร้ังเม่ือเปิดโปรแกรม ส ำหรับเก็บอุปกรณ์ต่ำงๆ ท่ีใชง้ำน

กำรท ำงำน Toolbox จะมีลกัษณะเป็นไอคอนรูปภำพ สำมำรถเรียกใชง้ำนไดง่้ำย เพียงกำร 

Clickmose ท่ีไอคอนค ำสั่ง ท่ีเรำตอ้งกำรเท่ำนั้น 

 

 
 

ภำพที ่2.18 รูปแถบเคร่ืองมือ 
 

ไอคอนท่ีมีรูปสำมเหล่ียมเล็ก ๆ  อยู ่แสดงวำ่ มีเคร่ืองมือ    อ่ืน ๆ ซ่อนอยูอี่กภำยใตไ้อคอน

นั้น ๆ เรำสำมำรถดูเคร่ืองมือท่ีซ่อนอยูน่ั้นได ้โดย Click mouse คำ้งไว ้ดงัตวัอยำ่ง Tool Option bar 

เป็นแถบตวัเลือกส ำหรับก ำหนดค่ำกำรท ำงำน ( Option) ของเคร่ืองมือใน Toolbox ท่ีเรำ

ก ำลงัใชง้ำนอยู ่ซ่ึงเป็นฟังกช์ัน่ ท่ีเพิ่มเขำ้มำใน Photoshop 6.0 เพื่อช่วยใหก้ำรท ำงำนสะดวกยิง่ข้ึน 
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จำกรูป เป็นกำรใชง้ำนเคร่ืองมือ Lasso Tool อยู ่ถดัมำ เป็นกำรเลือก Option ต่ำง ๆ เพื่อ

ก ำหนดรูปแบบกำรท ำงำนของ Lasso Tool ดบัเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน Lasso Tool หำกตอ้งกำรลดขนำด 

ของ Tool bar ให้เหลือเป็น และเรำสำมำรถ ดบัเบิ้ลคลิกอีกคร้ัง เพื่อใหก้ลบัเป็นแบบเดิม 

TIP    

กำรก ำหนดค่ำควำมละเอียด ในกำรแสดงผลของจอภำพ ( Resolution) จะมีผล ต่อกำร

แสดงค่ำตวัเลือก ท่ีมีอยูใ่น Tool Option bar ดงัน้ี 

 Click mouse ขวำท่ีหนำ้จอ Desktop จะได ้      

 Resolution = 640 x 480 pixel ค่ำกำรท ำงำนของอุปกรณ์บำงส่วนจะหำยไป 

 Resolution = 800 x 600 pixel แสดงค่ำกำรท ำงำนของอุปกรณ์ครบทุกส่วน 

 Reolution = 1024 x 780 pixel แสดงค่ำกำรท ำงำนของอุปกรณ์ครบทุกส่วน และมี

หนำ้จอเพิ่มเติม เขำ้มำใชส้ ำหรับ Palette 

เรำสำมำรถลำกเมำส์น ำ Palette มำเก็บ และเปิดใชง้ำนไดอ้ยำ่งสะดวก ท ำใหมี้พื้นท่ีกำร

ท ำงำนไดม้ำกยิง่ข้ึน 

6. Palette เป็นท่ีรวบรวมคุณสมบติักำรท ำงำน Option ของเคร่ืองมือต่ำง ๆ เรำสำมำรถเลือก

ปรับแต่งกำรใชง้ำนไดโ้ดยง่ำย โดยไม่ตอ้งเปิดหำท่ีแถบค ำสั่งอีกต่อไป ใน Photoshop 6.0 จะมี 

12 palette ซ่ึงรำยละเอียดเรำจะกล่ำวต่อไป 

 

7.  กำรใช้งำน Palette  Click mouse ท่ีTab หวัเร่ืองของ Palette นั้นๆกำรเคล่ือนยำ้ย Palette Click ท่ี 

Tab หวัเร่ือง และลำกไปไวใ้นต ำแหน่งท่ีตอ้งกำร 

 

8.  กำรเปิด-ปิด Palette เรำสำมำรถเปิด-ปิด Palette แต่ละ Paletteได ้โดยกำรใชค้  ำสั่งท่ีแถบเมนู 

Window >Show… (เปิด) และ Window >Hide… (ปิด) หรือ Click mouse ปิดท่ี 

 

9. เมนูค ำส่ังของ Palette แต่ละ Palette จะมีเมนูค ำสั่งของตวัเอง เพื่อควบคุมกำรท ำงำน เรำเรียกเมนู 

ในแต่ละ Palette ไดโ้ดยกำร Click mouseท่ี และ Click mouse เลือกค ำสั่งท่ีตอ้งกำร 
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2.6 Illustrator 

 

 
 

ภำพที ่2.19 รูปโลโกข้องโปรแกรม Illustrator 

 

Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรวำดภำพ โดยจะสร้ำงภำพท่ีมีลกัษณะเป็นลำยเส้น หรือ
ท่ีเรียกวำ่ Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออำชีพท่ีใชก้นัเป็นมำตรฐำนในกำรออกแบบ
ระดบัสำกลสำมำรถท ำงำนออกแบบต่ำงๆ ไดห้ลำกหลำย ไม่วำ่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และ
ภำพเคล่ือนไหวตลอดจนกำรสร้ำงภำพเพื่อใชเ้ป็นภำพประกอบในกำรท ำงำนอ่ืนๆ เช่น กำร์ตูน 
ภำพประกอบหนงัสือ เป็นตน้แนะน ำเคร่ืองมือต่ำงๆ ในโปรแกรมเม่ือเรำเขำ้สู่โปรแกรมหรือเม่ือเรำ
สร้ำงไฟลใ์หม่ดว้ยกำรคลิกท่ีเมนู File>New จะปรำกฏหนำ้ตำของโปรแกรมเหมือนตวัอยำ่งขำ้งล่ำง
น้ี 
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ภำพที ่2.20 รูปหนำ้ต่ำงของงำนของ Illustrator 
 

แถบค ำส่ัง (Menu Bar) 

 
 

ภำพที ่2.21 รูปของแถบค ำสั่ง 
 
เป็นเมนูค ำสั่งหลกัโปรแกรม แบ่งออกเป็นหมวดหมู่ต่ำงๆ ดงัน้ี 

File: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีจดักำรเก่ียวกบัไฟลแ์ละโปรแกรมทั้งหมด ไม่วำ่จะเป็นกำร 
เปิด-ปิดไฟล ์กำรบนัทึกไฟล ์กำรน ำภำพเขำ้มำใช ้(Place) ตลอดจนกำรออกจำกโปรแกรม (Exit) 

Edit: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีจดักำรแกไ้ข เช่น Undo Cut Copy Paste Select รวมทั้งกำร
ก ำหนดคุณสมบติัต่ำงๆ ท่ีมีผลต่อกำรปรับแต่งภำพดว้ย เช่นกำรสร้ำงรูปแบบ (Define Pattern) กำร
ก ำหนดค่ำสี (Color Setting) เป็นตน้ 

Type: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีใชจ้ดักำรตวัหนงัสือ เช่น Fonts Paragraph เป็นต ้

Select: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีใชใ้นกำรเลือกวตัถุ สำมำรถเลือกดว้ยคุณสมบติัได ้เช่น เลือก
วตัถุท่ีมี Fill และStroke แบบเดียวกนั วตัถุท่ีอยูบ่น Layer เดียวกนั เป็นตน้ 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/1.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/2.jpg
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 Filter: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีใชส้ร้ำงเทคนิคพิเศษใหก้บัภำพ โดยจะมีผลต่อรูปร่ำงของ
Path 

Effect: เป็นหมวดของค ำสั่งท่ีใชส้ร้ำงเทคนิคพิเศษใหก้บัภำพคลำ้ย Filter แต่จะไม่มีผลกบั
รูปร่ำงของ Path 

View: เป็นหมวดของค ำสั่งเก่ียวกบักำรมองทุกส่ิงในงำน เช่น Zoom Show/Hide Ruler 
Bounding BoxOutline Mode/Preview Mode เป็นตน้ 

Window: เป็นหมวดของค ำสั่งเก่ียวกบักำรเปิด-ปิดหนำ้ต่ำงเคร่ืองมือต่ำงๆ เช่น Palette 
Tool Box เป็นตน้ 

Help: เป็นหมวดท่ีรวบรวมวิธีกำรใชง้ำนและค ำแนะน ำเพื่อช่วยเหลือผูใ้ชโ้ปรแกรม 
กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box) 

Tool Box เป็นเคร่ืองมือพื้นฐำนท่ีใชใ้นกำรท ำงำนเก่ียวกบัภำพทั้งหมด ซ่ึงจะแบ่งออกเป็น
ช่วงๆ ตำมกลุ่มกำรใชง้ำน ดงัน้ี 

 
 

ภำพที ่2.22 รูปแถบเคร่ืองมือ 
 
 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

8 

9 

7 
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1. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบักำรเลือกวตัถุ 

2. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบักำรวำดและกำรสร้ำงตวัหนงัสือ 

3. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบักำรปรับแต่งวตัถุ 

4. กลุ่มเคร่ืองมือในกำรสร้ำง Symbol และ Graph 

5. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบักำรก ำหนดสี 

6. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบักำรตดัแบ่งวตัถุ 

7. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัพื้นท่ีท ำงำน 

8. กรอบท่ีใชร้ะบุสีใหว้ตัถุและสีของเส้น 

9. ปุ่มก ำหนดรูปแบบของมุมมองในหนำ้จอโปแกรม 

พืน้ทีท่ ำงำน (Art board Area) เป็นขอบเขตของพื้นท่ีกำรท ำงำน ซ่ึงมีจุดท่ีตอ้งระวงัคือ 
บริเวณท่ีอยูใ่นเส้นประเป็นพื้นท่ีท่ีจะถูกพิมพอ์อกมำ และส่วนของภำพท่ีอยูน่อกเส้นน้ีจะถูกตดัขำด
ไปเวลำพิมพ ์

จำนเคร่ืองมือต่ำงๆ (Palette) เปรียบเสมือนแผน่หรือจำนผสมสีของจิตรกร ท่ีเป็น
แหล่งก ำเนิดของเส้นสำยหรือสีสันของภำพ จำนเคร่ืองมือต่ำงๆ เหล่ำน้ีเป็นหนำ้ต่ำงขนำดเล็กท่ี
รวบรวมค ำสั่งและคุณสมบติัของเคร่ืองมือต่ำงๆ ไวเ้ป็นหมวดหมู่กำรเรียกใช ้Palette ใหค้ลิกท่ีเมนู 
Window จะเห็นรำยช่ือ Palette ต่ำงๆ ใหเ้ลือกตำมตอ้งกำร ซ่ึงPalette ท่ีใชบ้่อยๆ มีดงัน้ี 
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1. Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรใชสี้และเส้น ไดแ้ก่ 
 

 
 

ภำพที ่2.23 รูปของ Color Palette 
 

Color Palette: เหมือนจำนสีท่ีใชผ้สมสีไวใ้ชเ้อง โดยระบุค่ำสีหรือสุ่มเลือกท่ีแถบสี
ดำ้นล่ำงก็ได ้เพื่อใหไ้ดสี้ใหม่ไม่จ  ำกดัอยูแ่ต่สีท่ีผสมไวใ้หใ้นSwatch 

 
 

 
 

ภำพที ่2.24 รูปของ Swatch Palette 
 

Swatch Palette: เหมือนกล่องเก็บสีท่ีผสมส ำเร็จรูปไวใ้ชไ้ดท้นัที ท ำใหไ้ม่ตอ้งผสมใหม่
ทุกคร้ังท่ีจะใส่สี 

 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/4.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/5.jpg


36 
 

 
 

ภำพที ่2.25 รูปของ Gradient Palette 
 

Gradient Palette: ใชก้ ำหนดค่ำกำรไล่โทนสีใหว้ตัถุ ทั้งกำรก ำหนดรูปแบบกำรไล่สี
ระหวำ่งแบบเส้นตรงหรือรัศมี และปรับแต่งโทนโดยใชแ้ทบ Gradient Bar ดำ้นล่ำงท ำใหรู้ปมีมิติ
และควำมลึกมำกข้ึน 

 

 
 

ภำพที ่2.26 รูปของ Stroke Palette 
 

Stroke Palette: ใชก้  ำหนดคุณสมบติัต่ำง ๆ เช่นขนำดของเส้น รูปแบบของรอยต่อหรือ
ปลำยเส้น ฯลฯ 

 

 
 

ภำพที ่2.27 รูปของ Brushes Palette 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/6.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/7.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/8.jpg
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Brushes Palette: บรรจุชนิดของหวัพูก่นัส ำเร็จรูปไวใ้หเ้ลือกใช ้โดยสำมำรถเลือกก ำหนด
คุณสมบติัของหวัพูก่นัไดด้ว้ย ท ำใหเ้ส้นสำยพล้ิวพรำย มีลูกเล่นไม่ธรรมดำ 
 

2. Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรปรับแต่งและจดักำรวตัถุ 
 

 
 

ภำพที ่2.28 รูปของ Transform Palette 
 

Transform Palette: ใชก้  ำหนดต ำแหน่ง ขนำดและปรับแต่งรูปร่ำงของวตัถุ โดยกำรระบุ
ค่ำเป็นตวัเลข เพื่อใหไ้ดร้ะยะท่ีถูกตอ้งและแม่นย  ำ 

 
 

 
 

ภำพที ่2.29 รูปของ Align Palette 
 

Align Palette: ใชค้วบคุมกำรจดัเรียงวตัถุ ไม่วำ่จะเป็นกำรจดัแนวของวตัถุให้ตรงกนัใน
แนวต่ำง ๆ หรือกำรจดัระยะห่ำงระหวำ่งวตัถุ โดยคลิกเลือกวตัถุก่อน แลว้เลือกวธีิกำรจดัเรียงท่ี
ตอ้งกำร ช่วยใหง้ำนมีระเบียบเรียบร้อยสวยงำม 

 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/9.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/10.jpg
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ภำพที ่2.30 รูปของ Pathfinder Palette 
 

Pathfinder Palette: ใชส้ร้ำงวตัถุใหม่ จำกกำรรวมรูปร่ำงของวตัถุเดิมเขำ้ดว้ยกนั ช่วยใน
กำรสร้ำงวตัถุ โดยไม่จ  ำเป็นตอ้งเร่ิมวำดเองใหม่ทั้งหมดใชร่้วมกนัใหเ้กิดเป็นรูปร่ำงใหม่ไดส้ะดวก
และรวดเร็ว 

 
3.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรใชง้ำนตวัหนงัสือ 

 
 

ภำพที ่2.31 รูปของ Character Palette 
 

Character Palette: ใชก้  ำหนดรูปแบบตวัหนงัสือ โดยก ำหนดไดล้ะเอียดมำก ทั้งชนิด 
ขนำด ควำมสูง ควำมกวำ้ง ตวัยก ตวัหอ้ย ฯลฯ เพื่อท ำให้ตวัอกัษรดูหลำกหลำยและมีลูกเล่นต่ำง ๆ 

 

 
 

ภำพที ่2.32 รูปของ Paragraph Palette 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/11.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/12.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/13.jpg
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Paragraph Palette: ใชก้  ำหนดรูปแบบกำรจดัเรียงขอ้ควำม โดยก ำหนดไดล้ะเอียดมำก ทั้ง
กำรจดัชิดซำ้ย ขวำ กลำง ฯลฯ ตลอดจนระยะยอ่หนำ้ต่ำงๆ ซ่ึงสำมำรถระบุค่ำเป็นตวัเลขได ้เพื่อท ำ
ใหข้อ้ควำมเป็นระเบียบเรียบร้อยสวยงำม 

 
4.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรควบคุมและกำรจดักำรในหนำ้กระดำษ 

 
 

ภำพที ่2.33 รูปของ Layers Palette 
 

Layers Palette: ใชจ้ดักำรวตัถุท่ีบรรจุอยูใ่นแต่ละเลเยอร์ ซ่ึงท ำงำนเหมือนเป็นแผน่ใสท่ี
ซอ้นกนัเป็นชั้น ๆ ใชค้วบคุมทั้งกำรมองเห็น กำรล็อควตัถุกำรจดัล ำดบัซอ้นทบักนั ฯลฯ 
 
 

 
 

ภำพที ่2.34 รูปของ Links Palette 
 

Links Palette: ใชค้วบคุมกำรเช่ือมต่อขอ้มูลกบัภำพตน้ฉบบัท่ีน ำเขำ้มำใชโ้ดยสำมำรถ
เลือก ใหไ้ฟลภ์ำพท่ีน ำเขำ้มำลิงคอ์ยูห่รือฝังอยูใ่นไฟลก์็ไดส่้วนใหญ่มกัจะเลือกลิงคภ์ำพเพื่อไม่ให้
ไฟลง์ำนมีขนำดใหญ่เกินไป 

 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/14.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/15.jpg
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5.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรใส่ลูกเล่นหรือเอฟเฟ็กตใ์หว้ตัถุ 

 
 

ภำพที ่2.35 รูปของ Transparency Palette 
 

Transparency Palette: ใชก้  ำหนดค่ำควำมโปร่งแสงของวตัถุ โดยคลิกเลือกรูปแบบของ 
Blending Mode ท่ีตอ้งกำรและก ำหนดค่ำควำมทึบท่ีช่องOpacity เพื่อท ำใหภ้ำพมีลูกเล่นแปลก ๆ 
โดยสัมพนัธ์กบัวตัถุอ่ืน ๆ ท่ีซอ้นกนัอยูด่ำ้นล่ำง 

 
 

 
 

ภำพที ่2.36 รูปของ Styles Palette 
 

Styles Palette: ใชก้  ำหนดสี เส้น และเอฟเฟ็กตต่์ำง ๆ แบบส ำเร็จรูป โดยคลิกเลือกวตัถุ
แลว้คลิกเลือกไอคอนสไตล์ท่ีตอ้งกำร ช่วยใหท้ ำงำนไดเ้ร็วข้ึน เพรำะเป็นกำรเก็บคุณสมบติัไวใ้ชก้บั
วตัถุอ่ืน ๆ ไดโ้ดยไม่ตอ้งก ำหนดใหม่ทีละอนั ๆ 

 
 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/16.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/17.jpg
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ภำพที ่2.37 รูปของ Symbols Palette 
 

Symbols Palette: บรรจุชนิดของวตัถุส ำเร็จรูปใหใ้ชซ้ ้ ำ โดยใชร่้วมกบัเคร่ืองมือในกลุ่ม 
Symbolism Tool เป็นกำรเอำวตัถุเดียวมำใชซ้ ้ ำไปซ ้ ำมำในงำน จึงมีขอ้มูลเพียงอนัเดียวของวตัถุ
ส ำเร็จรูปนั้น ช่วยลดขนำดของไฟลไ์ดม้ำก โดยเฉพำะอยำ่งยิง่เม่ือน ำไปใชใ้นงำนท่ีเก่ียวกบัเวบ็ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/18.jpg
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บทที ่3 

แผนงำนกำรปฏบิัติงำนและขั้นตอนกำรปฏบิัติงำน 

 

3.1 แผนงำนกำรปฏบิัติ 

ตำรำงที ่3.1 ตำรำงเวลำในกำรปฏิบติัสหกิจศึกษำ 

 

หวัขอ้งำน เดือนท่ี 
1 

เดือนท่ี 
2 

เดือนท่ี 
3 

เดือนท่ี 
4 

ท ำ Campaign สินคำ้เพื่อข้ึน แอพฯ และเวบ็ไซต ์
Buzzebeees 

   
 

 

 
 

            

ถ่ำยรูปสินคำ้เพื่อน ำไปท ำ Campaign                 

ท ำ Privilege ของ Samsung Galaxy Gift                 

ออกแบบและ Design  Infographic                 

Renovate Back office ของ Campaign ให ้แผนก Sales 
Division 

                

ออกแบบ และ Design Template ของ Tesco Lotus                 

กำรออกแบบแอพพลิเคชัน่โทรศพัทมื์อถือเพื่อกำร
ท่องเท่ียว            
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3.2 รำยละเอยีดงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติในสหกจิศึกษำ 

 อธิบำยถึงกำรฝึกงำนสหกิจ ในช่วงเวลำทั้งหมด 4 เดือน จำกตำรำงของหวัขอ้ท่ี 3.1  
 1. ท ำ Campaign สินคำ้ในทุกๆ วนัเพื่อน ำไปข้ึนใน แอพพลิเคชัน่ และ เวบ็ไซตข์อง 

Buzzebees  ในระยะเวลำ 4 เดือน ในสหกิจศึกษำ ท ำ Campaign ทั้งหมด 140 ตวั 

 

 
 

ภำพที ่3.1 รูป Display ของ Campaign 

 
ในกำรท ำแต่ละตวันั้นจะตอ้งค ำนึงถึงสินคำ้แต่ละประเภท ท่ีแต่ต่ำงกนัโดยจะน ำเอำ

ทฤษฏี ในบทท่ี 2 มำใชใ้นกำรท ำงำน และ ใน Campaign หน่ึงช้ินนั้นจะประกอบไปดว้ยดงัน้ี 

 

 
 

ภำพที ่3.2 รูปของลกัษณะ Campaign 
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1. คือหนำ้ Display ของ Campaign ท่ีข้ึนบน แอพพลิเคชัน่ Buzzebees 

2. คือหนำ้ Display ของ Campaign ท่ีข้ึนบน แอพพลิเคชัน่ WhatSale 

3. คือหนำ้ Display ของ Campaign ท่ีข้ึนบน แอพพลิเคชัน่ AXA 

4. คือรูป Gallery ของ Campaign สินคำ้ 

 

2. กำรถ่ำยรูปสินคำ้ เพื่อน ำไปท ำ กำรถ่ำยรูปนั้นตอ้งค ำนึงถึงกำรจดัองคป์ระกอบ และ

ทฤษฏี ในบทท่ี 2 มำใชใ้นกำรท ำงำน เพื่อใหง่้ำยต่อกำรท ำ Campaign  

 

 
 

ภำพที ่3.3 รูปตอนถ่ำยภำพ 

 

3. ท ำ Privilege ของ Samsung Galaxy Gift เพื่อน ำไปข้ึนบน แอพฯ เวบ็ไซต ์และน ำไปท ำ

เป็นส่ิงพิมพใ์นขนำดต่ำงๆ กำรท ำ Privilege ตอ้งค ำนึงถึงควำมชดัเจนของขอ้มูลท่ีตอ้งกำรจะ

ส่ือสำร เช่น กำรจดัตวัอกัษรและองคป์ระกอบต่ำงๆ  
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ภำพที ่3.4 รูป Display ของ Privilege  

 

 
 

ภำพที ่3.5 รูปตอนถ่ำยภำพ 

 

1. ขนำด 1040x1040 เพื่อข้ึนบน LINE SHOP 

2. ขนำด 960x960 เพื่อข้ึนบน FACEBOOK 

3. ขนำด 10x21น้ิว (มีหลำยขนำดต่ำงกนั) เพื่อน ำไปท ำเป็นสิงพิมพ ์

4. ขนำด 600x400 ข้ึนบนเวบ็ หรือแอพฯทัว่ไป 

5. ขนำด 600x150 ข้ึนเป็น head บน เวบ็ไซต ์
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4. ออกแบบและ Design  Infographic เพื่อน ำไปท ำเป็นส่ิงพิมพ ์เพื่อโปรโมทบริษทั กำรท ำ 

Infographic ตอ้งค ำนึงถึงกำรจดัองคป์ระกอบต่ำงๆ เน่ืองจำกขอ้มูลของกำรท ำ Infographic มีมำก 

แต่ตอ้งน ำมำท ำใหเ้ขำ้ใจไดเ้ร็วและง่ำยข้ึน มีทั้งหมดหำ้หวัขอ้ 

 

 
 

ภำพที ่3.6 รูปผลงำนของ Infographic 

 

5. ท ำ Renovate Back office Campaign ให ้แผนก Sales Division มีทั้งหมด 15 หนำ้ กำรท ำ 

Back office ตอ้งค ำนึงถึง กำรใชง้ำนท่ีง่ำยและไม่ซบัซอ้น  
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ภำพที ่3.7 รูปบำงส่วนของหนำ้ Back office 

 

6. กำรออกแบบ และ Design Template Privilege ของ Tesco Lotus กำรท ำ Template 

ตอ้งมีกำรใชท้ฤษฏี ของบทท่ี 2 ในกำรท ำ  

 

       
 

ภำพที ่3.8 รูปของ Template ในขนำดต่ำงๆ 
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3.3 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนโครงงำน 

เน่ืองจำกทำงบริษัทท ำงำนด้ำนเก่ียวกับกำรพัฒนำแอพพลิเคชั่น จึงเหมำะแก่กำรท ำ

โครงกำรท่ีเก่ียวกบักำรท ำแอพฯ จึงท ำโครงงำนท่ีสร้ำงแอพฯข้ึนมำเพื่อเป็นกำรเสนอแนวทำง ใน

กำรน ำเสนอต่อบริษทัเพื่อใหมี้กำรพฒันำใหเ้กิดข้ึนจริงในอนำคต 

 

รำยละเอยีดในกำรด ำเนินโครงงำน 

3.3.1 กำรศึกษำระบบและทฤษฎ ี

กำรหำขอ้มูลของแอพพลิเคชัน่ วำ่แอพพลิเคชัน่กำรท่องเท่ียวนั้นมีรูปแบบ UI และ 

UX เป็นยงัไงบ้ำง และมี Concept ยงัไง มีกำรใช้งำนในลักษณะยงัไง และหำข้อมูลกำร

ท่องเท่ียวในบำงส่วนเพื่อนกำรออกแบบ เพื่อจะได้ก ำหนดทิศทำงให้กับของเรำได้ว่ำ 

แอพพลิเคชัน่ท่องเท่ียวของเรำนั้นจะไปในทิศทำงไหนและ มีลกัษณะยงัไง เช่น ลกัษณะ

ของกำรใช้งำน และกำร Design  วำ่จะออกมำในแบบไหน และมีควำมเหมำะสมมำกน้อย

ขนำดไหน  

 

 
 

ภำพที ่3.9 รูปของเวบ็ไซตท่ี์ศึกษำ 
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3.3.2 คิด Concept ของแอพฯ 

กำรคิด Concept เป็นส่วนท่ีส ำคญัท่ีสุด เน่ืองจำกเป็นองค์ประกอบโดยรวมของ 

แอพพลิเคชั่น ว่ำจะมีกำร Design ยงัไง จะออกแบบ UI และ UX ในแบบไหน จะอยู่ใน

ขั้นตอนของกำรคิด Concept ทั้งหมด และออกแบบในขำ้งตน้ 

 

  
 

ภำพที ่3.10 รูปของกำรคิด Concept งำน 
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ภำพที ่3.11 รูปของกำรเลือก UI&UX 

 

3.3.3 ด ำเนินกำรกำรออกแบบ และ Design ขั้นต้น 

 ออกแบบ UI ของแอพฯจำกท่ีไดศึ้กษำมำ จำกนัน่ไดน้ ำไปปรึกษำกบัพนกังำนท่ี

ปรึกษำ และไดรั้บค ำแนะน ำอยูท่ำงมุมซำ้ยล่ำงของ ภำพท่ี 3.12 ดงัน้ี 

 

 
 

ภำพที ่3.12 รูปขณะด ำเนินกำรออกแบบ 
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ออกแบบและแกไ้ขใหม่ โดโดยจะแบ่งออกชดัเจนมำกข้ึน มีรำยละเอียด และ

ส่วนประกอบท่ีมำกข้ึน เพื่อบอกถึงลกัษณะของกำรใชง้ำน ดงัภำพท่ี 3.13 

 

  
 

ภำพที ่3.13 รูปของกำรออกแบบ 

 

จำกนั้นออกแบบแต่ละหนำ้ โดยออกแบบเหมือนกบัออกแบบจริง เพื่อใหง่้ำยข้ึน 

ในกำรออกแบบแอพฯจริง และบอกถึงรำยละเอียดของแต่ ละปุ่มกด กำรใชไ้อคอน และ

กำรจดัเรียงตวัอกัษร มีกำรออกแบบดงัน้ี  

 

1. My plan คือตวัจดักำร Plans ของเรำ โดยเป็นกำรจดัหมวดหมู่ของ Plans ดงัน้ี 

1.1 All plans มีหนำ้ท่ีคือเก็บ plans ทั้งหมดท่ี User ไดเ้คยเดินทำงมำทั้งหมด

จนถึงกำรสร้ำง Plans ใหม่เพื่อวำงไวส้ ำหรับอนำคต 

1.2 Schedule มีหนำ้ท่ีคือเป็น Plan ท่ี User ก ำลงัด ำเนินอยูเ่ป็นแบบ Real time 

โดยแบ่งออกเป็นส่วนประกอบหลกัสองส่วน คือ 
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Plans หลกั ท่ีมี Time line เป็นหลกั และก ำหนดกำรเดินทำงของ Plan 

บอกรำยละเอียดของกำรเดินทำง เช่น เวลำ ขอ้มูลของสถำนท่ี และพำหนะ

ของกำรเดินทำง ซ่ึงใน Plan หลกันั้นยงัมี Function ของกำรพิชิตสถำนท่ี

ทั้งหมดของ Plan ท่ีไดว้ำงไว ้ซ่ึงกำรพิชิตนั้นเป็นหลกัของ Gamification 

คือ กำรน ำแนวคิดและกลไกของเกมมำประยกุตใ์ช ้เพื่อใหเ้กิดควำม

น่ำสนใจและควำมสนุกในกำรใชแ้อพฯ 

Activity จะอยูใ่น Time line เดียวกบั Plan หลกั ท่ีมี Function ให ้

User สำมำรถแสดงควำมคิดเห็นตลอดกำรเดินทำง โดยกำร Post ในขณะ

เดินทำงอยู ่เช่น ขอ้ควำม รูป และ video กำร Post จะไปข้ึนในส่วนของ

หนำ้ Home ดว้ยนั้นเอง   

และใน Schedule มี Function ท่ีช่วย User ในกำรหำสถำนท่ีใกลเ้คียงได้

หำก User นั้นก ำลงัเดินทำงอยูแ่ลว้ตอ้งกำรเพิ่มสถำนท่ีท่องเท่ียวแต่ไม่รู้จะ

ไปท่ีไหนดี เรำมีกำรหำสถำนท่ีท่องเท่ียวใกลเ้คียงกบัจุดปัจจุบนัใหเ้ป็น

แนวทำงในกำรเดินทำงได ้User  สำมำรถเพิ่มสถำนท่ีท่องเท่ียวท่ีตอ้งกำร 

และเปล่ียนแปลงแกไ้ข Plans ไดเ้ลย  

1.3 Other plans มีหนำ้ท่ีเหมือนกนัคลงัเก็บ Plans ท่ีชอบ โดย User สำมำรถ

Save plans ของ User อ่ืน ๆ ท่ีได ้แชร์ไว ้มำเก็บเพื่อรอน ำไปใชใ้นกำรวำง 

Plan ในอนำคต 

My plan เป็น Features หลงัของแอพฯน้ีเลย ซ่ึง My plan เป็นเหมือน

ศูนยก์ลำงท่ีเช่ือมไปหนำ้อ่ืน ๆ ของแอพฯ 
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ภำพที ่3.14 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Plans 

 
 

ภำพที ่3.15 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Plans 

 

2. Profile คือขอ้มูลของ User และมีกำรรวบรวมสถิติของกำรเดินทำงไวท้ั้งหมด 

โดยมีกำรจดัหมวดหมู่ดงัน้ี 

2.1 Conquer คือกำรพิชิตสถำนท่ีท่องเท่ียวต่ำง ๆ ท่ี User เดินทำงไปทั้งหมด

และเก็บรวบรวมไวเ้ป็นสถิติ และแบ่งประเภทไวเ้ป็นหมวดหมู่ เช่น 

ชำยหำด ภูเขำ น ้ำตก ป่ำ ฯลฯ 

2.2 Kilometer คือกำรเก็บรวบรวม ระยะทำงเป็น กิโลเมตรกำรเดินทำง

ทั้งหมด โดยพำหนะชนิดต่ำง เช่น จกัรยำน TAXI รถไฟ ฯลฯ 
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2.3 Archives คือกำรใหถ้ว้ยรำงวลัของกำรเดินทำงท่ีถึงจุดท่ีก ำหนด โดยน ำ

หลกัของ Gamification มำใช ้เพื่อใหเ้กิดควำมน่ำสนใจและควำมสนุกใน

กำรใชแ้อพฯ 

 

 
 

ภำพที ่3.16 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Profile 

 

3. Home คือ หนำ้ Feed ของกำรใชง้ำนในหนำ้ Plans แบบ Real Time จะมีกำร 

Update ท่ีแบ่งเป็นสองส่วน คือ  

3.1 Activity คือ กำรใชง้ำนจำกในหนำ้ Plans แบบ Real Time จำกของทุก ๆ 

User มำรวมกนัเพื่อจะไดรั้บกำร Update ในแต่ละ User วำ่เขำก ำลงัท ำ 

Activity อะไร จำกสถำนท่ีไหน และสำมำรถให ้User คนอ่ืน เขำ้ไปแสดง

ควำมคิดเห็นใน Activity ต่ำง ๆ ของผู ้Post 

3.2 Plans คือ กำรรวบรวม Plans ของ ทุก ๆ User และสำมำรถให ้User คน

อ่ืน เขำ้ไปแสดงควำมคิดเห็นใน Plans ต่ำง ๆ ของผู ้Post 

 

 
 

ภำพที ่3.17 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Home 
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4. Search คือ หนำ้ของกำรหำขอ้มูลของสถำนท่ี ซ่ึง จะจดัหมวดหมู่ เช่น 

ประเภทต่ำง ๆ สถำนท่ีแต่ละจงัหวดั 10สถำนท่ีน่ำไป ฯลฯ เพื่อกำรเขำ้ถึง

ขอ้มูลท่ีสะดวกและง่ำยข้ึน  

 

 
 

ภำพที ่3.18 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Search 

 

จำกนั้นสร้ำง Site Map เช่ือโยงควำมสัมพนัธ์ระหวำ่งหนำ้ และน ำไปออกแบบจริงในขั้น

ต่อไป  

 

 
 

ภำพที ่3.19 รูปของกำรออกแบบ Site Map 
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บทที ่4 

ผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์ และสรุปผลต่ำงๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 

 ในกำรปฏิบัติงำนสหกิจศึกษำ ณ สถำนประกอบกำรเป็นระยะเวลำ 4 เดือน มีกำร

ด ำเนินงำนโดยสรุปดงัต่อไปน้ี 

 

1. เอำ Site Map ท่ีไดจ้ำกกำรศึกษำหำขอ้มูลจำกเวบ็ไซตต่์ำง ๆ  และกำรออกแบบหนำ้แอพฯใน

ขั้นตน้จำกบทท่ี 3 น ำมำท ำกำรออกแบบจริงโดยกำรใช ้โปรแกรม Photoshop และ Illustrator 

โดยเอำ Site Map เป็นหลกั 
 

 
 

ภำพที ่4.1 รูปของ Site Map 
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2. เร่ิมกำรออกแบบจริงในแต่ละหนำ้โดยเอำ Site Map เป็นหลกั เร่ิมจำกกำรออกแบบหนำ้ 

Login โดยจะประกอบไปดว้ย Logo  ของแอพฯ มีช่อง Username Password ดงัรูปทำงซำ้ย 

และหนำ้ของกำรสมคัรกำรเขำ้ใชแ้อพฯ 

 

  
 

ภำพที ่4.2 รูปของหนำ้Login 

 

3. ออกแบบหนำ้ Home ท่ีแบ่งไดเ้ป็นสองหนำ้หลกัคือ  

Activity จะประกอบไปดว้ย  

1. รูป และช่ือของ User  

2. กำรPost ขอ้ควำม รูป วดีีโอ  

3. กำรแสดงควำมคิดเห็นในส่วนทำ้ยของกำร Post  

Plans จะประกอบไปดว้ย  

1. รูป และช่ือของ User กำรPost  

2. กำร Post Plans โดยจะมี ช่ือและรำยละเอียดของ Plans อยูท่ี่แถบสีเขียวทำง

ดำ้นบน ทำงซำ้ยของจะเป็นปุ่มท่ีกด Save Plans ท่ีจะไปเก็บไว ้Otherplans ของ

My Plans และรูปภำพของ Plans  

3. กำรแสดงควำมคิดเห็นในส่วนทำ้ยของกำร Post 
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ภำพที ่4.3 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Home 

 

4. ออกแบบหนำ้ Search ประกอบดว้ย 

1. ช่อง Search  

2. แถบ Spotlight เพื่อบอกข่ำวสำรท่ีหนำ้สนใจ 

3. กำรจดัประเภทต่ำง ๆ เพื่อกำรเขำ้ถึงขอมูลท่ีง่ำยและสะดวก เช่น  

ประเภททัว่ไป คือ ทะเล ภูเขำ วดั  ป่ำ ฯลฯ 

Lifestyle คือ กำรเท่ียวในควำมชอบต่ำง ๆ เช่น สบำยๆ ถนนคนเดิน ผจญภยั ฯลฯ 

Top 10 คือ รวบรวมสิบสถำนท่ี ท่ีดีท่ีสุดในแต่ละประเภท เช่น 10ทะเล 10วดั ฯลฯ 

จังหวดั คือ สถำนท่ีท่องเท่ียวเด่น ๆ ในแต่ละจงัหวดัทัว่ประเทศไทย 
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ภำพที ่4.4 รูปของกำรออกแบบหนำ้ Search 

 

5. ออกแบบหนำ้ My Plans ท่ีแบ่งไดเ้ป็นสำมส่วนหลกัคือ 

 All Plans คือกำรเก็บ Plans ทั้งหมดท่ี User ไดเ้คยเดินทำงมำทั้งหมดจนถึงกำรสร้ำง 

Plans ใหม่เพื่อวำงไวส้ ำหรับอนำคตจะประกอบไปดว้ย  

1. รูป และช่ือของ User  

2. Plans โดยจะมี ช่ือและรำยละเอียดของ Plans อยูท่ี่แถบสีเขียวทำงดำ้นบน และ

รูปภำพของ Plans  

3. กำรแสดงควำมคิดเห็นในส่วนทำ้ยของกำร Post 
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ภำพที ่4.5 รูปของหนำ้ My Plans ในส่วน All Plans 

 

Schedule มีหนำ้ท่ีคือเป็น Plan ท่ี User ก ำลงัด ำเนินอยูเ่ป็นแบบ Real time โดยแบ่ง

ออกเป็นกำรแสดงขอ้มูลหลกัสองส่วน คือ 

1. กำรแสดงขอ้มูลแบบปกติ โดยจะประกอบไปดว้ย 

 ช่ือของPlansในกำรเดินทำงและสถำนะของกำรเดินทำงคือ ค่ำโดยรวม

ของ conquers kilometers days ของกำรเดินทำง  

 ปุ่มเลือกโชวข์องขอ้มูล โดย จะมีแบบปกติและกำรโชวข์อ้มูลแบบ map 
 

 
 

ภำพที ่4.6 รูปในส่วนช่ือของ Plans และกำรเลือกแสดงขอ้มูล 
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 เส้น Time Line คือเส้นท่ีบอกกำรเดินกำรของกำรของ Plan แลว้บอกจุด 

ณ เวลำไหนเป็น สถำนท่ี หรือ กำร Post Activity 

 . สถำนท่ี คือกำรใหข้อ้มูลบำงส่วนของสถำนท่ี และสถำนะของพำหนะ

ในกำรเดินทำง  

 . กำร Post Activity คือ กำรสำมำรถแสดงควำมคิดเห็นตลอดกำรเดินทำง 

โดยกำร Post จะแสดง ขอ้ควำม รูป และ video และในส่วนของรูป กบั 

Video สำมำรถเขียนขอ้ควำมได ้ซ่ึงจะแสดงในแถบสีด ำส่วนทำ้ยของรูป 

และ video  

 ส่วนทำ้ยของ plan จะเป็นกำรกดยนืยนักำรจบ Plan และกำร Post Plan 

เพื่อเป็นแนวทำงของ User อ่ืน ๆ ต่อไป ซ่ึงจะไปข้ึนในหนำ้ Home ใน

ส่วน Activity 

 

  
 

ภำพที ่4.7 รูปของ Plans ในส่วนของ Schedule 
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2. กำรแสดงขอ้มูลแบบ Map โดยจะประกอบไปดว้ย 

 ส่วนของช่ือ Plan และปุ่มกำรเลือกโชวข์อ้มูลเหมือนกบักำรแสดงขอ้มูล

แบบปกติ 

 เส้น Time Line จะแสดงโดยเป็นเส้นทำงในกำรเดินทำงบน Map รวมถึง

จุดของสถำนท่ีและจุดของกำร Post สถำนท่ี 

 ขอ้มูลของสถำนท่ี และกำร Post Activity  จะแสดงในแถบสีเขียวใน

ส่วนทำ้ย 

 

 
 

ภำพที ่4.8 รูปของ Plans ในส่วนของ Map 
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Other Plans หนำ้ท่ีเหมือนกนัคลงัเก็บ Plans ท่ีชอบ โดย User สำมำรถSave plans 

ของ User อ่ืน ๆ ท่ีได ้แชร์ไว ้มำเก็บเพื่อรอน ำไปใชใ้นกำรวำง Plan ในอนำคตจะประกอบ

ไปดว้ย 

1. รูป และช่ือของ User เจำ้ของ Plans และทำงขำวมือจะมีปุ่มไวก้ดน ำ Plan ไปใช ้

2. Plans โดยจะมี ช่ือและรำยละเอียดของ Plans อยูท่ี่แถบสีเขียวทำงดำ้นบน และ

รูปภำพของ Plans  

3. กำรแสดงควำมคิดเห็นในส่วนทำ้ยของกำร Post 

 

  
 

ภำพที ่4.9 รูปของ Plans ในส่วนของ Map 
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กำรออกแบบหนำ้ของกำรสร้ำง Plan โดยจะประกอบไปดว้ย ช่องกรอก ช่ือของPlan 

ช่องกรอกสถำนท่ีท่ีอยำกไป วนัท่ีไปวำ่จะเร่ิมวนัไหนถึงวนัไหน และในส่วนช่องหำสถำนท่ี

ใกลเ้คียง เป็น Function เสริมเพื่อเป็นแนวทำงในกำรหำสถำนท่ีท่องเท่ียว และออกแบบหนำ้

ส ำหรับกำรเพิ่มสถำนท่ีลงใน Plan ดงัรูป 

 

   
 

ภำพที ่4.10 รูปของ Plans ในส่วนของกำรสร้ำง Plan และเพิ่มสถำนท่ี 

 

6. กำรออกแบบหนำ้ Profile ท่ีแบ่งไดเ้ป็นสำมส่วนหลกัคือ 

Conquers คือกำรเก็บขอ้มูลของกำรเดินทำงในส่วนท่ีไดพ้ิชิตหรือไดไ้ปมำแลว้ โดย

แบ่งเป็นกำรแสดงขอ้มูลหลกัสองส่วนคือ 

1. กำรแสดงขอ้มูลแบบปกติ โดยจะประกอบไปดว้ย 

 Icon และช่ือ ท่ีบอกประเภทต่ำง ๆ ของสถำนท่ี  

 จ ำนวนของกำรพิชิตแต่ละสถำนท่ีต่ำง ๆ 

ซ่ึงหำกกดเขำ้ไปในก็จะเป็นรำยละเอียดของสถำนท่ี โดยบอกช่ือสถำนท่ีและ

จ ำนวนท่ีพิชิตได ้ของแต่ละประเภทดงัรูป 
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ภำพที ่4.11 รูปของ Profile ในส่วนของ Conquers แบบปกติ 

 

2. กำรแสดงขอ้มูลแบบ Map โดยจะประกอบไปดว้ย 

 แถบของกำรแยกประเภทของแต่ละสถำนท่ีทำง ซำ้ยของ Map 

 Map จะกำรแสดงขอ้มูลของกำรพิชิตบน Map 
 

 
 

ภำพที ่4.12 รูปของ Profile ในส่วนของ Conquers แบบ Map 
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Kilometers คือกำรเก็บขอ้มูลของกำรเดินทำงในส่วนของระยะทำงท่ีไดเ้ดินทำงมำ

ทั้งหมด โดยแบ่งเป็นกำรแสดงขอ้มูลหลกัสองส่วนคือ 

1. กำรแสดงขอ้มูลแบบปกติ โดยจะประกอบไปดว้ย 

 Icon และช่ือ ท่ีบอกประเภทพำหนะต่ำง ๆ ของระยะทำง 

 จ ำนวนของระยะทำงในแต่ละพำหนะต่ำง ๆ 

ซ่ึงหำกกดเขำ้ไปในก็จะเป็นรำยละเอียดของจ ำนวนระยะทำง โดยบอกช่ือ

สถำนท่ีและจ ำนวนระยะทำงทั้งหมด ของแต่ละพำหนะดงัรูป 

 

  
 

ภำพที ่4.13 รูปของ Profile ในส่วนของ Kilometers แบบปกติ 

 

2. กำรแสดงขอ้มูลแบบ Map โดยจะประกอบไปดว้ย 

 แถบของกำรแยกประเภทของแต่ละพำหนะทำง ซำ้ยของ Map 

 Map จะกำรแสดงขอ้มูลของจ ำนวนระยะทำงเป็นเส้นทำงบน Map  
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ภำพที ่4.14 รูปของ Profile ในส่วนของ Kilometers แบบ Map 

 

Achieves คือกำรใหร้ำงวลักบั User ในกำรเดินทำงไดต้ำมท่ีก ำหนด เพื่อควำม

น่ำสนใจในกำรใช ้แอพฯและใหเ้กิดกำรแข่งขนัเชิงบวก โดย แบ่งตำมเป้ำหมำยท่ีก ำหนด คือ

หน่ึงดำว สองดำว และสำมดำว ในแต่ประเภทต่ำง ๆ ดงัรูป 

 

 
 

ภำพที ่4.15 รูปของ Profile ในส่วนของ Achieves 



68 
 

7. กำรออกแบบหนำ้ Place ท่ีแบ่งไดเ้ป็นส่ีส่วนหลกัคือ 

ข้อมูลของสถำนที ่คือกำรให้รำยละเอียดของสถำนท่ีนั้น ๆ เช่น บทควำมของ

สถำนท่ี ท่ีอยูข่องสถำนท่ี Mapของสถำนท่ี ดงัรูป 

 

 
 

ภำพที ่4.16 รูปของ Place ในส่วนของขอ้มูลของสถำนท่ี 

 

Gallery คือรูปของสถำนท่ีนั้น ๆ ท่ีเกิดจำกกำรใหข้อ้มูลเพิ่มเติมจำก User  
 

 
 

ภำพที ่4.17 รูปของ Place ในส่วนของ Gallery 
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กำรออกแบบหนำ้ขอ้มูลของ Gallery จะประกอบไปดว้ย ช่ือของ User เจำ้ของรูป 

รูปภำพ ขอ้มูล และกำรแสดงควำมคิดเห็นดงัรูป 

 

  
 

ภำพที ่4.18 รูปของ Place ในส่วนของกำรเขำ้ถึงขอ้มูล Gallery 

 

Plans คือ Plan ท่ีมีสถำนท่ีนั้น ๆ อยูใ่น Plan ท่ีเกิดจำกกำรใหข้อ้มูลเพิ่มเติมจำก User 

ออกแบบในกำรเขำ้ถึงขอ้มูลโยงเขำ้ไปในหนำ้ Plan ท่ีออกแบบไวแ้ลว้ดงัรูป 

 

   
 

ภำพที ่4.19 รูปของ Place ในส่วนของกำรเขำ้ถึงขอ้มูล Plans 

ออกแบบในกำรเขำ้ถึงขอ้มูลดงัรูป 
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Review คือ กำรแสดงควำมคิดเห็นของ User ต่อสถำนท่ี และกำรใหค้ะแนนใน

สถำนท่ี ดงัรูป 

 

  
 

ภำพที ่4.20 รูปของ Place ในส่วนของกำรเขำ้ถึงขอ้มูล Review 

ออกแบบในกำรเขำ้ถึงขอ้มูลดงัรูป 
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เม่ือออกแบบครบจึงน ำไปท ำ Site Map อยำ่งท่ีไดท้  ำไวใ้นบทท่ีสำม 

 

 
 

ภำพที ่4.21 รูปของ Site Map ท่ีออกแบบแอพฯหนำ้ต่ำง ๆ แลว้ 

 

 

 

 

 

 



72 
 

 

 

4.2 ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

จำกกำรท ำงำนแต่ละขั้นตอน สำมำรถวเิครำะห์ขอ้มูลไดด้งัน้ี 

วเิครำะห์กลุ่มเป้ำหมำย 

กลุ่มเป้ำหมำยคือ คนทัว่ไปท่ีอำจจะตอ้งกำรกำรเดินทำง และกลุ่มคนท่ีรักในกำรเดินทำง

ท่องเท่ียว 

 

วเิครำะห์ตลำด 

ในอนำคตอำจจะ มีกำร Booking ท่ีเหมำะกบักำรเดินทำง  และมีกำรโฆษณำสถำนท่ีในแต่

ละสถำนท่ี มี Privilege ของกำรท่องเท่ียว มีกำรขำยสินคำ้ OTOP เพื่อกำรท่องเท่ียว 

 

วเิครำะห์ผลงำน 

เป็นแอพพลิเคชัน่กำรท่องเท่ียวเพื่อ กระตุน้ เศรษฐกิจกำรท่องเท่ียวภำยในประเทศ 

 

4.3 วจิำรณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมำยในกำรปฏิบัติงำนหรือ

กำรจัดท ำโครงกำร 

ผลท่ีไดจ้ำกกำรท ำโครงงำนน้ี เม่ือน ำมำเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมำย แสดง

ใหเ้ห็นวำ่ไดท้  ำกำรออกแบบในตวัโครงงำนไดอ้อกมำตรงตำมท่ีไดก้  ำหนดไว ้ 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินโครงงำน 

 กำรท ำโครงงำนน้ีนั้นไดรั้บกำรจดัท ำมำโดยไดน้ ำเน้ือหำ สำระ มำจำก กำรฝึกสหกิจทั้งส้ิน 

4 เดือน ภำยในแผนก Graphic Design และไดมี้ช้ินผลงำนในกำรฝึกสหกิจมำรวบร่วมอยูภ่ำยใน

โครงงำนเล่มน้ี  และช้ินผลงำนโปรเจคท่ีไดท้  ำข้ึนระหวำ่งฝึกสหกิจดว้ย 

 

5.2 ปัญหำและแนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ 

 ปัญหำของกำรท ำงำนจริงท่ีตอ้งท ำแข่งกบัเวลำท่ีก ำหนด ในงำนบำ้งงำนตอ้งกำรเวลำใน

กำรท ำมำกแต่ดว้ย เวลำท่ีมีใหจึ้งท ำใหง้ำนนั้นออกมำ ไม่ไดป้ระสิทธ์ิภำพเท่ำท่ีหวงัไหว และไม่มี

กำรวำงแผนไวส้ ำหรับแนวทำงกำรท ำโปรเจค 

เป็นเหตุใหต้อ้งวำงแผนแนวทำงกำรท ำโปรเจคเองภำยในเวลำท่ีนอ้ยกวำ่ท่ีควรจะเป็น ซ่ึง

กำรท ำงำนจริงเรำจะตอ้ง ท ำงำนทุกอยำ่งใหไ้ดเ้ร็วและมีประสิทธ์มำกท่ีสุดเท่ำท่ีจะท ำไดแ้ละใหเ้ร็ว

ท่ีสุด และวำงแผนกำรท ำงำนภำยในเวลำท่ีนอ้ยนั้น ใหดี้ท่ีสุด 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 

 ควรมีแผนแนวทำงกำรท ำงำน และกำรท ำโปรเจคใหช้ดัเจน และกำรแบ่งเวลำเพื่อกำร

ท ำงำนในแต่ละดำ้นใหมี้ประสิทธ์ิภำพมำกข้ึน 
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  ภาพที ่ก.1 รูปของ Campaign บางส่วนของเดือนมิถุนายน 



 
 

 
 

ภาพที ่ก.2 รูปของ Campaign บางส่วนของเดือนกรกฎาคม 
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ภาพที ่ก.4 รูปของ Campaign บางส่วนของเดือนกนัยายน 
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