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 เน่ืองจากในปัจจุบนัส่ือไดรั้บความนิยม และมีการแข่งขนัท่ีสูงข้ึน จึงจาํเป็นตอ้งผลิตส่ือให้มี

ความน่าสนใจ และสร้างความบนัเทิง โดยในส่ือนั้นลว้นมีกราฟิกเป็นองคป์ระกอบ นกัออกแบบกราฟิก

จึงจาํเป็นตอ้งคิด และออกแบบกราฟิกในรูปแบบต่างๆ ทั้งแบบภาพน่ิง และแบบเคล่ือนไหว โดยการใช้

ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลปะมาเป็นตวัช่วยในการออกแบบข้ึนมา ผูจ้ดัทาํจึงไดท้าํการผลิตส่ือท่ีช่ือว่า การ

ถ่ายทาํและตดัต่อมิวสิควิดีโอวง Acid Drops ข้ึนมา เน่ืองจากส่ือในรูปแบบเพลงนั้นไดรั้บความนิยม

เพิ่มข้ึนในปัจจุบนั พร้อมทั้งทาํการแนะนาํวงน้ีใหรู้้จกักนัอยา่งแพร่หลาย โดยเร่ิมจากการวางแผน การ

ถ่ายทาํ การตดัต่อ การสร้างกราฟิก เพื่อใหส่ื้อน้ีออกมาอยา่งสมบูรณ์ท่ีสุด  

ผลจากการทาํส่ือน้ีออกมาทาํให้ไดรั้บการเรียนรู้ถึงรูปแบบต่างๆ จากการทาํงานโดยไดรั้บ

ความรู้เก่ียวกบัการออกแบบกราฟิกจากบุคลากรในท่ีทาํงาน ให้เหมาะสมกบัรูปแบบงานท่ีใช ้อีกทั้งยงั

ไดเ้รียนรู้หลกัการสร้างส่ือตั้งแต่ตน้จนเสร็จส้ินโครงการ ทาํให้ไดรั้บประสบการณ์ต่างๆ มากมาย และ

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บังานในอนาคตไดอี้กดว้ย 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

 จากการไดม้าปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) ระยะเวลาทั้งส้ิน 4 เดือน 

ในหน่วยงานแผนกกราฟิก ตอ้งขอขอบคุณทางสถาบนัเทคโนโลยไีทย - ญ่ีปุ่น และเหล่าคณาจารยทุ์กๆ 

ท่านท่ีไดช่้วยเหลือ ทาํให้ขา้พเจา้ไดรั้บความรู้ต่างๆ มากมาย ในเร่ืองของเทคนิคการสร้างงานกราฟิก 

การทาํ Motion และส่วนอ่ืนๆ ของงาน ทาํให้ไดรั้บรู้ถึงบรรยากาศในท่ีทาํงานขององคก์ร และไดรั้บ

ความกรุณาในการดูแล ทั้งจากพี่เล้ียงและ บุคลากรท่านอ่ืนๆ ทั้งในและนอกแผนก ทาํใหก้ารปฏิบติังาน

สหกิจศึกษาสาํเร็จไปไดด้ว้ยดี 

 ขา้พเจา้ขอขอบคุณ นางสาวมณฑาณี บุญสนอง และนางสาวตาณตา วรวฒันกุล พนักงานท่ี

ปรึกษาของขา้พเจา้ ท่ีไดช่้วยดูแล และใหค้าํปรึกษาในเร่ืองต่างๆ ทั้งเก่ียวกบัเร่ืองงาน และเร่ืองส่วนตวั

ตลอดการฝึกงานของขา้พเจา้ ไดใ้หค้าํแนะนาํต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัการทาํงาน ซ่ึงสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริงใน

ชีวิตประจาํวนั รวมถึงพนักงานท่านอ่ืนๆ ท่ีให้คาํปรึกษา และให้คาํแนะนาํกับขา้พเจา้ ทาํให้ตลอด

ระยะเวลาการฝึกสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีมีความทรงจาํท่ีน่าประทบัใจเป็นอย่างมาก ขอขอบคุณบุคลากร

ในวง Acid Drops ทุกคน ท่ีใหค้วามร่วมมือในการถ่ายทาํทุกขั้นตอน พร้อมถึงใหค้าํแนะนาํมิวสิควิดีโอ

ท่ีไดต้ดัต่อใหดู้สมบูรณ์ และขอขอบคุณอาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีช่วยใหก้ารฝึกสหกิจและการทาํโครงงานใน

คร้ังน้ีสาํเร็จไดด้ว้ยดีครับ 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

1.1.1 ช่ือของสถานประกอบการ: บริษัท อสมท จํากดั (มหาชน) 

1.1.2 ทีต่ั้งของสถานประกอบการ: 

เลขที ่63/1 ถนนพระราม 9 แขวงห้วยขวาง เขตห้วยขวาง กรุงเทพมหานคร 10320 

โทรศัพท์: +662-201-6000 

โทรสาร: +662-245-1435 

E-Mail: contact@mcot.net 

Website: www.mcot.net 
 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) 

ท่ีมา : www.smeleader.com 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษัท อสมท จํากัด (มหาชน) เป็นรัฐวิสาหกิจรูปบริษัทจํากัด (มหาชน) และเป็นกิจการ

ส่ือสารมวลชน ภายใตส้งักดัสาํนกันายกรัฐมนตรี  

 

ปัจจุบนับริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) ประกอบธุรกิจส่ือสารมวลชน อนัไดแ้ก่ 

 

1) กจิการวทิยุโทรทศัน์ 

ดาํเนินใหบ้ริการช่องรายการโทรทศัน์ภาคพื้นดินในระบบดิจิตอล ออกอากาศตลอด 24 ชัว่โมง 

จากสถานีแม่ข่ายในกรุงเทพมหานคร ไปยงัสถานีเครือข่ายภูมิภาค 35 สถานี ให้บริการเป็นจาํนวน 2 

ช่องรายการ ไดแ้ก่ 

 

1.1) ช่องรายการ 9 MCOT HD หมายเลข 30 

เป็นช่องรายการโทรทศัน์ในระบบดิจิตอล (DTT) ความคมชดัสูง (HD) เป็นหมวดหมู่

ช่องรายการทัว่ไป ปัจจุปันนาํเสนอรายการตามผงัรายการของสถานีโทรทศัน์โมเดิร์นไนน์ ในลกัษณะ

การออกอากาศคู่ขนาน (Simulcast) ออกอากาศโดยใชค้ล่ืนความถ่ีระบบดิจิตอลภาคพื้นดินระดบัชาติ 

เพื่อใหส้ามารถครอบคลุมทัว่พื้นท่ีประเทศไทย 

 

1.2) ช่องรายการ MCOT Family หมายเลข 14 

เป็นช่องรายการโทรทศัน์ในระบบดิจิตอล (DTT) ความคมชดัปกติ (SD) เป็นหมวดหมู่

สําหรับเด็ก เยาวชน และครอบครัว โดยเป็นช่องรายการท่ีผลิตและนาํเสนอรายการเชิงสร้างสรรค์ 

พร้อมความสนุกสนาน เนน้สารประโยชน์ ความรู้สร้างแรงบนัดาลใจ แก่กลุ่มเดก็และเยาวชน อาย ุ4-12 

ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกั รวมถึงกลุ่มแม่บา้น และครอบครัว อนัเป็นกลุ่มเป้าหมายรอง 

ช่องรายการ MCOT Family ไดใ้ชก้าร์ตูนจากต่างประเทศซ่ึงเป็นท่ีนิยม เสริมดว้ยรายการ

ข่าวคุณภาพ “MCOT FAMILY NEWS” ท่ีสามารถรับชมกนัไดท้ั้งครอบครัว 

  



3 
 

2) กจิการวทิยุกระจายเสียง 

ดาํเนินกิจการทั้งหมดทั้งดา้นการผลิต การตลาด และการบริหารจดัการ ออกอากาศรายการ

ประเภทต่างๆ ทั้งสาระความรู้ และความบนัเทิงท่ีหลากหลายรูปแบบ ภายใตช่ื้อ MCOT Ratio Network 

“เครือข่ายทนัสมยั ก้าวใหม่สังคมสร้างสรรค์ด้วยปัญญา” เพ่ือพฒันาความรู้ และคุณภาพชีวิตของ

ประชาชน ส่งกระจายเสียงทั้งในส่วนกลางและส่วนภูมิภาค ดว้ยระบบเอฟเอ็ม (FM) และระบบเอเอ็ม 

(AM) จาํนวน 62 สถานี 

 

3) สํานักข่าวไทย 

เป็นศูนยก์ลางในการผลิต รวบรวม จดัเก็บ และเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารท่ีเน้นความเป็นกลาง 

ถูกตอ้ง เช่ือถือได ้และทนัเหตุการณ์ ยึดหลกัการนาํเสนอข่าวตามมาตรฐานทางวิชาชีพ โดยนาํเสนอ

ผ่านส่ือของบริษทัท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ สถานีโทรทศัน์ เครือข่ายสถานีวิทยุฯ บมจ. อสมท ส่ือดิจิตอล

ออนไลน์ ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) และการให้บริการส่งขอ้ความข่าวในระบบ SMS ผ่าน

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี รวมถึงการแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวกบัพนัธมิตรต่างประเทศ และเป็นหน่ึงในศูนยก์ลาง

การแลกเปล่ียนและนาํเสนอข่าวของประเทศไทยไปสู่นานาประเทศทัว่โลก 

 

 
 

ภาพที ่1.2 โลโกช่้อง 9 อสมท. 

ท่ีมา : en.wikipedia.org 
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1.3 รูปแบบการจดัการองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

ภาพที ่1.3 แผนผงัการบริหารองคก์ร 

ท่ีมา : mcot-th.listedcompany.com/chart.html 

 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงาน : ฝ่ายสนบัสนุนการผลิต 

หนา้ท่ี : งานกราฟิกต่างๆ รวมถึงงานออกแบบ 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

ช่ือ-นามสกลุ : นางสาว มณฑาณี บุญสนอง 

ตาํแหน่ง : เจา้หนา้ท่ีกราฟิก 

 

ช่ือ-นามสกลุ : นางสาว ตาณตา วรวฒันกลุ 

ตาํแหน่ง : เจา้หนา้ท่ีกราฟิก 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 

เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 30 พฤษภาคม 2559 

ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 30 กนัยายน 2559 

เป็นระยะเวลา   : 18 สปัดาห์ ( 4 เดือน ) 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองดว้ยในปัจจุบนัส่ือมีหลากหลายรูปแบบมากยิง่ข้ึน ทั้งแบบออนไลน์ ออฟไลน์ และในรูปแบบ

ของส่ือนั้นก็มีอยู่หลายหลายเช่นกนั ในส่ือท่ีมีความนิยมเป็นอย่างมากเป็นประเภทเพลง จึงไดท้าํการ

สร้างส่ือวิดีโอ MV ข้ึนมา เพื่อสนบัสนุนและแนะนาํวง Cover ให้รู้จกักนัอย่างแพร่หลาย ไม่ใช่แค่ใน

วงการ Cover เพียงอยา่งเดียว และอยากมอบความสนุกให้กบัผูช้มไปกบั MV ท่ีไดจ้ดัทาํดว้ย พร้อมทั้ง

เพื่อใหเ้ป็นการเรียนรู้การถ่ายทาํและการตดัต่อมิวสิควิดีโอดว้ย 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. เพื่อแนะนาํวง Acid Drops โดยตอ้งการใหเ้ป็นท่ีรู้จกักนัอยา่งแพร่หลายทั้งในวงการ Cover และ

บุคคลทัว่ไป โดยแสดงความสามารถให้ไดรั้บชม เพ่ือให้ผูช้มไดรั้บความสนุกสนาน และความบนัเทิง

ไปกบั MV น้ี  

2. เพื่อให้ได้รับรู้ถึงขั้นตอนและความสําคญัในการจัดทาํวิดีโอข้ึนมาช้ินหน่ึง โดยคาํนึงถึง

หลกัการ 3P ท่ีนิยมใชก้นัมา รวมถึงขั้นตอนการตดัต่อวิดีโออย่างง่ายท่ีสามารถเรียนรู้ให้เขา้ใจไดด้ว้ย

ตนเอง 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. สามารถนาํความรู้ทุกอยา่งท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานมา ประยกุตใ์ชต่้อไดใ้นอนาคต 

2. ไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานจริง 

3. ไดรั้บการเรียนรู้การทาํงาน และระบบวฒันธรรมขององคก์รบริษทั อสมท 

4. ทาํใหไ้ดรั้บการทาํงานร่วมกนัเป็นทีม 
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1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

Graphic Design หมายถึง การออกแบบรูปภาพสัญลกัษณ์ท่ีสามารถมองเห็นไดด้ว้ยตา เพื่อส่ือ

ความหมายจากสญัลกัษณ์สู่ความหมายท่ีแทจ้ริง 

Resolution หมายถึง ค่าความละเอียดของงานๆ หน่ึงซ่ึงกาํหนดเป็นจาํนวนเมด็สี (Pixels) ต่อหน่ึง

หน่วยความยาวของงาน ซ่ึงงานๆ นั้นจะเป็นรูปแบบภาพ หรือวิดีโอก็ได ้ตวัอยา่งเช่น หากภาพนั้นมีค่า 

Resolution = 150 Pixels/inches แสดงว่าในพ้ืนท่ี 1 ตารางน้ิวของภาพนั้นประกอบไปดว้ยเมด็สีจาํนวน 

150 สี (Pixels) 

CG (Computer Generated / Computer Graphic) หมายถึง การสร้างภาพ โมเดลจาํลอง จาก

โปรแกรมคอมพิวเตอร์แลว้นาํมาใส่ในหนงั หรือส่ือต่างๆ  

Insert หมายถึง การใส่วิดีโอขั้นรายการก่อนท่ีจะแสดงจริง เพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการรับชม 

Motion Graphic หมายถึง งานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการนาํเอามาจดัเรียงต่อๆ กนั เหมือน

การทาํการ์ตูนอนิเมชนั 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยีทีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1.1 ทฤษฎกีารออกแบบ 

องคป์ระกอบในการออกแบบ จาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงการสร้างรูปทรงต่างๆ ท่ีจะนาํไปใชใ้น

ขั้นตอนการออกแบบใหส้มบูรณ์ ซ่ึงประกอบดว้ย  

1. การจดัเสน้ (ARRANGEMENT OF LINE)  

2. การจดัรูปทรง (ARANGEMENT OF FORM)  

3. การจดันํ้าหนกั (ARRANGEMENT OF VALUE)  

4. การจดัพื้นท่ี (ARRANGEMENT OF SPACE)  

5. การจดัพื้นผวิ (ARRANGEMENT OFTEXTURE)  

6. การจดัสี (ARRANGEMENT OF COLOR) 

 

และจาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงเร่ืองราวหรือสาระของผลงานท่ีแสดงออกมาให้ผูช้มไดส้ัมผสั โดย

อาศยัรูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 

การจดัองคป์ระกอบศิลป์ มีหลกัการดงัน้ี 

 

เอกภาพ (Unity) 

เอกภาพ หมายถึงความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ความสอดคลอ้งกลมกลืน เป็นหน่วยเดียวกนั 

ดว้ยการจดัองคป์ระกอบให้มีความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัเป็นกลุ่มกอ้นไม่กระจดักระจาย โดยการจดั

ระเบียบของรูปทรง จงัหวะเน้ือหาให้เกิดดุลยภาพจะไดส่ื้ออารมณ์ความรู้สึกความหมายไดง่้ายและ

รวดเร็ว 
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ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งภาพความเป็นเอกภาพ 

ท่ีมา : www.oknation.net/blog/thaidbmag 

 

ความสมดุล (Balance) 

ความสมดุลหรือดุลยภาพ หมายถึง ความเท่ากนัเสมอกนั มีนํ้ าหนัก หรือความกลมกลืน

พอเหมาะพอดี โดยมีแกนสมมติทาํหนา้ท่ีแบ่งภาพให้ซา้ยขวา บนล่าง เท่ากนั การเท่ากนัอาจไม่เท่ากนั

จริงๆกไ็ด ้แต่จะเท่ากนัตามในความรู้สึกท่ีเห็น 

 

ความสมดุลแบ่งเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

1. ความสมดุล 2 ขา้งเท่ากนั (Symmetrical Balance) หมายถึง การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ 

ของศิลปะให้ทั้ ง 2 ขา้งแกนสมมติมีขนาด สัดส่วน และนํ้ าหนักท่ีเท่ากัน หรือมีรูปแบบเหมือนกัน 

คลา้ยกนั เช่น การวาดภาพท่ีซา้ยขวาเหมือนกนัมาก 

2. ความสมดุล 2 ขา้งไม่เท่ากนั (Asymmetrical Balance) หมายถึงการจดัองคป์ระกอบของ

ศิลปะทั้ง 2 ขา้งแกนสมมติมีขนาดสัดส่วน นํ้ าหนกัไม่เท่ากนั ไม่เหมือนกนั ไม่เสมอกนั แต่สมดุลกนัใน

ความรู้สึก 
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ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งภาพความสมดุล 

ท่ีมา : watkadarin.com/exhibition/Hall4 

 

ความกลมกลืน (Harmony) 

ความกลมกลืน หมายถึงการรวมกนัของ หน่วยย่อยต่างๆ ซ่ึงไดแ้ก่ส่วนประกอบมูลฐาน 

ของศิลปะ ไดแ้ก่จุดเส้น รูปร่าง รูปทรง สีพื้นผิว นํ้ าหนกั อย่างใดอยา่งหน่ึงหรือหลายอยา่งและการจดั

วางองค์ประกอบ เช่นจงัหวะ ช่องว่างทาํให้เกิดเป็นการประสานเขา้กนัไดอ้ย่างสนิทโดยไม่มีความ

ขดัแยง้ ทาํใหผ้ลงานการออกแบบทศันศิลป์ มีความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั หรือความมีเอกภาพ 

 

 
 

ภาพที ่2.3 ตวัอยา่งภาพความกลมกลืน 

ท่ีมา : patsudabbcit58.wordpress.com  
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2.2 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการทาํโครงงาน 

 

2.2.1 ทฤษฎกีารตัดต่อ 

การตดัต่อภาพยนตร์ คือการลาํดบัภาพจากภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํเอาไว ้โดยนาํแต่ละฉากมา

เรียงกนัตามโครงเร่ือง จากนั้นใชเ้ทคนิคการตดัต่อใหภ้าพและเสียงมีความสมัพนัธ์ท่ีต่อเน่ืองกนั 

ประเภทของการตดัต่อ มี 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

1. การตดัต่อแบบเชิงเสน้ (Linear video editing)  

 

 
 

ภาพที ่2.4 การตดัต่อแบบเชิงเสน้ (Linear Video Editing) 

ท่ีมา : upload.wikimedia.org 

 

การตดัต่อแบบเชิงเส้น เป็นการตดัต่อภาพและเสียงโดยการเขา้ถึงขอ้มูลตน้ฉบบัตามลาํดบั 

ไม่สามารถขา้มช่วงเวลาไดใ้นทนัที การตดัต่อทาํไดโ้ดยตอ้งมีเคร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบัและเคร่ืองบนัทึก

เทปพร้อมเทปปล่าว เช่ือมต่อดว้ยกนั วิธีการตดัต่อทาํโดยการใหเ้คร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบัเล่นภาพในส่วน

ท่ีตอ้งการ ตดัต่อ โดยอาจป้อนค่าของเวลา (Timecode) ในเทปนั้นๆเพื่อความรวดเร็วในการขา้มไปยงั

ส่วนต่างๆ แลว้ บนัทึกส่วนนั้นลงเทปเปล่าในเคร่ืองบนัทึกท่ีต่อไวอี้กเคร่ืองหน่ึง 
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ขอ้ดีของระบบการตดัต่อแบบเชิงเส้น (Linear Editing) คือ มีความรวดเร็วในการแสดงภาพ

ให้เห็นโดย ทนัทีมีความยืดหยุ่นกบัการทาํงานแบบ Real time โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสถานีโทรทศัน์ท่ี

ตอ้งการความเร่งรีบในการออกอากาศสด การนาํเสนอข่าว 

ขอ้เสียของการตดัต่อในลกัษณะน้ีคือความชา้ในการคน้หาส่วนต่างๆในเทป ไม่สามารถขา้ม

ไปไดโ้ดยทนัทีและหากมีความผดิพลาดในการตดัต่อในแบบบนัทึกเทป การแกไ้ขนั้นทาํไดย้ากและไม่

สะดวก เพราะตอ้งเร่ิมจากตน้เทปจนจบเทป 

 

2. การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเสน้ (Non-Linear video editing) 

 

 
 

ภาพที ่2.5 การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเสน้ (Non-Linear Video Editing) 

ท่ีมา : www.hotfrog.in/business 

 

การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น เป็นการตดัต่อท่ีพฒันามาจากแบบแรก โดยจะมุ่งเนน้ไปใน

การแกไ้ขท่ีง่าย Footage ทั้งหมดจะถูกบนัทึกลงในฮาร์ดดิสก์ ในรูปไฟลว์ิดีโอเพื่อใชก้บัคอมพิวเตอร์ 

โดยใชโ้ปรแกรมต่างๆในการตดัต่อ และบนัทึกเป็นไฟลว์ิดีโอ หรือส่ือชนิดอ่ืนๆเสียก่อน จึงจะนาํไปใช้

ได ้

ขอ้ดีของการตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้นคือ สามารถแกไ้ขส่วนต่างๆได้อย่างรวดเร็วตาม

ตอ้งการ อีกทั้งยงัสามารถ ใส่เทคนิคพิเศษต่างๆไดอ้ยา่งง่ายดาย และมีใหเ้ลือกไดม้ากมายหลายรูปแบบ 

โดยสามารถเลือกใชไ้ดจ้าก โปรแกรมตดัต่อ หรือสามารถดาวน์โหลด Plug-in หรือโปรแกรมเพิ่มเติม

ไดจ้ากอินเตอร์เน็ต 
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ข้อเสียของการตัดต่อในลักษณะน้ีคือ ต้องใช้คอมพิวเตอร์ท่ีมีความสามารถในการ

ประมวลผลกราฟิกสูง จึงจะสามารถทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ตอ้ง Render ไฟลท์ั้งหมดก่อนจึงจะ

บนัทึกเป็นไฟลห์รือลงส่ือได ้ไม่เหมาะสาํหรับการทาํงานท่ีตอ้งการความเร่งรีบ เช่น การถ่ายทอดสด 

เป็นตน้ การตดัต่อลกัษณะน้ีจึงเหมาะสาํหรับวิดีโอท่ีนาํไปใชใ้นภายหลงั 

 

2.3 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏบิัตงิาน 

 

2.3.1 Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบกราฟิกเพื่อนําไปใช้

ร่วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่นงานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบนเวบ็ไซตแ์ละ

การตกแต่ง ภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้่าเป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยมใชม้ากท่ีสุดในปัจจุบนั

เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

 
 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Photoshop 
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2.3.2 Adobe Illustrator 

โปรแกรมท่ีใช้ในการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกว่า 

Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใช้กันเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดับสากล

สามารถทาํงานออกแบบต่างๆ ไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ิงพิมพบ์รรจุภณัฑ ์เวบ็ และภาพเคล่ือนไหว

ตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการทาํงานอ่ืนๆ 

 

 
 

ภาพที ่2.7 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Illustrator 
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2.3.3 Adobe After Effect 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสําหรับงานทางดา้น Video Compost หรืองานซ้อน

ภาพวีดีโอรวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหก้บัภาพ โปรแกรม Adobe After 

Effect เป็นโปรแกรมยอดนิยมทางดา้น Motion Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์งานโทรทศัน์

การสร้าง Project 

 

 
 

ภาพที ่2.8 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo After Effect 
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2.3.4 Adobe Premiere pro 

Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับตดัต่อภาพน่ิงหรือวิดีโอและตดัต่อเสียงได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถผลิตผลงานไดใ้นระดบัมืออาชีพ มีการทาํงานท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้นมากนกั 

มีเคร่ืองมือมากมายเพื่อสนบัสนุนการทาํงานดา้นวิดีโอ โปรแกรมน้ีสามารถจบัภาพและเสียงมาวางลง

บนไทมไ์ลน์ เพียงผูใ้ชง้าน ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกบัความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น 

 

 
 

ภาพที ่2.9 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Premiere pro 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัตงิาน 

 

ตารางที ่3.1  แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา 

 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

เรียนรู้ลกัษณะงานท่ีตอ้ง

ปฏิบติั 

                

รับงานดา้นกราฟิกจากพี่ท่ี

ปรึกษา และพี่ๆ  ในแผนก 

                

วางแผนการทาํ Project                 

จดัหาสถานท่ีถ่ายทาํ                 

นดัวนั เวลา กบันกัแสดง

เพื่อถ่ายทาํ 

                

คิด Storyboard                 

ถ่ายทาํ MV (Music Video)                 

สร้าง Intro                  

สร้าง CG ต่างๆ                 

ตดัต่อวิดีโอ และเสียง                 

ทาํซบัไตเต้ิล                 

เกบ็รายละเอียด และจดัทาํ

รูปเล่มเอกสาร 
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3.2 รายระเอยีดโครงงาน 

 

3.2.1 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

3.2.1.1 วธีิการติดตั้งโปรแกรม Adobe CC 

1. ดาวน์โหลด Adobe CC ท่ี http://www.adobe.com/downloads.html เม่ือดาวน์โหลด

โปรแกรมเสร็จแลว้ ใหเ้ปิดโปรแกรมข้ึนมา ทาํการเขา้สู่ระบบ ถา้ยงัไม่มีแอคเคาท ์ใหก้ดสมคัรไดเ้ลย 

 

 
 

ภาพที ่3.1 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe CC (1) 
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2. เม่ือเขา้สู่ระบบเรียบร้อยแลว้ สามารถกดลงโปรแกรมท่ีตอ้งการโดยกดท่ีปุ่ม Try เพื่อ

ติดตั้งโปรแกรม 

 

 
 

ภาพที ่3.2 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe CC (2) 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 

 

3.3.1 งานทีป่ฏิบัติ 

งานท่ีปฏิบติัในระหวา่งสหกิจศึกษาเป็นงานกราฟิกท่ีนาํไปใชง้านในการออกอากาศเผยแพร่ 

โดยมีพี่ท่ีปรึกษาเป็นทั้งผูร่้วมงานและท่ีปรึกษาในการสหกิจในคร้ังน้ี 

 

3.3.1.1 Motion graphic นายชัดเจน ไขคาํข่าว 

Motion graphic ความยาวประมาณ 2-3 นาที ออกอากาศทุกวนัศุกร์ เวลา 6 โมงเยน็ 

โดยพี่ท่ีปรึกษาจะไดรั้บขอ้มูลข่าวมาจากทางโปรดิวเซอร์ แลว้นาํมาแจกจ่ายงานในการสร้าง motion 

graphic ใหส้อดคลอ้งกบัคาํข่าวท่ีไดรั้บมา 

โดยขั้นตอนในการทาํนั้นตอ้งเร่ิมจากการสร้างภาพ graphic ในแต่ละช่วงของข่าว

นั้นๆ และทาํการนาํภาพ graphic ท่ีไดท้าํเตรียมเอาไว ้มาทาํเป็น motion graphic พร้อมใส่เสียงให้ตรง

กบัภาพ 

โดยล่าสุดน้ี Motion graphic นายชัดเจน ไขคาํข่าว ได้ส้ินสุดการออกอากาศไป

เรียบร้อยแลว้ ตอนสุดทา้ยในวนัท่ี 8 ก.ค. 2559 

 

 
 

ภาพที ่3.3 Motion graphic นายชดัเจน ไขคาํข่าว 
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3.3.1.2 สติกเกอร์ติดกระจกรถยนต์ 

งานออกแบบสติกเกอร์ติดรถสําหรับผูท่ี้มาติดต่อและ ผูท่ี้เก่ียวขอ้ง โดยหัวหน้า

แผนกกราฟิกไดม้อบหมายงานให้ออกแบบสติกเกอร์แบบใหม่ข้ึนมา โดยใชสี้เดิมในแต่ละแบบของ

สติกเกอร์ 

 

 
 

ภาพที ่3.4 ออกแบบสติกเกอร์ติดกระจกรถ 

 

3.3.1.3 Infographic Life Cycling 

งานออกแบบ Infographic ภาพน่ิง โครงการ life Cycling ไดรั้บมอบหมายงานจาก

ฝ่ายการตลาด ใหอ้อกแบบ Infographic เก่ียวกบักฎในการป่ันจกัรยานบนถนน โดยมีธีม เหลือง – ดาํ ใน

การออกแบบ ออกใชง้านจริงในเวบ็แฟนเพจ facebook.com/9mcot 

 

 
 

ภาพที ่3.5 Life Cycling 
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3.3.1.4 Motion Graphic เชียร์ไทย ทีส่ถานีรถไฟฟ้า BTS 

งานสร้าง Motion Graphic เชียร์ไทย ท่ีมีขนาด 1792 x 640 Pixels ฉายบนจอ LCD 

ท่ีสถานีรถไฟฟ้า BTS ทุกสถานี โดยไดรั้บตวัแบบ Footage นกักีฬา และองคป์ระกอบอ่ืนๆมาจากฝ่าย

การตลาด เผยแพร่ในช่วงท่ีมีการแข่งขนักีฬาโอลิมปิก 2016 

 

 
 

ภาพที ่3.6 Motion Graphic CheerThai on BTS Station 

 

3.3.1.5 สร้างซับไตเติล้วดิีโอเชียร์ไทย 

งานสร้างซบัไตเต้ิลวิดีโอสัมภาษณ์นกักีฬาท่ีไดไ้ปแข่งขนักีฬาโอลิมปิก 2016 โดย

ไดรั้บวิดีโอตน้ฉบบัมาจากฝ่ายการตลาด ออกเผยแพร่ทางสถานีรถไฟฟ้า BTS และในรถไฟฟ้า BTS 

ในช่วงท่ีมีการแข่งขนักีฬาโอลิมปิก 2016 

 

 
 

ภาพที ่3.7 Subtitles CheerThai on BTS Station 
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3.3.1.6 Graphic แสดงคู่การแข่งขัน football league 

งานสร้าง Graphic แสดงคู่การแข่งขัน football league ท่ีมีของ EFL CUP และ 

Eredivisie โดยไดท้าํการบรีฟงานกบัพี่จากแผนกการตลาด และทาํการสร้าง graphic ส่งให้ดูตวัอย่าง

งานอยา่งต่อเน่ือง โดย graphic ตวัน้ีถูกนาํไปใชเ้ม่ือวนัองัคารท่ี 23 ส.ค. ท่ีผา่นมา 

 

 
 

ภาพที ่3.8 Graphic ตารางการแข่งขนั football 
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3.3.1.7 CG ประกอบรายการหน่ึงในพระราชดําริ 

เป็นการสร้าง CG ท่ีมีช่วงเวลาไม่เกิน 10 วินาที โดยจะไดรั้บคาํสั่งและคาํอธิบาย

เป็นเพียงตวัอกัษร แลว้ให้ออกแบบในรูปแบบ Motion Graphic โดยสามารถหาขอ้มูล รูปภาพ ท่ีไว้

สาํหรับใชท้าํเองได ้พร้อมทั้งใส่ช่ือตอนลงไปดว้ย เพ่ือนําไปใช้ในการออกอากาศ 

 

 
 

ภาพที ่3.9 CG รายการหน่ึงในพระราชดาํริ 
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3.3.2 งานทีท่าํโครงงาน 

ในช่วงแรกของการฝึกสหกิจศึกษาไดเ้รียนรู้การทาํงาน การทาํกราฟิกต่างๆ มากมาย ทาํให้

ตระหนกัไดว้่าในปัจจุบนัส่ือต่างๆ กาํลงัเป็นท่ีนิยม โดยเฉพาะในรูปแบบเพลง MV จึงไดป้รึกษาและ

จดัทาํโครงงาน MV ข้ึนมา โดยไดมี้การใส่กราฟิกและ เอฟเฟกตต่์างๆ ท่ีไดเ้รียนรู้มาจากการทาํงานจริง 

 

ขั้นตอนการทาํโครงงาน MV แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 

 

1. วางแผนการทาํโครงงาน 

ท่ีมาของการทาํโครงงานน้ีคือ ในปัจจุบนัทีวีดิจิตอลมีรายการหลากหลายท่ีออกอากาศมา

มากมาย ทั้งข่าวสาร ความบนัเทิง และส่ิงท่ีกาํลงัไดรั้บความนิยมอยูใ่นปัจจุบนัคือ เพลง ดงันั้นจึงเลือก

ผลิต MV น้ีเพื่อตอ้งการผลิตส่ือท่ีเก่ียวกบัวงการเพลง และแนะนาํวงท่ีไดถ่้ายทาํ ให้ไดรู้้จกักนัอย่าง

กวา้งขวาง ไม่ใช่เพียงแค่ในวงการ Cover เท่านั้น เพื่อให้ผูท่ี้สนใจหรือ รักในการ Cover ไดก้ลา้ท่ีจะ

แสดงออกมากยิง่ข้ึน และตอ้งการเพิ่มความรู้ ความสามารถในการถ่ายทาํและตดัต่อวิดีโอในรูปแบบมิว

สิควิดีโอ 

 

2. รวมรวมข้อมูลในการทาํโครงงาน 

ศึกษาการทาํ CG และ Effect ต่างๆ อย่าง Namebar ท่ีไวใ้ชใ้นการแสดงช่ือของผูแ้สดง 

ศึกษาการทาํซบัไตเต้ิล จากท่ีไดฝึ้กงานมา รวมถึงรูปแบบการถ่ายทาํ และการตดัต่อ MV ทั้งการปรับสี

ของแต่ละวิดีโอใหใ้กลเ้คียงกนั โดยศึกษาจาก MV ต่างๆ ทั้งเพลงท่ีนาํมาใชใ้นการถ่ายทาํอีกดว้ย 

 

3. เร่ิมต้นทาํโครงงาน 

นาํวิดีโอท่ีไดถ่้ายทาํมาแลว้ มารวมกนัและตดัต่อออกมา ทาํการเกล่ียสีให้ดูสมบูรณ์ดว้ย

โปรแกรม Adobe Premiere Pro และไดส้ร้าง Effect, Intro, Namebar ไวส้าํหรับการใชง้านดว้ยโปรแกรม 

Adobe After Effect สาํหรับเพิ่มความน่าสนใจให้กบัตวัวิดีโอน้ี และตอ้งคอยจดัการเร่ืองของเสียงต่างๆ 

ให้ตรงกนั และปรับแต่งเสียงให้เท่ากนั เพ่ือไม่ให้มีคล่ืนรบกวน หรือให้มีนอ้ยท่ีสุดเท่าท่ีจะสามารถทาํ

ได ้
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ในส่วนท่ีไดรั้บมอบหมายในการทาํโครงงานคือ การตดัต่อวิดีโอ MV ท่ีไดรั้บไฟลว์ิดีโอ

ตน้ฉบบัมาจากเพื่อนร่วมทีม โดยในการการตดัต่อวิดีโอนั้น จาํเป็นตอ้งใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere 

Pro ซ่ึงเป็นโปรแกรมสาํหรับการตดัต่อวิดีโอโดยเฉพาะ โดยขั้นตอนในการตดัต่อนั้นมีความเรียบง่าย 

เป็นการนาํวิดีโอเขา้มาไวใ้นส่วนของ Project แลว้ดึงไฟลน์ั้นมาไวท่ี้ Timeline 

 

 
 

ภาพที ่3.10 ขั้นตอนการทาํโปรเจค (1) 

 

โดยในส่วนของ Timeline นั้นสามารถดึงไฟลว์ิดีโอมาก่ีไฟลก์็ได ้และยงัมีเคร่ืองมือต่างๆ 

ให้เลือกใชใ้นการทาํงาน แต่ท่ีใชเ้ป็นหลกัในการตดัวิดีโอคือ Razor Tool โดยเลือกช่วงเวลาท่ีตอ้งการ

จะตดั สามารถกดคียล์ดั Ctrl+k เพื่อตดัได ้สําหรับเคร่ืองมือชนิดน้ีนั้น เป็นเคร่ืองมือสําคญัท่ีไวใ้ชต้ดั

วิดีโอ เม่ือตดัแลว้สามารถนาํมาต่อกนัไดเ้ร่ือยๆ 

 

ส่วนท่ีตอ้งทาํอีกอยา่งคือการเกล่ียสีของวิดีโอให้เท่ากนั เพราะไฟลว์ิดีโอท่ีไดรั้บมานั้นบา้ง

ก็ถ่ายจากสถานท่ีๆ แตกต่างกัน บา้งก็เป็นช่วงเวลาท่ีต่างกัน จึงทาํให้สีของวิดีโอไม่เท่ากัน ดังนั้น

หนา้ท่ีๆ สาํคญัของฝ่ายตดัต่อไม่ใชเ้พียงแต่ตดัอยา่งเดียว แต่ตอ้งเกล่ียสีของวิดีโอท่ีตดัมาใหเ้ท่ากนัหรือ 

ใกลเ้คียงกนัทุกไฟล ์โดยในโปรแกรมตดัต่อวิดีโอน้ีไดมี้ Effect ต่างๆ ท่ีใชใ้นการปรับสีมากมาย แต่ท่ี

ใชใ้นการทาํคร้ังน้ีคือ Effect Three-Way Color Corrector เป็น Effect ท่ีครอบคลุมเก่ียวกบัการปรับแต่ง

สีทุกอยา่ง 
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ภาพที ่3.11 ขั้นตอนการทาํโปรเจค (2) 

 

ในขั้นตอนสุดทา้ยของการตดัต่อนั้นคือการนาํส่วนต่างๆ ท่ีจาํเป็นมาต่อกนัจนไดเ้ป็นไฟลท่ี์

สมบูรณ์ โดยเร่ิมจาก Intro -> Cover เพลง -> สัมภาษณ์ และปิดทา้ยดว้ย End Credits หลงัจากท่ีเรียง

วิดีโอเรียบร้อยแลว้ ก็จะนาํส่วนของไฟลเ์พลงท่ีไดเ้ตรียมไวม้าประกอบกบัวิดีโอ เพื่อความชดัเจน แลว้

จึงจะสามารถในไป Render เป็นไฟลว์ิดีโอท่ีพร้อมจะนาํไปเผยแพร่ได ้กเ็ป็นการเสร็จส้ินการทาํ MV  
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บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

 

4.1.1 ขั้นตอนการตัดต่อมิวสิควดิีโอ ( MV ) 

- นาํไฟลว์ิดีโอท่ีไดถ่้ายทาํเตรียมไวเ้สร็จแลว้มาตดัต่อโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere 

Pro 

- ตดัต่อวิดีโอในส่วนของเน้ือเพลง โดยการรวมวิดีโอในมุมต่างๆ ประกอบเขา้ไวด้ว้ยกนั 

- ใส่เสียงเพลงเขา้มาแทนท่ีของเดิมเพื่อลบเสียงของท่ีมากบัวิดีโอออก 

- เกล่ียสีวิดีโอใหส้มัพนัธ์กนัตลอดทั้งเพลง 

- นาํ Intro ท่ีไดจ้ดัเตรียมมาประกอบไวก่้อนท่ีจะเขา้สูเ้พลง 

- นาํช่วงบทสมัภาษณ์นกัแสดงมาตดัต่อแลว้ประกอบไวช่้วงทา้ยหลงัเพลงจบ 

- สร้าง namebar ไวใ้ชแ้สดงช่ือนกัแสดงตอนท่ีถูกสมัภาษณ์ 

- สร้าง End Credits ขอบคุณนกัแสดง เพื่อจบวิดีโอน้ี  

 

ตารางที ่4.1  เคา้โครงฉาก 

 

Storyboard คาํบรรยาย 

 

Intro 

เปิดด้วยการนําผลงานท่ีเคยแสดง โดยทาํเป็น

ขาว-ดํา เพื่อแสดงถึงส่ิงท่ีผ่านมา ระยะเวลา

ประมาณ 10-15 วินาที 

 



28 
 

 
 

 
 

Story 

1. หลงัจาก Intro จะเขา้สู่ฉากการเตน้ของวง ตาม

เพลงท่ีไดเ้ลือกมา 

2. ส้ินสุดการเตน้ จะมีการสัมภาษณ์ นักแสดง

เป็นส่วนสุดทา้ย 

 

Ending 

1. มีรายช่ือนักแสดงเล่ือนข้ึนตามลาํดบัทางขา้ง

ขวา 

2. ขา้งซา้ยจะมี Insert ส่วนเกบ็ตก 

 

 

CG 

1. สร้างซับไตเต้ิลทั้งในส่วนของเพลง และการ

สมัภาษณ์ 

2. สร้าง CG namebar โดยค่อยๆ แสดงข้ึนมาตอน

สมัภาษณ์นกัแสดงแต่ละคน 
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4.1.2 ผลการดําเนินงาน 

ผลการดาํเนินงานในการตดัต่อวิดีโอนั้น มาจากประสบการณ์การใช้โปรแกรม Adobe 

Premiere Pro และ Adobe After Effect เพื่อใช้ในการตดัต่อ และสร้าง Effect ต่างๆ โดยการได้รับคาํ

ช้ีแนะของผูมี้ประสบการณ์ ประกอบกบัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จนไดรั้บความสมบูรณ์ของช้ินงาน 

 

 
 

ภาพที ่4.1 ผลการดาํเนินงาน (1) 

 

 
 

ภาพที ่4.2 ผลการดาํเนินงาน (2) 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

จากการทาํการถ่ายทาํและตดัต่อมิวสิควิดีโอวง Acid Drops พบว่าในปัจจุบนัน้ีมีกลุ่มท่ีรักในการ 

Cover เป็นจาํนวนมาก และยงัเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ จึงเป็นโอกาสเหมาะสมท่ีจะแนะนาํวง Acid Drop ให้ได้

รับรู้ถึงความสามารถในการเตน้และ การออกแบบท่าทาง เพ่ือให้สอดคลอ้งกบัเพลง และให้ไดรู้้จกัถึง

ช่ือเสียงของวงอยา่งกวา้งขวาง โดยไดม้องเห็นถึงจุดมุ่งหมาย และจุดเด่นดงัน้ี 

 

4.2.1 จุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. แนะนาํวงใหไ้ดรู้้จกักนัอยา่งกวา้งขวาง 

2. ส่งเสริมหากิจกรรมร่วมกนัในวนัหยดุ 

3. ไดรู้้จกัเพื่อนร่วมอุดมการณ์ท่ีหลากหลาย 

4. ส่งเสริมดา้นทกัษะการเตน้ การออกแบบท่าทางและ การกลา้แสดงออก 

5. ช่วยใหผู้ช้มไดรั้บความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 

6. ช่วยใหผ้อ่นคลายจากความเครียดท่ีมาจากชีวิตประจาํวนั 

7. ช่วยเพิ่มทกัษะการถ่ายทาํและการตดัต่อในรูปแบบท่ียงัไม่เคยไดท้าํมาก่อน 

 

4.2.2 จุดเด่นของโครงงาน 

1. แสดงผลงานของวงท่ีไดเ้คยแสดงมา 

2. ถ่ายทอดถึงความสามารถของนกัแสดง 

3. มีซบัไตเต้ิลในส่วนของบทสมัภาษณ์ เพื่อใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้ายยิง่ข้ึน 

4. มีซบัไตเต้ิลเน้ือเพลง 

5. มีความสนุกสนาน และรับรู้ถึงความรู้สึกของเหล่านกัแสดงในบทสมัภาษณ์ 
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4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ

ปฏิบัตงิานหรือการจดัทาํโครงงาน 

 

ผลจากการปฏิบติังานในคร้ังน้ี ทาํให้ไดรั้บการเรียนรู้ในการจดัทาํทั้ง 3 ส่วน ท่ีสาํคญัในการสร้าง

ผลงานวิดีโอมาช้ินหน่ึง คือ  

 

1. Pre-Production คือ ขั้นตอนในการวางแผนการทาํโครงงานช้ินหน่ึงข้ึนมา โดยตอ้งมีการวาง

โครงร่างเน้ือเร่ือง (Storyboard) ข้ึนมา และจดัการประชุมกบันกัแสดงต่างๆ มากมาย จดัหาสถานท่ีถ่าย

ทาํและ อุปกรณ์สาํหรับการถ่ายทาํทั้งหมดอยูใ่นส่วนน้ี 

 

2. Production คือ ขั้นตอนในการถ่ายทาํจริง ซ่ึงในขั้นตอนน้ีทาํให้ไดรู้้ถึงการหามุมกลอ้ง ท่ีเป็น

มุมตํ่า มุมสูง องคป์ระกอบภาพ แสงและ เงา ท่ีจาํเป็นมากๆ ในการถ่ายทาํ ให้วิดีโอให้ออกมาดูดีและ 

สวยงาม พร้อมกบัทาํใหเ้ขา้ใจคาํว่า Insert มากยิง่ข้ึน และยงัมีในส่วนของคาํศพัทเ์ฉพาะท่ีใชใ้นการถ่าย

ทาํอีกดว้ย 

 

3. Post-Production คือ ขั้นตอนสุดทา้ยในการสร้างผลงานวิดีโอมาช้ินหน่ึง โดยการใชค้วามรู้ใน

ส่วนของการตดัต่อ เกล่ียสี สร้าง Effect ต่างๆ และในเร่ืองของเสียงดว้ยเช่นกนั ซ่ึงในส่วนน้ีทาํใหไ้ดรั้บ

รู้การใช้โปรแกรมต่างๆ ท่ีจาํเป็นในการผลิตช้ินงานมากยิ่งข้ึน โดยได้รับการเรียนรู้มาจากสถานท่ี

ปฏิบติังานและ จากการศึกษาหาขอ้มูล 
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บทที ่5 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 

 

การดําเนินงานโครงงานการถ่ายทําและตัดต่อมิวสิควิดีโอวง Acid Drops นั้ น ทําให้ได้รับ

ประสบการณ์ต่างๆ มากมาย ทั้งในเร่ืองของการดาํเนินโครงงาน และการปฏิสัมพนัธ์กบับุคลากรท่ี

ช่วยกนัทาํให้โครงงานสําเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี โดยขั้นตอนนั้นไดเ้รียนรู้ตั้งแต่ Pre-Production ท่ีเป็น

การแบ่งหน้าท่ีในการทาํงานของแต่ละคน ว่าคนไหนรับผิดชอบส่วนไหนบา้ง มีการปรึกษาหารือใน

เร่ืองต่างๆ ทั้งการจดัหานกัแสดง สถานท่ีถ่ายทาํ โครงเร่ือง เพื่อใหเ้น้ืองานนั้นออกมาดีท่ีสุด ถา้มีปัญหา

อะไรเกิดข้ึนมา กท็าํใหไ้ดรู้้จกัการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ถดัมาในส่วนของ Production นั้น ไดท้าํการถ่าย

ทาํนกัแสดงจริง ไดเ้รียนรู้การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ แสง เงา สี และเสียง อาจจะมีปรับเปล่ียนจาก 

Storyboard ท่ีได้ร่างมาไว้บ้าง แต่ก็ทุกอย่างราบร่ืนดี สุดท้ายขั้นตอนของ Post-Production นั้ น มี

การศึกษารูปแบบการตดัต่อ MV มาบา้งจากวิดีโอ MV ต่างๆ ท่ีไดเ้ห็นมาบน Internet ไดท้าํการเรียนรู้

เทคนิคต่างๆ มาใชใ้นงานของตนเองให้เหมาะสม และไดศึ้กษาการสร้าง CG ต่างๆ ทั้งจากพี่ท่ีปรึกษา 

และบน Internet เพื่อใหง้านออกมาดีท่ีสุด 

ในการดาํเนินงานท่ีมีความพึงพอใจต่องานนั้น เกิดจากการท่ีบุคลากรมีส่ิงท่ีช่ืนชอบเหมือนๆ กนั 

จึงไดจ้ดัทาํโครงงานน้ีข้ึนมา และไดใ้ชค้วามรู้ท่ีไดจ้ากท่ีเรียนมา จากการฝึกปฏิบติังานและการคน้หา

ความรู้เพิ่มเติม จึงสามารถสร้างผลงานช้ินน้ีออกมาได ้ซ่ึงผลงานช้ินน้ีเป็นผลงานแรกท่ีไดป้ฏิบติัจริง 

เป็นประสบการณ์จริง ทั้ งในเร่ืองการวางแผนงาน จนไปถึงการแกไ้ขปัญหาต่างๆ จึงทาํให้มีความ

ภาคภูมิใจเป็นอยา่งมาก 
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5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 

การตดัต่อวิดีโอ MV ช้ินน้ีมีปัญหาท่ีพบคือ  

1. เน่ืองจาก MV น้ีมีการถ่ายหลายมุม และหลายสถานท่ี จึงทาํใหต้วัวิดีโอแต่ละคร้ังมีสีท่ีแตกต่าง

กนั ในการแกไ้ขปัญหาเร่ืองสีของการทาํ MV น้ี เน่ืองจาก เน้ือหาของเพลง ท่วงทาํนอง ประกอบกบัชุด

ของนักแสดง ท่ีไปในทางโทนเยน็ ดงันั้นการเกล่ียสีใน MV น้ี จึงออกมาเป็นสีฟ้า-ขาว เพื่อให้เขา้กบั

เพลงน้ี 

2. เน่ืองจากการทาํมิวสิควิดีโอนั้น มีมุมมองการถ่ายทาํท่ีหลากหลายท่ีจาํเป็นตอ้งใชใ้นการตดัต่อ 

จึงทาํให้มีจาํนวนไฟล์ท่ีมาก โปรแกรม Adobe Premiere Pro สามารถใช ้multicam (ความสามารถใน

การตัดต่อวิดีโอจากหลายไฟล์ ให้เป็นวิดีโอไฟล์เดียวในคร้ังเดียว) ได้ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ท่ีใช้นั้ น

จาํเป็นตอ้งมีประสิทธิภาพท่ีสูงพอสมควรจึงจะสามารถใชไ้ด ้แต่ในการตดัต่อคร้ังน้ีคอมพิวเตอร์ท่ีใช้

นั้นมีประสิทธิภาพไม่เพียงพอ เวลาใชค้วามสามารถน้ีแลว้จะทาํใหเ้คร่ืองกระตุก ภาพไม่เคล่ือนไหวแต่

เสียงยงัดาํเนินต่อ หรือบางทีอาจจะทาํใหเ้คร่ืองคา้งไปเลยก็ได ้ดงันั้นในการตดัต่อคร้ังน้ี จึงใชว้ิธีการตดั

ต่อแบบนาํไฟลม์าวางทีละไฟล ์แลว้ทาํการตดัต่อ ซ่ึงอาจจะใชเ้วลาในการตดัต่อพอสมควรแต่มีความ

แน่นอนกวา่ เหมาะสาํหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพตํ่า 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 

ในการสร้างวิดีโอ MV ข้ึนมาช้ินหน่ึง ผูจ้ดัทาํโครงงานจาํเป็นตอ้งมีความสนใจในเพลง และเน้ือหา

ของบทเพลง รวมถึงการกาํหนดรูปแบบของวิดีโอ MV ว่าจะให้ออกมาเป็นอย่างไร จาํเป็นตอ้งมี

การศึกษาในเร่ืองต่างๆ มากมาย ทั้งในเร่ืองของการถ่ายวิดีโอ และการตดัต่อ โดยบุคคลท่ีรู้จกัหรือ 

การศึกษาดว้ยตนเอง รวมถึงหลกัการสร้างวิดีโอท่ีตอ้งมีความเขา้ใจอย่างลึกซ้ึง เพื่อให้ผลงานท่ีผลิต

ออกมานั้นมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  
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ภาคผนวก ก 

รายงานประจําสัปดาห์ 
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ภาคผนวก ข 

การสร้าง CG และอ่ืนๆ 
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ข.1 โปรแกรม Adobe After Effect 

 

1) การทาํซับไตเติล้ 

การทาํซับไตเต้ิลโดย After Effect นั้น สามารถทาํไดโ้ดยการมาร์คในส่วนของ Source Text 

พร้อมทั้ งกําหน ด ช่ว ง เ ว ลา  แ ละ สามารถ เ ป ล่ีย น ประ โย คต่อไ ปใ น ช่ว ง เ ว ลาถัด ไ ปไ ด้ เ ลย 

 

 
 

ภาพที ่ข.1.1 การสร้างซบัไตเต้ิล 
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2) การทาํ CG Namebar 

ในการทาํนั้น สร้าง Solid Layer ส่ีเหล่ียมข้ึนมา แลว้ปรับจุดหมุนไปอยูท่างซา้ยสุดของส่ีเหล่ียม

นั้น ยอ่ใหเ้หลือขนาดเท่าท่ีตอ้งการ จากนั้นใหป้รับค่า Scale ในแกน x ใหเ้ป็น 0 แลว้มาร์คเอาไว ้จากนั้น 

เปล่ียนค่าท่ีตอ้งการ ณ ท่ีจุดเวลาท่ีตอ้งการ แลว้ทาํการมาร์คเอาไวเ้หมือนกนั 

นาํโลโกม้าใส่เพื่อแสดงถึงเคร่ืองหมายของวง จากนั้นปรับค่า Opacity เป็น 0 เพื่อทาํการซ่อน 

เม่ือถึงจุดเวลาท่ีตอ้งการจึงปรับเป็น 100 เพื่อแสดงดงัเดิม 

 

 
 

ภาพที ่ข.1.2 การสร้าง CG Namebar 
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3) การสร้าง CG บอลแสง 

การทาํนั้นตอ้งใช ้solid layer สีอะไรก็ได ้แลว้ใส่ Effect CC Particle System II เพื่อปรับค่าให้

กลายเป็นลูกบอลแสง และได้ใส่ Effect Shine (Effect ของ Red Giant ไม่มีติดมากับ After Effect 

สามารถโหลดใชไ้ดท่ี้ https://www.redgiant.com/ ) เพื่อให้ลูกบอลสามารถส่องแสงรอบตวัเองได ้ใน

การทาํ CG น้ีใชบ้อลแสงจาํนวนทั้งหมด 10 ลูก 

 

 
 

ภาพที ่ข.1.3 การสร้าง CG บอลแสง 
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ข.2 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

สาํหรับการตดัต่อวิดีโอนั้น เคร่ืองมือท่ีสาํคญัและใชบ้่อยท่ีสุดคือ Razor Tool สามารถกดคียล์ดัได ้

ctrl+k เป็นเคร่ืองมือท่ีไวส้าํหรับใชต้ดัไฟลว์ิดีโอและเสียงบน Timeline สามารถตดัไดต้ามท่ีตอ้งการ 

 

 
 

ภาพที ่ข.2.1 การตดัต่อวิดีโอ 

 

ในการตดัต่อวิดีโอนั้น การปรับความสมดุลของสีก็มีความสาํคญัมาก ในการปรับสีนั้นใช ้Effect 

ช่ือ Three-Way Color Corrector 

 

 
 

ภาพที ่ข.2.2 Effect ท่ีใชใ้นการปรับแต่งสี 
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ภาคผนวก ค 

ประมวลผลภาพการทาํโปรเจค 
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ภาพที ่ค.1.1 สถานท่ีถ่ายทาํโปรเจค 

 

 
 

ภาพที ่ค.1.2 ประชุมก่อนการถ่ายทาํ 
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ภาพที ่ค.1.3 ถ่ายแต่ละคนไวต้ดัต่อ 

 

 
 

ภาพที ่ค.1.4 ขณะถ่ายทาํ (1) 
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ภาพที ่ค.1.5 ขณะถ่ายทาํ (2) 

 

 
 

ภาพที ่ค.1.6 ขณะถ่ายทาํ (3) 
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ภาพที ่ค.1.7 ตรวจเช็คผลงานหลงัถ่ายเสร็จ 

 

 
 

ภาพที ่ค.1.8 ตรวจเช็คผลงานหลงัถ่ายเสร็จ 
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