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บทสรุป 

 

 งานท่ีไดรั้บมอบหมายหลกั เป็นเจา้หนา้ท่ีกราฟิก โดยไดท้าํกราฟิกงานต่างๆ เช่น นายชดัเจนไขคาํข่าว , 

สติกเกอร์ติดกระจกรถยนต ์,  คุยโขมงบ่าย 3 โมง ,  Motion Graphic เชียร์ไทย ท่ีสถานีรถไฟฟ้า BTS ,  Title 

หน่ึงในพระราชดาํริ , ป้ายตารางงาน , งานไดคทัต่างๆ  ผลท่ีไดรั้บจากการปฏิบติังาน คือ การไดอ้อกแบบใหมี้การ

เขา้กบังานต่างๆท่ีไดรั้บมอบหมายมา เช่น นายชดัเจน ไขคาํข่าว เป็นการใช ้info-graphic แบบง่ายๆ จึงตอ้งทาํการ

ออกแบบท่ีเขา้ใจง่าย ไดรู้้ถึงการบรีฟงานและแกง้านโดยตรง การแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ ทาํใหไ้ดป้ระสบการณ์

เหมือนไดท้าํงานจริงเลยทีเดียว 

 ผลท่ีไดรั้บจากโครงงาน คือ ขั้นตอนในการถ่ายมิวสิควิดีโอ ในส่วน Pre-Production นั้นทาํใหไ้ด้

ประสบการณ์ในการประชุมงาน การวางแผน ในส่วนของ Production นั้นไดท้าํการออกไปถ่ายมิวสิควดีิโอ ได้

รู้จกัการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ การปรับเปล่ียนแผนการต่างๆ ในส่วนของ Post-Production นั้นทาํใหไ้ดใ้ช้

ทกัษะในการตดัต่อ การหาจุดท่ีดีท่ีสุดในข่วงนั้นของแต่ละคลิปมาทาํเป็น  มิวสิควดีิโอท่ีสมบูรณ์ท่ีสุดได ้
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Summary  

 

 4 months ago that I was a trainee at MCOT Public Company Limited. I was Graphic Designer and VDO 

Editor. I create Graphic, Info-graphic, title, video for example Mr.Chatjen Kaikamkao, Kuikamong 3P.M. 

Sanjorn, Motion Graphic on BTS 

 In this Project I create music video for promoting Acid Drops band. I had learned so many things from 

working behind the scene and foreground. From all knowledge, I could use all of them in real life, that will ideal 

for future idea, design and video, also team working and some briefed. All about this so very important for 

working life in the future. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

 ขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษาท่ีบริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2559 ถึงวนัท่ี 

30 กนัยายน พ.ศ. 2559 ในตาํแหน่งเจา้หนา้ท่ีกราฟิกนั้นทาํใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้ เทคนิค การปฏิบติัและ

ประสบการณ์ต่างๆในการทาํงาน ทั้งการออกแบบส่ือต่างๆเพื่อใชใ้นการโฆษณาอีกดว้ย ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ี

ไม่สามารถหาไดจ้ากหอ้งเรียนหรือท่ีอ่ืนๆ นอกจากไดท้าํงานจริงๆเท่านั้น ประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการมาสหกิจ

ศึกษาในคร้ังน้ี ส่งผลใหข้า้พเจา้นาํส่ิงเหล่านั้นมาใชพ้ฒันาทกัษะ ความสามารถ และเทคนิคในดา้นการทาํกราฟิก

ของตนเองเป็นอยา่งมาก 

 

 ขา้พเจา้จึงขอขอบคุณ คุณ มณฑาณี บุญสนอง และ คุณ ตาณตา วรวฒันกุล ท่ีเป็นพนกังานท่ีปรึกษา และ

พี่ๆทุกท่านใน บริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) ท่ีคอยช่วยเหลือ ใหค้าํแนะนาํ และสั่งสอนตลอดการทาํงาน 

ขอขอบคุณ วง Acid Drops ท่ีใหเ้กียรติขา้พเจา้ไปทาํมิวสิควดีิโอใหก้บัวง นอกจากน้ี ขา้พเจา้ ขอขอบพระคุณ

คณาจารยข์องสถาบนัเทคโนโลย ีไทย-ญ่ีปุ่น ท่ีคอยใหค้วามช่วยเหลือ ใหค้วามรู้ และคอยแนะนาํส่ิงต่างๆ ตลอด

การมาสหกิจศึกษา ทาํใหต้ลอดเวลาท่ีมาสหกิจศึกษานั้นเป็นไปอยา่งราบร่ืน และสาํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี รวมถึงทุก

ท่านท่ีมีส่วนช่วยใหร้านงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ได ้โดยเฉพาะอยา่งยิง่ อาจารย ์นิติรัตน์ ตณัฑเวช ท่ีเป็นอาจารย์

ท่ีปรึกษาในการจดัทาํรายงานฉบบัน้ี 

 

ธราธร โภควฒัน์ 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

1.1.1 ช่ือของสถานประกอบการ: บริษัท อสมท จํากดั (มหาชน) 

1.1.2 ทีต่ั้งของสถานประกอบการ: 

เลขที ่63/1 ถนนพระราม 9 แขวงห้วยขวาง เขตห้วยขวาง กรุงเทพมหานคร 10320 

โทรศัพท์: +662-201-6000 

โทรสาร: +662-245-1435 

E-Mail: contact@mcot.net 

Website: www.mcot.net 

 

 

  

 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) 

ท่ีมา : www.smeleader.com 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) เป็นรัฐวสิาหกิจรูปบริษทัจาํกดั (มหาชน) และเป็นกิจการส่ือสารมวลชน 

ภายใตส้ังกดัสาํนกันายกรัฐมนตรี  

 

ปัจจุบนับริษทั อสมท จาํกดั (มหาชน) ประกอบธุรกิจส่ือสารมวลชน อนัไดแ้ก่ 

 

1) กจิการวทิยุโทรทัศน์ 

ดาํเนินใหบ้ริการช่องรายการโทรทศัน์ภาคพื้นดินในระบบดิจิตอล ออกอากาศตลอด 24 ชัว่โมง จากสถานี

แม่ข่ายในกรุงเทพมหานคร ไปยงัสถานีเครือข่ายภูมิภาค 35 สถานี ใหบ้ริการเป็นจาํนวน 2 ช่องรายการ ไดแ้ก่ 

 

1.1) ช่องรายการ 9 MCOT HD หมายเลข 30 

เป็นช่องรายการโทรทศัน์ในระบบดิจิตอล (DTT) ความคมชดัสูง (HD) เป็นหมวดหมู่ช่องรายการทัว่ไป ปัจ

จุปันนาํเสนอรายการตามผงัรายการของสถานีโทรทศัน์โทเดิร์นไนน์ ในลกัษณะการออกอากาศคู่ขนาน 

(Simulcast) ออกอากาศโดยใชค้ล่ืนความถ่ีระบบดิจิตอลภาคพื้นดินระดบัชาติ เพื่อใหส้ามารถครอบคลุมทัว่พื้นท่ี

ประเทศไทย 

 

1.2) ช่องรายการ MCOT Family หมายเลข 14 

เป็นช่องรายการโทรทศัน์ในระบบดิจิตอล (DTT) ความคมชดัปกติ (SD) เป็นหมวดหมู่สาํหรับเด็ก เยาวชน 

และครอบครัว โดยเป็นช่องรายการท่ีผลิตและนาํเสนอรายการเชิงสร้างสรรค ์ พร้อมความสนุกสนาน เนน้

สารประโยชน์ ความรู้สร้างแรงบนัดาลใจ แก่กลุ่มเด็กและเยาวชน อาย ุ4-12 ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกั รวมถึง

กลุ่มแม่บา้น และครอบครัว อนัเป็นกลุ่มเป้าหมายรอง 

ช่องรายการ MCOT Family ไดใ้ชก้าร์ตูนจากต่างประเทศซ่ึงเป็นท่ีนิยม เสริมดว้ยรายการข่าวคุณภาพ 

“MCOT FAMILY NEWS” ท่ีสามารถรับชมกนัไดท้ั้งครอบครัว 
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2) กจิการวทิยุกระจายเสียง 

ดาํเนินกิจการทั้งหมดทั้งดา้นการผลิต การตลาด และการบริหารจดัการ ออกอากาศรายการประเภทต่างๆ 

ทั้งสาระความรู้ และความบนัเทิงท่ีหลากหลายรูปแบบ ภายใตช่ื้อ MCOT Ratio Network “เครือข่ายทนัสมยั 

กา้วใหม่สังคมสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา” เพื่อพฒันาความรู้ และคุณภาพชีวติของประชาชน ส่งกระจายเสียงทั้งใน

ส่วนกลางและส่วนภูมิภาค ดว้ยระบบเอฟเอม็ (FM) และระบบเอเอม็ (AM) จาํนวน 62 สถานี 

 

3) สํานักข่าวไทย 

เป็นศูนยก์ลางในการผลิต รวบรวม จดัเก็บ และเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารท่ีเนน้ความเป็นกลาง ถูกตอ้ง 

เช่ือถือได ้และทนัเหตุการณ์ ยดึหลกัการนาํเสนอข่าวตามมาตรฐานทางวชิาชีพ โดยนาํเสนอผา่นส่ือของบริษทัท่ี

หลากหลาย ไดแ้ก่ สถานีโทรทศัน์ เคร่ือข่ายสถานีวทิยฯุ บมจ. อสมสท ส่ือดิจิตอลออนไลน์ ส่ือสังคมออนไลน์ 

(Social Media) และการใหบ้ริการส่งขอ้ความข่าวในระบบ SMS ผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี รวมถึงการแลกเปล่ียน

ขอ้มูลข่าวกบัพนัธมิตรต่างประเทศ และเป็นหน่ึงในศูยน์กลางการแลกเปล่ียนและนาํเสนอข่าวของประเทศไทย

ไปสู่นานาประเทศทัว่โลก 

 

  

 

ภาพที ่1.2 โลโกช่้อง 9 อสมท. 

ท่ีมา : en.wikipedia.org 
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1.3 รูปแบบการจัดการองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงาน : ฝ่ายสนบัสนุนการผลิต 

หนา้ท่ี : งานกราฟิกต่าง รวมถึงงานออกแบบ 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

ช่ือ-นามสกุล : นางสาว มณฑาณี บุญสนอง 

ตาํแหน่ง : เจา้หนา้ท่ีกราฟิก 

 

 

 

ภาพที ่1.3 แผนผงัการบริหารองคก์ร 

ท่ีมา : mcot-th.listedcompany.com/chart.html 
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ช่ือ-นามสกุล : นางสาว ตาณตา วรวฒันกุล 

ตาํแหน่ง : เจา้หนา้ท่ีกราฟิก 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน 

เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 30 พฤษภาคม 2559 

ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 30 กนัยายน 2559 

เป็นระยะเวลา  : 18 สัปดาห์ ( 4 เดือน ) 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองดว้ยในปัจจุบนัส่ือมีหลากหลายรูปแบบมากยิง่ข้ึน ทั้งแบบออนไลน์ ออฟไลน์ และในรูปแบบของส่ือ

นั้นก็มีอยูห่ลายหลายเช่นกนั ในส่ือท่ีมีความนิยมเป็นอยา่งมากเป็นประเภทเพลง จึงไดท้าํการสร้างส่ือวดีิโอ MV 

ข้ึนมา เพื่อสนบัสนุนและโปรโมทวง Cover ใหรู้้จกักนัอยา่งแพร่หลาย ไม่ใชแ้ค่ในวงการ Cover เพียงอยา่งเดียว 

และอยากมอบความสนุกใหก้บัผูช้มไปกบั MV ท่ีไดจ้ดัทาํดว้ย 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

เพื่อโปรโมทนกัแสดงของวง โดยตอ้งการให้เป็นท่ีรู้จกักนัอยา่งแพร่หลายทั้งในวงการ Cover และประชน

ทัว่ไป โดยแสดงความสามารถใหไ้ดรั้บชม เพื่อใหผู้ช้มไดรั้บความสนุกสนาน และความบนัเทิงไปกบั MV น้ีดว้ย 
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. สามารถนาํความรู้ทุกอยา่งท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานมา ประยกุตใ์ชต่้อไดใ้นอนาคต 

2. ไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานจริง 

3. ไดรั้บการเรียนรู้การทาํงาน และระบบวฒันธรรมขององคก์รบริษทั อสมท 

4. ทาํใหไ้ดรั้บการทาํงานร่วมกนัเป็นทีม 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

Graphic Design หมายถึง การออกแบบรูปภาพสัญลกัษณ์ท่ีสามารถมองเห็นไดด้ว้ยตา เพื่อส่ือความหมาย

จากสัญลกัษณ์สู่ความหมายท่ีแทจ้ริง 

 

Resolution หมายถึง ค่าความละเอียดของงานๆ หน่ึงซ่ึงกาํหนดเป็นจาํนวนเมด็สี (Pixels) ต่อหน่ึงหน่วย

ความยาวของงาน ซ่ึงงานๆ นั้นจะเป็นรูปแบบภาพ หรือวดีิโอก็ได ้ ตวัอยา่งเช่น หากภาพนั้นมีค่า Resolution = 

150 Pixels/inches แสดงวา่ในพื้นท่ี 1 ตารางน้ิวของภาพนั้นประกอบไปดว้ยเมด็สีจาํนวน 150 สี (Pixels) 

 

CG (Computer Generated / Computer Graphic) หมายถึง การสร้างภาพ โมเดลจาํลอง จากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์แลว้นาํมาใส่ในหนงั หรือส่ือต่างๆ  

 

Insert หมายถึง การใส่วดีิโอขั้นรายการก่อนท่ีจะแสดงจริง เพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการรับชม 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

 

2.1.1 ทฤษฎกีารออกแบบ 

องคป์ระกอบในการออกแบบ จาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงการสร้างรูปทรงต่างๆ ก็จะนาํไปใชใ้นขั้นตอนการ

ออกแบบใหส้มบูรณ์ ซ่ึงประกอบดว้ย  

1. การจดัเส้น (ARRANGEMENT OF LINE)  

2. การจดัรูปทรง (ARANGEMENT OF FORM)  

3. การจดัน้าํหนกั (ARRANGEMENT OF VALUE)  

4. การจดัพื้นท่ี (ARRANGEMENT OF SPACE)  

5. การจดัพื้นผิว (ARRANGEMENT OFTEXTURE)  

6. การจดัสี (ARRANGEMENT OF COLOR) 

 

และจาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงเร่ืองราวหรือสาระของผลงานท่ีแสดงออกมาใหผู้ช้มไดส้ัมผสัโดยอาศยั

รูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
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การจดัองคป์ระกอบศิลป์ มีหลกัการดงัน้ี 

 

เอกภาพ (Unity) 

เอกภาพ หมายถึงความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ความสอดคลอ้งกลมกลืน เป็นหน่วยเดียวกนั ดว้ยการจดั

องคป์ระกอบใหมี้ความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัเป็นกลุ่มกอ้นไม่กระจดักระจาย โดยการจดัระเบียบของรูปทรง 

จงัหวะเน้ือหาให้เกิดดุลยภาพจะไดส่ื้ออารมณ์ความรู้สึกความหมายไดง่้ายและรวดเร็ว 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความสมดุล (Balance) 

ความสมดุลหรือดุลยภาพ หมายถึง ความเท่ากนัเสมอกนั มีนํ้าหนกั หรือความกลมกลืนพอเหมาะพอดี 

โดยมีแกนสมมติทาํหนา้ท่ีแบ่งภาพใหซ้า้ยขวา บนล่าง เท่ากนั การเท่ากนัอาจไม่เท่ากนัจริงๆก็ได ้ แต่จะเท่ากนั

ตามในความรู้สึกท่ีเห็น 

 

 

 

ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งภาพความเป็นเอกภาพ 

ท่ีมา : www.oknation.net/blog/thaidbmag 
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ความสมดุลแบ่งเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

1. ความสมดุล 2 ขา้งเท่ากนั (Symmetrical Balance) หมายถึง การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ ของศิลปะ

ใหท้ั้ง 2 ขา้งแกนสมมติมีขนาด สัดส่วน และนํ้าหนกัท่ีเท่ากนั หรือมีรูปแบบเหมือนกนั คลา้ยกนั เช่น การวาดภาพ

ท่ีซา้ยขวาเหมือนกนัมาก 

2. ความสมดุล 2 ขา้งไม่เท่ากนั (Asymmetrical Balance) หมายถึงการจดัองคป์ระกอบของศิลปะทั้ง 2 

ขา้งแกนสมมติมีขนาดสัดส่วน นํ้าหนกัไม่เท่ากนั ไม่เหมือนกนั ไม่เสมอกนั แต่สมดุลกนัในความรู้สึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งภาพความสมดุล 

ท่ีมา : watkadarin.com/exhibition/Hall4 
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ความกลมกลืน (Harmony) 

ความกลมกลืน หมายถึงการรวมกนัของ หน่วยยอ่ยต่างๆ ซ่ึงไดแ้ก่ส่วนประกอบมูลฐาน ของศิลปะ 

ไดแ้ก่จุดเส้น รูปร่าง รูปทรง สีพื้นผวิ นํ้าหนกั อยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือหลายอยา่งและการจดัวางองคป์ระกอบ เช่น

จงัหวะ ช่องวา่งทาํใหเ้กิดเป็นการประสานเขา้กนัไดอ้ยา่งสนิทโดยไม่มีความขดัแยง้ ทาํใหผ้ลงานการออกแบบ

ทศันศิลป์ มีความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั หรือความมีเอกภาพ 

 

  

 

ภาพที ่2.3 ตวัอยา่งภาพความกลมกลืน 

ท่ีมา : patsudabbcit58.wordpress.com 
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2.2 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการทาํโครงงาน 

 

2.2.1 ทฤษฎกีารตัดต่อ 

การตดัต่อภาพยนตร์ คือการลาํดบัภาพจากภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํเอาไว ้ โดยนาํแต่ละฉากมาเรียงกนัตาม

โครงเร่ือง จากนั้นใชเ้ทคนิคการตดัต่อใหภ้าพและเสียงมีความสัมพนัธ์ท่ีต่อเน่ืองกนั 

 

ประเภทของการตัดต่อ มี 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

1. การตดัต่อแบบเชิงเส้น (Linear video editing)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.4 การตดัต่อแบบเชิงเส้น (Linear Video Editing) 

ท่ีมา : upload.wikimedia.org 
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การตดัต่อแบบเชิงเส้น เป็นการตดัต่อภาพและเสียงโดยการเขา้ถึงขอ้มูลตน้ฉบบัตามลาํดบั ไม่สามารถ

ขา้มช่วงเวลาไดใ้นทนัที การตดัต่อทาํไดโ้ดยตอ้งมีเคร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบัและเคร่ืองบนัทึกเทปพร้อมเทปปล่าว 

เช่ือมต่อดว้ยกนั วธีิการตดัต่อทาํโดยการใหเ้คร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบัเล่นภาพในส่วนท่ีตอ้งการ ตดัต่อ โดยอาจ

ป้อนค่าของเวลา (Timecode) ในเทปนั้นๆเพื่อความรวดเร็วในการขา้มไปยงัส่วนต่างๆ แลว้ บนัทึกส่วนนั้นลง

เทปเปล่าในเคร่ืองบนัทึกท่ีต่อไวอี้กเคร่ืองหน่ึง 

ขอ้ดีของระบบการตดัต่อแบบเชิงเส้น (Linear Editing) คือ มีความรวดเร็วในการแสดงภาพใหเ้ห็นโดย 

ทนัทีมีความยดืหยุน่กบัการทาํงานแบบ Real time โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในสถานีโทรทศัน์ท่ีตอ้งการความเร่งรีบใน 

การออกอากาศสด การนาํเสนอข่าว 

ขอ้เสียของการตดัต่อในลกัษณะน้ีคือความชา้ในการคน้หาส่วนต่างๆในเทป ไม่สามารถขา้มไปไดโ้ดย

ทนัทีและหากมีความผดิพลาดในการตดั ต่อในแบบบนัทึกเทป การแกไ้ขนั้นทาํไดย้ากและไม่สะดวก เพราะตอ้ง

เร่ิมทาํจากตน้เทปจนจบเทป 

 

2. การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น (Non-Linear video editing) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.5 การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น (Non-Linear Video Editing) 

ท่ีมา : www.hotfrog.in/business 
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การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น เป็นการตดัต่อท่ีพฒันามาจากแบบแรก โดยจะมุ่งเนน้ไปในการแกไ้ขท่ี

ง่าย Footage ทั้งหมดจะถูกบนัทึกลงในฮาร์ดดิสก ์ในรูปไฟลว์ดิิโอเพื่อใชก้บัคอมพิวเตอร์ โดยใชโ้ปรแกรมต่างๆ

ในการตดัต่อ และบนัทึกเป็นไฟลว์ดิิโอ หรือส่ือชนิดอ่ืนๆเสียก่อน จึงจะนาํไปใชไ้ด ้

ขอ้ดีของการตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้นคือ สามารถแกไ้ขส่วนต่างๆไดอ้ยา่งรวดเร็วตามตอ้งการ อีกทั้งยงั

สามารถ ใส่เทคนิคพิเศษต่างๆไดอ้ยา่งง่ายดาย และมีใหเ้ลือกไดม้ากมายหลายรูปแบบ โดยสามารถเลือกใชไ้ด้

จาก โปรแกรมตดัต่อ หรือสามารถดาวน์โหลด Plug-in หรือโปรแกรมเพิ่มเติมไดจ้ากอินเตอร์เน็ต 

ขอ้เสียของ การตดัต่อในลกัษณะน้ีคือ ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ท่ีมีความสามารถในการประมวลผลกราฟิก

สูง จึงจะสามารถ ทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ตอ้ง Render ไฟลท์ั้งหมดก่อนจึงจะบนัทึกเป็นไฟลห์รือลงส่ือได้

ไม่เหมาะสาํหรับ การทาํงานท่ีตอ้งการความเร่งรีบ เช่น การถ่ายทอดสด เป็นตน้ การตดัต่อลกัษณะน้ีจึงเหมาะ

สาํหรับวดิิโอท่ีนาํ ไปใชใ้นภายหลงั 

 

2.2.2 ทฤษฎกีารถ่ายวดีีโอ 

 

ก่อนท่ีลงมือสร้างผลงานวิดีโอสักเร่ือง จะตอ้งผา่นกระบวนการคิด วางแผนมาอยา่งรอบครอบ ไม่ใช่ไป

ถ่ายวดีิโอแลว้ก็นาํมาตดัต่อเลย โดยไม่มีการคิดใหดี้ก่อนท่ีจะถ่ายทาํ เพราะปัญหาท่ีมกัเกิดข้ึนเสมอก็คือการท่ี

ไม่ไดภ้าพตามท่ีตอ้งการเน้ือหาท่ีถ่ายมาไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการนาํเสนอ  ในท่ีน้ีขอแนะนาํแนวคิดในการ

ทาํงานวดีิโออยา่งมีประสิทธิภาพตรงตามความตอ้งการจะไม่ตอ้งมาเสียเวลาแกไ้ขภ้ายหลงั โดยมีลาํดบัแนวคิด

ของงานสร้างวิดีโอเบ้ือง 
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1.  เขียน Storyboard ส่ิงแรกท่ีเราควรเรียนรู้ก่อนสร้างงานวดีิโอ ก็คือ   การเขียนStoryboard  คือ การ

จินตนาการฉากต่างๆ ก่อนท่ีจะถ่ายทาํจริงในการเขียน Storyboard อาจวธีิง่ายๆ ไม่ถึงขนาดวาดภาพปรกอบก็ได ้

เพียงเขียนวตัถุประสงคข์องงานใหช้ดัเจนวา่ตอ้งการส่ืออะไรหรืองานประเภทไหน จากนั้นดูวา่เราตอ้งการภาพ

อะไรบา้ง เขียนออกมาเป็นฉาก เรียงลาํดบั 1, 2, 3,....... 

2.  เตรียมองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีตอ้งใช ้ ในการทาํงานวิดีโอ  เราจะตอ้งเตรียมองคป์ระกอบต่างๆ ให้

ครบถว้น ไม่วา่จะเป็นไฟลว์ดีิโอ ไฟลภ์าพน่ิง ไฟลเ์สียง หรือไฟลด์นตรี 

3.  ตดัต่องานวิดีโอ การตดัต่อคือการนาํองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อเป็นงานวดีิโอ งานวดีิโอ

จะออกมาดีน่าสนใจเพียงใดข้ึนอยูก่บัการตดัต่อเป็นสาํคญั ซ่ึงเราจะตอ้งเรียนรู้การตดัต่อในบทต่อไปก่อน 

4.  ใส่เอฟเฟค/ตดัต่อใส่เสียงในขั้นตอนการตดัต่อ เราจะตอ้งตกแต่งงานวดีิโอดว้ยเทคนิคพิเศษต่างๆ ไม่

วา่จะเป็นการเล่นสี การใส่ขอ้ความ หรือเสียงดนตรี ซ่ึงจะช่วยใหง้านของเรามีสีสัน และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

5.  แปลงวดีิโอ เพื่อนาํไปใชง้านจริงขั้นตอนการแปลงวดีิโอเป็นขั้นตอนสุดทา้ย ในการทาํงานวดีิโอท่ีเรา

ไดท้าํเรียบร้อยแลว้นั้นไปใชง้าน  
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2.3 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

 

2.3.1 Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบกราฟิกเพื่อนาํไปใชร่้วมกบังานใน

ดา้นต่างๆ เช่นงานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบนเวบ็ไซตแ์ละการตกแต่ง ภาพถ่ายจาก

กลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้า่เป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยมใชม้ากท่ีสุดในปัจจุบนัเน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีทาํงาน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

  

 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Photoshop 
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2.3.2 Adobe Illustrator 

โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ Vector Graphic 

จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดบัสากลสามารถทาํงานออกแบบต่างๆ 

ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพบ์รรจุภณัฑ์, เวบ็ และภาพเคล่ือนไหว ตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็น

ภาพประกอบในการทาํงานอ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.7 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Illustrator 
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2.3.3 Adobe After Effect 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสาํหรับงานทางดา้น Video Compost หรืองานซอ้นภาพวดีีโอ

รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหก้บัภาพ โปรแกรม Adobe After Effect เป็น

โปรแกรมยอดนิยมทางดา้น Motion Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์งานโทรทศัน์การสร้าง Project 

 

 

 

  

 

ภาพที ่2.8 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo After Effect 
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2.3.4 Adobe Premiere pro 

Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับตดัต่อภาพน่ิงหรือวดีิโอและตดัต่อเสียงไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ สามารถผลิตผลงานไดใ้นระดบัมืออาชีพ มีการทาํงานท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้นมากนกั มีเคร่ืองมือ

มากมายเพื่อสนบัสนุนการทาํงานดา้นวดีิโอ โปรแกรมน้ีสามารถจบัภาพและเสียงมาวางลงบนไทมไ์ลน์ เพียง

ผูใ้ชง้าน ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกบัความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที ่2.9 ตวัอยา่งโปรแกรม Adobo Premiere pro 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏบัิติงาน 

ตารางที ่3.1 แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 

เรียนรู้ลกัษณะงานท่ีตอ้งปฏิบติั                 

รับงานดา้นกราฟิกจากพ่ีท่ีปรึกษา 

และพ่ีๆ ในแผนก 

                

วางแผนการทาํ Project                 

จดัหาสถานท่ีถ่ายทาํ                 

นดัวนั เวลา กบันกัแสดงเพ่ือถ่าย

ทาํ 

                

คิด Storyboard                 

ถ่ายทาํ MV (Music Video)                 

สร้าง Intro                  

สร้าง CG ต่างๆ                 

ตดัต่อวิดีโอ และเสียง                 

ทาํซบัไตเติล                 

เก็บรายละเอียด และจดัทาํรูปเล่ม

เอกสาร 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 

 

3.2.1 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

 

3.2.1.1 วธีิการติดตั้งโปรแกรม Adobe CC 

1. ดาวน์โหลด Adobe CC ท่ี http://www.adobe.com/downloads.html เม่ือดาวน์โหลดโปรแกรม

เสร็จแลว้ ให้เปิดโปรแกรมข้ึนมา ทาํการเขา้สู่ระบบ ถา้ยงัไม่มีแอคเคาท ์ใหก้ดสมคัรไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที ่3.1 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe CC (1) 
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2. เม่ือเขา้สู่ระบบเรียบร้อยแลว้ สามารถกดลงโปรแกรมท่ีตอ้งการโดยกดท่ีปุ่ม Try เพื่อติดตั้ง

โปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที ่3.2 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe CC (2) 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติงานหรือโครงงาน 

 

3.3.1 งานทีป่ฏิบัติ 

งานท่ีปฏิบติัในระหวา่งสหกิจศึกษาเป็นงานกราฟิกท่ีนาํไปใชง้านในการออกอากาศและเผยแพร่ 

โดยมีพี่ท่ีปรึกษาเป็นทั้งผูร่้วมงานและท่ีปรึกษาในการสหกิจในคร้ังน้ี 

 

3.3.1.1 Infographic นายชัดเจน ไขคําข่าว 

Infographic ความยาวประมาณ 2-3 นาที ออกอากาศทุกวนัศุกร์ เวลา 6 โมงเยน็ โดยพี่ท่ีปรึกษาจะ

ไดรั้บขอ้มูลข่าวมาจากทางโปรดิวเซอร์ แลว้นาํมาแจกจ่ายงานในการสร้าง motion graphic ใหส้อดคลอ้งกบัคาํ

ข่าวท่ีไดรั้บมา 

โดยขั้นตอนในการทาํนั้นตอ้งเร่ิมจากการสร้างภาพ graphic ในแต่ละช่วงของข่าวนั้นๆ และทาํ

การนาํภาพ graphic ท่ีไดท้าํเตรียมเอาไว ้มาทาํเป็น motion graphic พร้อมใส่เสียงใหต้รงกบัภาพ 

โดยล่าสุดน้ี Infographic นายชดัเจน ไขคาํข่าว ไดส้ิ้นสุดการออกอากาศไปเรียบร้อยแลว้ ตอน

สุดทา้ยในวนัท่ี 8 ก.ค. 2559 

 

 

  

 

ภาพที ่3.3 Infographic นายชดัเจน ไขคาํข่าว 
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3.3.1.2 สติกเกอร์ติดกระจกรถยนต์ 

งานออกแบบสติกเกอร์ติดรถสาํหรับผูท่ี้มาติดต่อและ ผูท่ี้เก่ียวขอ้ง โดยหวัหนา้แผนกกราฟิกได้

มอบหมายงานใหอ้อกแบบสติกเกอร์แบบใหม่ข้ึนมา โดยใชสี้เดิมในแต่ละแบบของสติกเกอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.4 ออกแบบสติกเกอร์ติดกระจกรถ 
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3.3.1.3 โปสเตอร์ บ่ายนีม้ีคําตอบสัญจร “ตามรอบพระราชดําริ ปี๒” 

งานออกแบบ โปสเตอร์ บ่ายน้ีมีคาํตอบสัญจร “ตามรอยพระราชดาํริ ปี๒” ไดรั้บมอบหมายงาน

จากพี่ท่ีปรึกษาใหอ้อกแบบ โปสเตอร์โปรโมท บ่ายน้ีมีคาํตอบสัญจร โดยใชภ้าพท่ีไดม้า  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.5 โปสเตอร์ บ่ายนีม้ีคาํตอบสัญจร 
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3.3.1.4 Motion Graphic เชียร์ไทย ทีส่ถานีรถไฟฟ้า BTS 

งานสร้าง Motion Graphic เชียร์ไทย ท่ีมีขนาด 720 x 1280 ฉายบนจอ LCD ท่ีประตูกั้นรถไฟฟ้า 

BTS ทุกสถานี โดยไดรั้บตวัแบบ และ Footage นกักีฬา และองคป์ระกอบอ่ืนมาจากฝ่ายการตลาด เผยแพร่ในช่วง

ท่ีมีการแข่งขนักีฬาโอลิมปิก 2016 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.6 Motion Graphic CheerThai on BTS Station 
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3.3.1.5 ไวนิล  คุยโขมงบ่าย3โมงสัญจร 

งานสร้างไวนิล โปรโมท คุยโขมงบ่าย3โมงสัญจร ท่ีมีขนาด 1x3 เมตร ติดเพื่อ    โปรโมทกิจกรรม 

โดยไดรั้บ Footage และองคป์ระกอบอ่ืนๆจากทีมงานคุยโขมงบ่าย3โมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.7 ไวนิล คุยโขมงบ่าย3โมงสัญจร 
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3.3.1.6 Title หน่ึงในพระราชดําริ 

งานสร้าง Title หน่ึงในพระราชดาํริ เก่ียวกบัเร่ือง HIV หวัขอ้ “เด็กติดเช้ือ กบัความหวงั และพลงั

ใจ”  โดยพี่ท่ีแผนกใหห้วัขอ้มา และสร้างข้ึนมาเอง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.8 Title หน่ึงในพระราชดาํริ 



28 
 

3.3.2 งานที่ทาํโครงงาน 

ในช่วงแรกของการฝึกสหกิจศึกษาไดเ้รียนรู้การทาํงาน และการสร้างกราฟิกต่างๆ มากมาย และได้

คิดถึงเร่ืองของการทาํรายงานจึงคิดวา่จะทาํเป็น MV โดยไดมี้การใส่กราฟิกและ เอฟเฟกตต์่างๆ ท่ีไดเ้รียนรู้มา

จากการทาํงานจริง 

 

ขั้นตอนการทาํ MV แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 

 

1. วางแผนการทาํโครงงาน 

ท่ีมาของการทาํโครงงานน้ีคือ ในปัจจุบนัทีวีดิจิตอลมีรายการหลากหลายท่ีออกอากาศมามากมาย 

ทั้งข่าวสาร และความบนัเทิง ดงันั้นจึงผลิต MV น้ีเพื่อตอ้งการผลิตส่ือท่ีเก่ียวกบัวงการเพลง และโปรโมท

นกัแสดงท่ีไดถ่้ายทาํ ใหไ้ดรู้้จกักนัอยา่งกวา้งขวาง ไม่ใชเ้พียงแค่ในวงการ Cover เท่านั้น เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจหรือ รัก

ในการ Cover ไดก้ลา้ท่ีจะแสดงออกมากยิง่ข้ึน 

 

2. รวมรวมข้อมูลในการทาํโครงงาน 

ศึกษา วงAKB48 ท่ี Acid Drops Cover MV ของเพลงท่ีจะทาํการถ่ายทาํ การถ่ายทาํ MV อยา่งมุม

กลอ้ง แสงสี ของ MV เพื่อทาํออกมาใหดู้น่าสนใจ 

 

3. เร่ิมต้นทาํโครงงาน 

เน่ืองจากขา้พเจา้ไดท้าํการดูแล Youtube Channel ของวง Acid Drops อยู ่จึงมีความสนใจท่ีจะทาํ

คลิปโปรโมทวง ใหค้นมาสนใจในวงและสมคัรเขา้วงมากข้ึน 

เร่ิมโดยการท่ีขา้พเจา้ไปถามคนในวงวา่ สนใจท่ีจะทาํ MV เพื่อโปรโมทวงหรือไม่ และทางวงก็

สนใจท่ีจะทาํ MV โดยตอนแรกไดมี้การเลือก 2  เพลงคือ Pareo Wa Emerald และเพลง First Rabbit และทุกคนก็

ลงความเห็นเลือกเพลง First Rabbit ในท่ีสุด 
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ในส่วนท่ีไดรั้บมอบหมายคือ การถ่ายทาํวดีีโอจากมุมต่างๆ โดยการไปถ่ายบรรยากาศ การ

สัมภาษณ์ และการเตน้ เพื่อนาํมาตดัต่อในภายหลงั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที ่3.9 Footage ท่ีได ้
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บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 

4.1.1 ข้ันตอนการถ่ายมิวสิควดิีโอ ( MV ) 

- สอบถามสมาชิกในวงวา่สนใจท่ีจะทาํMVหรือไม ่

- เลือกเพลงท่ีจะถ่าย MV 

- เลือกสถานท่ีถ่าย 

- ซอ้มการเตน้ และถ่ายเก็บบรรยากาศ 

- ถ่ายการเตน้จริง เพื่อนาํไปตดัต่อในภายหลงั 

- ถ่ายส่วนสัมภาษณ์ 

 

4.1.2 ผลการดําเนินงาน 

ผลการดาํเนินงานในการถ่ายวดีิโอนั้น มาจากประสบการณ์การ ไดถ่้ายงานในรายวชิาท่ีเรียน และท่ี

เคยไปถ่ายตามงานเตน้ต่างๆ โดยการไดรั้บคาํช้ีแนะของผูมี้ประสบการณ์ ประกอบกบัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จน

ไดรั้บความสมบูรณ์ของช้ินงาน  
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

โครงงานท่ีทาํเป็น MV Cover จดัทาํข้ึนเพื่อโปรโมทและแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถของนกัแสดง 

Cover กลุ่มน้ี และใหป้ระชาชน และผูท่ี้สนใจทุกคนรับรู้ถึงความสามารถของกลุ่มบุคคลเหล่าน้ี และมีความ

สนุกสนานได ้ 

 

4.2.1 จุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. โปรโมทนกัแสดงของวงใหไ้ดรู้้จกักนัอยา่งกวา้งขวาง 

2. ส่งเสริมหากิจกรรมร่วมกนัในวนัหยดุ 

3. ไดรู้้จกัเพื่อนร่วมอุดมการณ์ท่ีหลากหลาย 

4. ส่งเสริมดา้นทกัษะการเตน้และ การกลา้แสดงออก 

5. ช่วยใหผู้ช้มไดรั้บความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 

6. ช่วยใหผ้อ่นคลายจากความเครียดท่ีมาจากชีวติประจาํวนั 

 

4.2.2 จุดเด่นของโครงงาน 

1. โปรโมทผลงานของวงท่ีไดเ้คยแสดงมา 

2. ถ่ายทอดถึงความสามารถของนกัแสดง 

3. มีซบัไตเติลในส่วนของบทสัมภาษณ์ เพื่อใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้ายยิง่ข้ึน 

4. มีความสนุกสนาน และรับรู้ถึงความรู้สึกของเหล่านกัแสดงในบทสัมภาษณ์ 
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4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการปฏบัิติงานหรือ

การจัดทาํโครงงาน 

 

ผลจากการปฏิบติังานในคร้ังน้ี ทาํใหไ้ดรั้บการเรียนรู้ในการจดัทาํทั้ง 3 ส่วน ท่ีสาํคญัในการสร้างผลงาน

วดิิโอมาช้ินนึง คือ  

 

1. Pre-Production คือ ขั้นตอนในการวางแผนการทาํโครงงานช้ินหน่ึงข้ึนมา โดยตอ้งมีการวาง

โครงร่างเน้ือเร่ือง (Storyboard) ข้ึนมา และจดัการประชุมกบันกัแสดงต่างๆ มากมาย จดัหาสถานท่ีถ่ายทาํและ 

อุปกรณ์สาํหรับการถ่ายทาํทั้งหมดอยูใ่นส่วนน้ี 

 

2. Production คือ ขั้นตอนในการถ่ายทาํจริง ซ่ึงในขั้นตอนน้ีทาํใหไ้ดรู้้ถึงการหามุมกลอ้ง ท่ีเป็นมุม

ตํ่า มุมสูง องคป์ระกอบภาพ แสงและ เงา ท่ีจาํเป็นมากๆ ในการถ่ายทาํ ใหว้ดิิโอออกมาดูดีและ สวยงาม  

ทาํใหเ้ขา้ใจคาํวา่ Insert มากยิง่ข้ึน และยงัมีในส่วนของคาํศพัทเ์ฉพาะท่ีใชใ้นการถ่ายทาํอีกดว้ย 

 

3. Post-Production คือ ขั้นตอนสุดทา้ยในการสร้างผลงานวดิิโอมาช้ินหน่ึง โดยการใชค้วามรู้ใน

ส่วนของการตดัต่อ เกล่ียสี สร้าง Effect ต่างๆ และในเร่ืองของเสียงดว้ยเช่นกนั ซ่ึงในส่วนน้ีทาํใหไ้ดรั้บรู้การใช้

โปรแกรมต่างๆ ท่ีจาํเป็นมากในการผลิตช้ินงานมากยิง่ข้ึน โดยไดรั้บการเรียนรู้มาจากสถานท่ีปฏิบติังานและ 

จากการศึกษาหาขอ้มูล 
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บทที ่5 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 

การดาํเนินงานโครงงาน MV น้ี ทาํใหไ้ดรั้บประสบการณ์ต่างๆ มากมาย ทั้งในเร่ืองของการดาํเนิน

โครงงาน และการปฏิสัมพนัธ์กบับุคลากรท่ีช่วยกนัทาํใหโ้ครงงานสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี โดยขั้นตอนในการ

ดาํเนินโครงงานนั้น ไดเ้รียนรู้ตั้งแต่ขั้นตอน Pre-Production ท่ีเป็นการแบ่งหนา้ท่ีในการทาํงานของแต่ละคน วา่

คนไหนรับผดิชอบส่วนไหนบา้ง มีการปรึกษาหารือในเร่ืองต่างๆ ทั้งการจดัหานกัแสดง สถานท่ีถ่ายทาํ โครง

เร่ือง เพื่อให้เน้ืองานนั้นออกมาดีท่ีสุด ถา้มีปัญหาอะไรเกิดข้ึนมา ก็ทาํใหไ้ดรู้้จกัการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ใน

ขั้นตอนของ Production นั้น ไดท้าํการถ่ายทาํนกัแสดงจริง ไดเ้จอกบัปัญหาต่างๆ ไดเ้รียนรู้การจดัวาง

องคป์ระกอบต่างๆ แสง เงา สี และเสียง อาจจะมีปรับเปล่ียนจาก Storyboard ท่ีไดร่้างมาไวบ้า้ง แต่ก็ทุกอยา่ง

ราบร่ืนดี ส่วนขั้นตอนของ Post-Production นั้น มีการศึกษารูปแบบการตดัต่อ MV มาบา้งจากวดิิโอ MV ต่างๆ ท่ี

ไดเ้ห็นมาบน Internet ไดท้าํการเรียนรู้เทคนิคต่างๆ มาใชใ้นงานของตนเองใหเ้หมาะสม และไดศึ้กษาการสร้าง 

CG ต่างๆ ทั้งจากพี่ท่ีปรึกษา และบน Internet เพื่อใหง้านออกมาดีท่ีสุด 

ในการดาํเนินงานท่ีมีความพึงพอใจต่องานนั้น เกิดจากการท่ีบุคลากรมีส่ิงท่ีช่ืนชอบเหมือนๆ กนั จึงได้

จดัทาํโครงงานน้ีข้ึนมา และไดใ้ชค้วามรู้ท่ีไดจ้ากท่ีเรียนมา และจากการฝึกปฏิบติังานและการคน้หาความรู้

เพิ่มเติม จึงสามารถสร้างผลงานช้ินน้ีออกมาได ้ซ่ึงผลงานช้ินน้ีเป็นผลงานแรกท่ีไดป้ฏิบติัจริง เป็นประสบการณ์

จริง ทั้งในเร่ืองการวางแผนงาน จนไปถึงการแกไ้ขปัญหาต่างๆ จึงทาํใหมี้ความภาคภูมิใจเป็นอยา่งมาก 
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5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

เน่ืองจากในช่วงแรก จะยงัไม่สามารถกาํหนดวนัวา่งของสมาชิกในวงไดต้รงกนั จึงจาํเป็นจะตอ้งมีการ

ถ่ายสัมภาษณ์เป็นบางคนก่อน เม่ือสามารถนดัวนัท่ีวา่งพร้อมกนัไดเ้ยอะท่ีสุดแลว้จึงทาํการนดัเพื่อถ่ายทาํ แต่

ในขณะถ่ายทาํไดมี้คนเดินผา่นกลอ้ง จึงทาํใหต้อ้งตดัในส่วนนั้นออกไป 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

การท่ีจะสร้างวดีิโอ MV ข้ึนมาช้ินหน่ึง ผูจ้ดัทาํโครงงานจาํเป็นตอ้งมีความสนใจในเพลง และเน้ือหาของ

บทเพลง รวมถึงการกาํหนดรูปแบบของวดีิโอ MV วา่จะใหอ้อกมาเป็นอยา่งไร จาํเป็นตอ้งมีการศึกษาในเร่ือง

ของการถ่ายวดีิโอ และการตดัต่อเป็นอยา่งดีไม่วา่จากใน Internet หรือบุคคลท่ีรู้จกั 
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ภาคผนวก ก 

การถ่ายโปรเจค 
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ก. ภาพการถ่ายงานโปรเจค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ก.1 เตรียมตวัถ่าย 

 

ภาพที ่ก.2 ซอ้มก่อนการถ่าย 
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ภาพที ่ก.3 เตรียมสถานท่ีถ่าย 

 

ภาพที ่ก.4 ถ่ายเรียงคน(1) 
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ภาพที ่ก.5 ถ่ายเรียงคน(2) 

 

 

ภาพที ่ก.6 ถ่ายรวมตอนร้อง 
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 ภาพที ่ก.8 ถ่ายระดบัสายตา 

 
ภาพที ่ก.7 ถ่ายระดบัมุมตํ่า 
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ภาพที ่ก.9 ถ่ายระดบัมุมสูง 
 

 

ภาพที ่ก.10 ถ่ายสัมภาษณ์ 
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ภาพที ่ก.11 ตรวจสอบคลิปท่ีถ่ายไว ้
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เอกสารฝึกงาน 
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