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บทสรุป 

 โครงงานช้ินน้ีเป็นโครงงานท่ีทาํใหบ้ริษทัในรูปแบบของ Android Application ท่ีเอาไวใ้ชเ้ป็นตวั

ประชาสัมพนัธ์ Website ต่อไปในภายหลงั ซ่ึงขา้พเจา้ไดจ้ดัทาํ Application ข้ึนมาก็เพื่อการท่ีจะใหค้น

ภายนอกไดเ้ขา้รับชมหนา้ Website GameXCeed ไดส้ะดวกยิง่ข้ึน ทาํใหเ้ขา้ถึงไดง่้ายยิง่กวา่เดิม 

 

จากการปฏิบติังาน นกัศึกษาไดน้าํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในรายวชิาต่างๆ และความรู้ท่ีสรรหามา

จากท่ีต่างๆมาใชใ้นการปฏิบติังาน ทาํใหเ้รียนรู้ไดว้า่ความรู้ท่ีมีนั้นยงัไม่มากพอสาํหรับทาํโครงงานน้ี และ

ทาํใหเ้รียนรู้ความรู้ใหม่ๆเพิ่มข้ึน และยงัไดรั้บประสบการณ์ท่ีไดท้าํกบัเพื่อนร่วมงานคนอ่ืนๆในสถานการณ์

และสถานท่ีจริง ทาํใหเ้รียนรู้ในการปรับตวัใหเ้ขา้กบัทางบริษทัและสังคมไดดี้ยิง่ข้ึน 

 



ข 

 

กติตกิรรมประกาศ 

 

 ขอขอบคุณบริษทั ไอ สแคว จาํกดั 

ท่ีไดม้อบโอกาสใหข้า้พเจา้ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของบริษทัและไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงาน ได้

เรียนรู้การทาํงาน และการทาํงานกนัเป็นทีมอยา่งเป็นระบบท่ีไม่สามารถหาไดจ้ากตาํราและในหอ้งเรียน  

ขอขอบคุณรุ่นพี่พนกังานในบริษทัทุกคนท่ีคอยใหค้าํปรึกษา คอยช่วยเหลือและดูแลตลอดระยะเวลาทั้งหมด 

4 เดือนท่ีผา่นมา ขา้พเจา้รู้สึกขอบคุณและซาบซ้ึงท่ีไดม้าทาํงาน ณ ท่ีบริษทัแห่งน้ี และขอบคุณการช่วยเหลือ

ตลอดระยะเวลาการสหกิจศึกษาท่ีทาํใหโ้ครงงานช้ินน้ีนก็ประสบความสาํเร็จไปไดด้ว้ยดี 

 

 ขอขอบคุณสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น ท่ีใหโ้อกาสขา้พเจา้ไดเ้ขา้ร่วมสหกิจศึกษา ใหค้วาม

ช่วยเหลือในการจดัหาบริษทัสาํหรับนกัศึกษา และช่วยดาํเนินการติดต่อใหบ้ริษทัให้จนนกัศึกษาสามารถมี

บริษทัท่ีฝึกงานได ้ ทาํใหข้า้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานในบริษทัจริง ขา้พเจา้หวงัวา่โปรเจค็

โครงการเล่มน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อผูส้นใจสาํหรับเป็นแนวทางในการจดัทาํโครงงานต่อไป หากมี

ขอ้ผดิพลาดประการใด ตอ้งขออภยัมา ณ ท่ีน้ี 

 

 

            นายธนสิทธ์ิ สุขสบาย 

             ผูจ้ดัทาํ 
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บทที ่ 1  

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ   บริษทั ไอ สแควร์ จาํกดั  

ท่ีตั้ง   200 หมู่ท่ี 4 ชั้น 23 หอ้ง 2302 A จสัมินอินเตอร์เนชัน่แนลทาวเวอร์  

    ถนนแจง้วฒันะ อาํเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 

โทรศพัท ์   02-962-2221, 081-565-0956  

เวบ็ไซด ์   http://www.techxcite.com 

 

ภาพท่ี 1.1 ตาํแหน่งบริษทั 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั ไอ สแควร์ จาํกดั เป็นบริษทัทาํเวบ็ไซดร์วบรวมข่าวสาร บทความ รีววิต่างๆท่ีเก่ียวกบัอุปกรณ์ 

เทคโนโลย ีเช่น Tablet, Notebook, Smartphone, กลอ้งดิจิตอล ฯลฯ ผา่นทาง www.techxcite.com 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร มีองคป์ระกอบ ดงัต่อไปน้ี ประกอบไปดว้ย ผูบ้ริหาร 1 ท่าน 

และ ผูจ้ดัการโครงการ 1 ท่าน ดงัน้ี 

 
 

1.4 ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ไดรั้บมอบหมายตาํแหน่ง Content Writer ของ GameXCeed  

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษา นาย ธงชยั ฤทธิบุญไชย  

ตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา ผูจ้ดัการฝ่ายออนไลน์ 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน 

เร่ิมตน้การปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ี 30 พฤษภาคม 2558 และส้ินสุดการปฏิบติังานสหกิจศึกษาวนัท่ี 30 

กนัยายน 2558 วนั-เวลา : จนัทร์ - ศุกร์ ตั้งแต่ 8.00 น. - 17.00 น. 
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1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองจากเวบ็ GameXCeed ยงัไม่ค่อยเป็นท่ีนิยมและมี Content Review ค่อนขา้งนอ้ย จึงไดมี้ความคิดวา่ควร

มี Content เร่ืองการ Review Game ให้มากกวา่น้ี เพื่อดึงความนิยมจากกลุ่ม Gamer ได ้และทาํให้พวกเขา

เหล่านั้นรู้จกักบั Website GameXCeed และเครือมากข้ึน 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1.  เรียนรู้รูปแบบการทาํงาน สังคมการทาํงาน 

2.  ฝึกฝนการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ท่ีไม่เคยทาํมาก่อน 

3.  ฝึกฝนการเขียน Application สาํหรับทาํงาน  

 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆท่ีไม่มีในชั้นเรียน 

2. เขา้ใจการทาํงานและการรับปัญหาเฉพาะหนา้ 

3.  การเรียนรู้และพฒันาตวัเอง 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

Hamburger เป็นเมนูของ Application แบบหน่ึงซ่ึงมีตวัเลือกอยูภ่ายใน 

 



  

 

บทที ่ 2  

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัคลงัข้อมูล 

 

 
 ภาพท่ี 2.1 โลโก ้Android 

2.1.1 Android คืออะไร  

แอนดรอยด ์(องักฤษ: android) เป็นระบบปฏิบติัการสาํหรับอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศพัทมื์อถือ 

แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ เน็ตบุ๊ก ทาํงานบนลินุกซ์ เคอร์เนล เร่ิมพฒันาโดยบริษทัแอนดรอยด์  จากนั้นบริษทั

แอนดรอยดถู์กซ้ือโดยGoogle และนาํแอนดรอยดไ์ปพฒันาต่อ ภายหลงัถูกพฒันาในนามของ Open Handset 

Alliance ทางGoogleไดเ้ปิดใหน้กัพฒันาสามารถแกไ้ขโคด้ต่างๆ ดว้ยภาษาจาวา และควบคุมอุปกรณ์ผา่น

ทางชุด Java libraries ท่ีกเูกิลพฒันาข้ึน แอนดรอยดไ์ดเ้ป็นท่ีรู้จกัต่อสาธารณชนเม่ือวนัท่ี 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 

2550 โดยทางกเูกิลไดป้ระกาศก่อตั้ง Open Handset Alliance กลุ่มบริษทัฮาร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์ และการ

ส่ือสาร 48 แห่ง ท่ีร่วมมือกนัเพื่อพฒันา มาตรฐานเปิด สาํหรับอุปกรณ์มือถือ ลิขสิทธ์ิของโคด้แอนดรอยด์น้ี

จะใชใ้นลกัษณะของซอฟตแ์วร์เสรีโทรศพัทเ์คร่ืองแรกท่ีสามารถใชง้านระบบปฏิบติัการแอนดรอยดไ์ดคื้อ 

HTC Dream ออกจาํหน่ายเม่ือ 22 ตุลาคม 2551ความสามารถใหม่ของ แอนดรอยด ์2.3 ท่ีเพิ่มข้ึนมาคือ Near 

field communication 

 

2.1.2 Android OS คืออะไร 

Android OS คือระบบปฏิบติัการบนมือถือ (Operating System)ระบบปฏิบติัการ Android ถูก

พฒันาข้ึนมาโดยค่าย Google ซ่ึงเป็นระบบปฏิบติัการแบบ OpenSource จึงมีคนเร่ิมดดัแปลงใหใ้ชก้บั 
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Netbook ไดด้ว้ยหากเป็น คอมพิวเตอร์ท่ีใช ้ Windows หรือ Linux เราเรียกมนัวา่ ระบบปฏิบติัการนั้นวา่ 

(OS) ซ่ึงเป็นท่ีทราบกนัดีวา่ถา้คอมพิวเตอร์ไม่ลง Windows ก็จะเปิดเคร่ืองเพื่อทาํงานไม่ได ้ โทรศพัทมื์อถือ 

SmartPhone ก็เช่นเดียวกนั มนัตอ้งการ OS ซ่ึงใน iPhone นั้นบริษทัแอปเป้ิลใช ้ OS ท่ีช่ือวา่ iPhone OS 

ในขณะท่ีบริษทักเูก้ิล(Google) บริษทัยกัษใ์หญ่แห่งวงการไอที อีกรายก็ไดซุ่้มพฒันา OS ท่ีมีช่ือวา่ Android(

แอนดรอยด)์ OS ข้ึนมาความแตกต่างกนัของ iPhone และ Android Phone ก็คือ iPhone มีผูผ้ลิตรายเดียวคือ

แอปเป้ิล จะไม่มีใครในโลกน้ี สามารถเอามือถือมาลง iPhone OS กลายเป็น iPhone มาขายไดอ้ยา่งแอปเป้ิล 

ในขณะท่ี Android (แอนดรอยด)์ Phone นั้นใครๆก็เอาไปใชไ้ด ้ เพราะกเูก้ิลแจก Android OS ฟรี นอกจาก

ใชไ้ดแ้ลว้ Google ยงัใหเ้ราสามารถเขา้ไปแกไ้ขดดัแปลง เจา้ Android ใหเ้ป็นเวอร์ชัน่ของเราไดอี้กดว้ย 

 

แอนดรอยด ์ เป็นระบบปฏิบติัการท่ีมีพื้นฐานอยูบ่นลินุกซ์ ในอดีตถูกออกแบบมาสาํหรับอุปกรณ์ท่ี

ใชจ้อสัมผสั เช่นสมาร์ตโฟน และแทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ ปัจจุบนัไดแ้พร่ไปยงัอุปกรณ์หลายชนิดเพราะเป็น

มาตรฐานเปิด เช่น Nikon S800C กลอ้งดิจิตอลระบบแอนดรอยด ์หมอ้หุงขา้ว Panasonic ระบบแอนดรอยด์ 

และ Smart TV ระบบแอนดรอยด ์ รวมถึงกล่องเสียบต่อ TV ทาํใหส้ามารถใชร้ะบบแอนดรอยดไ์ดด้ว้ย 

Android Wear นาฬิกาขอ้มือระบบแอนดรอด ์เป็นตน้ ถูกคิดคน้และพฒันาโดยบริษทั แอนดรอยด ์(Android, 

Inc.) ซ่ึงต่อมา กเูกิล ไดท้าํการซ้ือต่อบริษทัในปี พ.ศ. 2548 แอนดรอยดถู์กเปิดตวัเม่ือ ปี พ.ศ. 2550 พร้อมกบั

การก่อตั้งโอเพนแฮนด์เซตอลัไลแอนซ์ ซ่ึงเป็นกลุ่มของบริษทัผลิตฮาร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์ และการส่ือสาร

คมนาคม ท่ีร่วมมือกนัสร้างมาตรฐานเปิด สาํหรับอุปกรณ์พกพา โดยสมาร์ตโฟนท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอน

ดรอยดเ์คร่ืองแรกของโลกคือ เอชทีซี ดรีม วางจาํหน่ายเม่ือปี พ.ศ. 2551 

 

แอนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการโอเพนซอร์ซ และกเูกิลไดเ้ผยแพร่ภายใตลิ้ขสิทธ์ิอาปาเช ซ่ึง

โอเพนซอร์ซจะอนุญาตใหผู้ผ้ลิตปรับแต่งและวางจาํหน่ายได ้ (ภายใตเ้ง่ือนไขท่ีกเูกิลกาํหนด) รวมไปถึง

นกัพฒันาและผูใ้หบ้ริการเครือข่ายดว้ย อีกทั้งแอนดรอยดย์งัเป็นระบบปฏิบติัการท่ีรวมนกัพฒันาท่ีเขียน

โปรแกรมประยกุต ์ มากมาย ภายใตภ้าษาจาวาในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2555 มีโปรแกรมมากกวา่ 700,000 

โปรแกรมสาํหรับแอนดรอยด ์ และยอดดาวน์โหลดจากกเูกิล เพลย ์ มากถึง 2.5 หม่ืนลา้นคร้ังจากการสาํรวจ

ในช่วงเดือน เมษายน ถึง พฤษภาคม ในปี พ.ศ. 2556 พบวา่แอนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการท่ีนกัพฒันา

เลือกท่ีจะพฒันาโปรแกรมมากท่ีสุด ถึง 71% 
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ปัจจยัเหล่าน้ีทาํใหแ้อนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั นาํหนา้ซิมเบียน ใน

ไตรมาสท่ี 4 ของปี พ.ศ. 2553 และยงัเป็นทางเลือกของผูผ้ลิตท่ีจะใชซ้อฟตแ์วร์ ท่ีมีราคาตํ่า, ตอบสนองความ

ตอ้งการของผูใ้ชไ้ดดี้ สาํหรับอุปกรณ์ในสมยัใหม่แมว้า่แอนดรอยดจ์ะดูเหมือนไดรั้บการพฒันาเพื่อใชก้บั

สมาร์ตโฟนและแทบ็เล็ต แต่มนัยงัสามารถใชไ้ดก้บัโทรทศัน์, เคร่ืองเล่นวิดีโอเกม, กลอ้งดิจิทลั และอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ แอนดรอยดเ์ป็นระบบเปิด ทาํใหน้กัพฒันาสามารถพฒันาคุณสมบติัใหม่ๆ ไดต้ลอดเวลา 

ส่วนแบ่งทางการตลาดของสมาร์ตโฟนแอนดรอยด ์ นาํโดยซมัซุง มากถึง 64% ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2556 

เดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2556 มีอุปกรณ์ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยดม์ากถึง 11,868 รุ่น จาก 8 เวอร์ชนัของ

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ ความสาํเร็จของระบบปฏิบติัการทาํใหเ้กิดคดีดา้นการละเมิดสิทธิบตัรท่ีเรียก

กนัวา่ "สงครามสมาร์ตโฟน" (smartphone wars) ระหวา่งบริษทัผูผ้ลิตในเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2556 

โปรแกรม 4.8 หม่ืนลา้นโปรแกรมไดรั้บการติดตั้งบนอุปกรณ์จากกเูกิล เพลย ์ และในวนัท่ี 3 กนัยายน พ.ศ. 

2556 มีอุปกรณ์ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์1 พนัลา้นเคร่ือง ไดถู้กเปิดใชง้าน 

 

หนา้ตาของระบบ 

ส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช ้ (user interface) ของแอนดรอยด์ มีพื้นฐานอยูบ่นอินเตอร์เฟซแบบไดเรกตม์านิพเูล

ชนั (Direct manipulation) ซ่ึงจะใชก้ารสัมผสัท่ีสอดคลอ้งกบัการกระทาํในโลกความจริง เช่นการปัด, การ

แตะ, การกวาดน้ิว รวมไปถึงการใชน้ิ้วหมุนบนหนา้จอ การตอบสนองการสัมผสัน้ี ไดรั้บการออกแบบมา

อยา่งดี และมกัจะใชก้ารสั่นของอุปกรณ์ตอบโตว้า่ผูใ้ชไ้ดส้ัมผสัแลว้ ฮาร์ดแวร์เพิ่มเติมภายในเช่น เขม็ทิศ

ดิจิทลั, ไจโรสโคป และ เซ็นเซอร์วดัแสง จะไดรั้บการนาํมาใชเ้พิ่มเติมในการตอบสนองต่างๆ กบัผูใ้ช ้ เช่น

การหมุนหนา้จอจากแนวตั้งเป็นแนวนอน หรือการเล่นเกมแข่งรถท่ีตอ้งใชก้ารหมุนอุปกรณ์ เป็นตน้ 

 

อุปกรณ์แอนดรอยดจ์ะบูตเขา้หนา้หลกั ซ่ึงเป็นหนา้จอหลกัในการนาํทางไปทุกๆ ท่ีในอุปกรณ์ เหมือนกบั

เดสกท์อ็ป บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หนา้จอหลกัของแอนดรอยดจ์ะสามารถวางไอคอนของแอปพลิเคชนั และ 

วดิเจ็ต โดยไอคอนของแอปพลิเคชนันั้นสามารถแตะเพื่อกดเขา้แอปพลิเคชนัไดโ้ดยตรง, สภาพอากาศและ

พยากรณ์อากาศท่ีอปัเดตอยูต่ลอดเวลา, กล่องขาเขา้ของอีเมล รวมไปถึงหนา้จอข่าวดว้ย หนา้จอหลกัสามารถ

สร้างไดห้ลายหนา้ โดยผูใ้ชส้ามารถปัดเพื่อเล่ือนไป-มา ระหวา่งหนา้ได ้แมว้า่หนา้จอหลกัของแอนดรอยดท่ี์

จะสามารถใหผู้ใ้ชส้ามารถปรับแต่งไดต้ามตอ้งการ เพื่อท่ีจะใหผู้ใ้ชรู้้สึกดีตามรสนิยมของตนเอง แอปพลิเค

ชนัอ่ืนๆ มีใหด้าวน์โหลดบนกเูกิล เพลย ์ และแอปหลายตวัสามารถท่ีจะเปล่ียนรูปแบบหรือธีม ของหนา้จอ

หลกัได ้ แมก้ระทัง่การเปล่ียนหนา้จอเลียนแบบระบบปฏิบติัการอ่ืนๆ เช่นวินโดวส์โฟน ผูผ้ลิตต่างๆ และ ผู ้
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ใหบ้ริการเครือข่ายบางราย จะปรับแต่งใหห้นา้ตาของหนา้จอหลกัเปล่ียนไปจากเดิม เพือ่ใหแ้ตกต่างจาก

คู่แข่งของพวกเขา 

 

ดา้นบนของหนา้จอจะเป็นแถบสถานะ ซ่ึงจะแสดงถึงขอ้มูลต่างๆ เก่ียวกบัอุปกรณ์ และ การเช่ือมต่อต่างๆ 

แถบสถานะสามารถดึงลงมาเพื่อท่ีจะสแดงการแจง้เตือนบนหนา้จอเม่ือแอปพลิเคชนัแจง้เตือนขอ้มูลหรือ

มีอปัเดต เช่นการไดรั้บขอ้ความใหม่ ในรุ่นก่อนๆ ของแอนดรอยด ์ สามารถแตะท่ีการแจง้เตือนเพื่อเปิดแอป

พลิเคชนัไดโ้ดยตรง แต่รุ่นล่าสุดไดเ้พิ่มคุณสมบติัการทาํงานท่ีมากข้ึน เช่นความสามารถในการโทรกลบัจาก

การแจง้เตือนสายท่ีไม่ไดรั้บโดยไม่ตอ้งเปิดแอปโทรศพัท ์ การแจง้เตือนจะหายไปเม่ือผูใ้ชอ่้าน หรือ ทาํการ

ลบการแจง้เตือน 

 

2.1.3 แอปพลเิคชัน (โปรแกรมประยุกต์) 

แอนดรอยดมี์แอปพลิเคชนัท่ีเติบโตข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถซ้ือและดาวน์โหลดไดจ้ากกเูกิล เพลย ์

หรือ แอมะซอน แอปสโตร์ และสามารถท่ีจะดาวน์โหลดไฟล ์APK ไดจ้ากเวบ็ไซตต่์างๆ แอปพลิเคชนัจาก

เพลยส์โตร์อนุญาตใหผู้ใ้ชส้ามารถดาวน์โหลด และ อปัเดต ไดจ้ากกเูกิล และ นกัพฒันาท่ีพฒันาแอปนั้นๆ 

รวมไปถึงความสามารถในการติดตั้งกบัอุปกรณ์ท่ีสามารถเขา้กนัไดก้บัแอปพลิเคชนั ซ่ึงนกัพฒันาอาจจาํกดั

ดว้ยเหตุผลทางดา้นอุปกรณ์, ประเทศ หรือเหตุผลทางธุรกิจ เม่ือซ้ือแอปแลว้สามารถขอคืนเงินไดภ้ายใน 15 

นาที หลงัจากการดาวน์โหลดและบางผูใ้หบ้ริการจะเก็บเงินดว้ยใบเสร็จจากการซ้ือแอปบนกเูกิล เพลย ์ ซ่ึง

จะคิดเงินเพิ่มเติมจากค่าใชบ้ริการรายเดือนปกติ ในเดือนกนัยายน พ.ศ. 2555 แอปพลิเคชนัสาํหรับแอน

ดรอยดมี์มากถึง 675,000 แอป และมียอดดาวน์โหลดแอปพลิเคชนัจากเพลยส์โตร์ทั้งหมด 2.5 พนัลา้นคร้ัง 

 

แอปพลิเคชนัจะเขียนโดยใชภ้าษาจาวา และใชแ้อนดรอยดซ์อฟตแ์วร์เดเวล็อปเมนตคิ์ต (Android software 

development kit) หรือ SDK โดยเอสดีเคจะประกอบดว้ยชุดเคร่ืองมือต่างๆ นานาในการพฒันาแอปพลิเคชนั

รวมไปดว้ยตวัรีบกั, แหล่งรวมซอฟตแ์วร์ต่างๆ, ตวัจาํลองแฮนด์เซต, โคดจาํลอง และวธีิใชต้่างๆ 

 

ส่วนในประเทศจีนนั้น จะมีการจาํกดัการใชอิ้นเทอร์เน็ตต่างๆ ของทางรัฐ โดยอุปกรณ์แอนดรอยดท่ี์วางขาย

ในประเทศจีนนั้นจะถูกจาํกดับริการบางอยา่ง และ จะมีเพียงแค่บริการท่ีไดรั้บอนุมติัจากรัฐบาลแลว้เท่านั้น 
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2.1.4 ข้อดี VS ข้อเสีย ของ Android 

ขอ้ดีของ Android 

1. ความเขา้กนัไดร้ะหวา่งมือถือกบัระบบ : ดว้ยความท่ีเป็นOpen-Source ทาํใหค้่ายมือถือสามารถ

หาทางออกร่วมกนัในแง่ขอ้กาํหนดขั้นตํ่าท่ีจะใชA้ndroid และดว้ยความท่ีเป็น Open-Source จึงมีคนเร่ิม

ดดัแปลงใหใ้ชก้บัNetbook ไดด้ว้ย 

2. ราคา : Open-Source ไม่มีค่าใชจ่้ายในการใช ้ แถมยงัเขา้กนัไดก้บัตวัเคร่ืองเน่ืองจากร่วมกนัผลิต 

ดงันั้นตน้ทุนผลิตจึงตํ่า และตวัแอนดรอยด ์(ไม่รวมราคาของเคร่ืองท่ีใช)้ ถูกกวา่os ของ iphone 

3. เราสามารถพฒันาเองโดยไม่ตอ้งส่งคืนไปใหท่ี้บริษทัแม่ในต่างประเทศ เหมือนเทคโนโลยอ่ืีนๆ 

ก่อนหนา้น้ี เน่ืองจากเป็นระบบเปิด จึงสามารถพฒันาไดเ้อง ในส่วนของซอฟตแ์วร์ภายในเคร่ืองนั้น 90% 

จากต่างประเทศและอีก10% เป็นของคนไทย โดยใช ้ platform android ท่ีสามารถพฒันาโปรแกรมต่างๆ ได้

อยา่งแทบไม่มีขีดจาํกดั ตวัพฒันาโปรแกรมใน android(SDK) นั้นสามารถโหลดมาใชไ้ดฟ้รีๆ และไม่ไดมี้

ขอ้จาํกดัเหมือน iphone ท่ีเวลาโอนถ่ายขอ้มูลระหวา่งโทรศพัทก์บัคอมพิวเตอร์ตอ้งต่อสายและโอนขอ้มูล

ผา่นitune เท่านั้น 

4. หากเทียบกบั iphone แลว้ Androidเนน้ในเร่ืองการใชง้านแอพพลิเคชัน่ท่ีหลากหลาย สามารถ

ตกแต่งไดต้ามใจชอบมากกวา่ 

5. สามารถใชง้านดว้ยน้ิวไดส้ะดวกและล่ืนไหล 

6. สามารถทาํงานไดเ้ร็วกวา่ windows mobile เร็วพอๆกบั iphone ในมาตรฐานราคา licences ท่ี

เท่ากนั 

 

ขอ้เสียของ Android 

  1. เน่ืองจากเป็นนอ้งใหม่ในตลาด โปรแกรมท่ีจะใชไ้ดก้บัระบบยงัไม่เยอะ มีโปรแกรมเสริมให้

เลือกนอ้ย การพฒันาอาจจะล่าชา้กวา่ commercial software เม่ือระบบพฒันาถึงจุดๆหน่ึง แต่ก็ไม่ไดเ้ป็น

ปัญหากบัผูใ้ช เน่ืองจากผูใ้ชค้งไม่ไดอ้พัเกรดระบบซกัเท่าไหร่นกั 

 

2. Process : เราไม่สามารถปิดProcess เองได ้ ถา้เปิดโปรแกรมอะไรข้ึนมามนัจะรันอยูอ่ยา่งนั้น

ตลอดซ่ึงจะทาํใหเ้คร่ืองชา้ลงเร่ือยๆ ตอ้งมาลงโปรแกรม Task Manager คอยปิด Process ทาํใหยุ้ง่ยากมาก

ข้ึน 
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3. เม่ือเทียบกบั WindowMobile ในแง่ความแพร่หลายของโปรแกรม, การใชง้านGPS และการใช้

งานร่วมกบัคอมพิวเตอร์ท่ีเป็น Windowsแลว้ Android ยงัสู้ไม่ไดอ้ยา่งแน่นอน อีกทั้งการใชง้านร่วมกบั

ภาษาไทยยงัไม่รู้วา่จะทาํไดดี้ขนาดไหนอีกดว้ย 

4. ใชง้านยากเพราะเมนูซบัซอ้น ตอ้งทาํความเขา้ใจก่อน 

5. ตอ้งต่ออินเตอร์เน็ตตลอดเวลาจึงจะใชฟั้งกช์นัไดเ้ตม็ท่ี 

 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

2.2.1  โปรแกรม Android Studio 

 
ภาพท่ี 2.2 โลโก ้Android Studio 

 Android Studio ซ่ึงเป็น IDE Tool จาก Google ไวพ้ฒันา Android สาํหรับ Android 

Studio เป็น IDE Tools ล่าสุดจาก Google ไวพ้ฒันาโปรแกรม Android โดยเฉพาะ โดยพฒันาจากแนวคิด

พื้นฐานมาจาก InteliJ IDEA คลา้ย ๆ กบัการทาํงานของ Eclipse และ Android ADT Plugin โดย

วตัถุประสงคข์อง Android Studio คือตอ้งการพฒันาเคร่ืองมือ IDE ท่ีสามารถพฒันา App บน Android ใหมี้

ประสิทธิภาพมากข้ึน ทั้งดา้นการออกแบบ GUI ท่ีช่วยใหส้ามารถ Preview ตวั App มุมมองท่ีแตกต่างกนับน 

Smart Phone แต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผลบางอยา่งไดท้นัทีโดนไม่ตอ้งทาํการรัน App บน Emulator รวมทั้ง

ยงัแกไ้ขปรับปรุงในเร่ืองของความเร็วของ Emulator ท่ียงัเจอปัญหากนัอยูใ่นปัจจุบนั 
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ภาพท่ี 2.3 Android Studio IDE for Android App 

 การเขียน Android บน Android Studio จะมีขั้นตอนอยู ่2 ขั้นตอนก็คือ ติดตั้ง Java SDK 

และดาวน์โหลด Android Studio มาติดตั้งก็จะสามารถใชง้านไดท้นัที โดยท่ีเราไม่ตอ้งทาํการติดตั้ง Android 

ADT Plugin แต่อยา่งใด ซ่ึงช่วยลดขั้นตอนการติดตั้งเคร่ืองมือต่าง ๆ ได ้

 

 ในปัจจุบนั Android Studio ยงัอยูใ่นช่วง early access preview แต่เราสามารถดาวน์

โหลด เพื่อใชง้านบน Platform ต่าง ๆ ไดเ้กือบทุก OS เช่น Windows , Mac และ Linux และจากท่ีไดท้าํการ

ดาวน์โหลดมาติดตั้งและทดสอบความสามารถของ Android Studio ซ่ึงในคร้ังแรก ๆ อาจจะยงังง ๆ ซบัสน

เมนูต่าง ๆ อยูบ่า้ง แต่โดยพื้นฐานแลว้จะคลา้ย ๆ กบัการเขียน Android บนโปรแกรม Eclipse พวก

โครงสร้างไฟล ์หรือ Widgets ต่าง ๆ ก็คลา้ย ๆ กนั แต่จะแปลกใหม่ตรงท่ีมี Preview ในส่วนของ Layout ท่ีมี

ความสามารถมากข้ึน เราลองมาดูความสามารถคราว ๆ ของ Android Studio 

 

 



11 

 

 
ภาพท่ี 2.4 หนา้จอหลกัของโปรแกรม Android Studio คลา้ยกบั Eclipse 

 
ภาพท่ี 2.5 สามารถ Preview ไดท้นัที บน Smart Phone รุ่น และ ขนาดต่าง ๆ  
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ภาพท่ี 2.6 Layout ของ Design จะเหมือน ๆ กบัการเขียนบน Eclipse  
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ภาพท่ี 2.7 ความสามารถโดนเด่น สามารถเลือก Preview ไดก้บั Smart Phone ขนาดและรุ่นต่าง ๆ0  
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ภาพท่ี 2.8 ตวัอยา่งการ Preview เพื่อดู Layout บน Tablets 



15 

 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 2.9 หรือจะเลือกดู Preview All Screen Size เพื่อดูขนาดต่าง ๆ  
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ภาพท่ี 2.10 แสดงขนาดในแต่ล่ะรุ่น 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.11 เปล่ียนมุมมองมอง แนวตั้งและแนวนอนไดง่้ายยิง่ข้ึน 
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ภาพท่ี 2.12 Switching Portrait and Landscape  
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ภาพท่ี 2.13 โครงสร้างไฟล ์เหมือน ๆ กบั Eclipse ทั้งไฟล ์Java และ XML 
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ภาพท่ี 2.14 Palette และ Widgets เคร่ืองมือสาํหรับการเขียนและออกแบบหนา้จอ Layout 
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ภาพท่ี 2.15 มี Properties เพื่อดูคุณสมบติัของ Widgets คลา้ย ๆ กบั Visual Studio ซ่ึงสะดวกและใชง้านง่าย 
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AVD Manager และ SDK Manger 
 

 
 

 

ภาพท่ี 2.16 เลือกไดจ้ากเมนู Tools -> Android -> AVD Manager / SDK Manger 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.17 หนา้จอของ AVD Manager สาํหรับจดัการ Emulator 
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ภาพท่ี 2.18 จะเห็นวา่ Emulator สามารถเลือกสร้างไดต้าม Smart Phone และขนาดรุ่นต่าง ๆ ได ้
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ภาพท่ี 2.19 หนา้จอ AVD หรือ Emulator สาํหรับไวรั้น หรือ Debug โปรแกรม 
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ภาพท่ี 2.20 SDK Manager ไวส้าํหรับ Download หรือ Update Plugin ใหม่ ๆ Tools -> Android -> SDK 

Manger 

 

 โดยพื้นฐานทัว่ไปแลว้0 Android Studio จะยงัมีแนวคิดในการออกแบบและใชง้าน

เช่นเดียวกบัโปรแกรม Eclipse แต่จะเพิ่มความสามารถในการเขียน App บน Android ใหมี้ความสะดวกและ

ง่ายยิง่ข้ึน และเพิ่มความสามารถและขอ้จาํกดัท่ีอยูบ่นโปรแกรม Eclipse และคาดวา่ในอนาคตเร็ว ๆ น้ี เรา

อาจจะตอ้งเลิกใช ้Eclipse แลว้หนัมาใช ้Android Studio กนัมากข้ึน เพราะ0 Feature เด่น ๆ บางตวัอาจจะ

สามารถเขียนไดเ้ฉพาะบน Android Studio



  

 

บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  

ตารางท่ี 3.1 แผนงานสหกิจตั้งแต่ 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2559 ถึง วนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2559 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน เดือน 1 เดือน 2 เดือน 3 เดือน 4 

ศึกษาการทาํงานในองคก์ร                 

การเขียน Content Review  

Game 

                

การเขียน Content ข่าวต่างๆ                 

การทาํงานร่วมกบัพนกังาน 

ในบริษทั 

                

เรียนรู้การใช ้Android Studio                 

ทาํโปรเจ็คโครงงาน                 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบัิติในการฝึกงาน 

3.2.1 การเขียน Content Review 

 ทางบริษทัมอบหมายงานให้เขียน Content ในส่วนของ Game Review ซ่ึงไวส้าํหรับลงใน Website 

GameXceed โดยตอ้งนาํขอ้มูลและเน้ือหาภายในเกมมาลงเพื่อใหค้นอ่านรู้จกัและเขา้ใจจขอ้มูลเบ่ืองตน้

เก่ียวกบัตวัเกมนั้นๆท่ีไดท้าํการ Review โดยมีส่วนประกอบดงัน้ี 

1. แนะนาํตวัเกม 

2. ระบบและวธีิเล่น 

3. เมนูภายในเกม 

4. ขอ้มูลเชิงลึก 

5. Download 

 

3.2.2 การเขียน Content ทัว่ไป 

ทางบริษทัจะมีข่าวท่ีไดรั้บจากบริษทัเกมต่างๆมา และจะตอ้งนาํมาลงในส่วนของข่าวประชาสัมพนัธ์ 

ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้จะไม่ไดจ้ดัรูปแบบหนา้มาให ้จึงตอ้งมาปรับปรุงและตกแต่งใหม่เอง และบางส่วนตอ้งหา

ขอ้มูลเพิ่มจาก Internet อีกดว้ย 

 

3.2.3 การทาํงานร่วมกบัพนักงานในบริษัท 

ในบางคร้ังทางบริษทัจะทาํคลิปการจดัอนัดบัหรือแนะนาํเกมต่างๆจึงตอ้งใชข้อ้มูลจาํนวนมากในการ 

นาํเสนอ จึงตอ้งหาขอ้มูลในส่วนท่ียงัขาดไปหรือรูปภาพท่ีจาํเป็นต่อนาํเสนอเพื่อส่งใหพ้นกังานทาํคลิป

ต่อไปได ้
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติงาน 

3.3.1 เขียน Content Review 

เร่ิมจากการรวบรวมขอ้มูลเกมใหม่ๆท่ีคิดวา่เหล่าผูเ้ล่นเกมน่าจะสนใจบน App Store หรือบน 

Qooapp เสียก่อน 

 
ภาพท่ี 3.1 ตวัอยา่งภาพ App Store และ Qooapp 

 หลงัจากเลือกเกมไดแ้ลว้ก็เก็บขอ้มูล เก็บ Screen Shot ตวัเกมในมุมต่างๆเพื่อเอาไวใ้ชอ้ธิบายในแต่

ละจุดนั้นๆ 
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ภาพท่ี 3.2 ตวัอยา่งภาพเกมท่ีทาํการ Review 

แลว้สร้าง Content ใหม่ข้ึนมาในส่วนการจดัการของแอดมิน ใส่ขอ้มูลเก่ียวกบัเกมและเน้ือหาลงไป 

หลงัจากเสร็จเรียบร้อยแลว้ ส่งใหท้างพนกังานตรวจก่อนเปิดแชร์ 

 
ภาพท่ี 3.3 เกมท่ีไดรั้บเผยแพร่แลว้ 
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ภาพท่ี 3.4 ภาพภายในตวั Review 
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3.3.2 เขียน Content ทัว่ไป 

การขียน Content ทัว่ไปนั้นจะมีอยูส่องแบบคือแบบท่ีเขียนข้ึนมาเองและอีกอยา่งคือทางตน้ 

สังกดัเกมส่งข่าวมาให ้ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นทางบริษทัเกมส่งข่าวมาใหเ้สียมากกวา่ 

 

 
ภาพท่ี 3.5 ภาพท่ีทางบริษทัเกมส่งมา 

ข่าวท่ีเขียนเองนั้นจะค่อนขา้งยากกว่าท่ีทางบริษทัเกมส่งมา เพราะการเขียนข่าวข้ึนมาเองนั้น

จาํเป็นตอ้งใชข้อ้มูลมากกวา่เพราะข่าวท่ีทางบริษทัเกมส่งมานั้นจะมีขอ้มูลทุกอยา่งครบอยูแ่ลว้ เหลือเพียงแค่

จดัหนา้กระดาษใหเ้หมาะสมต่อหนา้เวบ็ GameXCeed เท่านั้น 
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ภาพท่ี 3.6 เน้ือข่าวท่ีทางบริษทัเกมส่งมา 

 

 
ภาพท่ี 3.7 เน้ือข่าวท่ีนาํมาลงบนเวบ็แลว้ 
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3.3.3 การทาํงานร่วมกบัพนักงานในบริษัท 

ในส่วนน้ีจะเป็นการช่วยเหลือเร่ืองขอ้มูลในการทาํคลิปต่างๆบน Youtube หรือช่วยเก็บขอ้มูลของ 

Event ท่ีจดับน Facebook Page ในบางคร้ัง ยกตวัอยา่งเช่น กิจกรรมแชร์ลุน้เกม Overwatch,กิจกรรมตั้งช่ือ 

Mascot ประจาํเวบ็,คลิป 7 อนัดบัเกมราคาถูก,คลิป 7 อนัดบัเกมสยองขวญั เป็นตน้ 

 

 
ภาพท่ี 3.8 คลิป 7 อนัดบัเกม Steam ราคาไม่เกิน 5 เหรียญท่ีขายดีท่ีสุด 

 
ภาพท่ี 3.9 คลิป 7 อนัดบัสุดยอดเกมท่ีทาํใหห้วัร้อน 



  

 

บทที ่4 

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

4.4.1 สรุปข้ันตอนการทาํ Application GameXCeed บน Android 

 1.รับขอ้มูลเก่ียวกบัแอปจากพี่เล้ียง 

 2.วเิคราห์เน้ือหาและส่วนประกอบท่ีจะทาํใน Application 

 3.เรียนรู้วธีิการเขียน Application 

 4.ลงมือเขียน Application 

 5.ส่งใหท้างพี่เล้ียงตรวจสอบก่อน เผื่อบางจุดจาํเป็นตอ้งแกไ้ข 

 6.เม่ือเสร็จส้ินแลว้จึงส่งใหท้างบริษทัจดัการต่อไป 

 



  

 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษามาเป็นระยะเวลาทั้งหมด 4 เดือน สามารถสรุปผลการดาํเนินงานได้

ดงัน้ี 

 1.การดาํเนินงานเป็นไปไดด้ว้ยดี งานท่ีไดรั้บมีความเหมาะสมกบันกัศึกษา 

 2.รูปแบบการทาํงานไม่มีการกดดนัหรือเครียดมากจนเกินไป มีการพดูคุยเป็นคร้ังคราว และทุกคน

เป็นกนัเองดีมาก 

 3.มีการเรียกนกัศึกษาฝึกงานมาช้ีแจงงานท่ีกาํลงัจะมาถึงและมีการสอบถามงานอยูเ่ป็นคร้ังคราว ทาํ

ใหก้ารทาํงานเป็นระบบยิง่ข้ึน 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

5.2.1 ปัญหาทีไ่ด้พบ 

 1.มีความรู้ดา้นการเขียน Content นอ้ย 

 2.ขอ้มูลท่ีส่งมาไม่ครบถว้นสมบูรณ์ 

 3.เขียนผดิพลาด และลงขอ้มูลผดิพลาดค่อนขา้งบ่อย 

5.2.2 วธีิแก้ไขปัญหา 

 1.ดูจาก Content เก่าๆและหาขอ้มูลการเขียนของเวบ็อ่ืนๆเพื่อเป็น Reference 

 2.หาขอ้มูลในส่วนท่ีขาดจาก Internet เพื่อทาํใหข้่าวนั้นสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

 3.ตรวจสอบอีกคร่ึงเพื่อความถูกตอ้งอยูเ่สมอ และพยายามใหมี้ความผดิพลาดนอ้ยท่ีสุด 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 จากกการดําเนินงานท่ีผ่านมา บริษัทได้จัดการหางานท่ีเหมาะสมให้กับนักศึกษาเพื่อจะได้ใช้

ความสามารถท่ีมีอยา่งเตม็ท่ี 

 



  

 

เอกสารอ้างองิ 
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2. Wikipedia, แอนดรอยด ์(ระบบปฏิบติัการ), [Online], Available https://th.wikipedia.org/wiki/แอน

ดรอยด์_(ระบบปฏิบติัการ) [2016, September 18] 

3. ThaiCreate, Android Studio, [Online], Available http://www.thaicreate.com/mobile/android-

studio-ide.html [2016, October 1] 

  



  

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 



  

 

ภาคผนวก ก.  

ผลงานระหว่างปฏบัิติงาน 
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ก.1 Game Review – Lineage War 
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ก.2 Game Review – Last Period 
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ก.3 Game Review – Granblue Fantasy 
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ก.4 Game Review – Brave Frontier 
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ก.5 Game Review – Chronos Gate 
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ก.6 Game Review - Fantasy Wars Tactic 



  

 

ภาคผนวก ข.  

บันทกึประจําสัปดาห์ 
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ประวตัผิู้จดัทําโครงงาน 

 

 

ช่ือ – สกุล  นายธนสิทธ์ิ สุขสบาย   

 

วนั เดือน ปีเกดิ   16 ตุลาคม 2537 
 

ประวตัิการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา  ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย 

    โรงเรียนบา้นบางกะปิ  

ระดบัมธัยมศึกษา  ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้-ปลาย 

    โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) 4 

ระดบัอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

    สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี -  

 

ประวตัิการฝึกอบรม  - ไม่มี - 

     

       

     

 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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