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ช่ือบริษทั บริษทั สแตค เทคโนโลย ีจาํกดั 

ประเภทธุรกิจ/สินคา้ บริษทัทาํเวบ็ไซตข์าย  ebook และบริการหอ้งสมุด พฒันาซอฟแวร์ 

แอพพลิเคชัน่ 

บทสรุป 
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ของเวบ็ไซตห์อ้งสมุดจดัทาํข้ึนโดยโปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ส่วนแบบฟอร์ม 
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ผลท่ีไดรั้บจากการดาํเนินงานและประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

 

จากการปฏิบติังานทาํให้ได้รับประสบการณ์ ได้เรียนรู้ถึงขั้นตอน การวางแผน ทาํงานร่วมกับ

ทีมงานในบริษทั และไดรู้้จกัการแกปั้ญหาตามสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนแลว้ตอ้งใชค้วามรู้ทั้งในหอ้งเรียนและท่ี

บริษทัมาประยกุตน์าํมาใช ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี ก  ตวัอยา่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 



ค 

 
กิตติกรรมประกาศ 

 

รายงานฉบบัน้ีเกิดข้ึนจากการรวบรวมผลงานท่ีขา้พเจา้ทาํข้ึนในช่วงปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ 

บริษทั สแตค เทคโนโลยี จาํกดั ในช่วงระหว่างวนัท่ี 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2559 ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 

2559 ซ่ึงผลจากการปฏิบติังานสหกิจคร้ังทาํให้ขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์จริงในการทาํงาน และเรียนรู้

เทคนิคต่างๆท่ีขา้พเจา้สามารถนาํมาใชแ้ละพฒันาตวัขา้พเจา้ไดอี้ก ซ่ึงประสบการณ์และความรู้ท่ีไดรั้บมานั้น

มีความสาํคญัต่อตวัขา้พเจา้อยา่งมาก ตอ้งขอขอบคุณบุคลากรหลายๆท่านในบริษทัมาโดยตลอด 

 

ทั้งน้ี การท่ีโครงงานวิชาสหกิจศึกษาฉบบัน้ีสําเร็จลงได้ด้วยดีเพราะรับความช่วยเหลือและ

สนบัสนุนอยา่งดีจากบริษทั ขา้พเจา้จึงขอลงนามขอบคุณไว ้ณ โอกาสน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

            นาย  วนัชนะ อาํนวยชยัชนะ 

             ผูจ้ดัทาํ 



ง 

 
สารบญั 

                                                                                                                                                            

บทสรุป ...................................................................................................................................................... ก 

กิตติกรรมประกาศ ..................................................................................................................................... ข                                                                                                                                           

สารบญั ........................................................................................................................................................ ง                                                                                                                                                             

สารบญัรูป .................................................................................................................................................. ช                                                                                                                                                       

สารบญัตาราง ............................................................................................................................................. ซ                                                                                                                                                  

       

                                                                                                  

บทท่ี  1  บทนาํ ........................................................................................................................................ .1 

 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา ......................................................................................... 1 

1.2 วตัถุประสงคก์ารศึกษา ................................................................................................................... 1 

1.3 กรอบแนวคิดการศึกษา ................................................................................................................... 2 

1.4 สมมติฐานการศึกษา ....................................................................................................................... 2 

1.5 ขอบเขตของการศึกษา .................................................................................................................... 2 

1.6 ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ............................................................................................................................ 2 

1.7 ขอ้จาํกดัในการศึกษา ...................................................................................................................... 3 

1.8 นิยามศพัทเ์ฉพาะ ............................................................................................................................ 3 

1.9 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ ............................................................................................................ 5 

 

 

 

 

 

 



จ 

 
สารบญั(ต่อ) 

 

บทท่ี  2  ทฤษฎีและเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน ............................................................................... 3 

 

2.1 ทฤษฎีท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน .......................................................................................................... 6 

2.1.1 ทฤษฎีการออกแบบเวบ็ไซต ์............................................................................................... 6 

2.2 เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติั ........................................................................................................ 12 

2.2.1 Computer Laptop ท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน ......................................................................... 12 

2.2.2 โปรแกรมท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน ...................................................................................... 13 

 

 

บทท่ี 3 แผนงานการปฏิบติังานและขั้นตอนการดาํเนินงาน ................................................................... 112 

 

3.1 แผนงานการปฏิบติังาน ................................................................................................................. 12 

3.2 รายละเอียดท่ีนกัศึกษาปฏิบติัการฝึกงาน ...................................................................................... 16 

3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังาน ............................................................................... 17 

 

บทท่ี 4 สรุปผลการดาํเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ ............................................................... 26                                                                        

 

4.1 ขั้นตอนและการดดาํเนินงาน ........................................................................................................ 26 

4.2 ผลการวิเคราห์ขอ้มูล ..................................................................................................................... 26 

4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บ ................................................................. 27 

 

 

 

 



ฉ 

 
สารบญั(ต่อ) 

 

บทท่ี 5  บทสรุปและขอ้เสนอแนะ .......................................................................................................... 29 

 

5.1 สรุปผลดาํเนินงาน ........................................................................................................................ 29 

5.2 แนวทางการแกปั้ญหา ................................................................................................................... 29 

5.3 ขอ้เสนอแนะจากการดาํเนินการ ................................................................................................... 30 

 

เอกสารอา้งอิง  ........................................................................................................................................ 32 

 

ภาคผนวก ............................................................................................................................................... 33 

 

ภาคผนวก ก.  รายงานประจาํสปัดาห์ ...................................................................................................... 33 

ภาคผนวก ข. ผลงานทั้งหมดจากท่ีปฏิบติังาน ......................................................................................... 52 

 

ประวติัผูจ้ดัทาํโครงงาน .......................................................................................................................... 63          

 

 



ช 

 
สารบญัรูป 

 

รูป                                                                                                                                                             หนา้ 

                    

ภาพท่ี 1.1  โลโกบ้ริษทั ................................................................................................................................. 14 

 

ภาพท่ี 2.1  Computer Laptop ท่ีใชง้าน .......................................................................................................... 12 

ภาพท่ี 2.2  Adobe Photoshop ........................................................................................................................ 13 

ภาพท่ี 2.3  Adobe Illustrator ......................................................................................................................... 13 

ภาพท่ี 2.4  Micrasoft Office .......................................................................................................................... 14 

 

 

ภาพท่ี 3.1  ตวัอยา่งขอ้มูลท่ีวเิคราะห์ในท่ีประชุม .......................................................................................... 14 

ภาพท่ี 3.2  ตวัอยา่ง Notification Part ............................................................................................................ 14 

ภาพท่ี 3.3  ตวัอยา่งรูปท่ีแสดงถึงจุดวางของปุ่มและเมนู ............................................................................... 14 

ภาพท่ี 3.4  ตวัอยา่งแบบฟอร์มท่ีเสนอใหที้มงาน .......................................................................................... 14 

ภาพท่ี 3.5  ตวัอยา่งรูป Demo ท่ีเสนอในท่ีประชุม ........................................................................................ 14 

ภาพท่ี 3.6  ตวัอยา่งหลงัจากแกไ้ข ................................................................................................................. 14 

ภาพท่ี 3.7  ตวัอยา่งรูปท่ีออกแบบใชง้านจริง ................................................................................................ 14 

ภาพท่ี 3.8  ตวัอยา่งรูป Code Color  ท่ีใชใ้นหนา้น้ี ........................................................................................ 14 

 

 

 

 

 

 

 



ซ 

 
สารบญัตาราง 

 

ตารางรูป                                                                                                                                                  หนา้ 

 

ตารางท่ี 3.1  แผนงานการฝึกงาน .................................................................................................................. 15 

 

 

 



  

 
บทท่ี  1  

บทนาํ 

 

1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

 

บริษทั สแตค เทคโนโลย ีจาํกดั  (STAQ Technologies. Co., Ltd.) 

 

 
 

ภาพท่ี 1.1 โลโกข้องบริษทั 

 

1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 

 

จดัจาํหน่าย ebook และบริการทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  พฒันาซอฟตแ์วร์  และ

แอพพลิเคชัน่รวมถึงใหบ้ริการในการติดตั้งเซิฟเวอร์ สาํหรับ 2ebook แอพพลิเคชัน่จาํลองหอ้งสมุด

ออนไลน์ 

 

1.3 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

 

ในบริษทั สแตค เทคโนโลย ีจาํกดั  มีพนกังาน 9 คน ซ่ึงในบริษทัมีหลากหลายแผนก ดงัน้ี 

 

1.chairman 

2.project manager 

3.web and graphic designer 
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1.3  รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร(ต่อ) 

 

4.web programmer 

5.iOS & android app developer 

6.salesman 

  

1.4 ตาํแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 

ตาํแหน่ง Web & Graphic designer ออกแบบหนา้ตาเวบ็ไซต ์และงานดา้นกราฟฟิคดีไซน์อ่ืนๆ  

  

1.5 พนกังานท่ีปรึกษา และ ตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 

  นายปกรณ์  ศรีจนัทราพนัธ์ุ ตาํแหน่ง Project Manager 

 

1.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน 

วนัท่ี 30 พฤษภาคม ถึง วนัท่ี 30 กนัยายน  พ.ศ. 2559 รวม 

ระยะเวลาทั้งส้ิน   4  เดือน 

 

1.7 ท่ีมาและความสาํคญัของปัญหา 

 

ปัจจุบนัการซ้ือขายของออนไลน์เป็นท่ีไดรั้บความนิยมอยา่งมากโดยพื้นฐานออกมาเพื่อให้

ตอบสนองความตอ้งการลูกคา้ท่ีตอ้งการความง่ายในการหาสินคา้ โดยไม่ตอ้งเสียเวลาในการ

เดินทางไปซ้ือ  มีความสะดวกสบายในการชาํระเงิน  โดยโครงงานน้ีเป็นการออกแบบเวบ็ใหม่  มี

ช่ือ BIGLOT shopping  ซ่ึงเวบ็น้ีจะเนน้ดา้นความสะดวกสบาย   การซ้ือขายในราคาท่ีถูกลง  และมี

ตวัแทนในการซ้ือขายติดต่อลดราคาให ้  โดยท่ีลูกคา้ทาํเพียงชาํระเงินและรอสินคา้ขนส่งมาถึง  ซ่ึง

เวบ็น้ีแตกต่างจากการซ้ือขายทัว่ไปเน่ืองจากทางบริษทัจะเป็นคนติดต่อขอลดราคามาใหโ้ดยจะคิด

จากจาํนวนผูซ้ื้อ  ยิ่งมีมากราคาก็จะยิ่งถูก  ความสําคญัของโครงงานท่ีจัดทาํข้ึนน้ีจะช่วยเป็น

แนวทางใหก้บับุคคลท่ีตอ้งการศึกษาการออกแบบเวบ็  ตั้งแต่ขั้นตอนตน้จนจบ 
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1.8 วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

 

1.  เพื่อเป็นแนวทางสาํหรับผูท่ี้สนใจการออกแบบเวบ็และงานกราฟฟิกต่างๆ อาทิ เช่น  

Banner ,icon ,Logo 

2. ใชเ้พื่อเป็นตวัอยา่งในการทาํงานดา้นการพฒันาเวบ็ไซต ์

3. เพื่อไดเ้รียนรู้ขั้นตอนของการทาํงานตั้งแต่เร่ิมออกแบบ  จนถึงส่งต่อใหโ้ปรแกรมเมอร์ใน

ขั้นตอนต่อไป  

4.  เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปรู้ถึงการทาํงานระหวา่งผูอ้อกแบบและผูเ้ขียนเวบ็วา่ทาํงาน

ประสานกนัอยา่งไร 

5. เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจสาํหรับผูท่ี้สนใจ หรือผูท่ี้ไดศึ้กษาจากโครงงานเล่มน้ี 

 

1.9 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

1. ทาํใหรู้้ถึงหนา้ท่ี และขั้นตอนในการออกแบบเวบ็  รวมถึงส่วนประกอบอ่ืนเช่น  

Logo,Banner,Icon  เป็นตน้ 

2.  ผูอ่้านเขา้ใจจุดประสงคข์องขั้นตอนการออกแบบเวบ็ 

3. ผูอ่้านไดรั้บประสบการณ์  ไอเดีย การแกไ้ขปัญหา สามารถนาํไปพฒันาปรับปรุงตนเอง

ในอนาคตได ้

4. ผูอ่้านเขา้ใจถึงหนา้ท่ีของการเป็น  Web Designer และ Graphic Designer 

5.  ทาํใหรู้้ถึงประโยชน์สาํคญัของการออกแบบ 

 

 
 



  

 
บทท่ี  2  

ทฤษฎีและเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน 

 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการนาํความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยี

มาใชใ้นการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการนาํความรู้ทั้งท่ีเคยเรียน

ม า ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ แ ล ะ เ ป็ น ก า ร ศึ ก ษ า เ รี ย น รู้ ส่ิ ง ใ ห ม่  ๆ  ท่ี ไ ด้ จ า ก ก า ร ป ฏิ บั ติ ง า น 

 

2.1 ทฤษฎีท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน 

  

2.1.1  ทฤษฎีการออกแบบเวบ็ไซต ์

 

 การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์ดีนั้นตอ้งมีการผสมผสานกนัอย่างลงตวัท่ีให้เวบ็ท่ีออกแบบนั้นสา

มาเขา้ใจไดง่้าย ใชง้านไดทุ้กคน ไม่ซับซ้อนจนเกินไป คิดถึงเป้าหมายท่ีตอ้งการ ซ่ึงมีผลต่อการ

เลือกใชสี้ การจดัวางองคป์ระกอบของหนา้ตาเวบ็ไซตท่ี์สมดุลและมีความเป็นระเบียบ 

 

2.1.1.1 การจดัเรียงขอ้ความหรือขอ้มูล 

 

 แนวทางในการพิจารณาว่าขอ้ความใดสําคญัท่ีสุดนั้นมาจากตวัผูอ้อกแบบเป็นหลกัแต่

เบ้ืองตน้นั้นคือการอ่านขอ้มูลของสายตามนุษยซ่ึ์งมาจากจุดท่ีหน่ึงจนไปถึงจุดท่ีสองเพราะฉะนั้น

ผูอ้อกแบบจะตอ้งเป็นคนท่ีเรียงขอ้ความท่ีเด่นท่ีสุดเป็นหวัขอ้เพื่อดึงสายตาของ 

 

ผูอ่้านจากนั้นตอ้งออกแบบให้ผูอ่้านมองไปยงัจุดต่อไปอยา่งถูกตอ้งโดยไม่ถูกขดัขวางเส้นทางการ

อ่าน ซ่ึงพฤติกรรมการอ่านของเราคนไทยปกติจะอ่านจากบนลงล่าง ซา้ยไปขวา ผูอ้อกแบบ 

ควรคาํนึงถึงเร่ืองน้ีไวด้ว้ย หากเวบ็ไซตท์าํไวส้าํหรับคนไทยอ่าน โดยผูอ้อกแบบจะตอ้งคิดถึงส่วนท่ี

จะวางขอ้ความดงัน้ี 
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 (1) ส่วนใดจะเป็นส่วนท่ีดูเป็นส่วนแรก ตามมาดว้ยส่วนท่ีสองและสาม ตามลาํดบั 

 (2) เพราะอะไรจึงตอ้งการใหผู้อ่้าน อ่านส่วนนั้นก่อน 

 (3) ผูอ้อกแบบตอ้งการจะจดัลาํดบัองคป์ระกอบของขอ้ความ 

อยา่งไร เช่น สี ขนาดของขอ้ความ ตาํแหน่ง เป็นตน้ 

 (4) จะเนน้ขอ้ความใหเ้ป็นระเบียบไดอ้ยา่งไร 

 

การจดัเรียงขอ้ความนั้นมีบทบาทสาํคญัในการออกแบบเพ่ือให้ผูอ่้านหรือผูเ้ขา้ชมนั้นเขา้ใจเน้ือหา

ไดง่้ายมากข้ึน โดยการกาํหนดลาํดบัของเสน้ทางการอ่าน พิจารณาไดด้งัต่อไปน้ี 

  

 (1) สารสาํคญัท่ีของเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่งไร 

 (2) สารท่ีสาํคญัท่ีวา่ตอ้งสามารถท่ีจะส่ือซ่ึงท่ีตอ้งการอยา่งมีผลไดม้ากท่ีสุด 

 (3) สารรองของเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่งไร 

 (4) สารรองของเวบ็ไซต ์คือส่วนประกอบสาํคญัท่ีจะสามารถขยายความหมาย 

 (5) องคป์ระกอบขอ้ความทั้งหมดสามารถท่ีจะดุงดูดความสนใจของผูอ่้านไดห้รือไม่ 

 

2.1.1.2 ความตรงกนัขา้ม 

  

 หลกัความตรงขา้มนั้นนาํมาใชเ้พื่อเพิ่มความน่าสนใจของขอ้มูลมากข้ึน เช่น ความหนาหรือ

บาง สีเขม้หรือสีอ่อน ความสูงหรือเต้ียของรูปภาพ เป็นตน้ ซ่ึงหลกัความตรงขา้มนั้นสามารถทาํให้

ขอ้มูลอยูร่่วมกนัไดอ้ยา่งลงตวั หรือเพิ่มความน่าสนใจไดอ้ยา่งมากหากออกแบบใหดี้และเหมาะสม 

และหลกัความตรงกนัขา้มยงัสามารถมาประยกุตใ์ชก้บัหลกัเนน้ย ํ้า (The principle of Emphasis) ได้

อีกดว้ยเพื่อใชส้าํหรับการจดัองคป์ระกอบหนา้เวบ็ทาํให้หนา้ตาของเวบ็ไม่ดูเหมือนกนัมากเกินไป 
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ทาํไดโ้ดยการจดัวางองคป์ระกอบเลก็ ๆ พร้อมกบัองคป์ระกอบใหญ่  การจดัวางของตวัอกัษรหนา

บางในทุกๆหนา้ เป็นตน้ 

 

 

 

 

2.1.1.3 ความสมดุล 

  

 การออกแบบท่ีสมดุลคือการท่ีนํ้ าหนกัของทั้งสองขา้งนั้นจดัวางไดอ้ย่างเท่ากนั นํ้ าหนกั

ท่ีว่าหมายถึงนํ้ าหนักของสายตาเม่ือมองไปในภาพท่ีออกแบบแลว้มีการเวน้ช่วงท่ีเหมาะสม หรือ

ขอ้มูลมีการจดัเรียงอยา่งสมดุลเช่น ขนาดตวัอกัษร รูปภาพ เป็นตน้ ทาํไดโ้ดยพิจารณาดงัน้ี 

 

(1) พยายามหลีกเล่ียงการปล่อยพื้นท่ีวา่งไม่มากจนเกินไป 

(2) การจดัสมดุลตอ้งคาํนึงถึงแบบสมมาตร (Symmetrical Balance) และแบบไม่

สมมาตร (Asymmetrical Balance) 

(3) สมดุลนั้นตอ้งจดัองคป์ระกอบทั้ง ซา้ย กลาง ขวา 

(4) การใส่เงาหลงัองคป์ระกอบต่างๆจะทาํใหง้านมีความเป็นมิติมากข้ึน 

(5) การบิด หมุนภาพหรือขอ้ความ สามารถเพิ่มความน่าสนใจใหก้บัการออกแบบเพิ่ม

มากข้ึน 

 

2.1.1.4 การวางแนว/การจดัเป็นเส้นตรง 

 

 การวางแนวขอ้ความ แนวบรรทดั ให้กระดาษอยูใ่นระนาบเดียวกนันั้นจะทาํให้หนา้เวบ็ ดู

สะอาด เป็นระเบียบ ช่วยให้ขอ้มูลนั้นสามารถดูไดง่้าย ไม่ขดัขวางการอ่านของผูเ้ขา้ชม ซ่ึงการวาง

แนวหรือการจดัเป็นเสน้ตรงสามารถทาํไดด้งัน้ี  

 

(1) การจดัวางองคป์ระกอบนั้นตอ้งให้อยู่ระนาบท่ีออกแบบไวเ้สมอ  ร่วมถึงการวาง

ภาพและขอ้มูล 
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(2) การวางตาํแหน่งขอ้ความนั้น มีทั้งหมด 4 แบบไดแ้ก่ Flush Left , Flush Right , 

Centered และ Justified  

(3) การใชแ้บบพิเศษเช่น ขอ้ความลอ้มรูปภาพ หรือขอ้ความท่ีมีลกัษณะพิเศษ เป็นตน้ 

สามารถช่วยเพิ่มใหน่้าสนใจมากยิง่ข้ึน 

 

2.1.1.5 การทาํซํ้ า 

 

 เป็นการจดัองคป์ระกอบหลาย ๆ ช้ินโดยกาํหนดตาํแหน่งให้เวน้เป็นช่วง ๆ ซํ้ า ๆ อย่างมี

การวางแผนล่วงหน้า จะให้เกิดจงัหวะข้ึนและลีลาข้ึน ซ่ึงสามารถทาํได้หลายวิธีเช่น การเลือก

องคป์ระกอบอยา่งสมํ่าเสมอ การสร้างความต่อเน่ืองให้องคป์ระกอบ เป็นตน้ แนวทางพิจารณาการ

ทาํซํ้าคือ 

 

(1) การจดัองคป์ระกอบหลาย ๆ ช้ินตอ้งกาํหนดตาํแหน่งใหเ้กิดเป็นช่องวา่งเป็นช่วง ๆ 

เสมอ 

(2) การทาํให้เกิดเอกภาพ (Unity) จะทาํให้เน้ือหาน่าอ่านมากข้ึน ทาํได้โดย เส้น 

รูปร่าง รูปภาพ สี พื้นผวิ 

 

 

 

2.1.1.6 การเลือกใชสี้ 

 

 การเลือกสีนั้นจะทาํใหเ้วบ็ท่ีออกแบบนั้นมีความดึงดูด น่าสนใจมากข้ึน ซ่ึงสีนั้นยงับ่งบอก

ของอารมณ์อีกดว้ยทาํให้ผูเ้ขา้ชมนั้นรับรู้ถึงอารมณ์ของเวบ็ เช่น เวบ็การซ้ือขายส่วนใหญ่จะใชสี้

เขียว การขนส่งหรือร้านอาหารจะใชสี้เหลือง เป็นตน้ แต่สีสามารถท่ีจะเลือกใช้ไดต้ามตอ้งการ

เพราะสีเป็นเพียงองคป์ระกอบท่ีเสริมให้หน้าเว็บมากกว่า ไม่เหมือนกบัโลโกท่ี้จะตอ้งสีท่ีส่ือถึง

สินคา้นั้น ๆ ยกตวัอยา่ง การใชสี้ของธนาคารประเทศเรานั้นจะแยกกนัออยา่งชดัเจน มีผลทาํใหค้นท่ี

ใชบ้ริการสามารถจาํไดว้า่สีธนาคารน้ี คือธนาคารอะไร เป็นตน้ 
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7.การเลือกใชภ้าพ 

 

 รูปภาพสามารถท่ีจะส่ือสารกบัผูเ้ห็นไดอ้ยา่งรวดเร็วท่ีสุดมากกวา่ขอ้ความเพราะฉะนั้นการ

เลือกใชภ้าพท่ีเหมาะสมรวมถึง Icon สามารถท่ีจะส่ือสารใหผู้ใ้ชรู้้ถึงความหมายไดโ้ดยไม่ตอ้งมี

ขอ้ความบอกใด ๆ ซ่ึงกฏพื้นฐานในการใชภ้าพนั้นมีดงัน้ี 

 

(1) อยา่วางหรืออดัภาพหลายภาพเขา้ดว้ยกนัเพราะอาจจะขดัขวางการอ่านได ้ควรเวน้

วา่งรอบรูปประกอบ 

(2) ควรเพิ่มความหลากหลายการใชภ้าพ เช่น ขนาดของภาะท่ีแตกต่างกนั หรือการจดั

วาง 

(3) ถา้หากมีความลาํบากในการใชข้อ้ความในการส่ือความหมายกใ็หใ้ชภ้าพในการ

อธิบายแทน 
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2.2 เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน 

  

2.2.1  Computer  Laptop ท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.1 Computer Laptop ท่ีใชง้าน 

 

• MSI GX60 

• OS : Windows 7 Ultimate 64 bits 

• CPU : AMD A10-4600M 

• VGA : AMD Radeon HD 7970M / 2GB GDDR5 

• HDD : 750 GB  7200RPM 

• RAM : DDRIII 8GB (4GB*2) 
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2.2.2 โปรแกรมท่ีใชใ้นการทาํงาน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 Adobe Photoshop 

 

 Adobe Photoshop CS6  ใชส้าํหรับออกแบบงานภาพประกอบ หนา้เวบ็ไซตต่์างๆ และ

งานตดัต่อภาพอ่ืนๆ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 Adobe Illustrator 

 

Adobe Illustrator CS6 ใชส้าํหรับการทาํงาน Vector เช่น Icon Logo ฯลฯ 
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2.2.2 โปรแกรมท่ีใชใ้นการทาํงาน(ต่อ) 

 

  

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 Microsoft Office 

 

Microsoft Office  ใชส้าํหรับเรียบเรียงขอ้มูล และบนัทึก รายละเอียดงานต่าง ๆ และ

ทาํเอกสารขอ้มูลเพื่อเสนอท่ีประชุม 

 



  

 
บทท่ี 3 

แผนงานการปฏิบติังานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  

 

ตารางท่ี 3.1 แผนงานการฝึกงาน 

 

งานท่ีปฏิบติั พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

เรียนรู้งานบริษทั และทดสอบ 

     

โบชวัน์ โฆษณาสาํหรับ Promotion 

     

ออกแบบเวบ็ 2ebook.com 

     

iOS & Andriod Icon 

     

ออกแบบเวบ็ biglot.com 
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3.2 รายละเอียดท่ีนกัศึกษาปฏิบติัในการฝึกงาน 

 

3.2.1  รายละเอียดงานและ การปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมายในตาํแหน่ง Web & Graphic designer 

 

 งานหลกัท่ีไดรั้บหมอบหมายคือ Web design จะเร่ิมจากไดรั้บแผนงานและรายละเอียด 

โดยจะไดคุ้ยกบั Project Manager และจะเร่ิมแจกแจงงานท่ีตอ้งการ ถามถึงระยะเวลาท่ีตอ้งการ 

จากนั้นก็เร่ิมทาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายแต่ระหว่างงานก็จะมีงานเสริมมาดว้ย อย่างเช่น การตดัต่อ

รูปภาพใหแ้ผนก Sale ,การช่วยแผนก iOS และ Andriod ทาํแอพพลิเคชัน่,การแกไ้ขรูปภาพ โบชวัน์ 

Banner ขอ้ความต่างๆท่ีผดิ เป็นตน้ 

 

3.2.2 ขั้นตอนการปฏิบติังานในการออกแบบเวบ็ไซต ์

 

1.  เรียกประชุมงานในแต่ละฝ่าย จะเร่ิมคุยจากความตอ้งการของ Project manager แลว้เรา

จดนาํมาวิเคราะห์อีกที 

2.  เร่ิมวิจยัและออกแบบ (Research & Design) หาตวัอยา่งเพื่อหาไอเดียมา ออกแบบแลว้

นาํเสนอใหที้ม 

3.  เสนอตวัอยา่ง Demo ในท่ีประชุมและรับคาํแนะนาํ เช่น เปล่ียนสี ขนาดตวัอกัษร เป็น

ตน้ 

4.  ทาํ Flowchart และ Database เบ้ืองตน้ หลงัจากนั้นส่งให ้Developer แกไ้ขและเพิ่มเติม

ฟังกช์ัน่ต่างๆ 

5.  หลงัจากส่ง Flowchart และ Database ก็นาํมาใส่ให้สอดคลอ้งกบัท่ีออกแบบเอาไว ้

เพิ่มเติมขอ้มูลตามท่ีระบุ 

6.  เสนองานในท่ีประชุมเพื่อรับขอ้ปรับปรุง 

7.  แกไ้ขขั้นตอนสุดทา้ย 
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3.2.3 ขั้นตอนการปฏิบติังานในการตดัต่อรูปภาพ 

 

 1.ไดรั้บงานโดยตรงจากแผนกต่างๆ (Developer , Sales) 

 2. วิเคราะห์โจทยท่ี์ไดรั้บเขียนเป็นฟอร์ม 

 3. เสนอตวัอยา่ง Demo 

 4. ทาํการแกไ้ข และทาํตวัใชง้านจริง 

 5. เสนอและแกไ้ขหากมีเพิ่มเติม 

  

 

3.3  ขั้นตอนการดาํเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังาน 

 

3.3.1 การดาํเนินงานประเภทออกแบบ 

  

 หลงัจากไดรั้บงานแลว้จะเร่ิมตน้จากการทาํ Research เพ่ือท่ีจะหาไอเดียมานาํเสนอสาํหรับ

ทาํตวัอย่างต่อไป รวบรวมรูปภาพทั้งหมดมาเก็บไวใ้นโฟลเดอร์ หลงัจากนาํเสนอเรียบร้อยแลว้ 

ต่อไปคือออกแบบตวัสาํหรับใชง้านจริงซ่ึงมีการเพิ่มเติมจากตวัอยา่ง จาํพวกฟังกช์ัน่ ความตอ้งการ

ท่ี Developer อยากจะไดเ้พิ่ม หลงัจากท่ีออกแบบเสร็จแลว้ก็ทาํเป็นฟอร์มนาํเสนอท่ีประชุมในคร้ัง

ต่อไป หลงัจากประชุมเสร็จก็จะไดรั้บส่ิงท่ีแกไ้ข(หากมี)แลว้ก็จะดาํเนินการส่งเป็นขั้นตอนสุดทา้ย 

ประกอบดว้ย แบบฟอร์มขอ้มูลของการออกแบบ ,ตวัอยา่งรูปของการออกแบบ ,Code การออกแบบ

เช่น รหสัสี เพื่อท่ีจะให ้Web developer สามารถท่ีจะใชสี้ไดต้รงตามท่ีออกแบบไว ้

 

3.3.1.1 ประชุมรับการมอบหมายงาน 

 

 เร่ิมตน้จากการประชุม Project Manager จะบอกทุกจุดประสงคแ์ละเป้าหมายของโปรเจคมี 

ขอ้ดีอยา่งไร ความตอ้งการของเวบ็ไซตเ์บ้ืองตน้รวมและวิเคราะห์ขอ้มูลการออกแบบกบัเราดว้ยเวบ็

ตวัอยา่ง (Lazada,Aribaba) ตอบ-ถาม เพราะอะไรเวบ็น้ีถึงออกแบบอยา่งน้ี แลว้ของเราจะออกแบบ

อยา่งไร เม่ือไดส่ิ้งท่ีตอ้งการแลว้กเ็ร่ิมออกแบบ Sketch ไอเดีย 
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ภาพท่ี 3.1 ตวัอยา่งขอ้มูลท่ีวเิคราะห์ในท่ีประชุม 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 ตวัอยา่ง Notification Part 

3.3.1.2 วิเคราะห์ วางแผน และคิดไอเดียในการทาํ Demo 
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หลงัจากประชุมกเ็ร่ิมทาํงานตามแผนเวลาท่ีกาํหนดเร่ิมตน้ทาํตวัอยา่งการออกแบบ เพื่อ

นาํไปเสนอใหที้ม Developer ตรวจถึงสามารถจะเพิ่มอะไรไดอี้ก วางปุ่ม เมนูต่าง ๆ เหมาะสม

สะดวกหรือไม่ ศึกษาตวัอยา่งจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง อยูใ่นประเภทเดียวกนั เช่น Lazada, 

Aribaba เป็นตน้ 

 

 
ภาพท่ี 3.3 ตวัอยา่งรูปท่ีแสดงถึงจุดวางของปุ่มและเมนู 
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ภาพท่ี 3.4 ตวัอยา่งแบบฟอร์มท่ีเสนอใหที้มงาน 
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3.3.1.3 ออกแบบตวัอยา่ง Demo 

 

 เม่ือไดเ้มนู ฟังก์ชัน่ ปุ่มตอบสนองเรียบร้อยแน่แลว้ ก็เร่ิมท่ีจะออกแบบตวัอย่าง ตาม

แบบฟอร์มและจุดวางท่ีไดป้ระชุมกนัไว ้

 

 
 

ภาพท่ี 3.5 ตวัอยา่งรูป Demo ท่ีเสนอในท่ีประชุม 

  

 

 

3.3.1.4 ส่งเสนอและแกไ้ขงาน เพิ่มเติม ฯลฯ 

 

 ส่งเสนอรูปตวัอยา่ง Brain storm กนัอีกรอบทั้ง Project manager ,ทีม Developer , แผนก 

Sale เพื่อไดค้วามคิดเห็นของทุกแผนกวางแผนสาํหรับตวัจริง เพิ่มเติมและแกไ้ขให้ดียิ่งข้ึนในการ

ออกแบบตวัท่ีใชจ้ริงในคร้ังต่อไป 
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ภาพท่ี 3.6 ตวัอยา่งหลงัจากแกไ้ข 

  

 

 

 

3.3.1.5 ออกแบบตวัสาํหรับใชง้านจริง 

 

 นาํตวัอยา่งมาออกแบบตามท่ีไดรั้บขอ้เสนอแนะท่ีบางส่วนถูกตดัออก หรือ

เพิ่มเติม การออกแบบคร้ังน้ีจะแตกต่างตรงท่ีคร้ังน้ีมีการตรวจเช็ตจาก  Notification Chart , 

Database ดว้ย จึงตอ้งออกแบบใหร้อบคอบและครบถว้นทุกความตอ้งการ 
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ภาพท่ี 3.7 ตวัอยา่งรูปท่ีออกแบบใชง้านจริง 

  

 

 

 

3.3.1.6 ส่งเสนอและแกไ้ขงาน เพิ่มเติม ฯลฯ 

  

 ในการเสนอคร้ังสุดทา้ยกจ็ะไม่ไดแ้กเ้ยอะเหมือนการเสนอคร้ังท่ีแลว้เพราะฟังกช์ั้น เมนู

จะไม่มีการแกไ้ขอีกแลว้ การเสนอตวัอยา่งใชจ้ริงจะแกเ้พียงแค่รูปภาพ ขนาดท่ีใชเ้ท่านั้น และการ

ส่งงานคร้ังน้ีผูอ้อกแบบตอ้งทาํเอกสารยนืมาดว้ยเพื่อส่งงานต่อใหที้ม Web developer เขียนเวบ็

ข้ึนมาไดอ้ยา่งถูกตอ้งตามท่ีออกแบบไว ้
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ภาพท่ี 3.8 ตวัอยา่งรูป Code Color ท่ีใชใ้นหนา้น้ี 

 



  

 
บทท่ี 4 

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

  

4.1  ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

  

โครงงานน้ีเป็นโครงงานท่ีรวบรวมผลงานจากท่ีขา้พเจา้ไดฝึ้กงานท่ีบริษทั แสตค เทคโนโลย ี

จาํกดั ในตาํแหนน่งของ Web Designer ซ่ึงงานส่วนใหญ่จะเป็นงานออกแบบ ขั้นตอนการทาํ

หลงัจากไดรั้บมอบหมายงานคือทาํ Research & Design เพื่อท่ีจะหาไอเดียมาประยุกตใ์ชแ้ลว้

นาํเสนอใหก้บัทีมงาน นาํไอเดียมาแกไ้ขใหต้รงความตอ้งการของทีมงานต่อไปเร่ือยๆ เม่ือตวัอยา่งมี

ฟังก์ชัน่ สี รูปแบบท่ีตรงความตอ้งการแลว้ ก็ออกแบบตวัสาํหรับใชง้านจริงแลว้ส่งให้ Developer 

เป็นอนัเสร็จส้ินขั้นตอน 

 

4.2  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

  

 การทาํโครงงานช้ินน้ี ในช่วงแรกก็จะมีปัญหาติดขดัเร่ืองการสนทนาพูดคุยกับทีมงาน

เพราะแต่ละบริษทัมีการส่งมอบงานท่ีไม่เหมือนกนั บริษทัน้ีจะมีการส่งใหญ่ 2 คร้ัง หลงัจากส่งจะมี

การแกไ้ข และเพิ่มเติม บางคร้ังก็มีการขอแบบฟอร์มจากทีมงานเพื่อท่ีจะตอ้งนาํไปพฒันาต่อ โดยท่ี

ขา้พเจ้ามีน่าท่ีออกแบบทั้ งหน้าตาและฟังก์ชั่นต่างๆ แต่หลังจากส่งแบบฟอร์มไปทางทีมงาน 

Developer จะเป็นคนบอกว่าส่วนไหนท่ีทาํไดห้รือไม่ได ้ส่วนไหนท่ีใชเ้วลานาน เพราะฉะนั้นการ

ออกแบบในตอนแรกส่วนใหญ่จะโดยตดัออกซะส่วนใหญ่ หลงัจากทาํงานมาเร่ือย ๆ ก็เร่ิมท่ีจะรู้

ขั้นตอนการส่งงาน และการออกแบบท่ีไม่มากไม่นอ้ยเกินไป 
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4.3  วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีได้รับกับวตัถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมายในการปฏิบติังานหรือการจดัทาํโครงงาน 

 

 จุดประสงคข์องโครงการน้ีกเ็พื่อท่ีจะใหผู้ศึ้กษาหรือสนใจในงานการออกแบบไดรู้้เบ้ืองตน้

ของการออกแบบในสถานท่ีทาํงานจริง ซ่ึงขา้พเจา้ไดก้ล่าวขั้นตอนรายละเอียดไวแ้ลว้ในเล่มน้ี ซ่ึง

สามารถท่ีจะนาํไปใชไ้ดเ้ลย เพราะการออกแบบมีทฤษฏีและพ้ืนฐานท่ีเหมือนกนั คือการหาไอเดีย

แลว้นาํมาประยกุตใ์ชใ้หเ้ขา้กบัความตอ้งการผา่นการพิจารณาและการแกไ้ขจากของเดิม  ทุกบริษทั

ทาํเช่นน้ีเหมือนกนั แต่หากจะต่างกนัเพียงแบบฟอร์ม กบัส่ิง 

ท่ีตอ้งส่งใหที้มงาน หรืออาจจะขั้นตอนท่ีมากกวา่ นอ้ยกวา่แลว้แต่บริษทัไป แต่วา่หลกัการออกแบบ

เว็บไซต์ และอย่างอ่ืนยงัเป็นพื้นฐานท่ีควรจะศึกษาไวซ่ึ้งโครงการเล่มน้ีสามารถท่ีจะแนะแนว

พื้นฐานของการออกแบบ และขั้นตอนได ้

 

 ซ่ึงในตาํแหน่ง Designer ไม่วา่จะแผนกใดกแ็ลว้แต่การสนทนากบัผูม้อบหมายงาน ,Project 

manager เป็นเร่ืองท่ีสาํคญัไม่แพก้นักบัการออกแบบเพราะงานท่ีไดรั้บมานั้นตอ้งออกแบบใหเ้ขา้กบั

ความตอ้งการของผูม้อบหมายงานดว้ย ไม่เช่นนั้นอาจจะตอ้งแกไ้ขจนอาจจะทาํให้งานล่าชา้ได ้ซ่ึง

เร่ืองน้ีทุกบริษทัอาจจะไม่เหมือนกนั ของบริษทั แสตค เทคโนโลยี จาํกดั สามารถท่ีจะสอบถาม 

Project Manager ไดต้ลอดเวลารวมถึง Developer เพ่ือท่ีจะเช็คใหแ้น่ใจว่าการออกแบบนั้นตรงต่อ

ความตอ้งการและสามารถท่ีจะทาํได้ ไม่มาก ไม่น้อยจนเกินไป หากจะมีการเพิ่มเติมจะมีเพิ่ม

หลงัจากเราส่งงาน เสนอในท่ีประชุมแลว้ แลว้หลงัจากแกไ้ข และเพิ่มเติมกจ็ะเช็คงานเป็นช่วง ๆ ไป  

  

  



  

 
บทท่ี 5 

บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 

  

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

 

  จากการท่ีไดป้ฏิบติังานมาตลอดระยะเวลา 4 เดือน ไดรั้บคาํสั่งสอนและประสบการณ์ต่าง 

ๆ มากมาย ไดน้าํความรู้ท่ีเรียนรู้จากมหาวิทยาลยัมาประยุกตใ์ชก้บังาน ไดรู้้จกัการทาํงานเป็น

ทีมท่ีไม่เพียงส่งงานให้กนัเพียงอย่างเดียว แต่มีการถามถึงความตอ้งการ และความคิดเห็นกนั

อยา่งสมํ่าเสมอ ทั้งหมดน้ีเป็นประสบการณ์ท่ีมีค่า และมีประโยชน์อยา่งมากต่อขา้พเจา้จากการ

ไดป้ฏิบติังาน ณ บริษทัแห่งน้ี 

  

  ปัญหาส่วนใหญ่จะมีสภาพปรับตวัในช่วงแรกๆ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้สังคมการทาํงานใน

บริษทั ขั้นตอน การสนทนา พกัทานขา้วต่าง ในเวลาต่อมาปัญหาน้ีกห็ายไป และปัญหาต่อมาจะ

เก่ียวกบัการทาํงานท่ีใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ไอเดียเยอะ ยอ่มมีบางช่วงท่ีจะคิดไม่ออก หรือไม่

สามารถแกไ้ขปัญหา นาํมาประยุกตใ์ชก้บัการออกแบบของเราได ้ในขอ้น้ีขา้พเจา้ไดรั้บการ

ช่วยเหลือเป็นช่วง ๆ ทาํใหส้ามารถผา่นมาไดอ้ยา่งไม่มีปัญหาอะไร และงานไม่ล่าชา้มากเกินไป 

 

 

5.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

 

ในแก้ไขของขา้พเจ้าจากการท่ีเราทาํ Research แลว้พบว่าตวัอย่างนั้นมีการออกแบบท่ี

ครบถว้นอยูแ่ลว้เพราะมีการใชง้านจริง พอถึงงานของขา้พเจา้นั้นก็ไม่สามารถท่ีจะเพิ่มอะไรมาได้

มากไปกว่าน้ี ซ่ึงขา้พเจ้าจึงคุยกับทีมงานอย่างสมํ่าเสมอ เพื่อท่ีจะรับความคิดเห็นของคนอ่ืน 

มุมมองท่ีต่างออกไปทาํใหเ้กิดไอเดีย และสามารถเพิ่มฟังกช์ัน่ท่ี ตวัอยา่ง นั้นไม่มีสามารถทาํใหต้วั

งานสําหรับการใช้จริงนั้ น ไม่มีข้อบกพร่อง ไม่ฟังก์ชั่นท่ีมากกว่า ตรงความต้องการของผู ้

มอบหมายงาน และสามารถท่ีจะจดัทาํไดจ้ริงในเร่ืองการเขียน code เพื่อท่ีจะทาํเวบ็ไซตข้ึ์นมา 
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5.3 ขอ้เสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 

หลังจากท่ีปฏิบัติงานท่ีตลอดระยะเวลา 4 เดือน เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ สะสมมาทาํได้รู้ว่า 

Designer  นั้นมีหนา้ท่ีตอ้งจดัการ ไอเดีย จดัเรียงฟังกช์ัน่ และแกไ้ขปัญหาได ้เพราะจะมีมาเสมอ

เหมือนกบัการเขียน Code ท่ีตรงน้ีมี Bugs ไม่สามารถท่ีจะทาํต่อได ้

การออกแบบก็เช่นกนั เป็นซ่ึงท่ีตอ้งมีการแกปั้ญหาหากออกแบบมาแลว้ผูใ้ช้งานตอ้งมี

ความสะดวกกับการออกแบบของเราและมีฟังก์ชั่นท่ีเราออกแบบไวร้องรับสถานการณ์ต่าง ๆ 

เพื่อท่ีจะไม่ให้มีขอ้ผิดพลาดใด ๆ เกิดข้ึน ไม่ใช่เพียงเน้นความสวยงามแต่ตอ้งเป็นส่ิงท่ีทีมงาน

สามารถทาํได ้มีการใชง้านไดจ้ริง ไม่ซบัซอ้น  จนเกินไปเพราะฉะนั้นการออกแบบนั้นจึงข้ึนอยูก่บั

หลายๆส่วนมารวมกนั ทั้งไอเดีย ความตอ้งการ ความสามารถของทีมอีกดว้ย Designer ท่ีดีจริงตอ้งมี

ความพร้อมทั้งท่ีจะสร้างไอเดีย สร้างส่ิงใหม่ๆข้ึนมา และพร้อมท่ีจะแกปั้ญหาจากขอ้ผดิพลาดในส่ิง

ท่ีตวัเองสร้างข้ึนมาอีกดว้ย รับฟังทีมงานอยูเ่สมอเป็นพื้นฐาน ของการทาํงานในทุก ๆ บริษทั   

 

ซ่ึงการจดัการเวลานั้นก็สาํคญัเพราะงานล่าชา้นั้นสร้างความเสียหาย สะสมไปเร่ือยหากเลย

ตามท่ีกาํหนดไว ้จึงตอ้งมีการกาํหนดระยะเวลาท่ีสามารถทาํไดจ้ริงพิจารณาจากประสบการณ์การ

ทาํงานในแต่ละช้ิน หรือจาํนวนช้ินงานนาํมาเฉล่ียระยะเวลา แลว้ต่อรองกบั Project manager กนั

เพ่ือให้เขาจดัตารางเวลาท่ีพอเพียงกบัของเรา และไม่ทาํให้บริษทัของเขาเสียหายกบัเวลาท่ีเสียไป 

โดยปกติแลว้ก็จะสั้นกว่าท่ีเราตั้งไวอ้ยูแ่ลว้ข้ึนกบัสถานการณ์ของแผนกอ่ืน ๆ รวมกนัไป เช่น งาน

ของการเขียนเว็บใช้เวลาไปเยอะแลว้ตอ้งเร่งงานของแผนกอ่ืน ระยะเวลาก็จะลดลงไปแลว้แต่

สถานการณ์ดงัท่ีกล่าวมา 

 

 



  

 
เอกสารอา้งอิง 

 

1.ทฤษฏีการออกแบบเวบ็ไซต ์: หลกัการออกแบบเวบ็ไซตท์างการศึกษา ทฤษฏีสู่การปฏิบติั 

http://support.thaicyberu.go.th/research/tcu_website.pdf 

 

2.เวบ็ไซตส์าํหรับรูปภาพ Reference  

 

 www.shutterstock.com 

 www.pinterest.com 

 www.pexel.com 

 www.dribbble.com 
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ภาคผนวก ก.  

รายงานประจาํสปัดาห์ 
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ภาคผนวก ข.  

ผลงานทั้งหมดจากท่ีปฎิบติังาน 
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ประวติัผูจ้ดัทาํโครงงาน 

 

 

 

ช่ือ – สกลุ  นาย วนัชนะ อาํนวยชยัชนะ 

 

วนั เดือน ปีเกิด  6 เมษายน พ.ศ. 2538 

 
 

ประวติัการศึกษา  

  

ระดบัประถมศึกษา โรงเรียนเศรษฐบุตรอุปถมัภ ์ 

      

ระดบัมธัยมศึกษา โรงเรียนสตรีวิทยา ๒ 

     

ระดบัอุดมศึกษา  สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

    

ทุนการศึกษา  - ไม่มี -  

 

ประวติัการฝึกอบรม 1.Creative Studio with Hive Studio 

                                  2.Pipeline & Story management with Riff 

                   3.Hubba มุนินฺ Story writing & Story telling 

 4.Story Writing  With  TKpark และผูส้ร้าง “ยกัษ”์ , “Bloody 

Bunny” , ทีมงานจาก  LINE  

  5.Concept Art & Illustrator with 3dsense  

  6.Bangkok International Digital Content 

 

ผลงานท่ีไดรั้บการตีพิมพ ์   - ไม่มี - 

http://www.bangkokdc.com/
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