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บทสรุป 

 จากการสหกิจศึกษาในต าแหน่งพนกังาน Graphic ไดใ้ช้ทฤษฎีการเล่าเร่ือง (Story Telling), Story 

Board ควบคู่ไปกับการท าความเข้าใจส่วนของเน้ือหาและตวัละครหลักท่ีใช้เล่าเร่ืองเพื่อให้ได้ Motion 

Graphic ท่ีออกมาในรูปแบบสาระบนัเทิง เพื่อให้ความรู้พื้นฐานแก่บุคคลทัว่ไปให้เขา้ถึงขอ้มูลเหล่าน้ีได้ 

ขั้นตอนการท า Animation นั้นไดศึ้กษาวธีิการสร้างภาพใหอ้อกมาน่าสนใจทั้งการจดัวางการวาดภาพออกมา

ให้ส่ือสารไดช้ดัเจน และเลือกใชสี้จาก Adobe color cc เพื่อไดสี้ท่ีเขา้กนั การเคล่ือนไหวไดใ้ช ้Effect เขา้มา

ช่วยเพื่อให้เกิดการเคล่ือนไหวท่ีดูน่าสนใจ และมี Sound Effect เพื่อเพิ่มความน่าสนใจให้กับ Motion 

Graphic ช้ินน้ี 

จากการจดัท า Motion Graphic เพื่อให้ความรู้แก่บุคคลทัว่ไป Motion Graphic ท่ีไดอ้อกมาในส่วน

ของรูปภาพ ภาพประกอบช่วยเพิ่มความเขา้ใจใหแ้ก่ผูช้มได ้ 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือสถานท่ีประกอบการ :PPs Information Consultant .,Ltd. 
ท่ีอยูส่ถานท่ีประกอบการ์ :77 ซอยพระรามเกา้ 58 (ซอย7เสรี7) ถนนพระรามเกา้ เขตสวนหลวง 

แขวงสวนหลวง กรุงเทพ 10250 
หมายเลขโทรศพัท ์ :02 718 2785-9 
Website : http://www.ppsic.co.th 
 

ภาพท่ี1.1   แผนท่ีบริษทั PPs Information Consultant .,Ltd 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
ค าอธิบายธุรกจิ 
       บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซัลแทนท์ จ  ากดั (PIC) เป็นสถานประกอบการในเครือ บริษทั 
โปรเจคแพลนน่ิง เซอร์วิส จ ากดั (PPS) ท่ีเป็นสถานประกอบการณ์วิศวกรท่ีปรึกษา และบริหารจดัการ
โครงการก่อสร้างส าหรับงานก่อสร้างอาคาร งานก่อสร้างระบบสาธารณูปโภคพื้นฐานต่างๆ และงาน
ก่อสร้างท่ีตอ้งอาศยัความช านาญดา้นวศิวกรรม 
 บริษทั โปรเจค แพลนน่ิง เซอร์วิส จ ากดั (มหาชน) (PPS) เล็งเห็นว่าธุรกิจบริหารโครงการมีการน า
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการท างานน้อย  จึงได้เร่ิมพฒันาระบบและทดสอบการใช้งาน
ภายใน PPS เอง  จนกระทัง่สามารถพฒันาการให้บริการจนเป็นผูผ้ลิตเน้ือหา (Content Provider) ให้แก่
บุคคลภายนอก เพื่อใชเ้น้ือหาดงักล่าวในการเพิ่มศกัยภาพให้แก่ธุรกิจ ตลอดจนงานส่ือโฆษณา งานรีวิว
ผลิตภณัฑ ์รวมทั้งส่ือดิจิตอลและส่ืออ่ืนๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและครบวงจร 
 ประวตัิความเป็นมาของ บริษัท พพีเีอส อนิฟอร์เมช่ัน คอนซัลแทนท์     
  บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์จ ากดั ก่อตั้งข้ึนเม่ือวนัท่ี 4 มกราคม พ.ศ.2556 ดว้ยทุน
จดทะเบียนเร่ิมแรก 1,000,000 บาท โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อด าเนินธุรกิจให้บริการด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 บริการของ บริษัท พพีเีอส อนิฟอร์เมช่ัน คอนซัลแทนท์     
  ด าเนินการใหบ้ริการดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมแอปพลิเคชัน่  
และมีเดียโปรดกัชัน่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี1.2   โลโกบ้ริษทั PPs Information Consultant .,Ltd 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

ภาพท่ี1.3   แผนผงัรูปแบบการจดัการองคก์ร บริษทั PPs Information Consultant .,Ltd 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
แผนกสารสนเทศ เป็นฝ่ายท่ีรับผิดชอบงานด้านส่ือมลัติมีเดีย ผลิตพรีเซนท์เทชั่น และให้ความรู้

เก่ียวกบัดา้นวิศวกรรม อีกทั้งยงัเร่ิมให้ความส าคญักบัธุรกิจดา้นอีเวนท์ งานคอนเสิร์ต ในการสหกิจไดรั้บ
มอบหมายให้ท างานในส่วน Graphic ทางดา้นงานออกแบบ infographic ส่ือประชาสัมพนัธ์ในโซเชียลมีเดีย 
ส่วนใหญ่ไดใ้ชง้านจริงในองคก์ร 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา  :นายธรรมรศ เทพแสง 
ต าแหน่งพนกังานท่ีปรึกษา : Producer  
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม 2559 ถึง 30 กนัยายน 2559 
 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 ทางบริษทั พีพีเอส อินฟอเมชัน่ คอนซลัแทนท ์ ไดใ้หค้วามส าคญักบัการใหค้วามรู้ท่ีถูกตอ้งแก่บุคคล
ทัว่ไปเป็นอยา่งมาก และด าเนินการผลิตออกมาอยา่งต่อเน่ือง ทั้งรูปแบบ อินโฟกราฟิคและโมชัน่กราฟิค 
ดว้ยการมองเห็นถึงความส าคญัน้ีทางบริษทัไดม้อบหมายใหท้ าโมชัน่กราฟิคท่ีช่ือวา่เกร็ดความรู้กบัลุงพี เป็น
จ านวนสองตอน ประกอบไปดว้ย ตอนท่ี1บา้นเยน็เบอร์หา้ และตอนท่ี2 ขอ้ควรปฏิบติัขณะเกิดแผน่เดินไหว   
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อเรียนรู้โปรแกรม Adobe illustrator และ Adobe After  Effect 
2. เพื่อพฒันาไอเดียการเล่าเร่ือง 
3. เพื่อใหเ้ขา้ใจกระบวนการท า Motion Graphic 
4. เพื่อพฒันา Motion Graphic ใหน่้าสนใจและเขา้ใจง่ายต่อผูรั้บขอ้มูล 
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ไดค้วามรู้ดา้นกระบวนการการท า Motion Graphic ซ่ึงสามารถน าองคค์วามรู้และไอเดียน้ีไปต่อ

ยอดในอนาคตได ้
2.  ไดเ้รียนรู้การท างานจริงท่ีนอกเหนือจากในชั้นเรียน 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. Transition ใชค้ัน่ระหวา่งซีน เพื่อใหเ้กิดการเคล่ือนไหวท่ีต่อเน่ือง 

2. Animated การสร้างภาพเคล่ือนไหวจากภาพน่ิงหลายๆรูป      



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
การปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้นการ

ปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา เป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ชแ้ละเป็น
การศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 2.1.1 ทฤษฎกีารเล่าเร่ือง (Story Telling) 

 Story Telling คือการเล่าเร่ืองท่ีใชใ้นความหมายกวา้งๆ ค าวา่ “Story Telling” มกัใชท้ัว่ไปเม่ือ
กล่าวถึงเร่ืองเล่าหรือการเล่าเร่ืองในศาสตร์ต่างๆ 

 ดา้นการศึกษา เม่ือพูดถึงเทคนิคการเล่าเร่ือง โดนเฉพาะนิทาน 
 ดา้นสังคมวทิยา เม่ือพูดถึงเร่ืองเล่าในชุมชน 
 ฯลฯ 

 Narration เป็นค าท่ีใช้ในศาสตร์ทาง ภาษาศาสตร์ ทางงานวรรณกรรม และอาจรวมถึงงานนิเทศ
ศาสตร์บางสาขา เช่น ด้านละคร และภาพยนต์ เม่ือกล่าวถึงเร่ืองเล่า โดยการเล่าเ ร่ืองเป็น
กระบวนการจดัการความรู้ ส่ือสารความรู้ ประสบการณ์ระหวา่งบุคคลหรือกลุ่มบุคคลแบบไม่เป็น
ทางการ โดยใช้เทคนิคกระตุน้และสร้างแรงบลัดาลใจให้บุคคลเล่าความทรงจ าจากประสบการณ์
การเรียนรู้และท างานท่ีภาคภูมิใจใหบุ้คคลอ่ืนไดฟั้ง 

 Narration   การเล่าเร่ือง 
 Narrative Convention ขนบของการเล่าเร่ือง 
 Narrative Paradigm กระบวนทศัน์ของการเล่าเร่ือง 
 Narratology  ศาสตร์แห่งการเล่าเร่ืองหรือวิทยาการเล่าเร่ือง 
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 2.1.1.1 องค์ประกอบการเล่าเร่ือง 

 เร่ืองราว (story outline) 

 โครงสร้างของเร่ือง (plot structure หรือ plot) 

 ฉาก และเหตุการณ์ (scene and sequence) 

 ตวัละคร (character) 

 ความปรารถนาของตวัละคร (need) 

 ความขดัแยง้ (conflict) 

 บทสนทนา (dialogue) 

 2.1.1.2 ไวยากรณ์การเล่าเร่ือง (Narrative grammar) 

  Vladimir Prop ไดศึ้กษาหาไวยกรณ์วา่ องคป์ระกอบอะไรท่ีสามารถใชเ้ป็นเกณฑ์ท่ีก าหนด
หน่วยต่างๆ เขาไดเ้สนอค าวา่ Actant คือ ผูก้ระท า และ function คือ การกระท าท่ีเกิดข้ึน เม่ือน าทั้ง
สองค ามาวเิคราะห์เร่ืองเล่า ช่วยเปิดทางใหก้บัการศึกษาไวยากรณ์ของเร่ืองเล่า 

 

     2.1.2 ทฤษฎ ี3P 

  2.1.2.1 Pre-Production ขั้นตอนการเตรียมงาน 

 การวางแผน (Plan) 
 ก าหนดเร่ืองราว เน้ือหา ท่ีตอ้งการจะผลิต โดยยดึหลกั 5 W + 2H 

- Who กลุ่มเป้าหมายเป็นใคร/รายการตอบสนองคนกลุ่มไหน 
- Why วตัถุประสงคใ์นการผลิตรายการ 
- What จะผลิตรายการอะไร ประเภทไหน 
- Where ก าหนดสถานท่ีในการถ่ายท ารายการ (ในสตูดิโอ/

ภายนอก) ออกอากาศช่องทางไหน ตดัต่อท่ีไหน 
- When จะเร่ิมผลตเม่ือไหร่ ออกอากาศเม่ือไหร่ เวลาไหน ให้

ตรงกบักลุ่มเป้าหมาย จะใชเ้วลาในการผลิตเท่าใด 
- How จะผลิตรายการอยา่งไร ก าหนดรายละเอียดในการผลิต 
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- How Much ใชง้บประมาณเท่าไหร่ 
 หาข้อมูลเตรียมเน้ือหา โดยค้นหาได้จาก 

 เอกสาร 

 บุคคล แหล่งข่าว 

 สถานท่ีจริงท่ีจะไปถ่าย 

 จัดท าสคริปท์ 

 เร่ิมจากวางประเด็น(Concept) 
 แก่นเร่ือง(Theme) 
 เคา้โครง 
 เร่ือง(Plot/Treatment) 
 Outline Script/Synopsis 
 บทโทรทศัน์(Full Script) 
 บทภาพ(Story board) 

 ประสานงาน กบัส่วนต่างๆทั้งภายใน (ทีมงาน) และภายนอก (สถานท่ี/พิธีกรหรือ
ผูแ้สดง) 

  

 2.1.2.2 Production 

 ในสตูดิโอ 
 ข้อดี  

     - ควบคุมแสง 

     - ควบคุมเสียง 

     - ควบคุมบรรยากาศ และสามารถตกแต่งฉากไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

     - ไม่ตอ้งกงัวลกบัสภาพดินฟ้าอากาศ 

     - มีความพร้อมทางดา้นเทคนิค ส่วนใหญ่มีกลอ้งมากกวา่ 3ตวั 
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 นอกสตูดิโอ 
 ข้อดี 

     - มีความเป็นธรรมชาติ ดูเป็นจริงมากกวา่ 

     - ลดงบประมาณดา้นฉาก 

 การถ่ายนอกสตูดิโอ แบ่งตามลกัษณะการท างานได้เป็น 3รูปแบบ 

 1. ENG (Electronic News Gathering) เป็นการถ่ายท าโดยใช้
กลอ้งตวัเดียว เหมาะส าหรับงานท่ีตอ้งการคล่องตวั ใชที้มงานในการถ่าย
ท าไม่มากนกั เช่า ข่าว สารคดี 

 2. EFP (Electronic Field Product) เป็นการถ่ายท า ท่ีใช้กล้อง
มากกวา่ ตวั ต่อสายเคเบิ้ล จากกลอ้งไปสู่เคร่ืองผสมสัญญาณ (Mixer) เพื่อ
ท าการเลือกภาพ ให้ไดภ้าพท่ีหลากหลาย ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง เหมาะกบังาน
ประเภท สนทนา สาธิต หรืออภิปราย 

 3. Mobile Unit เป็นการถ่ายท าท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบั EFP และการ
ถ่ายท าในสตูดิโอ โดยอุปกรณ์การควบคุม จะติดตั้งอยูใ่นรถท่ีเรียกวา่ OB 
(Outside Broadcasting) ส่วนใหญ่จะใชง้านท่ีมีการถ่ายทอดสดต่างๆ 

 

 ความเข้าใจเร่ืองภาพ 
 ภาพเคล่ือนไหว 

ท่ีเราเห็นในโทรทศัน์นั้น เกิดจากการน าเอาภาพน่ิงหลายๆภาพมาเรียงต่อกนั 
ดว้ยความเร็วมากจนสายตาจบัภาพไม่ทนั (ประเทศไทย ใช้ความเร็วเคล่ือนภาพ
โทรทศัน์ 25 ภาพ ต่อ 1 วินาที ในขณะท่ีภาพยนตร์ ท่ีมีความเร็วของการเคล่ือน
ภาพ 24 เฟรม ต่อ วนิาที) 
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 ฟิลด์ (Field) 

 เป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุด ของระบบภาพในงานโทรทศัน์ โดย 2 ฟิลด์จะเป็น 1เฟรม
(Frame) 25เฟรม จะเท่ากบั 1 วนิาที โดยเวลาท่ีนิยมใชแ้สดงผลเวลาของภาพจะเรียกวา่ 
Time code (TC) 

 

  Shot 

เป็นหน่วยของการเรียกภาพ โดยนับตั้งแต่เร่ิมบนัทึกเทป ไปจนถึงสินสุด การ
บนัทึก 1 คร้ัง ไม่วา่จะใชเ้ท่าเวลาใด 

 

  Scene 

เป็นการน าเอา Scene หลายๆ Scene มาร้อยต่อกนัจนเป็นกลุ่มเน้ือหาเปรียบเหมือน
หนงัสือ 1บทนัน่เอง 

 

  ขนาดภาพ 
 Extreme Long Shot (ELS)  

 เป็นขนาดภาพท่ีกวา้งมาก ส่วนใหญ่จะใชเ้พื่อแนะน าสถานท่ี แสดงภาพรวม
ทั้งหมดของฉากนั้นๆ 

 Long Shot (LS)  

 ภาพกวา้ง ท่ีเจาะจงสถานท่ีมากข้ึน เพื่อแสดงความส าคญัของภาพ 

 Medium Shot (MS)  

 ภาพระยะปานกลาง เป็นภาพวตัถุในระยะปานกลาง เพื่อตดัฉากหลังและ
รายละเอียดอ่ืนๆท่ีไม่จ า เป็นออกไป และเน้นเ ร่ืองราวท่ี เราต้องน า เสนอ 
รายละเอียดจะเห็นมากข้ึน เช่นภาพคร่ึงตวั 
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 Close Up (CU)  

 ภาพระยะใกล ้เป็นภาพท่ีตดัฉากหลงัออกทั้งหมด เพื่อเนน้ในส่ิงท่ีเราตอ้งการ
น าเสนอ เช่น สีหนา้ แผลท่ีขา ท่ีมือก าลงัเขียนหนงัสือ เป็นตน้ส่วนใหญ่เป็นภาพท่ี
ใชส่ื้อดว้ยภาษากาย มากกวา่กานส่ือสารดว้ยการพูด 

 Extreme Close Up (ECU) 
 ภาพใกลม้าก จะเนน้เจาะจงเฉพาะจุดท่ีส าคญัเท่านั้น เช่น เฉพาะแววตา ปาก 

เพื่อแสดงอารมณ์ของภาพ 
 

 มุมภาพ 
 ภาพมุมสูง/มุมกด ใหค้วามรู้สึกกดดนั หรือตกต ่าของตวัละคร 
 ภาพระดบัสายตา เป็นทัว่ไป คลา้ยแทนสายตา 
 ภาพมุมต ่า/มุมเงย ใหค้วามรู้สึกยิง่ใหญ่ มีพลงั อ านาจ 

 
 มุมภาพกบัลกัษณะทีถ่่าย 

 เพื่อบอกเน้ือหา และลกัษณะภาพท่ีถ่าย เช่น 
 ภาพถ่ายจากมุมสูง (aerial shot / bird’s eyes view) 
 ภาพคร่ึงอก (Bust Shot) 
 ภาพเอียง (Canted Shot) 
 ภาพถ่ายขา้มไหล่ (Cross Shot/ X Shot) 
 ภาพเตม็ตวั (Full Shot) 
 ภาพบุคคล 2คนคร่ึงตวั (Two Shot / Double Shot) 

 

  ลกัษณะของภาพ 
 ภาพแบบออฟเจคตีฟ (Objective Shot) เป็นการถ่ายภาพในลกัษณะแทน

สายตาของผูช้ม 
 ภาพแบบซับเจคตีฟ (Subjective Shot) เป็นการถ่ายภาพในลกัษณะกลอ้ง

จะตั้งอยูใ่น ต าแหน่งแทนสายตาของผูแ้สดง 
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 การเคล่ือนกล้อง 
 การแพนกล้อง (Panning) 

 หมายถึง การเคล่ือนท่ีของกลอ้งตามแนวนอนไปทางซ้าย หรือไปทางขวา 
โดยกลอ้งยงัอยู ่ณ จุดเดิม 

 การทิล้ท์ (Tilting) 

 หมายถึงการเคล่ือท่ีตามแนวด่ิง จากล่างข้ึนบน และจากบนลงล่าง โดย
กลอ้งยงัอยู ่ณ จุดเดิม เพื่อใหเ้ห็นวตัถุตามแนวตั้งเช่น ภาพอาคารสูง 

 การซูม (Zooming) 

 หมายถึง การเปล่ียนแปลงความยาวของเลนส์ ในขณะท่ีถ่ายภาพโดยการ
ใชเ้ลนส์ซูม ท าให้มุมเปล่ียนภาพ เปล่ียนไป ถา้เปล่ียนความยาวโฟกสัสั้ นลง 
มุมจะกวา้ง แต่ถา้ปรับความยาวโฟกสัใหย้าว มุมภาพจะแคบลง ดงันั้นการซูม
จะช่วยเปล่ียนขนาดของวตัถุใหใ้หญ่ข้ึน (Zoom In) หรือเปล่ียนขนาดของวตัถุ
ใหเ้ล็กลง (Zoom Out)ไดโ้ดยตั้งขากลอ้งไม่ตอ้งขยบับเปล่ียนต าแหน่งกลอ้ง 

 การดอลลี ่(Dolling) 

 หมายถึง การเคล่ือกลอ้ง เขา้หาวตัถุ เรียกว่า Dolly in หรือการเคล่ือไหว
กลอ้งออกจากวตัถุ เรียกว่า Dolly out การดอลล่ี(Dolly) จะคลา้ยซูม (Zoom) 
ความลึกของภาพจะมากกวา่การซูม 

 การแทรค (Trucking/Tracking) 

  หมายถึง การเคล่ือกลอ้งไปดา้นซ้ายหรือขวาให้ขนานกบัวตัถุ การแทรค 
จะคลา้ยกบัการแพน แต่จะให้ความรู้สึกเคล่ือนผูช้มเคล่ือนท่ี เพราะฉากจะ
มารเปล่ียนแปลงตามการเคล่ือนกลอ้ง 

 การดีโฟกสั (De focus) 

 หมายถึงการปรับเลนส์ภาพท าใหภ้าพเบลอก่อนท่ีเปล่ียนภาพแลว้กลบัมา
ชดัอีกคร้ัง(ส่วนใหญ่จะใชใ้นกรณีเป็นความนึกคิดของตวัละคร) 
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 การชิพโฟกสั (Shift focus) 

 หมายถึง การปรับความคมชดัของภาพ จากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง 
เพื่อใหผู้ช้มสนใขตรงจุดท่ีเราโฟกสันัน่เอง 

 สติลช็อต (Still Shot) 

 หมายถึง การถ่ายภาพโดยมีเคล่ือนกลอ้ง ใชม้ากในการถ่ายท ารายการ
ทัว่ไปเป็นภาพท่ีเห็นกนัโดยทั้วไป 

 

 ความต่อเน่ืองและความสมจริง 
 แกนสนทนา หรือแกน 180 องศา 
 (Axis Line / Conversation Line / 180.Line) 

 หมายถึง เส้นสายตาระหว่างคู่สนทนา มีเพื่อป้องกนัการสับสนของผูช้ม 
นั่นคือ ไม่ ว่าจะยา้ยกล้องไปทิศทางใด ก็ไม่ควรจะข้ามเส้นสมมติเส้นน้ี 
เพราะถา้ถ่ายขา้มเส้น 180 น้ี จะท าให้ภาพท่ีออกมา จะเป็นมุมกลบักนั ยกเวน้
กรณีท่ีถ่าย Shot เดียวต่อเน่ือง แลว้เคล่ือนกลอ้งขา้มเส้น 180 น้ีไป 

 

 องค์ประกอบภาพ 
 กฎ 3 ส่วน 

  เป็นการแบ่งเฟรมออกเป็น 3ส่วนทั้งแนวตั้งและแนวนอน เพื่อเป็นแนวใน
การท่ีจะเนน้ส่ิงท่ีเราตอ้งการจะส่ือ 

 เส้นน าสายตา 

  - เส้นทแยงมุม 

  - เส้นสามเหล่ียม 

  - เส้นรัศมี 

  - ความสมดุล 
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 แสงพิน้ฐานในการถ่ายท ารายการโทรทัศน์ 

  - Key Light 

  - Fill Light 

  - Back Light 

 

 2.1.2.3 Post-Production 

  เป็นกระบวนการสุดทา้ยก่อนท่ีจะเผยแพร่สู่สาธารณชน เป็นการน าเอาภาพท่ีไปถ่ายท ามา
เรียบเรียงตดัต่อส่วนท่ีเกินหรือไม่ตอ้งการออก หรือเอาภาพท่ีตอ้งการมาแทรก มีการใส่สีสันความ
น่าสนใจดว้ยการใชเ้อฟเฟ็คต่างๆ ใส่กราฟฟิคต่างๆ ข้ึนช่ือ ใส่ดนตรี เสียงพากย ์ไตเต้ิล 

  โดยรูปแบบการตดัต่อ จะมี 2 รูปแบบ คือ 

 Linear  
 เป็นการตดัต่อ โดยการใชส้ายสัญญาณ เป็นตวัส่งสัญาณจากเคร่ืองเล่นเทป มายงั
เคร่ืองผสมสัญาญาณภาพ (Mixer) และสร้างเอฟเฟคพิเศษ (SEG.) ก่อนท่ีจะออกไปสู้
เคร่ืองบนัทึกเทป เรียกโดยทัว่กนัวา่ A/B Roll 

 Non-Linear 

 เป็นการตดัต่อ โดยใช้โปนแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการน าเอาภาพท่ีถ่ายมาลงใน
ฮาร์ทดิสก์ แลว้ใชโ้ปรแกรมท าการตดัต่อ เม่ือเสร็จแลว้ก็ถ่ายสัญญาณสู่เคร่ืองบนัทึก
เทป 

 ประเภทรายการ แบ่งออกได้ 3ประเภท 
 รายการโทรทศัน์ทางการคา้ (Commercial Television) CTV 
 รายการโทรทศัน์การศึกษา (Education Television) ETV 
 รายการโทรทศัน์การสอน (Instructional Television) ITV 
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2.1.3 ระบบสี (Color model) 

 2.1.3.1 RGB 

  เป็นระบบสีท่ีประกอบดว้ยแม่สี 3 สีคือ แดง (Red) เขียว (Green) และน ้ าเงิน (Blue) เม่ือน ามา
ผสมผสานกันท าให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์มากถึง 16.7ล้านสี ซ่ึงใกล้เคียงกับสีท่ีตาเรา
มองเห็นปกติ สีท่ีไดจ้ากการผสมสีข้ึนอยูก่บัความเขม้ของสี โดยถา้สีมีความเขา้มาก เม่ือผสมกนัจะท า
ใหเ้กิดเป็นสีขาว จึงเรียกระบบสีน้ีวา่ Additive หรือการผสมสีแบบบวก 

 2.1.3.2 CMYK 

 เป็นระบบสีท่ีใช้กบัเคร่ืองพิมพ ์CMYK ย่อมาจาก cyan (ฟ้าอมเขียว) magenta (แดงอมม่วง) 
yellow (เหลือง) key (ด า) ซ่ึงเป็นช่ือสีท่ีน ามาใช้การผสมสีทั้งส่ีน้ี จ  าท าให้เกิดสีไดอี้กหลายร้อยสี ท่ี
น ามาใชใ้นการพิมพสี์ต่าง ปกติการเลือกใชสี้นั้น จะมีดว้ยกนัอยู ่2 แบบคือ CMYK และRGB สามารถ
แบ่งแยกประเภทการใช้งานไดง่้ายๆนั้นก็คือ ถา้เป็นสีท่ีตอ้งพิมพอ์อกมา ไม่วา่จะพิมพใ์นรูปแบบใด 
จะตอ้งใช่ค่าของ CMYK แต่ถา้ตอ้งการสีท่ีแสดงผลทางหนา้จอ ก็จะเลือกใช ้RGB เท่านั้น ซ่ึงหลกัการ
ดังกล่าว ในปัจจุบนั ยงัมีผูเ้ข้าใจในส่วนน้ีน้อยมาก เน่ืองจากว่า นักออกแบบมือสมคัรเล่น หรือ 
มือใหม่ เวลาตอ้งการจะม างานประเภทส่ิงพิมพ ์ก็มกัตั้งค่าสีเป็น RGB เพราะว่าค่าสีดงักล่าวสดกวา่ 
แต่เม่ือสั่งพิมพแ์ลว้ ท าใหค้่าสีท่ีออกมาผิดเพี้ยน มากหรือนอ้ย ข้ึนอยูก่บัสีท่ีเลือก เช่น สีแดงอาจจะได้
สีชมพู หรือสีม่วงอาจจะไดสี้น ้าเงิน ดงันั้นผูท่ี้ใชโ้หมดสีควรจะท าความเขา้ใจของงานใหม้ากข้ึน เพื่อ
งานท่ีออกมาจะไดค่้าสีท่ีตรงกบัความตอ้งการ 

 

2.1.4 ประเภทรายการสาระและบันเทงิ 

 รายการวิทยุโทรทัศน์มีอยู่หลากหลายประเภท หากจะจัดประเภทรายการต่างๆตามแนวคิด 
“ความสัมพนัธ์แบบคู่ตรงขา้ม” (binary opposition) ของฟอดินานด ์เดอ โซซูร์ (Ferdinand de Saussure) (อา้ง
ถึงใน กาญจนา แกว้เพท และคณะ,2545: 9,14) จะจดัแบ่งรายการวทิยแุละโทรทศัน์ได ้2 กลุ่ม คือ 

 2.1.4.1 รายการบันเทิง 

รายการบนัเทิง คือ รายการท่ีแน้นน าเสนอเร่ืองราวเบาๆ สนุกสนาน เน้ือหาในรายการ
บนัเทิงส่วนใหญ่จะเป็นเร่ืองท่ีแต่งข้ึน (fiction) อาจมีการจินตนาการ เร่ืองเหนือจริง การผูกเร่ือง 
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ฯลฯ รายการบงัเทิงมาหน้าท่ีผ่อนคลายความตึงเครียด และสร้างความบนัเทิงใจให้กบัผูฟั้ง หรือ
ผูช้ม ตัวอย่างประเภทรายการบันเทิง: ซิตคอม ละคร เกมโชว์ ทอล์กโชว์ ฯลฯ 

  2.1.4.2 รายการสาระบันเทงิ 

เป็นรายการท่ีมีเน้ือหามาจากเร่ืองจริง หรือเหตุการณ์จริง มีวตัถุประสงค์ในการให้ขอ้มูล 
ข่าวสาร หรือความรู้แก่ผูช้ม ผูฟั้ง รายการประเภทสาระโดยทัว่ไปจะตอ้งมีเน้ือหารายการท่ีเขม้ขน้ 
จริงจงั และส่ิงส าคญัคือตอ้งเป็นเร่ืองจริง (factualness) บางรายการอาจน าเสนอด้วยความจริงจงั 
(seriousness) เพื่อความน่าเช่ือถือของขอ้มูล 

 ตัวอย่างประเภทรายการสาระ: ข่าว สาระคดี การศึกษา เป็นต้น  

 

2.1.5 เสียงประกอบ 

เสียงประกอบช่วยสร้างบรรยากาศใหผู้ฟั้งเห็นฉากและส่ิงท่ีเกิดข้ึนในขณะนั้นไดช้ดัเจนข้ึน และยงัช่วย
สร้างอารมณ์ร่วมอีกดว้ย แมเ้ดิมจะมีการใชเ้สียงประกอบกนัมากเฉพาะในรายการละครวทิยแุละรายการสาร
คดี แต่ปัจจุบนัแมแ้ต่รายการเพลง ก็มีการน าเสียงประกอบไปใช้ในการจดัรายการ เช่น เสียงตบมือ เสียง
หวัเราะ เสียงตีถาด (ใชเ้วลาผูด้  าเนินรายการพูดเร่ืองตลก) เสียงแป่ว (ใช่เวลาผูด้  าเนินรายการพยายามพูดเร่ือง
ตลกท่ีไม่ตลกหรือใชป้ระกอบเร่ืองท่ีไม่คาดคิด) เป็นตน้ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติมดีังต่อไปนี ้

2.2.1 Adobe illustrator  

โปรแกรม Illustrator เ ป็นโปรงแกรมส าหรับสร้างภาพลายเส้นท่ีมีความคมชัดสูง งาน
ภาพประกอบและงานกราฟิกแบบ 2มิติต่างๆ เช่น การสร้างโลโกสิ้นคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาต์งาน
ส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมือท่ีช่วยเหลือในงานเวบ็ไซตอี์กดว้ย 

   2.2.1.1 ภาพกราฟิกสามารถแบ่งได้ 2แบบมีดังต่อไปนี ้

 ภาพพกิเซล (Pixel) 

  คือภาพท่ีเกิดจากจุดในรูปภาพท่ีรวมกนัข้ึนโดยภาพหน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพ
หรือพิกเซลมากมาย และแต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนาแน่นของจุดภาพ หรือบางคร้ัง
แทนว่าความละเอียด (ความคมชดั) ท่ีแตดต่างกนัไป จึงใช้ในการบอกคุณสมบติัของภาพ 
จอภาพ หรืออุปกรณ์แสดงผลภาพ 

 ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (Vector graphics) 

 คือภาพท่ีเกิดจากการก าหนดพิกดัและการค านวนค่าบนระนาบ2มิติ รวมทั้งมุมและ
ระยะทาง ตามทฤษฏีเอกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็นเส้น หรือรูปภาพ 

 ความแตกต่างระหว่างรูปแบบ Vector และแบบPixel 

 Illustrator นั้นท างานแบบ Vector คือจะใชใ้นงานการเขียนภาพ 2 มิติ เป็นโปรงแสงท่ี
มีประโยชน์มากในการท าเวบ็ไซต ์เพราะท าใหผู้ใ้ชง้านสามารถวาดภาพท่ีตอ้งการข้ึนมาเอง
ไดแ้ตกต่างจาก Photoshop  
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 2.2.2 Adobe After Effect   

 After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใส่ Effect ให้กบัภาพยนต ์ในขั้นตอนการตดัต่อ ไฟล์ท่ีน าเขา้มา
ใช้ในโปรแกรมน้ีได้เกือบทุกชนิดทั้งภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟล์เสียง ยิ่งถ้าเป็นการท ามาจาก
โปรแกรม 3Dแล้วมาท าต่อท่ี After Effect จะท าให้งานสมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยท่ีสามรถจะน าไฟล์
ทั้งหมดทั้งหลายเหล่าน้ีมาใช้งานร่วมกนั เพื่อให้ไดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ึนใหม่ออกมาจาก
โปรแกรม After Effect อยา่งสมบูรณ์ 

  โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost หรืองานซ้อน
ภาพวิดีโอรวมถึงงานทางด้านการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษให้กบัภาพ โปรแกรม After 
Effect ก็คือ โปรแกรม Photoshop เพียงแต่เปล่ียนจากงานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้มีพื้น
ทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop มาก่อน ก็จะสามารถใชง้านโปรแกรม After Effect ไดง่้าย
มากข้ึน โดยใช้โปรแกรม After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอดนิยมทางดา้น Motion Graphic ใช้ใน
ธุรกิจการตดัต่อภาพยนต ์งานโทรทศัน์ การสร้างProject การใชT้ransition Effect และ Plug in ต่างๆ 
ในการท างาน นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การท าตวัอกัษรเคล่ือนไหว การซ้อนภาพ รวม
กบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการท า Mastering การบนัทึกผลงานลงเทป DV,VHS และการ
แปลงไฟลเ์พื่อท า VCD ,DVD 

   2.2.2.1 การสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรม After Effect 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมท่ีนิยมใชใ้นการท างานดา้น Motion Graphic 
และ Visual Effect ท่ีเหมาะส าหรับน ามาใช้ในงาน Presentation Multimedia งานโฆษณา 
และรวมไปถึงการท า Special Effect ต่างๆ ให้กับงานภาพยนต์ โดยเคร่ืองมือท่ีใช้และ
ลกัษณะการใช้งานโดยทัว่ไปในโปรแกรมนั้น ก็จะคล้ายกบัโปรแกรมอ่ืนๆ ในตระกูล 
Adobe ดงันนัในการเร่ิมตน้ใชง้าน After Effect ก็จะง่ายข้ึน  

   2.2.2.2 การท างานของโปรแกรม After Effect 

  ในการท างานของโปรแกรม After Effect นั้น เปรียบเทียบกบัการท างานภาพยนต์
คือการตดัต่อ เน่ืองจากการท างานของโปรแกรมจะท างานในลกัษณท่ีเป็นการน าเอาไฟล์ท่ี
ท าเอาไวเ้รียบร้อยแลว้จากท่ีอ่ืนเขา้มาใช ้โดยไฟล์ท่ีจะน ามาใชง้านโปรแกรม After Effect 
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สามารถเป็นไฟล์ใดๆก็ได ้ไม่ว่าจะเป็น ไฟล์ภาพน่ิง ภาพแคล่ือนไหว และไฟล์เสียง โดย
สามารถน าไฟล์ทั้งหลายเหล่าน้ีมาใช้งานร่วมกนั เพื่อให้ไดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ิน
ใหม่ออกมาจากโปรแกรม After Effect 

 

  2.2.2.3 การเตรียมไฟล์ทีจ่ะน ามาใช้ 

  เน่ืองจากในการท างานกนัโปรแกรม After Effect จ าเป็นจะตอ้งมีการน าไฟล์อ่ืน
เขา้มาใชร่้วมดว้ยอยูเ่สมอจึงตอ้งมีการเตรียมไฟล์ท่ีจะใชง้านไวใ้ห้เรียบร้อยก่อน และจึงน า
ท่ีไดเ้ตรียมไวแ้ลว้มาใชเ้ป็นฟุตเทจในการท างานของโปรแกรม After Effect 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน  
หวัขอ้งาน เดือนท่ี1 เดือนท่ี2 เดือนท่ี3 เดือนท่ี4 

1. คิดและศึกษาขอ้มูลท่ีจะท าMotion Graphic                 
2. คิดเน้ือเร่ือง                 
3. วาด Story Board                  
4. วาดภาพประกอบ                 
5. Animated                 
6. ตดัต่อ/เสียง                 

ตารางท่ี3.1 แผนการฝึกงาน 
 

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
 3.2.1 รายละเอยีดงานทีไ่ด้ปฎบิัติในการสหกจิศึกษา 

   ในการปฎิบติังานคร้ังน้ีได้มาฝึกและปฎิบัติงานท่ีบริษทั PPs Information Consultant .,Ltd ท่ี
ให้บริการดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมแอปพลิเคชัน่ มีเดียโปรดกัชัน่ งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมายคือ ผลิตส่ือท่ีให้ความรู้ทางดา้นวศิวกรรม ในรู้แบบ Infographic และ Motion Graphic 
ในระดบัขั้นพื้นฐาน โดยการท าความเขา้ใจกบัเน้ือหา และสรุปออกมาเพื่อส่ือสารให้บุคคลทัว่ไปเขา้ใจ
ไดง่้าย  

 3.2.2  รายละเอยีดโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
  บริษัท PPs Information Consultant .,Ltd เป็นบริษัทในเครือ PPs Group ทางบริษัทได้ให้

ความส าคญักบัการให้ความรู้ขั้นพื้นฐานแก่บุคคลทัว่ไป จึงไดจ้ดัท าส่ือประเภทสาระบนัเทิงข้ึนมา 
ดงันั้นจึงไดจ้ดัท าInfographic เพื่อน าไปเผยแพร่ลงใน (เวบ็ไซตc์hangmuns.blogspot.com) เน้ือหาท่ี
รับผดิชอบไดแ้ก่เร่ือง การใชถ้งัดบัเพลิง ประเภทของเพลิง ประเภทของถงัดบัเพลิง ลกัษณะรอยร้าว
ของเสา เคร่ืองตรวจจบัควนั การต่อเติมทาวน์เฮาส์ และปัญหาการต่อเติมทาวน์เฮาส์และ Motion 
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Graphic ท่ีมีช่ือวา่เกร็ดความรู้กบัลุงพี เผยแพร่ลงใน youtube และช่องไทยรัฐทีว ีเน้ือหาท่ีรับผดิชอบ
ไดแ้ก่ บา้นเยน็เบอร์หา้ และ ขอ้ควรปฎิบติัขณะเกิดแผน่ดินไหว 
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 3.3.1 ประชุมเร่ืองหัวข้อโครงงาน 

แต่เดิมนั้นทางบริษทัไดผ้ลิต Motion Graphic ท่ีช่ือวา่เกร็ดความรู้กบัลุงพีเป็นจ านวนทั้งหมด 33
ตอน และยงัคงผลิตต่อเน่ือง โดยเน้ือหาในแต่ละตอนจะสอดคล้องกับ Infographic ใน(เว็บไซต์
changmuns.blogspot.com)  

 
      3.3.2 จ ากดัขอบเขตในการศึกษาท าโครงงาน 

 ในการจัดท าโครงงานก าหนดขอบเขตการท าโครงงานไว้ว่า  จะจัดท า  Motion Graphic 
เกร็ดความรู้กบัลุงพี เป็นจ านวน2ตอน ตอนแรกคือ ตอนบา้นเย็นเบอร์ห้า และตอนท่ี2คือ ขอ้ควร
ปฎิบติัขณะเกิดแผน่ดินไหว 

 
3.3.3 วางแผนการท าโครงงานและตารางเวลาของโครงงาน 

การวางแผนการท างานจะแบ่งเป็นสามส่วน ตามทฤษฎี Pre Pro Post  
  Pre  

 คือศึกษาท าความเข้าใจในเน้ือหาท่ีจะท า แล้วท ามาเล่าเร่ืองให้เกิดความสนุกสนาน
พร้อมทั้งไดรั้บสาระความรู้ จากนั้นก็น าเน้ือหามาวาดเป็น Story Board และน ามาวาดภาพ
เพื่อใชป้ระกอบการเล่าเร่ืองใน Motion Graphic 
  Pro  

 คือการน าภาพมาวางเป็นshot แลว้จากนั้นจึง Animated 
  Post 

 คือขั้นตอนสุดทา้ยหลงัจากท่ี Animated แลว้น ามาสู่การตดัต่อ ใส่ Sound effect Sound 
Background 
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3.3.4 ศึกษาทฤษฎกีารท าโครงงานอย่างละเอยีด 
การท าโครงงานจ าเป็นตอ้งใชค้วามรู้ และเทคนิคอยา่งมาก จึงไดท้  าการศึกษาวิธีการ Animated 

อยา่งไรเพื่อให้เกิดการเคล่ือนไหวท่ีต่อเน่ือง สวยงาม และน่าสน สีท่ีใชใ้นการวาดภาพประกอบควร
เป็นอยา่งไร จึงไดเ้ลือกใช ้Adobe cc color มาเป็นตวัช่วยในการเลือกคู่สีท่ีเหมาะสม 

 
3.3.5 ท ารายงานสรุปผลการศึกษาโครงงาน 

หลงัจากศึกษาด้านทฤษฎีและปฎิบติงานจริงแล้วนั้น สามารถสรุปความรู้ท่ีได้ผ่านการจดัท า
รายงาน เพื่อประมวลผลความรู้ท่ีไดรั้บ ใหข้อ้มูลเป็นประโยชน์ต่อไป   
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 4.1.1 Pre-production  

ศึกษาเน้ือหาท่ีจะท าให้เกิดความเขา้ และน ามาแต่งเร่ืองราวให้เกิดความสนุกสนาน โดยยึดตวั
ละครหลกัเดิมท่ีมีอยู่แล้วมาเป็นตวัด าเนินเร่ืองแล้วเขียนสคริป จากนั้นวาดStory Board การจดัวาง
ภาพนั้ น ได้ใช้การจัดวางแบบ infographic เน่ืองจาก Motion Graphic คือการน า Infographic มา
เคล่ือนไหวใหอ้ยูใ่นรูปแบบของวดีิโอ เม่ือวาด Story Board แลว้จึงน าภาพท่ีวาดมาวา่งเรียงกนัเรียกวา่ 
Animatic พร้อมใส่เสียงไกด ์เสียงไกดคื์อเสียงพากยท่ี์ยงัไม่ใช่เสียงจริงท่ีจะใช ้และขั้นตอนสุดทา้ยคือ
การวาดภาพประกอบ โดยยดึจาก Story Board ท่ีวาด ประเภทของภาพท่ีใชใ้นการส่ือนั้น มีทั้ง icon ท่ี
เป็นการสร้างภาพท่ีเหมือนจริง index การสร้างภาพท่ีสมเหตุสมผล และ symbol คือการสร้างภาพท่ี
คนทัว่ไปเห็นแลว้เขา้ใจไดต้รงกนั หรือภาพท่ีเป็นท่ียอมรับในคนหมู่มาก 

 

 
 

ภาพท่ี4.1.1 ภาพตวัละครหลกัของรายการเกร็ดความรู้กบัลุงพี 
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4.1.1.2 รูปแบบการเขียนสคริป 

รายการเกร็ดความรู้กบัลุงพี 

ตอนบ้านเยน็เบอร์ห้า 

ความยาว 2 นาที 

บทแสดง บทพูด 

ภาพ Mole ก าลงัใชส้ายยางรดหลงัคาบา้น  
ภาพลุงพีเดินเขา้มา  
ภาพโมลน์ัง่เล่นคอมแลว้เปิดแอร์ พร้อม
กบัมีนาฬิกาหมุนๆ 
 ลุงพีเคาะหวั Mole 

Mr.Mole: ท าไมบา้นโมลม์นัถึงไดร้้อนอยา่งง้ีนะ  
ลุงพี: อา้วMr.Moleท าอะไรล่ะนั้น 
Mr.Mole: ก็เม่ือเดือนท่ีแลว้โมลเ์ปิดแอร์ทั้งวนั ค่าไฟบา้น
โมลม์นัข้ึนสูงป๊ีดเลย โมลถึ์งไดเ้อาน ้ามารดหลงัคาแทนน่ี
ไงล่ะ ประหยดัดี 
ลุงพี: ประหยดับา้นเอง็สิ 

เกร็ดความรู้กบัลุงพีตอน บา้นเยน็เบอร์หา้ Mr.Mole: เกร็ดความรู้กบัลุงพีตอน 
ลุงพี: บา้นเยน็เบอร์หา้ 

ภาพ Mole สงสัย 
ภาพลุงพี 
Text: ปัจจยัท่ีท าใหบ้า้นเยน็มี 5 ขอ้ 

Mr.Mole: บา้นเยน็เบอร์หา้เป็นยงัไงเหรอลุงพี หรือวา่!! 
เป็นบา้นท่ีตอ้งเสียบปลัก๊แลว้มีรีโมทดว้ย ใช่มั้ยลุง… 
ลุงพี: น่ีมนับา้นนะMr.Moleไม่ใช่เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า ปัจจยัท่ีท า
ใหบ้า้นเยน็ข้ึนก็มีอยูห่า้ขอ้ 

ภาพลุงพีพูด Text: 1 เปิดหนา้ต่าวรับลม 
ภาพบา้นเปิดหนา้ต่างแลว้มีลมผา่นมาใน
บา้น พร้อมกบัมีตูว้างหนงัสืออยูต่รงหนา้
ต่าง 
ภาพตูว้างหนงัสือหายไป 

ลุงพี: 1. เปิดหนา้ต่างรับลม 
 ควรเปิดหนา้ต่างรับลมทางทิศใตท่ี้จะมาในช่วงเดือนกุมพา
พนัธ์ และทางทิศเหนือท่ีจะมาในช่วงเดือนตุลาคม 
ท่ีส าคญัไม่ควรวางฟอร์นิเจอร์ขวางทิศทางลม 
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ภาพลุงพีพูด Text: 2 หลงัคาและฉนวนกนั
ความร้อน 
ภาพบา้นท่ีเป็นหลงัคาทรงสูง 
ภาพความร้อนจากแสงอาทิตยก์ระทบ
หลงัคา 

 
 

ลุงพี: 2 หลงัคาและฉนวนกนัความร้อน 
รูปทรงของหลงัคามีผลกระทบต่อการระบายความร้อน 
อยา่งในประเทศไทย หลงัคาควรเป็นทรงสูง 
และเลือกใชห้ลงัคาท่ีมีวสัดุสามารถสะทอ้นUVจาก
แสงอาทิตย ์

ภาพหลงัคาบา้นท่ีมีฉนวนกนัความร้อน 
ภาพฉนวนกนัความร้อนชนิดต่างๆ 

นอกจากนั้น ยงัสามารถใชฉ้นวนกนัความร้อนชนิดต่างๆ
เสริมเขา้ไปบนโครงหลงัคาเพื่อลดความร้อนท่ีเขา้มาสู่ตวั
บา้น  

ภาพลุงพีพูด Text: 3 ผนงัแนวตา้นความ
ร้อน 
ภาพก าแพงท่ีไม่อบความร้อน 
ภาพก าแพงบางกลายเป็นก าแพงหนา 
ภาพอิฐมวลเบา 
Text: อิฐมวลเบา 

 

ลุงพี: 3 ผนงัแนวตา้นความร้อน 
ผนงับา้นควรเลือกวสัดุท่ีกนัความร้อนและไม่อมความร้อน 
ถา้ก าแพงยิง่หนา้ก็จะยิง่กนัความร้อนไดดี้ แต่ก็จะมีตน้ทุน
สูง 
และการใชอิ้ฐมวลเบามาเป็นผนงั นอกจากจะมีน ้าหนกัเบา
แลว้ ยงักนัความร้อนไดอี้กดว้ย 
 

ภาพลุงพีพูด Text: 4 สีทาบา้น 
ภาพผนงัท่ีมีชั้นสีภายในและภายนอก แลว้
มีแสงUV เขา้มากะทบกบัชั้นสีภายนอก 
ภาพบา้นท่ีมีความร้อนสะสมนอ้ยพร้อม
กบัมีภาพท่ีสือถึงตอนกลางวนัเป็นพื้นหลงั 
และภาพกลางคืนท่ีมีความร้อนคายออกมา
เพียงเล็กนอ้ย 

ลุงพี: 4 สีทาบา้น 
 การทาสีสามารถสะทอ้นUVได ้ไม่วา่จะเป็นการทาภายใน
หรือภายนอก 
 
โดยจะลดความร้อนท่ีสะสมภายในผนงับา้นในเวลา
กลางวนั และจะลดความร้อนในผนงัท่ีคายออกมาใน
กลางคืน 

ภาพลุงพีพูด Text: 5 ตน้ไมร่้มเงา ลุงพี: 5 ตน้ไมร่้มเงา 
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ภาพตน้ไมท่ี้อยูท่างทิศตะวนัตก และบา้นท่ี
อยูฝ่ั่งตรงขา้ม 

 

การปลูกตน้ไมใ้นทิศทางท่ีมีแสงแดด นอกจากจะบงั
แสงแดดไดแ้ลว้ ยงัใหค้วามสดช่ือแก่ผูอ้าศยัอยูด่ว้ย 
 

Mole ร้องไห้ Mr.Mole:  อยา่งง้ีบา้นโมลก์็ตอ้งร้อนต่อไปสิ เพราะเงิน
โมลห์มดไปกบัค่าไฟของเดือนท่ีผา่นมาซะแลว้ 

ลุงพียกกระถางตน้ไมม้าวาง ลุงพี: ใจเยน็ๆนะมิสเตอร์โมลเ์อาตน้ไมบ้า้นลุงไปปลูกก่อน
ก็ได ้ 

ภาพ Mole ถือกระถ่างตน้ไม ้ Mr.Mole: ตน้ไมเ้ล็กแค่เน้ียเม่ือไหร่มนัจะโตมาบงัแดดได้
ละลุง 

 
ตารางท่ี 4.1.1.2 สคริปตอนบา้นเยน็เบอร์หา้ 
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เกร็ดความรู้กบัลงุพี 
ข้อควรปฎบิัติขณะเกดิแผ่นดินไหว 
ความยาว 2 นาที 
 

SCENE VOICE 

โมลอ์ยูใ่นตึก 
 
พอรู้วา่แผน่ดินไหวโมลก์็ไม่มีสติ 

Mole: โอย้ยตึกสั่น คงมีรถบรรทุกผา่นมาแน่เลย 
ลุงพี: ไม่ใช่รถบรรทุก น่ีมนัแผน่ดินไหวMr.Mole  
Mole:ห๊ะ! อะไรนะ แผน่ดินไหวเหรอ ท ายงัไงดี!! 

Text: เกร็ดความรู้กบัลุงพี 
Text: ตอนขอ้ควรปฎิบติัขณะเกิด
แผน่ดินไหว 

ลุงพี: เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอนขอ้ควรปฎิบติัขณะเกิด
แผน่ดินไหว 
 

 ลุงพี:อนัดบัแรกเลยนะเจา้ Mole เม่ือเกิดเหตุการณ์
แผน่ดินไหวข้ึน เราน่ะตอ้งท าจิตใจใหส้งบมากท่ีสุด อยา่ต่ืน
ตระหนกไป 

ภาพกระจก หนา้ต่าง  โมลท่ี์อยูห่่างส่ิงของ
เหล่านั้น 
ภาพ โคมไฟ ตู ้
ภาพ โมลน์อนอยูบ่นเตียง มีหมอนปิดบงั
ศรีษะ 

ลุงพี: เม่ือเราสงบจิตใจไดแ้ลว้ละก็ เราก็ตอ้งท าการ การ
หมอบหรือกม้ตวัลงต ่า ปกป้องคอและศรีษะ แลว้ออกให้ห่าง
จากกระจก หรือฟอร์นิเจอร์ ท่ีอาจตกใส่ศรีษะ เช่นการไป
หลบใตโ้ตะ๊ท่ีแขง็แรงซ่ึงคนส่วนมากเขา้ใจวา่อนัตรายของ
แผน่ดินไหวมกัเกิดจากอาคารถล่ม แต่ความเป็นจริงแลว้ 
อาคารส่วนมากจะไม่ถล่ม เพราะอาคารสมยัใหม่มีการ
ออกแบบใหแ้ขง็แรงมากข้ึน ดงันั้นส่ิงท่ีตอ้งระวงัจริงๆก็คือ 
ส่ิงของท่ีตกมาโดนศีรษะ 

ภาพขา้วของเสียหาย  
โมลแ์ละสีหนา้ท่ีมีอาการหวาดกลวั 

Mole: โอย้หยดุแลว้ๆ น่ากลวัจงัเลยลุงพี 



28 
 

ลุงพี ลุงพี: ในแต่ละสถานการณ์ก็จะมีวธีิท่ีปฏิบติัต่างกนัออกไป 
เหตุการณ์เม่ือก้ีเราอยูใ่นอาคาร 

Text: นอกอาคาร 
ภาพอาคาร มีโมลอ์ยูใ่นท่ีโล่ง ห่างจาก 
อาคาร เสา สายไฟ ตน้ไม ้ป้ายโฆษณา หรือ
ของท่ีอาจหล่นใส่ 

ลุงพ:ี แต่ถา้เราอยูน่อกอาคาร 
เราก็ตอ้งอยูใ่นท่ีโล่ง อยูใ่หห่้างจากอาคาร เสาไฟ สายไฟฟ้า 
ตน้ไม ้ป้ายโฆษณา  

Text: ในรถ 
โมลข์บัรถ แลว้จอด  
ภาพท่ีเตม็ไปดว้ย เสา ตน้ไม ้และส่ิงอ่ืนท่ี
เสียหาย 

ลุงพี: หรือถา้อยูใ่นรถ 
ก็เลือกจอดรถในท่ีๆปลอดภยั และอยูใ่หห่้างอาคาร ตน้ไม ้
ทางด่วน สะพานลอย เชิงเขา เป็นตน้ 
 

Text: ติดอยูใ่นซากอาคาร 
ภาพโมลอ์ยูใ่นซาก ใชมื้อเคาะท่อ ฝาผนงั  
โมลเ์ป่านกหวีด 

ลุงพี:และสุดทา้ยหากติดอยู่ในซากอาคาร 
ใหใ้ชผ้า้ปิดหนา้ เคาะฝาผนงั หรือส่ิงของอ่ืนๆ เพื่อให้
สัญญาณต่อหน่วยช่วยชีวติ  
ถา้มีนกหวดีใหใ้ชน้กหวกีแทนการตะโกนเพราะ 
 การตะโกนอาจสูดส่ิงอนัตรายเขา้ร่างกาย  

โมล ์ Mole: วา่แต่ mole เคยดูในเน็ตมาเห็นมีคนพูดถึง ทฤษฎี
สามเหล่ียมช่วยชีวติmole วา่ช่ือมนัเท่ดี mole เปล่ียนไปใชว้ธีิ
นั้นดีกวา่ 
ลุงพี: เจา้mole วธีินั้นนะมนัไม่ถูกตอ้งหรอกนะ  

 ลุงพี: มนัเป็นแนวคิดจากการสังเกต ท่ีไม่ไดมี้การทดสอบ อีก
ทั้งหน่วยงานภาครัฐของอเมริกาและทัว่โลกก็ยงัไม่เห็นดว้ย
กบัวธีิน้ี  
วธีิท่ีลุงบอกไปน่ะ เป็นวธีิการมาตรฐานท่ีใชก้นัทัว่โลกท่ี
พิสูจน์แลว้วา่ถูกตอ้ง  
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นัน่คือ “หมอบ ก าบงั ยดึ” และเขาก็ใชฝึ้กใหเ้ด็กนกัเรียนทุก
คนตอ้งท าเป็น 
Mole: แยแ่ลว้moleกระจายข่าวบอกเพื่อนๆไปทัว่เลยลุงพี 
ลุงพี: วา่ไงนะ รีบไปแกข้่าวเลยนะก่อนท่ีแผน่ดินจะไหวอีก!! 
Mole: ทุกคนนน ฟังมิสเตอร์โมลก่์อน 
 

 
ตารางท่ี 4.1.1.3 สคริปตอนขอ้ควรปฏิบติัขณะเกิดแผน่ดินไหว 
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Story board เกร็ดความรู้กบัลุงพตีอน บ้านเยน็เบอร์ห้า 
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Story board เกร็ดความรู้กบัลุงพตีอน ข้อควรปฎบิัติขณะเกดิแผ่นดินไหว 
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4.1.2 Production 
เม่ือวาดรูปภาพแล้ว จึงน ารูปภาพมาวางเป็นshot ตาม Story Board และท าการ 

Animated โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect การ Animated นั้น ในแต่ละ composition 
จะมีการแยกย่อยออกมาเป็นจ านวนมาก อาจท าให้เกิดการสับสนได้ หลงัจากท่ีขยบัตวั
ละครและภาพประกอบ จึงท าการสร้าง Transition มาเป็นส่ิงท่ีเช่ือมระหว่าง shot เพื่อให้
เกิดความต่อเน่ือง  

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี4.1.2.1 การanimatedของตอนบา้นเยน็เบอร์หา้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี4.1.2.2 การanimatedของตอนขอ้ควรปฎิบติัขณะเกิดแผน่ดินไหว 
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ภาพท่ี4.1.2.3   ผลการAnimated ตอนบา้นเยน็เบอร์หา้ 
 

 
 
ภาพท่ี4.1.2.4 ผลการAnimated ตอนขอ้ควรปฎิบติัขณะเกิดแผน่ดินไหว 
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4.1.3 Post-Production 
 และสุดทา้ยคือน าเอา Animation มาท าการใส่เสียงบรรยายซ่ึงเป็นเสียงของตวัละคร
หลักท่ีใช้ด าเนินเร่ือง พร้อมใส่ Sound Effect เพื่อสร้างความสนุกสนานน่าสนใจและ 
Sound Background เพื่อให ้Motion Graphic ออกมาสมบูรณ์ 

      
 

 
 

ภาพท่ี4.1.3 ขั้นตอนการใส่ Sound Effect และเสียงพากย ์
 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
จากการด าเนินงานผูจ้ดัท าไดเ้ขา้ใจกระบวนการสร้าง Motion Graphic ท าให้ผูจ้ดัท าไดล้องท าอะไรท่ี

หลากหลายและเขา้ใจทุกๆกระบวนท า Motion Graphic เป็นอย่างดี Motion Graphic ท่ีจดัท าข้ึนมาน้ีทาง
บริษทัไดน้ าไปใชจ้ริง โดยการอพัโหลด Youtube Channel และเตรียมออกอากาศในช่องไทยรัฐทีว ี
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
5.2.1 ปัญหาจังหวะการเคล่ือนไหวทีต่ิดขัด ไดน้ า transition เขา้มาช่วยเพื่อให้เกิดการเคล่ือนไหวท่ี
ต่อเน่ือง 
5.2.2 ปัญหาภาพทีใ่ช้ ส่ือความหมายไม่ชัดเจน ดว้ยการสังเกตจากเกร็ดความรู้กบัลุงพีดูเป็นตวัอยา่ง
และน ามาปรับใชใ้นส่วนท่ีบกพร่อง 
5.2.3 ปัญหาเร่ืองสี ดูสีจากเกร็ดความรู้กบัลุงพีเป็นตวัอยา่ง พร้อมทั้งเลือกคู่สีจาก Adobe color cc มา
ปรับใชใ้หเ้กิดความลงตวั 
5.2.4 ปัญหาการใส่ Sound Effect น า Sound Effect ท่ีไม่จ  าเป็นออกไป และปรับเสียงพากยใ์หด้งักวา่ 
Sound Background  
5.2.5 ภาพไม่ตรงกบัเสียงกบัเสียงพากย์ตัวจริง ในส่วนของการ Animated  แกใ้น After Effect ดว้ยการ
ขยบั ยดืเฟรมในยาวข้ึนพร้อมน าเสียงพากยต์วัจริงเขา้มาอา้งอิงในการ Animated 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
ในการท า Motion Graphic นั้น ถา้หากมีเสียงพากยต์อ้ง Animated ตามเสียงพากยเ์สมอ โดยการน าเสียง

พากยใ์ส่ลงไป After Effect เพื่อเป็นการอา้งอิงในการ Animated และการจดัวางองค์ประกอบของภาพนั้น 
ใหค้  านึงถึง Infographic เน่ืองจาก Motion Graphic คือ Infographic ท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว ในรูปแบบวดิีโอ 
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ภาคผนวก ก 

งานท่ีไดรั้บมอบหมาย และโครงงาน 

 



44 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 



46 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



47 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



48 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



49 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



50 
 

ตัวอย่างโครงงาน เกร็ดความรู้กบัลุงพ ีตอนบ้านเยน็เบอร์ห้า 
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ตัวอย่างโครงงาน เกร็ดความรู้กบัลุงพ ีตอนข้อควรปฎบิัติขณะเกดิแผ่นดินไหว 
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ภาคผนวก ข 

รายงานประจ าสัปดาห์ 
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