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ช่ือโครงงาน  ฟอร์แปลนเวบ็วิว 
   FLOOR PLAN WEBVIEW  
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อาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารยธ์นัยพร กณิกนนัต ์

พนักงานที่ปรึกษา คุณอุษณิษา สุวชัรังกูร  

ช่ือบริษทั  บริษทั ไอคอนเซ็ปส์ จ  ากดั 

ประเภทธุรกจิ Software House 

 

บทสรุป 

 

จากการศึกษาการปฏิบัติงานท่ีบริษัท ไอคอนเซ็ปส์ จ  ากัด แผนก Software Tester และ 

Developer ได้มีโอกาสทดลองงานในหลายรูปแบบ อาทิเช่น ได้เรียนรู้กระบวนการท างานของ

แอพพลิเคชัน่ต่างๆ เพื่อใชใ้นการทดสอบระบบหา bug และ issue เพื่อน าไปแกไ้ขให้ถูกตอ้งตาม 

User Story และไดม้ีโอกาสร่วมฟัง เสนอแนะในท่ีประชุม (Meeting) เพื่อบอกปัญหาท่ีเจอและส่ิงท่ี

ท าไป จากการท่ีไดรั้บมอบหมายหนา้ท่ีใหท้ างานทดสอบแอพพลิเคชัน่ ท าใหไ้ดท้ราบถึงการท างาน

และการจดัเรียงหน้าตาของแอพพลิเคชัน่ ส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายให้ท าเป็นโปรเจ็คคือ “ฟอร์

แปลนเว็บวิว” ซ่ึงเป็น Plug In ของแอพพลิเคชั่น โดยการท าฟอร์แปลนเว็บวิว ต้องมีขอ้มูลแต่ละ

ร้าน ในหา้งนั้น และท าการวาดแปลนของห้างนั้นทุกชั้นใหดู้ง่าย และสะดวกต่อการใชง้านของผูใ้ช ้

ในส่วนข้อมูลร้านค้าในห้างได้น าข้อมูลเก็บไวท่ี้ Database และท าการเรียกใช้ด้วย API เพื่อส่ง

ขอ้มูลมาท่ีหน้าเว็บวิว โชวต์  าแหน่งท่ีผูใ้ชต้อ้งการท่ีจะค้นหาร้านคา้ เพื่อความสะดวกของผูใ้ชใ้น

การคน้หาร้านคา้ต่างๆ และสามารถไปยงัร้านคา้ต่างๆไดง่้ายยิง่ข้ึน 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ในการท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั ไอคอนเซ็ปส์ จ  ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 30 พฤษภาคม 

พ.ศ. 2559 ถึงวนัท่ี 30 กนัยายน พ.ศ. 2559 ไดท้ าให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ความรู้จาก

การท างานจริง ซ่ึงมีค่ายิ่ง และส่งผลให้ข้าพเจ้าสามารถน าส่ิงต่างๆท่ีได้จากการสหกิจศึกษา 

เหล่านั้นมาใชป้รับปรุงพฒันาทกัษะของตนเอง โครงการสหกิจศึกษาฉบบัน้ีสามารถส าเร็จลุล่วงไป

ไดดี้ เน่ืองจากไดรั้บความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างดีจากพี่หลายท่าน รวมถึงบริษทั ไอคอน

เซ็ปส์ จ  ากดัท่ีใหโ้อกาสไดม้าร่วมฝึกปฏิบติังานในคร้ังน้ี 

ขอขอบคุณ คุณอุษณิษา สุวชัรังกูร ในแผนก Project Manager คุณปวริศร์ เลิศวาสนา  คุณ

สถาพร จับจิตต์ และคุณดล ไชยวฒันพันธุ์ ท่ีเป็นพนักงานท่ีปรึกษา และพี่ๆทุกท่านในแผนก 

Developer คุณอโณทัย ครองไชย ในแผนก  Business Analyst คุณศลิษา ตัณฑโอภาส แผนก 

Software Tester ท่ีไดส้อนการท างานและมอบประสบการณ์การท างานมากมายในตลอดระยะเวลา 

4 เดือนท่ีปฏิบติังาน นอกจากน้ี 

ขอขอบพระคุณผูเ้ก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนช่วยให้รายงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์โดยเฉพาะ

อาจารย ์ธนัยพร กณิกนนัต์ เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษา และอาจารยทุ์กๆ ท่านท่ีสถาบนัเทคโนโลยีไทย-

ญ่ีปุ่นในการจดัท ารายงานฉบบัน้ี 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 

 

ช่ือสถำนที่ประกอบกำร   บรษิทั ไอคอนเซป็ส์ จ  ำกดั 

สถำนที่ตั้ง   100/86-87 อำคำรว่องวำนิช คอมเพลก็ซ ์บี ชั้น 29 ถนนพระรำม 9  
   เขตหว้ยขวำง กรุงเทพฯ 10310โทร. 02 645 0014 แฟกซ ์02 645 0013  
เวบ็ไซต์    http://www.iconcepts.co.th/ 
อเีมล์    sales@iconcepts.co.th 

 
 

 

 

 

ภำพที่ 1.1 แผนท่ี บรษิทั ไอคอนเซป็ส์ จ  ำกดั 

 

http://www.iconcepts.co.th/
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร 

 

บรษิัท ไอคอนเซ็ปส์ จ  ำกดั (Iconcepts) เป็นธุรกิจประเภท Software House ซึ่งเป็นธุรกิจ 
SME อนัดับ 1 ด้ำนกำรพฒันำ Software House โดยได้รับกำรยอมรับจำกหน่วยงำนอิสระของ
ภำครัฐ ซ่ึงทำงบริษัทฯใช้กระบวนกำร Agile มำสร้ำงควำมพึงพอใจให้กับลูกค้ำ คือ Agile 
Development เป็นกลุ่มของกระบวนกำรพฒันำซอฟตแ์วร์ Agile เน้นไปยงักำรปรับปรุงซอฟต์แวร์
อย่ำงรวดเร็ว หรือเน้นกำรพฒันำโดยรองรับกำรเปล่ียนแปลงในอนำคต โดยกำรแบ่งงำนเป็นช้ิน
เล็กๆและมีกำรวำงแผนในช่วงเวลำสั้นๆ ในแต่ละช่วงกำรท ำงำนจะใชรู้ปแบบวงจรกำรพฒันำ
ซอฟตแ์วร์ ซ่ึงรวมถึงกำรวำงแผน กำรเก็บขอ้มูลควำมตอ้งกำร กำรออกแบบซอฟต์แวร์ กำรพฒันำ
และกำรทดสอบซอฟแวร์ 
   

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 1.2 สญัลกัษณ์ของบรษิทั ไอคอนเซป็ส์ จ  ำกดั   
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1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1.3 โครงสร้ำงของกำรด ำเนินงำนของบรษิทั ไอคอนเซป็ส์ จ  ำกดั 
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1.4 ต ำแหน่งหน้ำที่และงำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

 ปฏิบติังำนในแผนก     
- Software Tester 
- Developer 

 

ลกัษณะงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย    

- Test Application 
- Floor Plan เซ็นทรัลพลำซำ พระรำม 9 

 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำและต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 

พนกังำนท่ีปรึกษำ 
คุณอุษณิษำ สุวชัรังกูร 

ต ำแหน่ง 
  Project Manager Officer 
  

1.6 ระยะเวลำที่ปฏิบัตงิำน 

 

วนัท่ีเร่ิมปฏิบติังำน 
วนัท่ี 30 พฤษภำคม 2559 

วนัท่ีส้ินสุดกำรปฏิบติังำน 
วนัท่ี 30 กนัยำยำน 2559 

รวมเป็นเวลำทั้งส้ิน 4 เดือน 
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1.7 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

จำกกำรท่ีไดรั้บมอบหมำยให้ผูศ้ึกษำจดัท ำโครงงำนช้ินน้ี เกิดข้ึนจำกควำมตอ้งกำรของ
เจำ้ของบริษทั ไอคอนเซ็ปส์ จ  ำกดั ท่ีตอ้งกำรจะพฒันำแอพพลิเคชัน่ ซ่ึงเป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีรวบรวม
ขอ้มูลโปรโมชัน่ของร้ำนคำ้แบรนดต่์ำงๆมำน ำเสนอแก่ผูใ้ชง้ำนในรูปแบบของโมบำยแอพพลิเคชัน่  

วตัถุประสงค์ในกำรพฒันำคร้ังน้ี เพ่ืออ  ำนวยควำมสะดวกและสร้ำงควำมพึงพอใจให้กบั
ผูใ้ชง้ำน เม่ือผูใ้ชง้ำนตอ้งกำรทรำบถึงสถำนท่ีตั้งของร้ำนคำ้แบรนดน์ั้นๆ โดยกำรเพ่ิมส่วนของกำร
แสดงรูปภำพแผนผงัของหำ้งสรรพสินคำ้ (Floor Plan) 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของกำรปฏิบัตหิรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 

 

หัวข้องำน 

กำรพฒันำฟอร์แปลนเวบ็วิวปลัก๊อินแอพพลิเคชัน่  

 

วตัถุประสงค์ของโครงร่ำง/รำยงำน 

1. เพื่อใหผู้ศ้ึกษำฝึกทกัษะในกำรเขียนโคด้และกรำฟฟิกในกำรท ำแปลน 

2. เพือ่ใหบ้ริษทัฯสำมำรถน ำไปใชจ้ริง 

3. เพื่อช่วยใหรู้้กำรท ำงำนของเวบ็วิว(Web View) กำรรับส่งขอ้มูลของร้ำนคำ้จำกหนำ้

แอพพลิเคชัน่มำยงัหนำ้เวบ็วิว 
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1.9 ผลที่คำดหวงัว่ำจะได้จำกกำรปฏิบัตงิำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 

 

1. สำมำรถน ำโคด้ไปปรับหรือเพ่ิมใหเ้หมำะสมกบัควำมตอ้งกำรในอนำคต 

2. สำมำรถน ำไปปรับใช้กบัแอพพลิเคชั่นต่ำงๆท่ีทำงบริษัทฯพฒันำข้ึนได ้โดยอำ้งอิงจำก

ฐำนขอ้มูลท่ีไดส้ร้ำงไวแ้ลว้ 

 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

ตำรำงที่ 1.1 ศพัทเ์ฉพำะ 

ค ำศพัท ์ ค ำอธิบำย 

Path ช้ินส่วนของFloorplan ในแต่ละช้ิน 

SQL ระบบจดักำร Database หรือ ฐำนขอ้มูล 

JSON เป็นวิธีกำรท่ีท ำให้ JavaScript แลกเปล่ียนขอ้มูล
กบั Server ไดอ้ยำ่งง่ำย 

Floor Plan แผนท่ีระบุต ำแหน่งในหำ้ง 

API รับส่งขอ้มูลจำก Database 

Coords จุดก  ำหนดพกิดัของรูปทรง 

Poly รูปทรงหลำยเหล่ียม ใชพ้ิกดัโคออร์ดิเนต 2 เท่ำ
ของจ ำนวนจุด 

Shape รูปทรงของพ้ืนท่ี มีรูปทรงต่ำงๆ 

Rect รูปทรงส่ีเหล่ียม ใชพ้ิกดัโคออร์ดิเนต 4 ค่ำ 

Circle รูปทรงวงกลม ใชพ้ิกดัโคออร์ดิเนต 3 ค่ำ 

Attribute กำรก ำหนดคุณลกัษณะของอิลิเมนต ์html 

Element ส่วนท่ีเป็นกำรก ำหนดขอ้มูลของเอกสำร 
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ค ำศพัท ์ ค ำอธิบำย 

Definitions ก ำหนดโครงกำร 

Varchar ขอ้มูลชนิด string เก็บแบบ linked list เหมำะสม
กบัขอ้มูลท่ีมีควำมยำวท่ีไม่แน่นอน 

Char ขอ้มูลชนิด string เก็บแบบ array เหมำะสมกับ
ขอ้มูลท่ีมีควำมยำวท่ีแน่นอน 

Int เลขจ ำนวนเต็ม 

String ชุดของตวัอกัขระ 

Argument list ค่ำคงท่ี  หรือตัวแปร หรือนิพจน์  ในกรณีท่ีมี
ค่ำคงท่ีตวัแปร หรือนิพจน์หลำย ๆ ค่ำ 

Length ค่ำควำมยำว 

Bitmap เป็นไฟล์บิตแมพพ้ืนฐำนของระบบ Windows 
ใชไ้ดก้บัซอฟตแ์วร์บน Windows ทุกโปรแกรม 

Raster ภำพท่ีประกอบด้วยจุด แสดงในรูปของตำรำง
เมตริกเรียงต่อกนัเป็นรูปภำพ 

Vector ปริมำณท่ีมีทั้งขนำดและทิศทำง 

Resolution ควำมละเอียดของภำพ 

PDF (Portable Document Format) เป็นไฟลเ์ฉพำะของ Adobe จะใชก้ันแพร่หลำย
ในเอกสำรทำงอินเตอร์เน็ต  และส่งอำร์ตเวิร์ค
ส่ิงพิมพท่ี์เสร็จแลว้เพ่ือท ำฟิลม์แยกสี 

JPG (Joint Photographic Expert Group ) เป็นไฟล์ท่ีใช้เก็บภำพรำสเตอร์ท่ีไม่ต้องกำร
คุณภำพสูงมำกนัก เป็นมำตรฐำนส ำหรับกลอ้ง
ดิจิตอลและเวบ็เพจต่ำง ๆ 

Visualization กำรสร้ำงภำพเสมือนจริง ซ่ึงสำมำรถช่วยให้
เขำ้ใจกระบวนกำรท ำงำนไดดี้ยิง่ข้ึน 

 



บทที่ 2 

 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
 

2.1 ทฤษฎกีารวางผงัออกแบบ (Floor Plan) 
ทฤษฎีการวางผงัออกแบบจตุัรัสและลานหนา้อาคาร คุณลกัษณะท่ี ส าคญัของลานเหล่าน้ีก็

คือ หนา้ท่ีประโยชน์ใชส้อย (function) และรูปทรง (form) พ้ืนท่ีว่างในเมือง ทั้งจตุัรัสและลานหน้า
อาคารมีบทบาทหน้าท่ีและประโยชน์ใชส้อยท่ีส าคญัหลายอย่าง อาทิเช่น เป็นท่ีตั้ง ส าหรับอาคาร
สาธารณะ สถานท่ีพบปะหลกัของชุมชน สถานท่ีส าหรับพิธีการเฉลิมฉลองตามเทศกาล และวาระ
พิเศษ การบนัเทิงเริงรมย ์พ้ืนท่ีว่างส าหรับการคา้ขาย พ้ืนท่ีว่างโดยรอบกลุ่ม อาคารส านกังาน พ้ืนท่ี
ว่างธรรมชาติก่ึงสาธารณะโดยรอบกลุ่มอาคารท่ีอยู่อาศยั ไปจนถึงพ้ืนท่ีว่างท่ีสัมพนัธ์กบัชุม ทาง
การจราจรในเมือง จตุัรัสและลานหนา้อาคารจดัแบ่งออกได ้5 ประเภทหลกั คือ จตุัรัสปิดหรือมี การ
โอบลอ้ม จตุัรัสท่ีมีอาคารโดดเด่น จตุัรัสรอบศูนยก์ลาง จตุัรัสกลุ่ม และจตุัรัสเปิดพ้ืนท่ีเปิดโล่ง ทั้ง
จตุัรัสและลานหน้าอาคารมีความหมาย (meaning) ทั้งในทางสัญลกัษณ์และการใชป้ระโยชน์จริง 
คือ เป็นศูนยก์ลาง (center) ของชุมชนและเมือง เป็นทางผ่านเขา้ออกส าหรับสถานท่ีส าคญั (portal 
for places) และความหมายทางสญัลกัษณ์ (symbolic meaning)  
ส่วนประกอบท่ีส าคญัของจตุัรัส และ ลานหนา้อาคารไดแ้ก่  

1. ผงัพ้ืน (floor plan)ท่ีก  าหนดรูปร่าง (shape) ของพ้ืนท่ีว่าง  
2. ผนงั (wall) หรือส่วนโอบลอ้ม (enclosure) ท่ีก  าหนดขอบเขตพ้ืนท่ีว่าง  
3. เพดาน (ceiling)หรือส่วนปิดดา้นบน ซ่ึงไดแ้ก่ทอ้งฟ้า  

หลกัการท่ีส าคญัของการวางผงัและออกแบบก็คือ  
1. การก าหนดขอบเขตของพ้ืนท่ี ว่าง (boundary) ท่ีแน่นอน  
2. การสร้างการโอบลอ้ม (enclosure) ใหก้บัพ้ืนท่ีว่างท่ีชดัเจน  
3. การสร้างนัยให้แก่สถานท่ี (sense of place) ขนาดท่ีเหมาะสมของพ้ืนท่ีว่างข้ึนอยู่กบั

ระดับการโอบลอ้ม โดยทั่วไปอตัราส่วนระหว่างความยาวต่อความกวา้งไม่ควรมากกว่า 3 : 1 
อตัราส่วนท่ีดีท่ีสุดก็ คือมีความยาวเป็นสองเท่าของความกวา้ง สดัส่วนสูงสุดของความสูงอาคารต่อ
ความกวา้งลานควร จะเป็น 1 : 4 หรือไม่ควรต ่ากว่า 1: 6 ระยะท่ีมากท่ีสุดไม่ควรเกิน 145 เมตรหาก
ต้องการมองเห็นชดั ผงับริเวณควรมีรูปร่างท่ีชัดเจน ควรมีการโอบลอ้มทุกดา้นดว้ยอาคารท่ีสูง
ใกลเ้คียงกนั มุมมองท่ีเห็น อาคารโอบลอ้มไดช้ดัเจนคือ 27 องศาหรือท่ีระยะสองเท่าของความสูง 
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ขอบเขตดา้นบนหรือทอ้งฟ้า ไดรั้บการจินตนาการว่าอยูสู่งสามหรือส่ีเท่าจากเสน้ขอบหลงัคาอาคาร
โอบลอ้ม 
  

 
 

 
ภาพที่ 2.1 แผนผงัของหา้งสรรพสินคา้ในแต่ละชั้น 
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2.2  ทฤษฎ ี Project Life Cycle  
จากการท่ีโครงงาน คือ มีจุดเร่ิม และจุดส้ินสุดท่ีชดัเจน โดยแต่ละช่วงมีปริมาณกิจกรรม

มากนอ้ยต่างกนั 
ช่วงท่ี 1 ก าหนดโครงงาน 
            ในช่วงน้ีกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนจะเป็นการเร่ิมโครงงานศึกษาและวิเคราะห์โครงงาน เพือ่

ดูความเป็นไปได ้รวมถึงการประเมินเลือกแนวทางต่างๆ ในการด าเนินโครงงานรวมถึงการจดัท า
ขอ้เสนอโครงงานเพ่ือรับการรับรอง หรืออนุมติั ส าหรับงานออกแบบในช่วงน้ีจะเป็นแบบขั้นตน้
หรือแบบแนวทางเพ่ือใชป้ระกอบในการศึกษาความเป็นไปไดเ้ท่านั้น 

ช่วงท่ี 2 วางแผน 
            หลังจากมีการตัดสินใจท่ีจะด าเนินโครงงานแล้ว จึงจะมีงานออกแบบในขั้น

รายละเอียดซ่ึงทีมบริหารโครงงานจะตอ้งใชป้ระกอบในการวางแผนปฏิบติัโครงงานโดยครอบคลุม
ดา้น 

- เวลาของกิจกรรมต่างๆ และเวลาของโครงงาน 
- ตน้ทุน หรืองบประมาณ 
- คุณภาพ 
ช่วงท่ี 3 ปฏิบติัโครงงาน 
            แผนท่ีไดจ้ดัท าอยา่งดี จะถูกน าไปปฏิบติั เพื่อใหไ้ดผ้ลตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ 

โดยเร่ิมจากการการร่าง จนถึงแสดงผลในเวบ็วิว งานในช่วงน้ีจะประกอบดว้ย 3 กิจกรรมหลกัไดแ้ก่ 
การเร่ิมปฏิบติัโครงงาน 
การแกไ้ขปัญหาต่างๆ ในการด าเนินงาน  
ช่วงท่ี 4 ปิดโครงงาน 
            งานท่ีท าในช่วงปิดโครงงานจะครอบคลุมตั้งแต่ การตรวจสอบการแสดงผลของ 

และท าเอกสาร เพื่อสามาน างานไปใชไ้ดต่้อ นอกจากน้ียงัจดัท ารายงานปิดโครงงาน เพื่อเป็นการ
บนัทึกปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน และการแกไ้ขระหว่างการปฏิบติัโครงงาน รวมถึงเทคโนโลยีท่ีได้
พฒันาข้ึนมาใหม่ และอ่ืนๆ ท่ีคิดว่าจะมีประโยชน์กบัโครงงานต่อไปในอนาคต 

            การให้เวลาในการศึกษารายละเอียดโครงงาน ตั้งแต่ช่วงเร่ิมโครงงาน เช่น ใน
ขั้นตอนศึกษาความเป็นไปได ้และช่วงออกแบบขั้นตน้ จะท าให้การก าหนดเป้าหมายดา้นต่างๆ 
เป็นไปอยา่งมีประสิทธิผล และเป็นไปไดใ้นการปฏิบติั 

            เป็นท่ีน่าสังเกตไดว้่าในช่วงเร่ิมตน้ยงัคงเปล่ียนแปลงรูปแบบรายละเอียดต่างๆ ใน
โครงงานได ้เพราะยงัไม่ค่อยมีการด าเนินกิจกรรมในโครงงาน หากเม่ือเร่ิมงานไปแลว้ปริมาณ
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กิจกรรมต่างๆ ในโครงการจะเพ่ิมมากข้ึนอย่างมากมาย และปริมาณกิจกรรมเหล่าน้ีจะลดลงเมื่อ
โครงงานใกลเ้สร็จ 
 

 

 
 

ภาพที่ 2.2 Project Life Cycle 
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2.3 โปรแกรม SQL Server Management Studio  
เป็นสภาพแวดล้อมการท างานส าหรับการเข้าถึงข้อมูล( accessing), การก าหนดค่า 

(configuring), การจัดการ (managing ), การบริหาร (administering) และการพฒันา (developing) 
ทุกองค์ประกอบของ SQL Server โดย SSMS ได้รวบรวมเคร่ืองมือต่างๆ ในรูปแบบ ของรูป
ภาพกราฟิก  และนอกจาก SSMS จะมี Query Analyzer แลว้ยงัไดร้วมโปรแกรม SQL Manager และ
จดัการการวิเคราะห์ต่างๆ ท่ีอยูใ่นรุ่นก่อนหนา้ของ SQL Server ไวใ้นสภาพแวดลอ้มเดียว 
 

 
 

ภาพท่ี 2.3 SQL Server Management Studio 
 

SQL Server เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ( relational database management 
system หรือ RDBMS) จาก Microsoft ท่ีไดรั้บการออกแบบส าหรับสภาพแวดลอ้มวิสาหกิจ SQL 
Server เรียกใชบ้น T-SQL (Transact -SQL) ชุดของส่วนขยายโปรแกรมจาก Sybase และ Microsoft 
ท่ีเพ่ิมหลายส่วนการท างานจาก SQL มาตรฐาน รวมถึงการควบคุมทรานแซคชนั, exception และ
การควบคุมความผดิพลาด, การประมวลผลแถว และการประกาศตวัแปร 
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Yukon เป็นช่ือรหสัในการพฒันา SQL Server 2005 ไดรั้บการเผยแพร่ในเดือนพฤศจิกายน 
2548 ผลิตภณัฑ ์2005 ไดรั้บการกล่าวว่าใหค้วามยดืหยุน่ ความสามารถเชิงปริมาณ ความน่าเช่ือถือ 
และความปลอดภยักบัการประยกุต์ฐานขอ้มูล และท าใหส้ร้างและจดัวางง่ายข้ึน ดงันั้น จึงลดความ
ซบัซอ้นและความน่าเบ่ือเก่ียวกบัการจดัการฐานขอ้มูล SQL Server 2005 รวมการสนับสนุนการ
บริหารมากข้ึนดว้ย 

ต้นก าเนิดค าสั่ง  SQL Server ได้รับการพัฒนาโดย Sybase ในปลายทศวรรษ 1980 
Microsoft, Sybase และ Ashton-Tate รวมมือในการผลิตเวอร์ชนัแรกของผลิตภณัฑ์น้ีเวอร์ชนัแรก 
SQL Server 4.2 ส าหรับ OS/2 นอกจากน้ี ทั้ง Sybase และ Microsoft เสนอผลิตภณัฑ์ SQL Server 
โดย Sybase เปล่ียนช่ือผลิตภณัฑข์องพวกเขาเป็น Adaptive Server Enterprise 
 

 
 

ภาพที่ 2.4 รูปหนา้ต่างของ SQL Server Management Studio 
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2.4 Microsoft Visual Studio 2010 
Microsoft Visual Studio.NET เป็นเคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันาโปรแกรม Visual Programmingบน

ระบบปฏิบติัการ Window ซ่ึงรองรับภาษาในการเขียนโปรแกรมท่ีหลากหลายภาษา เช่น VB,C#, 
C++เป็ นตน้ รวมทั้งคิดคน ้ภาษา Java เพื่อให้ใชง้านไดใ้นระบบปฏิบติัการใด ๆ  ก็ไดไ้ม่ว่าจะเป็น 
DOS , Windows 7 , Windows XP , Linux หรือ UNIX (Mayo, 2010) และในปัจจุบนัยงัสามารถใช้
งานไดใ้นอุปกรณ์ไร้สายไดอี้กดว้ย นอกจากนั้นยงัถูกผนวกเขากบั โปรแกรมอ่ืนๆของไมโครซอฟท์
เช่น Microsoft Access , Excel , Word เป็ นตน้ เพ่ือใชเ้ขียนโปรแกรมลกัษณะ Scriptหรือ Macro 

    Visual C#2010 หรือ VC#2010 ถือไดว้่าเป็นโปรแกรมภาษาท่ีสมบูรณ์แบบท่ีสุดตวัหน่ึง 
เพราะประกอบดว้ยเคร่ืองมือท่ีช่วยใหเ้ราพฒันาแอปพลิเคชัน่ท่ีหลากหลาย และสะดวกสบายต่อการ
ใชง้านมากกว่าเวอร์ชัน่ก่อนๆ มาก ซ่ึงก่อนท่ีเราจะไดเ้รียนรู้การเขียนโปรแกรมดว้ย Visual C# เรา
ควรศึกษาองคป์ระกอบต่าง ๆ ท่ีมีในโปรแกรมก่อน โดยส่ิงเหล่าน้ีก็จ  าเป็นตอ้งใชร่้วมกบัการเขียน
โปรแกรมดว้ย ซ่ึงส่ิงท่ีจะกล่าวถึงในบทน้ีจะเร่ิมตั้งแต่ การติดตั้ง , การปรับแต่งสภาพแวดลอ้มต่าง 
ๆ ของโปรแกรม ตลอดจนการปูพ้ืนฐานท่ีจ  าเป็นในการสร้างโปรเจ็กต์ ก่อนเข้าสู่การพฒันา
แอปพลิเคชัน่ในส่วนต่อไป 

เป็นชุดโปรแกรมท่ีนาไปใชเ้ขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาต่างๆ เช่น ภาษา C, ภาษา 
C++ และ ภาษา C# เป็นตน้ เพ่ือสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหต้รงตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ โดย
โปรแกรมน้ีได้รวบรวมเคร่ืองมือต่างๆท่ีใช้สาหรับเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เข้าไวด้ว้ยกนั 
เพ่ือท่ีจะคอยอานวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชง้านนัน่เอง 

Visual Studio 2010 นั้นมีหลากหลาย edition โดยแบ่งเป็น 4 edition ดังน้ี Visual Studio 
2010 Professional, Visual Studio 2010 Premium, Visual Studio 2010 Ultimate และ Visual Studio 
Test Professional 2010 ซ่ึงแต่ละ edition ก็จะมีความแตกต่างกนัไป ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของราคา 
ขอบเขตความสามารถ และ กลุ่มผูใ้ชง้าน ฯลฯ 
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ภาพที่ 2.5 แสดง Logo ก่อนเขา้โปรแกรม 
 

 
 

ภาพที่ 2.6 Visual Studio 2010 Toolbox 
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2.5 HTML  
HTML (Hypertext Markup Language) เป็นภาษาท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมภาษาหน่ึงของ

คอมพิวเตอร์ เพื่อตอบสนองในการแสดงผลบนจอภาพในระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) ในลกัษณะ
ของเว็บเพจ ซ่ึงสามารถแสดงผลไดท้ั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ รวมทั้งรูปทรงกราฟิก ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง หรือแมก้ระทัง่การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ ในระบบอินเตอร์เน็ต 

ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีมีลักษณะของโค้ด กล่าวคือ จะเป็นไฟล์ท่ีเก็บข้อมูลท่ีเป็น
ตวัอกัษรในมาตรฐานของรหสัแอสกี (ASCII Code) โดยเขียนอยูใ่นรูปของเอกสารขอ้ความ (Text 
Document) ดังนั้นจึงท าให้ง่ายต่อการเรียนรู้ สามารถก าหนดรูปแบบและโครงสร้างไดง่้าย ด้วย
ภาษา HTML น้ีไดถู้กพฒันามาอย่างต่อเน่ืองเพ่ือให้ใชไ้ดง่้ายข้ึนและตอบสนองต่อการใชภ้าพทาง
กราฟิก นอกจากน้ีภาษา HTML ยงัมีลกัษณะพิเศษท่ีควรทราบดงัน้ี 

- สามารถใช้ได้กับโปรแกรมสร้างและแก้ไขไฟล์ข้อความ (Text Editor) ได้แก่ 
Notepad, SideKick, Word Processing ต่าง ๆ ซ่ึงง่ายต่อการเรียนรู้ และไฟลท่ี์ไดจ้ะมีขนาดเลก็ 

- HTML ท่ี ถูกบันทึกใน Text Editor จะมีชนิดของไฟล์เป็น HTM ส าหรับใน
ระบบปฏิบัติการ MS-DOS และจะมีชนิดเป็น HTM หรือ HTML ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
วินโดวส์ 95/98/NT 

- สามารถท างานไดบ้นเวบ็บราวเซอร์ทุกตวัท่ีสนบัสนุน HTML ไดแ้ก่ Netscape รุ่น  
ต่าง ๆ , Microsoft Internet Explorer, American Online, Mosaic เป็นตน้ 

ค าสัง่หลกัในการก าหนดโครงสร้างหลกั 
รูปแบบการจดัวางต่อไปน้ีเป็นรูปแบบมาตรฐาน ประกอบไปดว้ยค าสั่งหลกัอยู่ 4 ค าสั่ง 

โดยมีลกัษณะการจดัวาง และรายละเอียดดงัน้ี 
- ค าสัง่หลกั <HTML>…..</HTML> เป็นค าสัง่ท่ีท าหนา้ท่ีบอกจุดเร่ิมตน้และจุดจบของ

เอกสาร HTML 
- ค าสั่งหลกั <HEAD>…..</HEAD> เป็นค าสั่งท่ีท าหนา้ท่ีก  าหนดส่วนหัวเร่ือง โดยจะ

ประกอบดว้ยค าสั่งหลกั <TITLE>…..</TITLE> ซ่ึงเป็นค าสั่งท่ีใชก้  าหนดขอ้ความท่ีตอ้งการน ามา
แสดงผลบนแถบช่ือเร่ือง (Title bar) โดยก าหนดความยาวของขอ้ความไดไ้ม่เกิน 64 ตวัอกัษร 

- ค าสั่งหลัก <BODY>…..</BODY> เป็นค าสั่งท่ีท าหน้าท่ีก  าหนดข้อความและ
รูปแบบค าสั่งใด ๆ  ท่ีตอ้งการปรับแต่งเอกสารบนส่วนของจอภาพ และจะแสดงผลบนจอภาพเมื่อ
ถูกเรียกใชจ้ากเวบ็บราวเซอร์ 

คณะผูด้  าเนินการวิจัยได้น าโปรแกรม  HTML มาใช้ในการเขียนค าสั่งรับข้อมูล 
แสดงผลบนหนา้จอและตกแต่งเวบ็ไซต ์
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ภาพที่ 2.7 HTML Code 

 

 
 

ภาพที่ 2.8 HTML Color Code 
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2.6 โปรแกรม Illustrator CS6  
เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างภาพลายเส้นท่ีมีความคมชัดสูง งานภาพประกอบและงาน

กราฟิกแบบ 2 มิติต่างๆ เช่น การสร้างโลโก้สินคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาต์งานส่ิงพิมพ์ และมี
เคร่ืองมือท่ีช่วยเหลือในงานเว็บไซต์ การออกแบบการ์ตูนอนิเมชั่น และอ่ืน ๆ อีกมากมาย ซ่ึง
โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เสมือนกับเคร่ืองมือของนักออกแบบ และนักวาดภาพ แทน
เคร่ืองมือบนโต๊ะเขียนแบบหรือบนกระดานวาดภาพ ได้แทบทั้งหมด เพ่ือสามารถสร้างงาน
ออกแบบไดร้วดเร็วข้ึน 

แมว้่าปัจจุบนั Photoshop จะพฒันาเคร่ืองมือท่ีสามารถสร้างภาพแบบ Vector ไดแ้ต่ความ
สะดวกก็ยงัใชง้านไดไ้ม่ดีเท่ากบั Adobe Illustrator CS6 อยู่ดี ซ่ึงในการท างานจริง ๆ แลว้จะตอ้ง
อาศยัโปรแกรมดา้นกราฟิกอ่ืน ๆ ทั้ง Photoshop และ Illustrator ควบคู่กนั 

Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเสน้ หรือ
ท่ีเรียกว่า Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบ
ระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่างๆ ไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และ
ภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใช้เป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ เช่น การ์ตูน 
ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้แนะน าเคร่ืองมือต่างๆ ในโปรแกรมเมื่อเราเขา้สู่โปรแกรมหรือเมื่อเรา
สร้างไฟลใ์หม่ดว้ยการคลิกท่ีเมนู File>New จะปรากฏหนา้ตาของโปรแกรมเหมือนตวัอยา่งขา้งล่าง
น้ี 

 
 

ภาพที่ 2.9 รูปหนา้ต่างของงานของ Illustrator 
 

 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/1.jpg
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แถบค าส่ัง (Menu Bar) 
 

 
 

ภาพที่ 2.10 รูปของแถบค าสัง่ 
 

เป็นเมนูค าสัง่หลกัโปรแกรม แบ่งออกเป็นหมวดหมู่ต่างๆ ดงัน้ี 
File: เป็นหมวดของค าสั่งท่ีจดัการเก่ียวกบัไฟล์และโปรแกรมทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็นการ 
เปิด-ปิดไฟล ์การบนัทึกไฟล ์การน าภาพเขา้มาใช ้ (Place) ตลอดจนการออกจากโปรแกรม 
(Exit)                          
 Edit: เป็นหมวดของค าสั่งท่ีจัดการแก้ไข เช่น Undo Cut Copy Paste Select รวมทั้งการ
ก าหนดคุณสมบัติต่างๆ ท่ีมีผลต่อการปรับแต่งภาพด้วย เช่นการสร้างรูปแบบ (Define 
Pattern) การก าหนดค่าสี (Color Setting) เป็นตน้    
 Type: เป็นหมวดของค าสัง่ท่ีใชจ้ดัการตวัหนงัสือ เช่น Fonts Paragraph เป็นตน้Select: เป็น
หมวดของค าสัง่ท่ีใชใ้นการเลือกวตัถุ สามารถเลือกดว้ยคุณสมบติัได ้เช่น เลือกวตัถุท่ีมี Fill 
และStroke แบบเดียวกนั วตัถุท่ีอยูบ่น Layer เดียวกนั เป็นตน้  
 Filter: เป็นหมวดของค าสั่งท่ีใชส้ร้างเทคนิคพิเศษให้กบัภาพ โดยจะมีผลต่อรูปร่างของ
Path         
 Effect: เป็นหมวดของค าสัง่ท่ีใชส้ร้างเทคนิคพิเศษใหก้บัภาพคลา้ย Filter แต่จะไม่มีผลกบั
รูปร่างของ Path        
 View: เป็นหมวดของค าสั่งเก่ียวกับการมองทุกส่ิงในงาน เช่น Zoom Show/Hide Ruler 
Bounding BoxOutline Mode/Preview Mode เป็นตน้  
 Window: เป็นหมวดของค าสั่งเก่ียวกบัการเปิด-ปิดหน้าต่างเคร่ืองมือต่างๆ เช่น Palette 
Tool Box เป็นตน้       
 Help: เป็นหมวดท่ีรวบรวมวิธีการใชง้านและค าแนะน าเพื่อช่วยเหลือผูใ้ชโ้ปรแกรม 

 
 
 
 
  

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/2.jpg
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กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box) 
Tool Box เป็นเคร่ืองมือพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการท างานเก่ียวกบัภาพทั้งหมด ซ่ึงจะแบ่งออกเป็น
ช่วงๆ ตามกลุ่มการใชง้าน ดงัน้ี 

1. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัการเลือกวตัถุ 
2. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัการวาดและการสร้างตวัหนงัสือ 
3. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัการปรับแต่งวตัถุ 
4. กลุ่มเคร่ืองมือในการสร้าง Symbol และ Graph 
5. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัการก าหนดสี 
6. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัการตดัแบ่งวตัถุ 
7. กลุ่มเคร่ืองมือเก่ียวกบัพ้ืนท่ีท างาน 
8. กรอบท่ีใชร้ะบุสีใหว้ตัถุและสีของเสน้ 
9. ปุ่มก าหนดรูปแบบของมุมมองในหนา้จอโปแกรม 

พ้ืนที่ท างาน (Art board Area) เป็นขอบเขตของพ้ืนท่ีการท างาน ซ่ึงมีจุดท่ีตอ้งระวงัคือ 
บริเวณท่ีอยูใ่นเสน้ประเป็นพ้ืนท่ีท่ีจะถูกพิมพอ์อกมา และส่วนของภาพท่ีอยูน่อกเสน้น้ีจะถูกตดัขาด
ไปเวลาพิมพ ์

จานเคร่ืองมือต่างๆ  (Palette) เปรียบเสมือนแผ่นหรือจานผสมสีของจิตรกร ท่ีเป็น
แหล่งก าเนิดของเส้นสายหรือสีสันของภาพ จานเคร่ืองมือต่างๆ เหล่าน้ีเป็นหน้าต่างขนาดเล็กท่ี
รวบรวมค าสั่งและคุณสมบติัของเคร่ืองมือต่างๆ ไวเ้ป็นหมวดหมู่การเรียกใช ้Palette ให้คลิกท่ีเมนู 
Window จะเห็นรายช่ือ Palette ต่างๆ ใหเ้ลือกตามตอ้งการ ซ่ึงPalette ท่ีใชบ่้อยๆ มีดงัน้ี 

 
1. Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชสี้และเสน้ ไดแ้ก่ 
 

 
 

ภาพที่ 2.11 รูปของ Color Palette 
 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/4.jpg
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Color Palette: เหมือนจานสีท่ีใช้ผสมสีไว้ใช้เอง โดยระบุค่าสีหรือสุ่มเลือกท่ีแถบสี
ดา้นล่างก็ได ้เพื่อใหไ้ดสี้ใหม่ไม่จ  ากดัอยูแ่ต่สีท่ีผสมไวใ้หใ้นSwatch 

 
 

ภาพที่ 2.12 รูปของ Swatch Palette 
 

Swatch Palette: เหมือนกล่องเก็บสีท่ีผสมส าเร็จรูปไวใ้ชไ้ดท้นัที ท าให้ไม่ตอ้งผสมใหม่
ทุกคร้ังท่ีจะใส่สี 

 
 

ภาพที่ 2.13 รูปของ Gradient Palette 
 

Gradient Palette: ใช้ก  าหนดค่าการไล่โทนสีให้วตัถุ ทั้ งการก าหนดรูปแบบการไล่สี
ระหว่างแบบเส้นตรงหรือรัศมี และปรับแต่งโทนโดยใชแ้ทบ Gradient Bar ดา้นล่างท าให้รูปมีมิติ
และความลึกมากข้ึน 

 
 

ภาพที่ 2.14 รูปของ Stroke Palette 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/5.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/6.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/7.jpg
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Stroke Palette: ใช้ก  าหนดคุณสมบัติต่าง ๆ เช่นขนาดของเส้น รูปแบบของรอยต่อหรือ
ปลายเสน้ ฯลฯ 

 

 
 

ภาพที่ 2.15 รูปของ Brushes Palette 
 

Brushes Palette: บรรจุชนิดของหวัพู่กนัส าเร็จรูปไวใ้หเ้ลือกใช ้โดยสามารถเลือกก าหนด
คุณสมบติัของหวัพู่กนัไดด้ว้ย ท าใหเ้สน้สายพล้ิวพราย มีลูกเล่นไม่ธรรมดา 
 

2. Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการปรับแต่งและจดัการวตัถุ 
 

 
 

ภาพที่ 2.16 รูปของ Transform Palette 
 
  

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/8.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/9.jpg
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Transform Palette: ใชก้  าหนดต าแหน่ง ขนาดและปรับแต่งรูปร่างของวตัถุ โดยการระบุ
ค่าเป็นตวัเลข เพื่อใหไ้ดร้ะยะท่ีถูกตอ้งและแม่นย  า 

 

 
 

ภาพที่ 2.17 รูปของ Align Palette 
 

Align Palette: ใชค้วบคุมการจดัเรียงวตัถุ ไม่ว่าจะเป็นการจดัแนวของวตัถุให้ตรงกนัใน
แนวต่าง ๆ หรือการจดัระยะห่างระหว่างวตัถุ โดยคลิกเลือกวตัถุก่อน แลว้เลือกวิธีการจดัเรียงท่ี
ตอ้งการ ช่วยใหง้านมีระเบียบเรียบร้อยสวยงาม 

 

 
 

ภาพที่ 2.18 รูปของ Pathfinder Palette 
 

Pathfinder Palette: ใชส้ร้างวตัถุใหม่ จากการรวมรูปร่างของวตัถุเดิมเขา้ดว้ยกนั ช่วยใน
การสร้างวตัถุ โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเร่ิมวาดเองใหม่ทั้งหมดใชร่้วมกนัให้เกิดเป็นรูปร่างใหม่ไดส้ะดวก
และรวดเร็ว 

 
  

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/10.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/11.jpg
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3.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชง้านตวัหนงัสือ 
 

 
 

ภาพที่ 2.19 รูปของ Character Palette 
 

Character Palette: ใช้ก  าหนดรูปแบบตัวหนังสือ โดยก าหนดได้ละเอียดมาก ทั้งชนิด 
ขนาด ความสูง ความกวา้ง ตวัยก ตวัหอ้ย ฯลฯ เพื่อท าใหต้วัอกัษรดูหลากหลายและมีลูกเล่นต่าง ๆ 

 

 
 

ภาพที่ 2.20 รูปของ Paragraph Palette 
 

Paragraph Palette: ใชก้  าหนดรูปแบบการจดัเรียงขอ้ความ โดยก าหนดไดล้ะเอียดมาก ทั้ง
การจดัชิดซา้ย ขวา กลาง ฯลฯ ตลอดจนระยะยอ่หนา้ต่างๆ ซ่ึงสามารถระบุค่าเป็นตวัเลขได ้เพื่อท า
ใหข้อ้ความเป็นระเบียบเรียบร้อยสวยงาม 

 
4.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการควบคุมและการจดัการในหนา้กระดาษ 

 
 

ภาพที่ 2.21 รูปของ Layers Palette 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/12.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/13.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/14.jpg
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Layers Palette: ใชจ้ดัการวตัถุท่ีบรรจุอยู่ในแต่ละเลเยอร์ ซ่ึงท างานเหมือนเป็นแผ่นใสท่ี
ซอ้นกนัเป็นชั้น ๆ ใชค้วบคุมทั้งการมองเห็น การลอ็ควตัถุการจดัล  าดบัซอ้นทบักนั ฯลฯ 
 

 
 

ภาพที่ 2.22 รูปของ Links Palette 
 

Links Palette: ใช้ควบคุมการเช่ือมต่อขอ้มูลกบัภาพตน้ฉบบัท่ีน าเขา้มาใชโ้ดยสามารถ
เลือก ให้ไฟลภ์าพท่ีน าเขา้มาลิงคอ์ยู่หรือฝังอยู่ในไฟลก์็ไดส่้วนใหญ่มกัจะเลือกลิงคภ์าพเพื่อไม่ให้
ไฟลง์านมีขนาดใหญ่เกินไป 

 
 
5.  Palette ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใส่ลูกเล่นหรือเอฟเฟ็กตใ์หว้ตัถุ 
 

 
 

ภาพที่ 2.23 รูปของ Transparency Palette 
 

  

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/15.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/16.jpg
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Transparency Palette: ใชก้  าหนดค่าความโปร่งแสงของวตัถุ โดยคลิกเลือกรูปแบบของ 
Blending Mode ท่ีตอ้งการและก าหนดค่าความทึบท่ีช่องOpacity เพื่อท าให้ภาพมีลูกเล่นแปลก ๆ 
โดยสมัพนัธก์บัวตัถุอ่ืน ๆ ท่ีซอ้นกนัอยูด่า้นล่าง 

 

 
 

ภาพที่ 2.24 รูปของ Styles Palette 
 

Styles Palette: ใชก้  าหนดสี เสน้ และเอฟเฟ็กตต่์าง ๆ แบบส าเร็จรูป โดยคลิกเลือกวตัถุแลว้
คลิกเลือกไอคอนสไตลท่ี์ตอ้งการ ช่วยใหท้ างานไดเ้ร็วข้ึน เพราะเป็นการเก็บคุณสมบติัไวใ้ชก้บัวตัถุ
อ่ืน ๆ ไดโ้ดยไม่ตอ้งก าหนดใหม่ทีละอนั ๆ 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.25 รูปของ Symbols Palette 
 

Symbols Palette: บรรจุชนิดของวตัถุส าเร็จรูปใหใ้ชซ้ ้า โดยใชร่้วมกบัเคร่ืองมือในกลุ่ม 
Symbolism Tool เป็นการเอาวตัถุเดียวมาใชซ้ ้าไปซ ้ามาในงาน จึงมีขอ้มูลเพียงอนัเดียวของวตัถุ
ส าเร็จรูปนั้น ช่วยลดขนาดของไฟลไ์ดม้าก โดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือน าไปใชใ้นงานท่ีเก่ียวกบัเวบ็ 

https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/17.jpg
https://hooml30.files.wordpress.com/2013/01/18.jpg
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ภาพที่ 2.26 Logo illustrator 
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2.7 โปรแกรม Adobe Photoshop 
แนวคิด คอมพิวเตอร์กราฟิก คือ การใชค้อมพิวเตอร์สร้างภาพและจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ 

เพ่ือใชส่ื้อความหมายของขอ้มูลต่าง ๆ  ให้น่าสนใจยิ่งข้ึน เช่น การใชก้ราฟน าเสนอขอ้มูลยอดขาย
สินคา้ในแต่ละปี การใชภ้าพกราฟิกประกอบการโฆษณาสินคา้ต่าง ๆ  เป็นตน้   ภาพกราฟิกแบบ 2 
มิติ มี 2 แบบ คือแบบ Raster และแบบ Vector ซ่ึงหลกัการท างานจะมีความแตกต่างกนั โดยกราฟิก
แบบ Raster จะเกิดภาพจากจุดส่ีเหล่ียมเลก็ ๆ หลาย ๆ จุด มารวมกนั ส่วนแบบ Vector เกิดจากการ
อา้งอิงความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรือการค านวณ ซ่ึงภาพกราฟิกแต่ละนามสกุลจะมีแฟ้ม
รูปภาพและลกัษณะท่ีแตกต่างกนั 

 

 
 

ภาพที่ 2.27 Logo Photoshop 
 

ความหมายของกราฟิก กราฟิก (graphic)  มกัเขียนผิดเป็น กราฟิกส์ กราฟฟิกส์ กราฟฟิก 
ค า ว่ า  “ ก ร า ฟิ ก ”  ม า จ ากภ าษ าก รี ก  ซ่ึ งหมาย ถึ ง   ก าร ว าด เ ขี ยน  (graphikos) และก า ร
เขียน (graphein) ต่อมามีผูใ้ห้ความหมายของค าว่า “กราฟิก” ไวห้ลายประการซ่ึงสรุปได้ดังน้ี 
             กราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหน่ึงซ่ึงใชส่ื้อความหมายดว้ยเสน้ สญัลกัษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย 
กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อให้สามารถส่ือความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามท่ีผูส่ื้อสาร
ตอ้งการ 
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ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้าง การตกแต่ง

แกไ้ข หรือการจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ในการจดัการ ยกตวัอยา่งเช่น การ
ท า Image Retouching ภาพคนแก่ให้มีว ัยท่ีเด็กข้ึน การสร้างภาพตามจินตนาการและการใช้
ภาพกราฟิกในการน าเสนอขอ้มูลต่าง ๆ  เพื่อใหส้ามารถส่ือความหมายไดต้รงตามท่ีผูส่ื้อสารตอ้งการ
และน่าสนใจยิง่ข้ึนดว้ยกราฟ แผนภูมิ แผนภาพ เป็นตน้ 

ภาพกราฟิก แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ 
ภาพกราฟิกแบบ  2 มิติ เป็นภาพท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป เช่น ภาพถ่าย  รูปวาด  ภาพลายเสน้  

สญัลกัษณ์  กราฟ  รวมถึงการ์ตูนต่าง ๆ  ในโทรทศัน์  ยกตวัอยา่งเช่น  การ์ตูนเร่ืองพิภพยมราช ชินจงั  
และโดเรมอน  เป็นตน้ ซ่ึงการ์ตูนจะเป็นภาพกราฟิกเคล่ือนไหว (Animation) โดยจะมีกระบวนการ
สร้างท่ีซบัซอ้นกว่าภาพวาดปกติ 

ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ  เป็นภาพกราฟิกท่ีใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติโดยเฉพาะ เช่น 
โปรแกรม 3 DS Max โปรแกรม Maya เป็นตน้ ซ่ึงจะท าใหไ้ดภ้าพมีสีและแสงเงาเหมือนจริง เหมาะ
กบังานดา้นสถาปัตยแ์ละการออกแบบต่าง ๆ   รวมถึงการสร้างเป็นภาพยนตร์การ์ตูนหรือโฆษณา
สินคา้ต่าง ๆ เช่น การ์ตูน เร่ือง Nemo The Bug และปังปอนดแ์อนิเมชนั เป็นตน้               

หลักการท างานและการแสดงผลของภาพคอมพิว เตอร์กราฟิก  ภาพท่ี เ กิดบน
จอคอมพิวเตอร์ เกิดจากการท างานของโหมดสี RGB  ซ่ึงประกอบดว้ยสีแดง (red) สีเขียว (green)  
และสีน ้ าเงิน (blue) โดยใชห้ลกัการยงิประจุไฟฟ้าใหเ้กิดการเปล่งแสงของสีทั้ง 3 สีมาผสมกนัท าให้
เกิดเป็นจุดสีส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ ท่ีเรียกว่า พิกเซล (pixel) ซ่ึงมาจากค าว่า Pictures กับ Element โดย
พิกเซลจะมีหลากหลายสี  เมื่อน ามาวางต่อกนัจะเกิดเป็นรูปภาพ ซ่ึงภาพท่ีใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์
มี 2 ประเภท คือ แบบ Raster และแบบ Vector 

หลกัการของกราฟิกแบบ Raster หรือแบบ Bitmap เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการเรียงตวักนั
ของจุดส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ  หลากหลายสี ซ่ึงเรียกจุดสีเหล่ียมเล็ก ๆ น้ีว่าพิกเซล (pixel) ในการสร้าง
ภาพกราฟิกแบบ Raster จะตอ้งก าหนดจ านวนของพิกเซลให้กบัภาพท่ีต้องการสร้าง ถา้ก  าหนด
จ านวนพิกเซลน้อย เม่ือขยายภาพให้มีขนาดใหญ่ข้ึนจะท าให้แฟ้มภาพมีขนาดใหญ่ ดังนั้นการ
ก าหนดพิกเซลจึงควรก าหนดให้เหมาะกบังานท่ีสร้างคือ ถา้ต้องการใช้งานทั่ว ๆ  ไปจะก าหนด
จ านวนพิกเซลประมาณ 100-150 PPI (pixel / inch) “จ านวนพิกเซลต่อ 1 ตารางน้ิว” ถา้เป็นงานท่ี
ต้องการความละเอียดน้อยและแฟ้มภาพมีขนาดเล็ก เช่น ภาพส าหรับใช้กับเว็บไซต์จะก าหนด
จ านวนพิกเซลประมาณ 72 PPI และถา้เป็นแบบงานพิมพ ์เช่น นิตยสาร โปสเตอร์ขนาดใหญ่ จะ
ก าหนดจ านวนพิกเซลประมาณ 300-350 เป็นตน้  ขอ้ดีของภาพกราฟิกแบบ Raster คือ สามารถ
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แก้ไขปรับแต่งสี ตกแต่งภาพไดง่้ายและสวยงาม ซ่ึงโปรแกรมท่ีนิยมใช้สร้างภาพกราฟิกแบบ 
Raster คือ  Adobe Photoshop, Adobe Photoshopcs, Paint เป็นตน้ 

หลกัการของกราฟิกแบบ Vector เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการอา้งอิงความสัมพนัธ์ทาง
คณิตศาสตร์ หรือการค านวณ ซ่ึงภาพจะมีความเป็นอิสระต่อกนั โดยแยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมด
ออกเป็นเสน้ตรง เสน้โคง้  รูปทรง  เมื่อมีการขยายภาพความละเอียดของภาพไม่ลดลง  แฟ้มมีขนาด
เล็กกว่าแบบ Raster  ภาพกราฟิกแบบ Vector  นิยมใช้เพื่องานสถาปัยต์ตกแต่งภายในและการ
ออกแบบต่าง ๆ  เช่น การออกแบบอาคาร  การออกแบบรถยนต์  การสร้างโลโก  การสร้างการ์ตูน 
เป็นตน้ ซ่ึงโปรแกรมท่ีนิยมใชส้ร้างภาพแบบ Vector คือ โปรแกรม Illustrator, Coreldraw, Autocad, 
3DS Max เป็นตน้  แต่อุปกรณ์ท่ีใชแ้สดงผลภาพ เช่น จอคอมพิวเตอร์จะเป็นการแสดงผลภาพเป็น
แบบ RASTER มีความแตกต่างกนัดงัน้ี 

 
ภาพกราฟิกแบบ  Raster 
1.ภาพกราฟิกเกิดจากจุดส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ  หลากหลายสี (pixels) มาเรียงต่อกนัจนกลายเป็น
รูปภาพ 
2.การขยายภาพกราฟิกให้มีขนาดใหญ่ข้ึน จะท าให้ความละเอียดของภาพลดลง ท าให้
มองเห็นภาพเป็นจุดส่ีเหล่ียมเลก็ ๆ 
3.การตกแต่งและแกไ้ขภาพ สามารถท าไดง่้ายและสวยงาม เช่น การ Retouching ภาพคน
แก่ใหห้นุ่มข้ึน การปรับสีผวิกายใหข้าวเนียนข้ึน เป็นตน้ 
4.การประมวลผลภาพสามารถท าไดร้วดเร็ว 
ภาพกราฟิกแบบ VECTOR 
1. ภาพเกิดจากการอา้งอิงความสมัพนัธท์างคณิตศาสตร์หรือการค านวณ โดยองคป์ระกอบ
ของภาพมีอิสระต่อกนั 
2. การขยายภาพกราฟิกใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน ภาพยงัคงความละเอียดคมชดัเหมือนเดิม 
3. เหมาะกบังานออกแบบต่าง ๆ เช่น งานสถาปัตยอ์อกแบบโลโก เป็นตน้ 
4. การประมวลผลภาพจะใชเ้วลานาน เน่ืองจากใชค้  าสัง่ในการท างานมาก 
หลกัการใชสี้และแสงในคอมพิวเตอร์ สีท่ีใชง้านดา้นกราฟิกทัว่ไปมี 4 ระบบ คือ 

1.RGB 
2.CMYK 
3.HSB 
4.LAB 
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ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์กราฟิก 
1. ช่วยเพ่ิมสีสนัและความสวยงามใหก้บัภาพ 
2. สามารถตกแต่งและแกไ้ขภาพถ่ายจากการถ่ายภาพปกติได ้โดยท่ีการถ่ายภาพปกติไม่

สามารถท าไดห้รือท าไดไ้ม่ดีเท่า 
3. ท าให้ภาพในจินตนาการสามารถเป็นจริงไดด้ว้ยภาพ ทั้งท่ีความจริงแลว้เราอาจไม่

สามารถท าตามอยา่งภาพได ้
4. สามารถน ามาสร้างเวบ็เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลความรู้ต่างๆได ้
5. น ามาสร้างความโดดเด่นให้กบัการประชาสัมพนัธ์ โฆษณา เพื่อสร้างความสนใจและ

ความไดเ้ปรียบทางการคา้ 
คุณสมบติัและประโยชน์ของงานกราฟิก สังคมมนุษยใ์นปัจจุบนัมีความเจริญมากข้ึนเร่ือย 

ๆ มีภาษาพูดและภาษาเขียนเกิดข้ึน เพ่ือใชส่ื้อความหมายต่อกนั ใชถ่้ายทอดความรู้ ความคิด  และ
สร้างสม ความรู้ใหม่ ๆ ท่ีเกิดข้ึน ภาษาพูดและภาษเขียนมีมากมายและกลายเป็นสญัลกัษณ์ขั้นสูง มี
ความสลบัซบัซอ้นของสญัลกัษณ์ทางภาษาทั้ง  ดา้นการพูดและเขียนมากข้ึน การอธิบายดว้ยค าพูด 
ขอ้เขียน จึงไม่เพียงพอและไม่รวดเร็วทนัต่อการถ่ายทอดส่ิงใหม่ ๆท่ีเกิดข้ึนอย่างรวดเร็วได ้จึงมี
ความจ าเป็นท่ีจะตอ้งใชง้านกราฟิกเขา้ช่วย เพราะงานกราฟิกมีคุณสมบติัท่ีดีหลายประการ ดงัน้ี    

1.งานกราฟิกเข้าใจได้ง่าย มีงานจ านวนมากท่ีแสดงด้วยภาพจะท าให้เข้าใจถึงเร่ื องท่ี
ตอ้งการส่ือความหมายไดง่้ายกว่าการอธิบายดว้ยภาษาพูดและภาษาเขียน เพราะภาพกราฟิก
มีความชัดเจน เรียบง่าย และสามารถเน้นจุดท่ีต้องการได้ เช่น การใช้ภาพ แผนท่ีบอก
สถานท่ี การออกแบบผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรม แผนภูมิต่างๆ           
2.งานกราฟิกดึงดูดความสนใจ   งานกราฟิกมีความสะดุดตา น่าเช่ือถือ สามารถใชส้ร้าง
ความส าคญั และท าให้ตระหนักถึงส่ิงท่ีควรเอาใจใส่ จึงใชดึ้งดูดความสนใจไดดี้กว่าการ
บอกเล่า เช่น ในการโฆษณาสินคา้จะใช้งานกราฟิกท่ีมีสีสันสะดุดตาและการจดัวางท่ี
เหมาะสมเพ่ือจูงใจให้ลูกคา้เกิดความสนใจสินคา้นั้น ๆ การน าเสนอผลงานหรือขอ้มูลต่าง 
ๆ ถา้ใชภ้าพกราฟิกประกอบการช่วยใหผู้ฟั้งไม่เบ่ือ เกิดความเขา้ใจ และสนใจติดตามตลอด
การน าเสนอ 
3.งานกราฟิกช่วยให้จดจ าไดม้ากและเร็วกว่า เน่ืองจากมนุษยจ์ะจ าขอ้มูลในลกัษณะท่ีเป็น
ภาพไดดี้กว่าตวัเลขหรือขอ้ความ การประยกุตใ์ชง้านกราฟิกในการเรียนรู้หรือ การศึกษาจะ
ช่วยใหผู้เ้รียนสรุปความรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี ผูเ้รียนจึงสามารถจดจ าส่ิงต่าง ๆ ไดม้ากและเร็วกวา่ 
เช่น การใชภ้าพอธิบายการเกิดสุริยุปราคา การใชภ้าพสัตวส์อนให้เด็กรู้จกัช่ือสัตว์ชนิด
ต่างๆ  การใชภ้าพกราฟิกอธิบายการส่งสินคา้ออกท่ีท ารายไดเ้ขา้ประเทศ 
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อุปกรณ์เคร่ืองมือใช ้PHOTOSHOP 
  

 RECTANGULAR MARQUEE TOOL สร้างเสน้ SELECTION เป็นรูป 
ส่ีเหล่ียม 

 
ELLIPTICAL MARQUEE TOOL สร้างเสน้ SELECTION เป็นรูปวงรี 

 SINGLE ROW MARQUEE TOOL ส ร้ า ง เ ส้ น  SELECTION เ ป็ น
เสน้ตรงใน นวนอนมกัใชใ้นการจดัต าแหน่งรูป 

 MOVE TOOL เล่ือน LAYER หรือส่วนท่ี SELECT ไว ้

 LASSO TOOL สร้างเสน้ SELECTION เป็นรูปทรงอิสระตามการเล่ือน 
ของ POINTER 

 POLYGONAL LASSO TOOL สร้างเส้น SELECTION เป็นรูปทรง
หลาย เหล่ียม มุมอยูท่ี่การคลิกของ POINTER 

 
MAGNETIC LASSO TOOL สร้างเสน้ SELECTION ตามแนวขอบของ
สี 

 
QUICK SELECTION TOOL สร้างเส้น SELECTION ตามบริเวณของ
สี 

 
CROP TOOL ตดัเอาเฉพาะส่วนท่ีอยูใ่นเสน้ CROP เท่านั้น 

 SLICE TOOL ใช้หั่นรูปใหญ่ให้เป็นช้ินย่อยๆเวลาเอาไปใช้ประกอบ
เวบ็เพ่ือใหแ้ยกกนัโหลดทีละช้ินจะไดเ้ร็วกว่า 

 
SLICE SELECT TOOL เป็นเคร่ืองมือไวส้ าหรับเลือกช้ิน SLICE ท่ีตดั
ออกแลว้ 

 SPORT HEALING BRUSH TOOL เป็นอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการแกไ้ขภาพ            
เฉพาะจุด 

 HEALING BRUSH TOOL ช่วยท าความสะอาดรูปภาพ ช่วยลบรอย
สกปรกรอยผง 

 RED EYE TOOL ใชส้ าหรับลบการสะท้อนของแกว้ตากับแสงแฟลช 
การท่ีจะปรับแกไ้ขเพื่อเอาแสงสีแดงออกจากดวงตา 

 BRUSH TOOL เป็นเคร่ืองมือในการลงสี คลา้ยการทาสี จะไดแ้นวของ
สีท่ีมีขอบตามการเลือก BRUSH 
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 PENCIL TOOL เป็นเคร่ืองมือท่ีใชเ้ขียน สามารถเลือกขนาดของดินสอ
ได ้

 COLOR REPLACEMENT TOOL เคร่ืองมือหัวแปรงส าหรับระบาย
แกไ้ขค่าสีของภาพ 

 COLNE STAMP TOOL เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้คัดลอกพ้ืนท่ีโดยเราต้อง
ก าหนดพ้ืนท่ีตวัอยา่งก่อน โดยกดคีย ์ALT 

 PATTAN STAMP TOOL เ ป็ น เ ค ร่ือ ง มือ ท่ี ใช้คัดลอก พ้ืน ท่ีตาม 
PATTERN ท่ีเราก  าหนดโดยท่ีเราตอ้งสร้างตน้แบบ 

 
ตวัอยา่งการกดคียล์ดัในโปรแกรม Photoshop 

- CTRL+ A SELECTION ทั้งเยอร์หรือทั้งเฟรม 
- CTRL+B ท่านจะไดค้  าสัง่ COLOR BALANCE 
- CTRL+C ค าสัง่การ COPY CTRL+D ค าสัง่การ DESELECT หรือการลบ SELECTION  
- CTRL+E ค าสัง่การ รวมเลเยอร์2กบัเลเยอ1์  
- CTRL+F ค าสัง่การใชฟิ้ลเตอร์เม่ือคร้ังล่าสุดท่ีผา่นมา  
- CTRL+J ค าสัง่การ COPY LAYER  
- CTRL+L ค าสัง่การเรียก LEVELS  
- CTRL+M ค าสัง่การเรียก CUVES  
- CTRL+N ค าสัง่การเรียกพ้ืนท่ีท างานใหม่  
- CTRL+O ค าสัง่การเรียกไฟลง์านท่ีมีอยู ่ 
- CTRL+P ค าสัง่การ ปร้ินเตอร์  
- CTRL+S ค าสัง่การเซฟงานต่อเน่ืองโดยท่ีไม่ตอ้งผา่นขั้นตอนการเซฟใหม่ 
- CTRL+T ค าสัง่การเรียก FREE TRANSFORM  
- CTRL+U ค าสัง่การเรียก HUE SATURATION 
- CTRL+V ค าสัง่จากการก๊อป้ีแลว้น ามาวาง  
- CTRL+SHIFT+ B ค าสัง่การใช ้AUTO COLOR  
- CTRL+SHIFT+D ค าสัง่การเรียก SELECTION คร้ังล่าสุดท่ีเราท าไว ้ 
- CTRL+SHIFT+E ค าสัง่การรวมเลเยอร์  
- CTRL+SHIFT+L ค าสัง่การใช ้AUTO LEVELS  
- CTRL+ALT+D ค าสัง่การเรียก FEATER SELECTION เพ่ิมเปอร์เซ็นต ์SELECTION   
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- CTRL+ALT+Z เป็นการถอยหลงัการท างานแต่ละขั้นตอน 
- CTRL+Z ก็จะกลบัมาท่ีการท างานขั้นสุดทา้ย  
- CTRL+ALT+ เคร่ืองหมาย + พ้ืนท่ีท างานจะเพ่ิมข้ึน กด { ขนาดของหวัแปรงต่างๆจะ     
ลลดลง กด } ขนาดของหวัแปลงต่างๆจะเพ่ิมข้ึน 

 

 
 

ภาพที่ 2.28 หนา้โปรแกรม Photoshop 



บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

 

3.1 แผนงานการปฏิบัต ิ
 

ตารางที่ 3.1 ตารางเวลาในการปฏิบติัสหกิจศกึษา 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

Test Application                  

Daft Floor Plan                 

Code Develop                 

SQL                 

API                 

 
 

3.2 รายละเอียดโครงงาน  

 ในปัจจุบนั แอพพลิเคชัน่เป็นส่ิงท่ีส าคญัมากในการอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้าน และวิธี
ท่ีจะท าให้แอพพลิเคชัน่นั้นมีผูใ้ชง้านเพ่ิมมากข้ึน คือ เราตอ้งสร้างแอพพลิเคชัน่ท่ีมีรูปแบบง่ายต่อ
การใช้งาน เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของผูใ้ช้งาน และแอพพลิเคชั่นในโครงงานน้ีเป็น
แอพพลิเคชั่นท่ีเก่ียวกบัการโปรโมชั่นของร้านคา้ ว่าร้านค้าน้ีอยู่ท่ีไหน ร้านอะไร มีโปรโมชั่น
อะไรบา้ง ท าใหเ้ราสามารถใชสิ้ทธ์ิ หรือรู้เก่ียวกบัโปรโมชัน่ไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานโครงงาน 
 

3.3.1 ศึกษาระบบและทฤษฏ ี
 1. ศึกษาการ Drafting แผนผงั องคป์ระกอบของชั้นในแต่ละชั้นว่ามีอะไรบา้ง เช่น หอ้งน ้ า
อยูต่รงไหนของชั้นนั้น เพื่อจะระบุต าแหน่งไดถู้กตอ้ง 
 

   

 
ภาพที่ 3.1 Floor Plan หา้งเซ็นทรัล พระราม 9 ชั้น B 

 
2. ใชโ้ปรแกรม Illustrator CS6 เพื่อน าความรู้มาปรับใชใ้นการใชโ้ปรแกรมให้ประสิทธิภาพสูงสุด 
และเลือกใชอุ้ปกรณ์ไดอ้ยา่งเหมาะสมในการวาดแปลน   

1. เปิดโปรแกรม Illustrator สร้างหนา้กระดาษเท่าขนาด A4 
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2. น าแปลนท่ีไดม้าวางในหนา้กระดาษ 
 

 
 

ภาพที่ 3.2 แปลนเซ็นทรัลพระราม9 
3. ท าการ Drafting ร้านในแต่ละร้านในชั้น  
 

 
 

ภาพที่ 3.3 Drafting 
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4. น า Icon มาแสดงต าแหน่งของส่ิงอ  านวยความความสะดวกของในแต่ละชั้น 
 

 
 

ภาพที่ 3.4 Icon Logo และ Text 
 
3. ใชโ้ปรแกรม Photoshop เพื่อท า Logo ของร้านคา้ในห้างสรรพสินคา้ส าหรับบอกต าแหน่งของ
ร้านคา้ใหช้ดัเจน และง่ายต่อการมองเห็น 
 1. เปิดโปรแกรม Photoshop สร้างหนา้กระดาษ 
 2. น าขอ้มูลร้านคา้ท่ีไดม้าหา Logo ของร้านคา้ในหา้ง 
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3. ท าการวาดรูปพินในโปรแกรม Photoshop  
 

 
 

ภาพที่ 3.5 Pin 
 

 4. น า Logo ของร้านคา้มาใส่ตรงกลางพิน 
 

 
 

ภาพที่ 3.6 Logo ของแต่ละร้านมาใส่ 
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4. ใชโ้ปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 ภาษา HTML และ ภาษา Javascript เพื่อน าใชใ้นการ
เขียนเวบ็วิว 
 

 
 

ภาพที่ 3.7 โปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 
 
ค าสัง่ HTML เบ่ืองตน้ 

 
 

ภาพที่ 3.8 ตวัอยา่งภาษา HTML 
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ค าสัง่ Javascript เบ่ืองตน้ 
 

 
 

ภาพที่ 3.9 ตวัอยา่งภาษา Javascript 
 

5. ใชโ้ปรแกรม SQL Server Management Studio เพื่อใชใ้นการเขียน Database เก็บขอ้มูลรูปภาพ 
ร้านค้า ชั้น และห้าง ในแต่ละห้างไวส้ าหรับน ามาแสดงข้ึนในหน้าของเว็บวิว  ซ่ึงได้ Entity 
Relationship Diagram มาดงัน้ี 

1. FloorPlanMall ช่ือหา้งต่างๆ อาทิเช่น Central, The Mall 
2. FloorPlanBranch สาขาของหา้ง อาทิเช่น Central rama9, The Mall Bangkapi 
3. FloorPlanFloor ชั้นในหา้ง 
4. FloorPlanShopFloor ร้านคา้ในแต่ละชั้นของหา้งเพ่ือรวม ERD ทุก Class 
5. FloorPlanShop ช่ือร้านคา้และขอ้มูลต่างๆ 
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ภาพที่ 3.10 ERD FloorPlan 



 
 

บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

 ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการเป็นระยะเวลา 4 เดือน มีการ
ด าเนินงานโดยสรุปดงัต่อไปน้ี 
 

1. Floor Plan ท่ีเสร็จแลว้จากการใชโ้ปรแกรม illustrator 

 
ภาพที่ 4.1 Draft  Floor Plan 
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2. Logo ของร้านคา้ท่ีจะแสดงในหนา้เวบ็วิว ดว้ยโปรแกรม Photoshop 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.2 Logo KPN 
 

 
 

ภาพที่ 4.3 Logo Familymart 
 

 
 

ภาพที่ 4.4 Logo CPS 
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3. ER Diagram Database  
 

 
 

ภาพที่ 4.5 ER Diagram Floor Plan 
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4. อพัขอ้มูลลง Database เพ่ือเก็บขอ้มูลของร้านคา้ หา้ง และชั้นต่างๆ ในหา้ง  
5. เขียน HTML ดว้ยโปรแกรม Visual Studio 
6. เขียน API เพื่อน าขอ้มูลจาก Database ส่งค่ามาท่ีหนา้เวบ็ววิ 
7. Plug In เขา้ แอพพลิเคชัน่ 
8. แกไ้ข Code ของ Database เพื่อใหแ้สดงผลร้านคา้ไดถู้กตอ้ง 

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากการท างานในแต่ละขั้นตอนสามารถวิเคราะห์ขอ้มูลไดด้งัน้ี 
วเิคราะห์รายละเอยีดห้าง 
 ในห้างเซ็นทรัลพระราม9 มีก่ีชั้นและแต่ละชั้นมีร้านคา้ท่ีเช่าพ้ืนท่ีมากกว่า1ช่องให้ท าเป็น
ช่องเดียวกนั และ ดูท่ีระบุว่าเป็นหอ้งน ้ า บนัไดเล่ือนและส่ิงอ  านวยความสะดวกต่างๆ 
วเิคราะห์ฐานข้อมูลห้าง 
 การออกแบบฐานข้อมูลต้องดูว่าควรออกแบบฐานขอ้มูลแบบไหนให้เหมาะสมกบัการ
เรียกใชฐ้านขอ้มูล และรูปแบบของฐานขอ้มูลท่ีสุด เพื่อป้องกนัความคลาดเคล่ือนของขอ้มูลต่างๆ 
เวลาท่ีเรามีการเปล่ียนแปลงขอ้มูลนั้น ใหก้ระทบต่อขอ้มูลนอ้ยท่ีสุด 
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4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการ
ปฎบิัตงิานหรือการจดัท าโครงการ 
 ผลท่ีไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี เม่ือน ามาเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงค์ และจุดมุ่งหมาย
แล้ว แสดงให้เห็นว่า เป็นไปตามเป้าหมายท่ีตั้ งไว ้ เช่น  ในเร่ืองของการส่งข้อมูลจากทาง
แอพพลิเคชัน่ มาแสดงผลผา่นเวบ็วิว สามารถแสดงผลของต าแหน่งท่ีตั้งไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และแม่นย  า 
นอกจากน้ี เพ่ือความสะดวกสบาย และง่ายต่อการคน้หาร้านคา้ในหา้งสรรพสินคา้นั้นอีกดว้ย 
 
ยกตวัอย่างการใช้งานผ่าน Browser 
เมื่อเปิดผา่น URL ใน Browser และจ าลองเป็นหนา้จอของ iPhone 6 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.6 Webview Floor Plan 
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เมื่อกดไปท่ีร้านคา้ในหา้ง Central Rama9 ชั้น7 จะปรากฏ Highlight สีแดงข้ึนเพ่ือบอกต าแหน่ง 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.7 Webview Floor Plan แสดงร้านคา้ 
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สามารถกดตรง All Category เพื่อไปยงัร้านคา้ท่ีตอ้งการคน้หา 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.8 Webview Floor Plan All Category 
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สามารถกดพิมพร้์านคา้เพื่อคน้หาร้านคา้ได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.9 Webview Floor Plan Search 
 



 
 

บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

 ผลการด าเนินงานหลงัจากการจดัท า Floor Plan ของหา้งเซนทรัลพระราม 9 นั้น สรุปไดว้่า 

ก่อนการลงมือท าจริงตอ้งมีขอ้มูล และศึกษาแผนผงัของหา้งสรรพสินคา้นั้นโดยละเอียดก่อน เพื่อ

น ามาจดัท า Floor plan ในการแสดงผลผา่น Webview ว่าแต่ละชั้นของหา้งสรรพสินคา้

ประกอบดว้ยร้านคา้อะไรบา้ง 

 

5.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหา 

ปัญหาของการส่งค่า คือ แอพพลิเคชัน่ส่งค่ามา 1 Parameter แต่ใน Webview ตอ้งรับค่าทัง่หมด 3 

Parameters ท าใหไ้ม่สามารถรับค่าจากแอพพลิเคชัน่ได ้

- แนวทางแกไ้ขปัญหา : ตอ้งปรับ Columใน Database และแกไ้ข API ส าหรับการรับค่าเพื่อ

แสดงผลผา่น Webview ใหเ้หลือเพียง Parameter เดียวโดยใชค่้าจาก Columใน Database ท่ี

ท าการปรับแกไ้ข 

ปัญหาการแสดงผล Highlight คือ เมื่อกดคา้งท่ีรูป Floor Plan จะมี Highlight ครอบทั้งรูป และ

สามารถ Save เป็นรูปได ้ 

- แนวทางแกไ้ขปัญหา : เพ่ิม Code ใน CSS เพื่อปิดการ Highlight รูปภาพและไม่ใหส้ามารถ 

Save รูปได ้

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนนิงาน 

1. ควรศกึษาขอ้มูลของหา้งนั้นๆก่อนจะท าการ Draft Floor Plan 

2. ควรท างานใหเ้สร็จตามก าหนดเวลา 

3. เม่ือมีปัญหาควรปรึกษาพ่ีเล้ียง ในการแกไ้ขปัญหา 

 



 

บรรณานุกรม 

 

ร้านค้าและรูปแปลนร้านค้าในเซ็นทรัลพระราม๙[Online] , 
http://www.centralplaza.co.th/grandrama9/directory.php  [2559, สิงหาคม 10] 
 
รวบรวมข้อมูลเกีย่วกบั Illustrator[Online] , 
http://www.siamebook.com/lbro/graphic-section/88-06004-adobe-illustrator-cs.html [2559, สิงหาคม 
10] 
 
ท าความรู้จกัโปรแกรม Photoshop CC 2014[Online] , 
http://grapicphoto.blogspot.com/p/photoshop-cc-2014-shop-photoshop.html[2559, สิงหาคม 20] 
 
ขอมูลเบ่ืองคนในการท า SQL[Online] , 
http://www.w3schools.com/sql/sql_delete.asp[2559, สิงหาคม 20] 
 
ค าแนะน าต่างๆในการเขียน javascript[Online] , 
http://stackoverflow.com/questions/1643297/javascript-remove-current-mouse-highlight-from-the-
page[2559, กนัยายน 10] 
 
ไอคอนใช้งานใน Floorplan[Online] , 
http://www.flaticon.com/[2559, กนัยายน 15] 
 
ทฤษฎกีารออกแบบผงั[Online] , 
http://www.tci-thaijo.org/index.php/NAJUA-Arch/article/view/44929 
 
ทฤษฎี project life cycle[Online] , 
http://askmeifyouwant.com/index.php/%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%
E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87/27 [2559, กนัยายน 17] 
 

http://www.centralplaza.co.th/grandrama9/directory.php
http://www.siamebook.com/lbro/adobe-illustrator-cs3/1586-illustrator-cs-79974.html
http://grapicphoto.blogspot.com/p/photoshop-cc-2014-shop-photoshop.html
http://www.w3schools.com/sql/sql_delete.asp
http://stackoverflow.com/questions/tagged/javascript
http://stackoverflow.com/questions/1643297/javascript-remove-current-mouse-highlight-from-the-page
http://stackoverflow.com/questions/1643297/javascript-remove-current-mouse-highlight-from-the-page


 

ประวัติผู้จัดท าโครงงาน 

 

 
 
 
 
 
ช่ือ – สกลุ นายวรเมธ หมดัโรจน ์

วนั เดือน ปี เกดิ 6 สิงหาคม 2537 

ประวตักิารศึกษา 
ระดับประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2544 

โรงเรียน ณ ดรุณ 
ระดับมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2547 
 โรงเรียนยวุฑูตศึกษา 
ระดับมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2550 

โรงเรียนสตรีวิทยา ๒ 

ระดับอดุมศึกษา คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศทางธุรกจิ พ.ศ. 2556 

สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 

ทุนการศึกษา - ไม่มี - 
ประวตักิารฝึกอบรม - ไม่มี - 
ผลงานที่ได้รับการตพีมิพ์ - ไม่มี - 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
ก. 

 
 
 
 
 
 

  



ภาพแสดงชั้นทั้งหมดท่ีไดท้ า 
 

 
 

ภาพที่ ก.1 Central Pinglao ชั้น G 
 

 
 

ภาพที่ ก.2  Central Pinglao ชั้น 1 



 
 

ภาพที่ ก.3 Central Pinglao ชั้น 2 
 

 
 

ภาพที่ ก.4 Central Pinglao ชั้น 3 



 
 
 

ภาพที่ ก.5 Central Pinglao ชั้น B 
 

 
 

ภาพที่ ก.6 Central SuratThani ชั้น 1 
 



 
 
 

 
ภาพที่ ก.7 Central SuratThani ชั้น 2 

 

 
 

ภาพที่ ก.8 Central SuratThani ชั้น 3  
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ภาพที่ ก.13 Central World ชั้น 3 
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ภาพที่ ก.28 Central Rama9 ชั้น 9 
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ภาพที่ ก.30 Central Rama9 ชั้น 11 
 



 
 

ภาพที่ ก.31 Central Rama9 ชั้น 12 
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ภาพที่ ก.34 Logo 3 
 



 
 

ภาพที่ ก.35 Logo 4 
 

 

 
 

ภาพที่ ก.36 Logo 5 
 



 
 

ภาพที่ ก.37 Logo 6 
 
 

 
 

ภาพที่ ก.38 Logo 7 
 



 
 

ภาพที่ ก.39 Logo 8 
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