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บทสรุป 

        จากการท่ีไดรั้บคาํแนะนาํจากพนักงานท่ีปรึกษาให้จดัทาํเก่ียวกบัการออกแบบผลงาน การ

ออกแบบกราฟิกงาน “NEW DNA MOVING TIGETHER!!” โรงงานระยอง บริษทั ไออาร์พีซี 

จาํกดั (มหาชน) โดยในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายให้จดัทาํ คือ ป้ายบูธ, Tag Staff, Standee, Plate 

Script, Power Point และ ปก DVD สรุปงาน รูปแบบของงานคือ ทาํการออกแบบกราฟิกจากขอ้มูล

ท่ีไดรั้บมอบหมายจากพนกังานท่ีปรึกษา ทาํการปรับปรุงแกไ้ขให้ตรงตามขอ้มูลของงาน และเขา้

กบัธีมของงาน ผลตอบรับท่ีไดจ้ากการออกแบบกราฟิกเพื่อสร้างกิจกรรมคร้ังน้ี มีผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม

ภายในงานจาํนวนมาก 

        ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีนั้น ไดน้าํวิชาท่ีไดเ้รียนมาใชใ้นการทาํงานจริง 

เช่น หลกัการออกแบบ องคป์ระกอบในการออกแบบ เป็นตน้ ถึงแมว้่าจะเคยเรียนมาแลว้แต่เม่ือ

ทาํงานจริงก็ตอ้งศึกษาเพิ่มเติม และสภาพชีวิตในการดาํเนินชีวิตท่ีทาํงานจริง และการทาํงาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น ความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง นับว่าเป็นประสบการณ์ท่ีสําคญัในการพฒันา

ตนเอง  
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Summary 

        According to advisor staff assignment on Graphic Design for Event Decoration, A Case of 

"NEW DNA MOVING TOGETHER!!" Rayong Office, IRPC Public Company Limited. The 

responsibilities are handled to create the design of Booth Label, Tag Staff, Standee, Plate Script, 

Power Point and DVD Cover. The graphic design for event theme must match to information 

requirements. The event was very achievement, most people interested and cooperate every activity 

in this event. 

        This benefit from cooperative education bring us to show what we have learned in class like 

Principle of Design, Component of design even we’ve learn but we need to learn and bring new 

experience of real work, real situation and team working with more responsibility to developing by 

myself. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั เช็ค แอนด์ โชว ์จาํกดั ตั้งแต่วนัท่ี 12 มิถุนายน 

พ.ศ. 2560 ถึง วนัท่ี 13 กนัยายน พ.ศ. 2560 ไดท้าํใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ จากการ

ทํางานจริงท่ีสําคัญต่อการพัฒนาตัวเองในอนาคต ส่งผลให้ข้าพเจ้าสามารถนําความรู้และ

ประสบการณ์ท่ีได ้มาใชพ้ฒันาทกัษะของตนเอง สาํหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ัง

น้ี สามารถสาํเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 

1. คุณฤษณะ บุญญภทัโร (ผูอ้าํนวยการบริษทั) ผูท่ี้ใหโ้อกาสขา้พเจา้ไดม้าสหกิจท่ีบริษทั เช็ค 

แอนด ์โชว ์จาํกดั และยงัไดใ้หค้วามรู้ความเขา้ใจในการทาํงานกบัขา้พเจา้อีกทั้งยงัคอยดูแล

ขา้พเจา้เหมือนเป็นหน่ึงในครอบครัว 

2. คุณนิลนดัดา บุญเฉลียว (นกัออกแบบกราฟิกและพนกังานท่ีปรึกษา) ผูท่ี้ช่วยสอนงานและ

ให้คาํปรึกษาเก่ียวกบัโครงงานและงานอ่ืนๆ อีกทั้งยงัไวว้างใจให้โอกาสขา้พเขา้ทาํงาน

ต่างๆตลอดระยะเวลาสหกิจ 

3. คุณอัครพล วงแก้วเจริญ (ผูจ้ ัดการฝ่ายผลิต) ผูท่ี้ให้โอกาสข้าพเจ้าในการทาํงาน ให้

คาํแนะนาํและประสบการณ์ดีๆ ในช่วงระยะเวลาท่ีขา้พเจา้อีกดว้ย 

4. คุณเธียรทศ พระพฤติชอบ (อาจารยท่ี์ปรึกษา) ท่ีใหค้าํแนะนาํและใหค้าํปรึกษาดูแลทุกเร่ือง

ตลอดระยะเวลาท่ีทาํการสหกิจศึกษา 

ทุกคนใน เช็ค แอนด ์โชว ์รวมถึงบุคคลท่านอ่ืน ๆ ท่ีมิไดก้ล่าวถึงท่ีไดใ้หค้าํแนะนาํใหค้วาม

ช่วยเหลือในการปฏิบัติงานสหกิจและจัดทํารายงานฉบับน้ีให้สําเร็จได้ด้วยดีข้าพเจ้าใคร่

ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่าน ท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูล เป็นท่ีปรึกษาในการทาํ

รายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแลและใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตการทาํงานจริง 

ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่1 

บทนาํ 

 

1.1  ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

ช่ือสถานประกอบการ  : บริษทั เช็ค แอนด ์โชว ์จาํกดั 

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 600/72 บี สแควร์ พระราม 9 เหม่งจ๋าย ซอย  

รามคาํแหง 39  

วงัทองหลาง, กทม 10310 

      โทรศพัท ์   : 02-158-9292 

 โทรสาร    : 02-530-7139 

 Website    : http://www.facebook.com/CheckandSHow 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั เช็ค แอนด ์โชว ์จาํกดั 

 

 

http://www.facebook.com/CheckandSHow


2 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

 

บริษทั Check and Show จาํกดั เป็นบริษทั Organizer ขนาดกลาง จุดมุ่งหมายของบริษทัคือ 

การจดังาน บริหารงาน หรือ event ต่างๆ ทางลูกคา้ไดม้อบหมายมา โดยนาํเสนอ idea และ จดั

โครงร่างของงาน และนาํเสนอกลบัไปใหลู้กคา้ไดต้ดัสินใจ 

 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

ทาํงานเป็นทีม แบบออกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆคือ Production และ Graphic และใน 2 ส่วนน่ีก็

จะแบ่งเป็นทีมยอ่ยๆในบางงาน 

 

1.4  ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

 

ตาํแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Graphic Design 

โดยหน้าท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายจะเป็นงานออกแบบ โดยจะใช ้Adobe Illustrator ในการทาํงาน

เป็นหลกั เช่น ออกแบบป้ายสตาฟ , ออกแบบป้ายบูธ , ออกแบบปก CD-DVD เป็นตน้ และ

บางคร้ังไดมี้โอกาสเป็น Staff ของงานต่างๆเม่ือออกไปจดังานนอกสถานท่ี 

 

1.5  พนักงานทีป่รึกษา และ ตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

 

พนกังานท่ีปรึกษา  : คุณนิลนดัดา บุญเฉลียว 

ตาํแหน่ง   : Graphic Designer 

 

1.6  ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 

 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี  

12 มิถุนายน 2557 – 13 กนัยายน 2557 
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1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

 

 เน่ืองจากทางบริษทั IRPC ไดจ้ดังานนาํเสนอการปรับเปล่ียนกลยทุธ์องคก์รใหแ้ก่พนกังาน

ในบริษทั ณ หอ้งออดิทอเรียม อาคาร 10 ปี โรงงานระยอง บริษทั ไออาร์พีซี จาํกดั (มหาชน) จึง

ไดมี้การจดับูธกิจกรรมภายในงานสาํหรับพนกังานเพื่อให้ไดร่้วมสนุกภายในงาน โดยการจดั

ควบคุมการเดินของผูค้นในงานนั้นมีความสําคญัมาก เพราะความล้ืนไหลของงานและความ

เป็นระเบียบของงานนั้นสาํคญั ซ่ึงจะไปเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบป้ายภายในซุม้หรือ Standee 

ในงานว่าควรจะออกแบบให้ผูค้นเห็นว่าซุม้ในแต่ละจุดมีหน้าท่ีไวท้าํอะไร เพื่อความสะดวก

และเป็นระเบียบของงาน 

 จากรูปแบบงาน นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายใหอ้อกแบบกราฟิกภายในงาน ซ้ึงมีทั้ง ป้ายบูธ , 

Tag Stuff , Standee , Plate Script , ปก DVD สรุปงาน , PowerPoint  

 

1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

 

- เพื่อจดัระเบียบของงานทั้งผูช้มและซุม้ต่างๆในงานใหเ้ป็นไปดว้ยความราบล้ืน 

- เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการดาํเนินงาน 

 

1.9  ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

- รู้จกักระบวนการออกแบบกราฟิก 

- ฝึกฝนการทาํงานในสถานท่ีจริง 

- ไดน้าํความรู้จากท่ีเรียนมาไปใชใ้นการทาํงานจริง 

- ความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

- สามารถปรับตวัใหท้าํงานร่วมกบัคนอ่ืนและเป็นทีมได ้

- ไดเ้รียนรู้ขั้นตอนการทาํงานภายในบริษทัและนอกสถานท่ี 
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1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

Gimmick ในดา้นงาน Event นั้นจะมีความหมายว่ากลไกของงาน ซ่ึงมกัจะส่ือความหมายไป

ในทางว่า งานจะตอ้งออกมาเป็นหน้าตาเช่นไร ควรมีอะไรอยู่ตรงไหนเพื่อท่ีจะให้จุดใดของ

งานเดินไดอ้ยา่งราบร่ืน 

 

Key Visual เป็น Core idea หลกัของ Campaign หรือ Project ต่างๆท่ีจะเกิดข้ึน 

 

Di-Cut คือการตดัหรือเลือกวตัถุ/ส่ิงของท่ีตอ้งการจากฉากหลงัของภาพ จุดประสงคก์็เพื่อนาํ

ภาพนั้นไปทาํต่อ เช่น เอาไปตดัต่อกบัภาพอ่ืน หรือ เอาไปทาํกบัภาพพื้นหลงัขาว 

 

Retouch คือการตกแต่งภาพใหดู้ดีกว่าภาพตน้ฉบบั หรือเพิ่มกราฟิกตกแต่งท่ีใชร่้วมกนักบัภาพ 

เพื่อใหดู้ดีกวา่ภาพตน้ฉบบัและนาํไปใชใ้นงานตามความตอ้งการในการตกแต่งภาพ ใชง้านมาก

ท่ีสุดในโปรแกรม Photoshop เป็นส่วนใหญ่ แลว้ก็มีโปรแกรมมากมายหลากหลายสาํหรับเป็น

ตวัเลือกให้กับผูท่ี้ตอ้งการใช้งาน ทั้งน้ีสามารถทาํได้ทั้ งหมดกับทุกๆ รูปภาพ ไม่ว่าจะเป็น 

ภาพถ่ายบุคคล สถานท่ีต่างๆ หรือส่ิงของ 
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บทที ่2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎพืีน้ฐานการออกแบบ 

 

ความสําคญัของการออกแบบ 

        มนุษยเ์ร่ิมสร้างสรรคส่ิ์งแปลกใหม่ข้ึนมาเพื่อสนองความตอ้งทางดา้นประโยชน์ใชส้อยและ

ความงามควบคู่กนัไป อนัเป็นปัจจยัสาํคญัท่ีพฒันาคุณภาพชีวิต เพื่อการดาํรงอยู่ของมนุษยท่ี์ดีข้ึน

ดงัน้ี 

        1. การออกแบบเพื่อเสริมสร้างพฒันาวิถีชีวิตให้ดีข้ึน เป็นการออกแบบโครงสร้างทางสังคม

ค่านิยม ประเพณี วฒันธรรม ความเช่ือ ศาสนา ส่ิงเหล่าน้ีมนุษยจ์ะตอ้งเป็นผูก้าํหนดหรือออกแบบ

ใหเ้หมาะสม ตามสภาพแวดลอ้มของธรรมชาติ เพื่อสนองความตอ้งการของมนุษยท์างดา้นจิตใจ 

        2. การออกแบบเพื่อสนองความตอ้งการในเร่ืองของความสะดวกสบายในการดาํรงชีวิต 

ทางดา้นวตัถุ มนุษยรู้์จกัคิดประดิษฐ์ดดัแปลงธรรมชาติ หรือสร้างสรรค์ข้ึนใหม่ มีการปรับปรุง

พฒันาเคร่ืองมือเคร่ืองใชต่้าง ๆ ท่ีจาํเป็นในการดาํรงชีวิต ทาํใหชี้วิตสะดวกสบายยิง่ข้ึน และเป็นการ

ตอบสนองทางดา้นร่างกายของมนุษย ์

        งานออกแบบ เป็นศิลปะท่ีให้คุณค่าทางดา้นประโยชน์ใชส้อยเป็นสาํคญั โดยมีความงามเป็น

ส่วนรอง การออกแบบจึงมีความสําคญั มีความเป็นต่อชีวิตและความเป็นอยู่ในสังคมมนุษยเ์ป็น

อยา่งยิ่ง เพราะจะเห็นว่าไดว้่า ผลิตภณัฑต่์าง ๆ ท่ีมนุษยป์ระดิษฐ์และสร้างสรรคข้ึ์นมาตั้งแต่ส่ิงท่ีมี

ขนาดเลก็จนถึงขนาดใหญ่ลว้นตน้ใชก้ระบวนการออกแบบเป็นจุดเร่ิมตน้ทั้งส้ิน 

 

ความหมายของการออกแบบ 

        การออกแบบมีความหมายกวา้งขวาง และแตกต่างกนัไปตามบริบทของลกัษณะงานนั้นๆ หรือ

อาชีพนั้นๆ เช่น จิตรกร ก็ให้ความหมายของการออกแบบ ท่ีเก่ียวกบั การนาํองคป์ระกอบศิลป์มา

สร้างสรรคศิ์ลปะเพื่อความงามเป็นหลกั ต่างจากสถาปนิก ซ่ึงการออกแบบท่ีเก่ียวกบัโครงสร้าง เพื่อ

ประโยชน์ใชส้อยเป็นหลกัเป็นตน้ มีผูใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการออกแบบมากมายพอสรุปไดด้งัน้ี  
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        1. การออกแบบ คือการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ หรือการปรับปรุงดดัแปลงของเก่าท่ีมีอยูแ่ลว้ใหดี้ยิง่ 

มีรูปแบบท่ีแปลกไปจากเดิม โดยมีการวางแผนอย่างเป็นกระบวนการก่อนลงมือปฏิบติัเลือกวสัดุ 

โครงสร้างและวิธีการท่ีเหมาะสมตลอดจนคาํนึงถึงความงามและประโยชน์ใชส้อย 

        2. การออกแบบ คือการสร้างสรรคผ์ลงานในรูป 2 มิติ 3 มิติ ให้เกิดความสวยงามและสามารถ

นาํมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ตามความเหมาะสมกบัสภาพต่างๆ 

        3. การออกแบบ คือการสร้างสรรคผ์ลงานข้ึนมาใหม่โดยไม่ลอกเลียนแบบของเดิม ท่ีมีมาก่อน 

เพื่อสนองความตอ้งการดา้นประโยชน์ใชส้อยหรือความตอ้งการดา้นอ่ืน 

        4. การออกแบบ คือการแกปั้ญหาและรู้หลกัการในศิลปะ นาํมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ใชส้อยและ

ความงาม 

 

ประเภทของการออกแบบ 

        การแสดงออกทางดา้นการออกแบบ เป็นการสร้างสรรคง์านศิลปะในรูปแบบใหม่ๆ  ข้ึนมานั้น 

มีความแตกต่างกนัตามกระบวนการคิด และสติปัญญาของแต่ละบุคคล ซ่ึงข้ึนอยูก่บัความประทบัใจ

ท่ีจะช่วยสร้างแรงบนัดาลใจต่อผูอ้อกแบบ โดยคาํนึงถึงความตอ้งการ ความสวยงาม ความกลมกลืน

ของรูปทรง สี รวมทั้งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงรสนิยมอนัทนัสมยั และความกา้วหนา้ ในเร่ืองน้ีจะกล่าวถึง

การออกแบบทางประยกุตศิ์ลป์ ซ่ึงสาํคญัท่ีจะเนน้หนา้ท่ีและประโยชน์ใชส้อยเป็นอนัดบัแรก ส่วน

ความงามจะตามมาเป็นอนัดบัรอง หรือถา้ไดท้ั้งประโยชน์ใชส้อยและความสวยงามไดก้็จะเป็นการ

ดีอย่างยิ่ง ดงันั้นงานออกแบบจึงเป็นการนาํเอาองคป์ระกอบต่างๆ  และหลกัการออกมาพิจารณา

ออกแบบช้ินงานข้ึนตามประเภทของการใชส้อยต่างๆ  กนั ซ่ึงพอจะแยกเป็นประเภทไดด้งัน้ี 

        -  การออกแบบตกแต่ง (Decorative designs) 

        -  การออกแบบพาณิชศิลป์ (Commercial designs) 

        -  การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Productive designs) 

        -  การออกแบบส่ือสาร (Communicative designs) 

  

1. การออกแบบตกแต่ง (Decorative designs) 

        การออกแบบตกแต่ง เป็นการออกแบบเพ่ือช่วยเสริมเติมแต่ง รูปลกัษณ์ของโครงสร้างให้

งดงามน่าดูยิ่งข้ึน เพื่อให้เกิดประโยชน์ใชส้อยโดยคาํนึงถึง วสัดุรูปแบบ สัดส่วน และสีสัน เป็น

สาํคญั เป็นงานตกแต่งท่ีมีขนาดเล็กๆ  จนถึงมีโครงสร้างขนาดใหญ่ๆ  ประเภทของงานออกแบบ

ตกแต่งมีดงัน้ี 
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        1.1 ออกแบบตกแต่งภายใน คือ การสร้างสภาพแวดลอ้มภายในอาคารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความ

เป็นอยูใ่นชีวิตประจาํวนัของมนุษยใ์หเ้กิดความสะดวกสบายในดา้นประโยชน์ใชส้อยและความงาม

ในรูปแบบโดยอาศยัเหตุผลทางพฤติกรรมและขอ้มูลต่างๆ ของมนุษยเ์ป็นหลกั 

 

 
 

ภาพที ่2.1 การออกแบบตกแต่งภายใน 

 

        1.2 การตกแต่งภายนอก หมายถึง การจดัตกแต่งบริเวณภายนอกอาคาร สถานท่ี เป็นการจดั

สภาพแวดลอ้มใหส้มัพนัธ์กบัอาคารรวมทั้งการจดัถนน ทางเดินสญัจร กลุ่มของตน้ไม ้และการดูแล

รักษา รูปแบบของการจดัเช่นเดียวกนักบัการตกแต่งภายใน 

 

 
 

ภาพที ่2.2 การออกแบบตกแต่งภายนอก 
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 2. การออกแบบพาณชิศิลป์ (Commercial designs) 

        การออกแบบพาณิชศิลป์ เป็นการออกแบบท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัการออกแบบผลิตภณัฑ์และ

การออกแบบตกแต่ง แต่เน้นหนักไปทางดา้นการโฆษณา ประชาสัมพนัธ์ การจดัแสดงสินคา้ใน

ร้านคา้ ตูโ้ชวสิ์นคา้ และป้ายประกาศ การออกแบบลกัษณะน้ีผูอ้อกแบบจะตอ้งออกแบบใหดู้เด่นชดั

สะดุดตา การออกแบบพาณิชศิลป์ แบ่งออกเป็นลกัษณะต่างๆ  ไดด้งัต่อไปน้ี 

        2.1 การออกแบบเก่ียวกับเคร่ืองแต่งกาย ได้แก่ เส้ือ กางเกง กระโปรง รองเท้า ถุงเท้า 

เคร่ืองประดบัต่างๆ รวมทั้งแฟชัน่การแต่งกายทั้งหลาย ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงรวดเร็ว ผูอ้อกแบบ

จะตอ้งออกแบบใหท้นัสมยัตามความนิยมของสงัคมเสมอ 

 

 
 

ภาพที ่2.3 การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 

 

        2.2 การออกแบบตกแต่งหนา้ร้านคา้และเวที เป็นการแสดงผลงานดา้นการคา้ รวมถึงการจดัตู้

โชว ์เพื่อใหดึ้งดูดความสนใจผูพ้บเห็น 

        2.3 การออกแบบโฆษณา เป็นการออกแบบเพ่ือเรียกร้องความสนใจจากผูพ้บเห็น มีลกัษณะท่ี

สะดุดตา ทั้งภาพและตวัอกัษร ให้เขา้ใจไดง่้าย และจดจาํไดร้วดเร็ว เช่น การโฆษณาทางโทรทศัน์ 

ทางหนงัสือพิมพ ์โปสเตอร์ ป้ายประกาศ เป็นตน้ 

        2.4 การออกแบบส่ิงพิมพ ์เป็นการออกแบบท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการพิมพ ์จะเป็นงานพิมพ์

ดว้ยวิธีใดก็ตาม ท่ีมีความชดัเจน ประณีต งดงาม ทั้งขอ้ความและเส้นขอบงาน เช่น งานออกแบบ

ตวัอกัษร งานออกแบบจดัหนา้หนงัสือและปก การออกแบบบตัรชนิดต่างๆ   เป็นตน้ 

        2.5 การออกแบบสัญลกัษณ์ส่ือความหมาย เป็นการออกแบบท่ีส่ือความหมาย เป็นรูปแบบ

ต่างๆ ให้ผูพ้บเห็นได้ เขา้ใจโดยไม่จาํเป็นตอ้งมีคาํบรรยายประกอบ เช่น เคร่ืองหมาย จราจร 

เคร่ืองหมายสินคา้ผลิตภณัฑต่์างๆ และรูปลกัษณะของส่ิงต่างๆ เป็นตน้ 
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 3. การออกแบบผลติภัณฑ์ (Productive designs) 

การออกแบบผลิตภณัฑ์ หมายถึง การออกแบบอุปกรณ์เคร่ืองใช้ต่าง ๆ  เพ่ือตอบสนอง

ความตอ้งการของสังคม และผูบ้ริโภค เป็นการผลิตเพ่ือตอบสนองความตอ้งการในจาํนวนมาก จึง

ผลิตโดยระบบอุตสาหกรรมซ่ึงหลกัของการออกแบบผลิตภณัฑ์นั้นจะตอ้งคาํนึงถึงประโยชน์ใช้

สอย ความสวยงาม ความปลอดภยั โครงสร้างความสะดวกสบายในการใชง้าน วสัดุ กรรมวิธีการ

ผลิต การซ่อมบาํรุงรักษา และราคาดว้ย 

หลกัในการออกแบบผลิตภณัฑแ์ต่ละประเภทอาจแตกต่างกนัไป ข้ึนอยูก่บัลกัษณะการใช้

งานของผลิตภณัฑ์นั้น ๆ  จึงมีความจาํเป็นอย่างยิ่งท่ีจะส่งเสริมให้ผลิตภณัฑ์นั้นเด่นข้ึนมาและ

น่าสนใจต่อผูบ้ริโภค โดยการออกแบบประเภทของผลิตภณัฑส์ามารถแยกได ้4 ประเภท ดงัน้ี 

         3.1 ผลิตภณัฑอุ์ปโภค เป็นผลิตภณัฑท่ี์ใชใ้นบา้น เช่น เฟอร์นิเจอร์ เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า และส่ิงของ

เคร่ืองใชภ้ายในบา้น งานหตัถกรรม เป็นตน้ 

        3.2 ผลิตภณัฑบ์ริการ เช่น เคร่ืองใชส้าํนกังานเคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ โทรศพัท ์หรือเคร่ืองใช้

ท่ีมีลกัษณะการใหบ้ริการ เป็นตน้ 

        3.3 ผลิตภณัฑเ์คร่ืองจกัรกล เช่น เคร่ืองมือกล เคร่ืองยนต ์ลิฟต ์เคร่ืองจกัร เป็นตน้ 

        3.4 ผลิตภณัฑข์นส่ง เช่น รถยนต ์รถไฟ เรือ เคร่ืองบิน เป็นตน้ 

 

4. การออกแบบส่ือสาร (Communicative designs) 

        การออกแบบส่ือสาร เป็นการออกแบบท่ีมุ่งสร้างความเขา้ใจระหว่างบุคคล ซ่ึงอาจส่ือความ

เขา้ใจกนัดว้ยตวัอกัษรหรือสัญลกัษณ์ การส่ือความหมายน้ีจะปรับปรุงรูปแบบมาจากส่ิงแวดลอ้ม

รอบตวั โดยจะออกแบบส่ือสารยงัเป็นการออกแบบท่ีมุ่งใหส่ื้อส่งไปนั้น เขา้ใจง่าย จดจาํง่าย ดึงดูด

ความสนใจดว้ยวิธีการจดัทาํเป็นตวัอกัษร ภาพสัญลกัษณ์ ส่ือสิงพิมพ ์ป้ายโฆษณา แคต็ตาลอ็ก โบ

ชวัร์ และการแพร่ภาพทางส่ือต่างๆ   เป็นตน้ 

        การสร้างสรรคผ์ลงานต่างๆ  มีทั้งหลกัการและกฎเกณฑ์ ดงันั้นหลกัในการออกแบบแต่ละ

ประเภทอาจจะไม่เหมือนกนั ข้ึนอยูก่บัประเภทของงาน อยา่งไรก็ตามการออกแบบ จะตอ้งไม่หยดุ

น่ิงอยูก่บัท่ี เน่ืองจากความตอ้งการของมนุษยไ์ม่มีท่ีส้ินสุดและมกัตอ้งการส่ิงท่ีดีข้ึนอยูเ่ร่ือยๆ  ดงันั้น

การออกแบบประเภทต่างๆ  จาํเป็นตอ้งมีการพฒันาอยู่เสมอ หรือไม่ก็ตอ้งถูกคิดคน้ข้ึนใหม่ เพื่อ

สนองความตอ้งการของมนุษยน์ัน่เอง 
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2.2 ทฤษฏีการออกแบบกราฟิก 

        องค์ประกอบงานกราฟิก (Element of Design) 

        องคป์ระกอบหลกั ๆ ในงานกราฟิกจะแบ่งออกเป็น 8 ชนิดคือ เสน้, รูปร่าง, รูปทรง, นํ้าหนกั, 

พ้ืนผวิ, ท่ีวา่ง, สี และตวัอกัษร 

 

เส้น (Line)  

        ตามตารางมาตรฐานแลว้จะพดูถึงเร่ืองน้ีวา่เป็นเร่ืองของจุด เสน้ ระนาบ แต่ถา้จะเอาใหเ้ขา้ใจ

ง่าย ๆ กเ็พยีงแต่เขา้ใจวา่ความหมายของเสน้กคื็อ การท่ีจุดหลาย ๆ จุด ถูกนาํมาวางต่อเน่ืองจน

กลายเป็นเสน้รูปทรงต่าง ๆ ข้ึนมา รูปทรงของเสน้ท่ีจะส่ือออกมาถึงความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัออกไป 

เสน้แนวนอน ใหค้วามรู้สึกสงบ ราบเรียบ 

- เสน้แนวนอน สงบ ราบเรียบ 

- เสน้แนวตั้ง มัน่คง 

- เสน้ทแยง ไม่มัน่คง 

- เสน้ตดักนั แขง็แกร่ง หนาแน่น 

- เสน้โคง้ อ่อนนุ่ม  

- เสน้ประ ไม่สมบูรณ์ 

- เสน้โคง้แบบคล่ืน น่ิมนวล 

- เสน้โคง้กน้หอย ไม่มีท่ีส้ินสุด 

- เสน้ซิกแซ็ก อนัตราย 

- ส่วนใหญ่แลว้เสน้จะมีอยูทุ่กๆ งานออกแบบ โดยถูกนาํไปใชร่้วมกบัองคป์ระกอบต่างๆ 

จนส่ือถึงอารมณ์ของผลงานออกมาได ้ในแบบท่ีตอ้งการ ดงันั้น การเลือกใชเ้สน้เขา้มาเป็น

ส่วนประกอบในงานของเราจึงถือวา่เป็นส่ิงท่ีตอ้งคาํนึงถึงเป็นอนัดบัแรก 

 

 
 

ภาพที ่2.4 ลกัษณะของเสน้ (Line) แบบต่าง ๆ 

 

 

 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/?p=64
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รูปร่าง (Shape), รูปทรง (Form) ,นํา้หนัก (Value) 

        รูปร่าง   : เกิดจากการนาเส้นแบบต่าง ๆ มาต่อกนัจนไดรู้ปร่าง 2 มิติท่ีมีความกวา้งและความ

ยาว (หรือความสูง) ในทางศิลปะจะแบ่งรูปร่างออกเป็น 2 แบบคือ รูปร่างท่ีคุน้ตา แบบท่ีเห็นแลว้รู้

เลยว่านัน่คือ อะไร เช่นดอกไม ้หรือคน และอีกแบบหน่ึงจะเป็นรูปร่างแบบฟรีฟอร์ม เป็นแนวท่ีใช้

รูปร่างส่ือความหมายท่ี จินตนาการไวอ้อกมา ไม่มีรูปทรงท่ีแน่นอน แต่ดูแลว้เกิดจินตนาการถึง

อารมณ์ท่ีตอ้งการส่ือได ้        

        รูปทรง   : เป็นรูปร่างท่ีมิติเพิ่มข้ึนมากลายเป็นงาน 3 มิติคือ มีความลึกเพิ่มเขา้มาดว้ย 

        นํ้าหนกั  : เกิดจากการเติมสี เงาลงไปท่ีตวัรูปทรง ทาํใหเ้กิดความรู้สึกมีมวล ความหนาแน่นทาํ

ใหรู้้สึกถึงความหนกั เบา ทึบหรือโปร่งแสง         

        ในการทาํงานกราฟิกรูปร่างจะมีผลอยา่งมากต่ออารมณ์ของงาน เช่น ถา้ตอ้งการงานท่ีอารมณ์

ผูห้ญิงจดั ๆ เพียงแค่ใส่รูปของดอกไมล้งไปก็จะสามารถแสดงอารมณ์ไดอ้ยา่งชดัเจน หรือในงานท่ี

ตอ้งการให้มีมิติมากข้ึนก็อาจจะเป็นรูปทรงของดอกไมใ้นมุมมองท่ีแปลกตา ก็จะสามารถส่ือ

อารมณ์ท่ีตอ้งการออกไปไดพ้ร้อมกบัเป็นการสร้างความน่าสนใจเพิ่มข้ึนมาอีกดว้ย 

 

 
ภาพที ่2.5 รูปร่าง (Shape), รูปทรง (Form) ,นํ้าหนกั (Value) 

 

พืน้ผวิ (Texture) 

        ในงานออกแบบกราฟิก พื้นผวิจะเป็นอีกหน่ึงองคป์ระกอบท่ีช่วยส่ืออารมณ์ของงานออกมาได้

ชดัเจนมากข้ึน เช่น ถา้เราเลือกพิมพง์านลงในกระดาษ Glossy ท่ีเงาและแวววาว งานนั้นจะส่ือกอก

ไปไดท้นัทีวา่ “หรู มีระดบั” หรือ ถา้เราใส่ลวดลายท่ีดูคลา้ย ๆ สนิม หรือรอยเป้ือนลงไปในงานกจ็ะ

ส่ือไดท้นัทีถึง “ความเก่า” 
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        ดงันั้นในการทาํงาน นกัออกแบบจึงควรเลือกสร้างพื้นผวิทั้งในองคป์ระกอบต่าง ๆ ท่ีใส่ลงไป

ในภาพ รวมทั้งวสัดุท่ีใชพ้ิมพง์านดงักล่าวลงไป กจ็ะสามารถช่วยส่ือความหมายท่ีตอ้งการไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 

  

ภาพที ่2.6 พื้นผวิ 

 

ทีว่่าง (Space) 

        อาจจะจะเกิดจากความตั้งใจหรือไม่ตั้งใจของนกัออกแบบกไ็ด ้ท่ีวา่งไม่ไดห้มายความถึงพื้นท่ี

วา่งเปล่าในงานเพียงอยา่งเดียว แต่หมายถึงรวมไปถึงพื้นท่ีท่ีไม่สาํคญัหรือ Background ดว้ย ในการ

ออกแบบงานกราฟิกท่ีวา่งจะเป็นตวัช่วยในงานดูไม่หนกัจนเกินไป และถา้ควบคุมพื้นท่ีวา่งน้ีใหดี้ ๆ 

ท่ีวา่งกจ็ะเป็นตวัท่ีช่วยเสริมจุดเด่นใหเ้ห็นไดช้ดัเจนมากข้ึน 

 
ภาพที ่2.7 การเวน้ท่ีวา่งในงานกราฟิก 
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สี (Color) 

        สีของงานกราฟิก ถือเป็นหวัใจหลกัสาํคญัเลยกว็า่ได ้เพราะการเลือกใชสี้จะแสดงถึงอารมณ์ท่ี

ตอ้งการไดช้ดัเจนมากกวา่ส่วนประกอบอ่ืน ๆ ทั้งหมด เช่น สีโทนร้อน สาํหรับงานท่ีตอ้งการความ

ต่ืนเตน้ ทา้ทาย หรือสีโทนเยน็สาํหรับงานตอ้งการใหดู้สุภาพ สบาย ๆ สาํหรับเร่ืองสีเป็นเร่ืองท่ีตอ้ง

พดูถึงละเอียดมากกง่าหวัขอ้อ่ืน ๆ 

 

 
 

ภาพที ่2.8 วงลอ้ของสี 

 

ตัวอกัษร (Type) 

        ส่วนท่ีส่ือความหมายของงาน ซ่ึงในงานกราฟิกท่ีดีบาง งาน นักออกแบบอาจจะใชเ้พียงแค่

ตวัอกัษรและสีเป็นส่วนประกอบเพียงสอง อย่าง เพื่อสร้างสรรค์งานท่ีสามารถส่ือความหมาย

ออกมาไดใ้นดีไซน์ท่ีสวยงาม ดงันั้น เร่ืองน้ีจะตอ้งยกไปอธิบายให้ละเอียดมากข้ึนในหัวขอ้ใหญ่ ๆ 

ต่อไปจากเร่ืองสี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.9 ตัวอกัษร 
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หลกัการออกแบบประกอบด้วย 

        - เอกภาพ (Unity) 

        - ดุลยภาพ หรือความสมดุล (Balance) 

        -  การเนน้ใหเ้กิดจุดเด่น (Emphasis) 

        - เสน้แยง้ (Opposition) 

        - ความกลมกลืน (Harmony) 

        - จงัหวะ (Rhythm) 

        - ความลึก / ระยะ (Perspective)  

        - ความขดัแยง้ (Contrast) 

        - การซํ้า 

 

1.  ความเป็นหน่วย / เอกภพ ( Unity)  

        ในการออกแบบ ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงงานทั้งหมดให้อยู่ในหน่วยงานเดียวกนัเป็นกลุ่ม

ก้อน หรือมีความสัมพนัธ์กันทั้ งหมดของงานนั้น ๆ และพิจารณาส่วนย่อยลงไปตามลาํดับใน

ส่วนยอ่ยๆ กค็งตอ้งถือหลกัการน้ีเช่นกนั 

        การสร้างเอกภพในทางปฏิบติัมี 2 แบบคือ 

        - Static unity การจดักลุ่มของ from และ shape ท่ีแขง็ เช่น รูปทรงเรขาคณิต จะให้ผลทรงพลงั

เดด็ขาด แขง็แรก และ แน่นอน 

        - Dynamic unity เป็นการเนน้ไปทางอ่อนไหวการเคล่ือนไหว ซ่ึงอยูรู่ปในลกัษณะ gradation or 

harmony or contrast อย่างใดอย่างหน่ึงให้แสดงออกมาจากงานช้ินนั้นด้วยจะทาํให้งานสมบูรณ์

ข้ึน การจัดองค์ประกอบท่ีดีนั้ นควรให้ส่วนประกอบรวมตัวเป็นอันหน่ึงอันเดียวกันไม่แตก

กระจาย การรวมตวักันจะทาํให้เกิดหน่วย หรือเอกภพ จะได้ส่วนประธานเป็นจุดสนใจ และมี

ส่วนประกอบต่างๆ ใหน่้าสนใจ 

 

2.  ความสมดุล (Balance) 

        ความเท่ากนัหรืออเท่าเทียมกนัทั้งสองขา้ง แบ่งออกเป็น 2 ประเภทดงัน้ี 

        2.1สมดุลแบบทั้ง 2 ขา้งเหมือนกนั (Symmetrical Balance) ทั้งซ้ายขวาเหมือนกนั การสมดุล

แบบน้ีจะทาํใหดู้มัน่คงหนกัแน่น ยติุธรรม เช่น งานราชการ ใยวุฒิบตัร ประกาศนียบตัร การถ่ายรูป

ติดบตัร เป็นตน้ 
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        2.2 สมดุลแบบ 2 ขา้งไม่เหมือนกนั (Asymmetrical Balance) ดา้นซา้ยขวาจะไม่เหมือนกนัแต่

มองดูเท่ากนัดว้ยนํ้าหนกัทางสายตา เช่น สมดุลดว้ยนํ้าหนกัและขนาดของรูปทรง ดว้ยจุดสนใจ ดว้ย

จาํนวนความแตกต่างของรายละเอียด ค่าความเขม้ – จางของสี เป็นตน้ 

 

3.  การเน้นให้เกดิจุดสนใจ (Emphasis) 

        ในการออกแบบจะประกอบดว้ยจุดสาํคญัหรือส่วนประธานในภาพ จุดรองลงมาหรือส่วนรอง

ประธาน ส่วนประกอบหรือพวกรายละเอียดปลีกยอ่ยต่างๆ หลกัและวิธีในการใชเ้นน้ 

        - เนน้ดว้ยการใชห้ลกัเร่ือง contrast 

        - เนน้ดว้ยการประดบั 

        - เนน้ดว้ยการใชสี้ 

        - เนน้ดว้ยขนาด 

 

4.  เส้นแย้ง (Opposition) 

        เป็นการจดัองคป์ระกอบโดยการนาํเอาเสน้ในลกัษณะแนวนอนและแนวตั้งฉากมาประกอบกนั

ให้เป็นเน้ือหาท่ีตอ้งการ มีลกัษณะของภาพแบบเส้นแยง้ในธรรมชาติรอบๆ ตวัเรา อยู่มากมาย 

นบัวา่เป็นรากฐานของการจดัองคป์ระกอบ 

        การจดัองคป์ระกอบให้เกิดความแตกต่างเพื่อดึงดูดความสนใจหรือให้เกิดความสนุก ต่ืนเตน้ 

น่าสนใจ ลดความเรียบ น่าเบ่ือ ใหค้วามรู้สึกฝืนใจ ขดัใจ แต่ชวนมอง 

 

5.  ความกลมกลืน (Harmony) 

        คือนาํองคป์ระกอบต่าง ๆ มาจดัให้ประสานกลมกลืน สอดคลอ้งกนั ไม่ขดัแยง้ แตกแยก เกิด

ความนุ่มนวล เช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั ความกลมกลืนกนัเกิดข้ึนไดจ้ากหลายลกัษณะไดแ้ก่ 

        -  กลมกลืนดว้ยทิศทางของเสน้  

        -  กลมกลืนดว้ยขนาดและสดัส่วน  

        -  กลมกลืนดว้ยรูปทรง และรูปร่าง  

        -  กลมกลืนดว้ยวสัดุ และพื้นผวิ  

        -  กลมกลืนดว้ยนํ้าหนกัอ่อนแก่  

        -  กลมกลืนดว้ยสี  

        - กลมกลืนดว้ยเน้ือหา 
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6. จังหวะ (Rhythm) 

        จงัหวะเกิดจากการต่อเน่ืองกันหรือซํ้ าซ้อนกัน  จงัหวะท่ีดีทาํให้ภาพดูสนุก  เปรียบได้กับ

เสียงเพลงอนัไพเราะในดา้นการออกแบบ แบ่งจงัหวะ เป็น  4 แบบคือ  

        -  จงัหวะแบบเหมือนกนัซํ้ าๆกนั เป็นการนาํเอาองคป์ระกอบหรือรูปท่ีเหมือนๆ กนัมาจดัวาง

เรียงต่อกนั  ทาํใหดู้มีระเบียบ ( order ) เป็นทางการ  การออกแบบลายต่อเน่ือง เช่น ลายเหลก็ดดั ลาย

กระเบ้ืองปูพื้นหรือผนงั ลายผา้ เป็นตน้  

        -  จงัหวะสลบักนัไปแบบคงท่ี  เป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนัอยา่ง

ต่อเน่ือง  เป็นชุด  เป็นช่วง  ใหค้วามรู้สึกเป็นระบบ  สมํ่าเสมอ  ความแน่นอน 

        -  จงัหวะสลบักนัไปแบบไม่คงท่ี  เป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั 

อยา่งอิสระ ทั้งขนาด ทิศทาง ระยะห่าง  ใหค้วามรู้สึกสนุกสนาน  

        -  จงัหวะจากเลก็ไปใหญ่ หรือจากใหญ่ไปเลก็  เป็นการนาํรูปท่ีเหมือนกนั  มาเรียงต่อกนัแต่มี

ขนาดต่างกนั  โดยเรียงจากเลก็ไปใหญ่  หรือ จากใหญ่ไปเลก็อยา่งต่อเน่ือง ทาํให้ภาพมีความลึก มี

มิติ  

 

 
 

ภาพที ่2.10 ความขดัแยง้ในทิศทางของเสน้ 

 

7.  ความลกึ / ระยะ ( Perspective )  

        ให้ภาพดูสมจริง   คือ ภาพวัตถุใดอยู่ใกล้จะใหญ่ ถ้าอยู่ไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลง

ตามลาํดบั  จนสุดสายตา  ซ่ึงมีมุมมองหลกัๆ อยู่ 3 ลกัษณะ คือ วตัถุอยู่สูงกว่าระดบัตาวตัถุอยู่ใน

ระดบัสายตา และวตัถุอยูต่ ํ่ากวา่ระดบัสายตา  
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 8.    ความขัดแย้ง ( contrast )  

        ความขัดแย้ง หมายถึง ความไม่ลงรอยกันเข้ากันไม่ได้ ไม่ประสานสัมพันธ์กัน ของ

องค์ประกอบศิลป์  ทาํให้ขาดความกลมกลืน ในเร่ืองรูปทรง  สี  ขนาดลกัษณะผิวท่ีแตกต่างกนั 

ดงันั้นนักออกแบบท่ีดี   จะตอ้งลดความขดัแยง้ดงักล่าว  ให้เป็นความกลมกลืน  จึงจะทาํให้งาน

ออกแบบมีคุณค่า  ลกัษณะของความขดัแยง้  เช่น ความขดัแยง้ของรูปร่าง ความขดัแยง้ของขนาด

ต่างๆ เป็นตน้ 

 

9.    การซ้ํา ( Repetition )   

        การปรากฏตวัของหน่วยท่ีเหมือนกนัตั้งแต่ 2 หน่วยข้ึนไปเป็นการรวมตวักนัของส่ิงท่ีมีอยูฝ่่าย

เดียวเขา้ดว้ยกนั  เช่น  การซํ้าของนํ้าหนกัตาํ การซํ้าของเสน้ตั้ง  การซํ้าของนํ้าหนกัเทา การซํ้าของ

รูปทรงท่ีเหมือนกนั เป็นตน้ 

        การซํ้าสามารถใชป้ระกอบโครงสร้างส่ิงต่างๆ ใหมี้คุณค่ามากยิง่ข้ึน  เช่น กราฟิกบนบรรจุ

ภณัฑ ์ลวดลายผา้ เป็นตน้  ส่ิงสาํคญัของการซํ้า คือ ส่วนประกอบของการซํ้าและหลกัการจดั

องคป์ระกอบของการซํ้า เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูล ในการสร้างและตอ้งเขา้ใจในหลกัการประกอบส่วนยอ่ย

นั้นเขา้ดว้ยกนั ซ่ึงการซํ้าสามารถแบ่งออกเป็นทั้งหมด 8 รูปแบบ  

-          การเรียงลาํดบั ( Translation in step ) 

-          การสลบัซา้ย – ขวา (Reflection about line ) 

-          การหมุนรอบจุด (Rotation about a point ) 

-          การสลบัซา้ย – ขวา และหมุนรอบจุด (Reflection and rotation) 

-          การสลบัซา้ยขวา และเรียงลาํดบั ( Reflection and translation ) 

-          การหมุนรอบจุด และเรียงลาํดบั (Rotation and translation) 

-          การเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะ (Reflection and alternate translation ) 

-          การผสมระหวา่งเรียงลาํดบั  สลบัจงัหวะและหมุนรอบจุด ( Reflection, rotation and 

translation ) 
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เทคนิคการใช้สีและแสง 

1.  สี ( Hue ) 

        เป็นองคป์ระกอบหลกัท่ีสาํคญัในการออกแบบ สีมีอิทธิพลในเร่ืองของอารมณ์การส่ือ

ความหมายท่ีเด่นชดั และกระตุน้ต่อการรับรู้ของคนเราไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ีเร่ืองของสียงัเป็น

เร่ืองสาํคญัในการออกแบบ เพื่อความสวยงาม ส่ือความหมาย 

องคป์ระกอบของสีในงานออกแบบนั้น มีคุณสมบติัอยู ่  3 ประการคือ 

        1. สี, เน้ือสี (Hue) 

        2. นํ้าหนกัสี (Value / Brightness) 

        3. ความสดของสี (Intensity / Saturation) 

 

2.  การใช้สีประกอบแบบรวมวรรณะ (Tone) 

        วรรณะร้อน หมายถึง ชุดสีท่ีประกอบดว้ย สีสม้เหลือง สีสม้ สีสม้แดง สีแดง และสีม่วงแดง สี

วรรณะร้อนใหค้วามรู้สึกต่ืนตา มีพลงั อบอุ่น สนุกสนาน และดึงดูดความสนใจไดดี้ โครงสีร้อนน้ี

สภาพโดยรวมจะมีความกลมกลืนของสีมากควรมีสีเยน็มาประกอบบา้งทาํใหภ้าพมีความน่าสนใจ

มากข้ึน 

        วรรณะเยน็ หมายถึง ชุดสีท่ีประกอบดว้ยสีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวนํ้าเงิน สีนํ้ าเงิน และสีม่วง

นํ้าเงิน โครงสีเยน็ใหค้วามรู้สึกสุภาพ สงบ ลึกลบั เยอืกเยน็ ในทางจิตวิทยาสีเยน็มีความสัมพนัธ์กบั

ความรู้สึกหดหู่ เศร้า โครงสีเยน็ควรมีสีร้อนแทรกบา้งจะทาํใหผ้ลงานดูน่าสนใจมากข้ึน 

 

 
 

ภาพที ่2.11 วงลอ้สีวรรณะร้อน – วรรณะเยน็ 
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3.  การใช้สีคู่ประกอบหรือตัดกนัอย่างแท้จริง (True Contrasts) 

        สีทุกสียอ่มมีสีคู่ของมนัเอง และสีคู่ของมนัเม่ือนาํมาใชคู่้กนัหรือเรียงกนั อาํนาจของคล่ืนสีจะ

ทาํให้รู้สึกตดักนัอย่างรุ่นแรง มองดูบาดตา คุณสมบติัของสีคู่ประกอบน้ีจะทาํให้ความรู้สึกตดักนั

อยา่งแทจ้ริงสีคู่หรือสีตดักนั 

        นอกจากสีคู่ท่ีตดักนัอยา่งแทจ้ริงแลว้ ยงัมีสีคู่ท่ีตดักนัเน่ืองจากความแตกต่างในค่านาํหนกัของ

สีอีก แต่การตดัของคู่เหล่าน้ีมิใชเ้กิดจากอาํนาจของคล่ืนสี ท่ีทาํใหดู้แลรู้สึกตดักนัอยา่งรุนแรง เช่น 

สีดาํ ตดักบั สีขาว – สีเหลือง ตดักบั สีนํ้ าเงิน – สีเหลือง ตดักบั สีม่วง หรือ สีดาํ ตดักบั สีแดง เป็น

ตน้ 

 

4.  แสง ( Light ) 

         1. สีของแสง (Coloured Light)  สีของแสง คือความแตกต่างสั้นยาวของคล่ืนแสงท่ีเรามองเห็น 

เร่ิมจากสีม่วงไปสีแดง 

        2. สีของสาร (Coloured Pigment) สีของสาร คือสีท่ีเรามองเห็นบนวตัถุต่าง ๆ ซ่ึงเกิดจากการ

ดูดซึมและสะทอ้นของความยาวคล่ืนแสง 

 

5.  การผสมสี  

       1.การผสมสีแบบบวก (Additive Color Mixing) เป็นการ ผสมสีของ “แสง” ซ่ึงอาจเขา้ใจยาก

สกัหน่อย เพราะแตกต่าง จากความคุน้เคยท่ีเราเคยรู้กนัมา แสงสีขาวท่ีเห็นทัว่ไปนัน่ประกอบดว้ย

แสงท่ีมีความยาวคล่ืน ต่าง ๆ กนัซอ้นทบัรวมตวักนัเกิดเป็นสีสนัต่าง ๆ จึงเรียกวา่ “สีแบบบวก” 

โดยมีแม่สีพื้นฐานคือ สีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงิน (Red Green and Blue) เม่ือสามสีน้ีผสมกนัจะไดสี้

ขาว (สงัเกต วา่จะต่างจากท่ีเคยเรียนมาตอนเดก็ ๆ ท่ีมีแม่สีคือ สีแดง เหลือง นํ้ าเงิน ผสมกนัไดสี้ดาํ) 

หลกัการน้ีนาํไปใชก้บัการมองเห็นสีท่ีเกิดจากการผสมกนัของแสง เช่น จอมอนิเตอร์ จอโทรทศัน์ 

ท่ีเรียกวา่ RGB Mode 

        2.การผสมสีแบบลบ (Subtractive Color Mixing)เป็นสีท่ีเกิดจากการดูดกลืนแสงสะทอ้นจาก 

วตัถุ คือเม่ือมีลาํแสงสีขาวตกกระทบวตัถุสีต่าง ๆคล่ืนแสงบางส่วนจะถูกดูดกลืนไว ้และสะทอ้น

เพียงบางสีออกมา จึงเป็นท่ีมาของช่ือ “สีแบบลบ” มีแม่สีคือ สีฟ้าแกมเขียว (Cyan) สีม่วงแดง 
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(Magenta) และสีเหลือง (Yellow) เม่ือสามสีผสมกนัจะเป็นสีดาํเพราะแสงถูกดูดกลืนไวห้มด ไม่สี

แสงสะทอ้นมาเขา้ตา หลกัการน้ีไดน้าํไปใชก้บัการผสมสี เพื่อใชใ้นการพิมพ ์โดยใชแ้ม่สี แต่เพิ่มสี

ดาํข้ึนมาอีกสีหน่ึงผสมกนัเป็นโทนต่าง ๆ ดว้ยใชเ้มด็สกรีน ทาํใหไ้ดภ้าพสีสนัสมจริง ดงันั้น หาก

ตอ้งทาํงานเก่ียวกบัส่ิงพิมพ ์ตอ้งเตรียมภาพดว้ยระบบสีน้ี ในโปรแกรมเรียกวา่ CMYK Mode 

 

4. การใช้สีในลกัษณะค่าของสี (Value of Colors) 

        การใชสี้ระบายลงในภาพ พื้นท่ีสถานท่ีใด ๆ ก็ตาม ผูฝึ้กหดัหรือบุคคลทัว่ไป มกัชอบใชสี้มาก

สี ดว้ยกลวัว่าถา้ใชสี้น้อยจะทาํให้ดูจืดตา ไม่สวยงาม อาจนับไดว้่าเป็นความเขา้ใจผิดก็ว่าได ้ดว้ย

การใชสี้มากสีหากไม่รู้จกัจดัโครงสี หรือลดทอนความสดใสของแต่ละสีให้เกิดความกลมกลืนกนั

แลว้ แทนท่ีจะทาํให้น่าดู ตรงกนัขา้มยงัทาํให้ดูเปรอะเลอะเทอะ เสียอีกในแนวทางการใชสี้ ท่ีใช้

นอ้ยสีแต่สามารถระบายใหน่้าดูได ้โดยวิธีไล่ค่านํ้าหนกัของสี มีหลายวิธีคือ 

        4.1 ค่าในนํ้าหนกัของสี สีเดียว (values of Single color) คือ นาํสี สีเดียวมาไล่ค่านํ้าหนกัใหอ่้อน

โดยใชสี้ขาวมาผสม หรือหากตอ้งการเขม้ข้ึน กผ็สมดว้ยสีดว้ยสีดาํ โดยปกติการไล่ค่านํ้าหนกัของสี 

สามารถกระจายค่าได ้7-9 ระยะดว้ย 

        4.2 ค่าในนํ้ าหนักของสีหลายสี (values of different colors) คือ นาํสีหลายสีมาไล่ค่านํ้ าหนัก

ของสี เรียงจากอ่อนไปหาแก่ ในวงสีธรรมชาติ เช่น สีเหลือง สม้ แสด แดง และม่วงแดง หรือสีเขียว

เหลือง เขียน นํ้าเงิน ฟ้า และม่วงนํ้าเงิน 

         4.3.  การใชสี้โดดเด่น (Intensity) เป็นการใชสี้ท่ีดึงดูดความสนใจ สร้างจุดเด่น ใหก้บัภาพ ให้

รู้สึกแตกต่าง จากภาพรวมๆทัว่ไป ส่วนมากจะเนน้ส่วนท่ีเป็นประธานของภาพ 

        4.4 การใชสี้ใกลเ้คียง (Adjacent color) คือการใชสี้ท่ีอยู่ใกลเ้คียงกนัในวงจรสี มาสร้างสรรค์

งานศิลปะ กจ็ะไดง้านท่ีสีมีความกลมกลืนกนั 

 

2.3 แนวคดิและทฤษฏีเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์กราฟิก 

คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้าง การตกแต่งแกไ้ข หรือการจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ โดย

ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ในการจดัการ ยกตวัอย่างเช่น การทาํ Image retouching ภาพคนแก่ให้มีวยัท่ี

เด็กข้ึน การสร้างภาพตามจินตนาการและการใช้ภาพกราฟิกในการนาํเสนอขอ้มูลต่างๆ เพื่อให้

สามารถส่ือความหมายได้ตรงตามท่ีผูส่ื้อสารต้องการและน่าสนใจยิ่งข้ึนด้วยกราฟ แผนภูมิ 

แผนภาพ เป็นตน้ 
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ภาพกราฟิก  

แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ 

1. ภาพกราฟิกแบบ  2 มิติ เป็นภาพท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป เช่น ภาพถ่าย รูปวาด ภาพลายเส้น 

สัญลกัษณ์  กราฟ รวมถึงการ์ตูนต่าง ๆ ในโทรทศัน์ ยกตวัอย่างเช่น การ์ตูนเร่ืองพิภพยม

ราช ชินจงั และโดราเอมอน เป็นตน้ ซ่ึงการ์ตูนจะเป็นภาพกราฟิกเคล่ือนไหว (Animation) 

โดยจะมีกระบวนการสร้างท่ีซบัซอ้นกวา่ภาพวาดปกติ 

2. ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ  เป็นภาพกราฟิกท่ีใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติโดยเฉพาะ เช่น 

โปรแกรม 3 Ds max โปรแกรม  Maya  เป็นตน้ ซ่ึงจะทาํให้ไดภ้าพมีสีและแสงเงาเหมือน

จริงเหมาะกบั งานดา้นสถาปัตยแ์ละการออกแบบต่างๆ  รวมถึงการสร้างเป็นภาพยนตร์

การ์ตูนหรือโฆษณาสินคา้ต่างๆ เช่น การ์ตูน เร่ือง  Nemo  The Bug และปังปอนดแ์อนิเมชนั 

เป็นตน้ 

 

ประเภทของกราฟิก 

การสร้างภาพกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์ มีวิธีการสร้าง 2 แบบ คือ แบบบิตแมป (Bit Mapped) 

และแบบเวกเตอร์ (Vector) หรือสโตรก (Stroked) แต่ละแบบวิธีการรสร้างภาพดงัต่อไปน้ี 

- บิตแมป (Bit Mapped) กราฟิกแบบบิตแมปความหมายท่ีค่อนขา้งจะตรงไปตรงมา คือ มี

ลกัษณะเป็นช่องๆ เหมือนตาราง แต่ละบิตก็คือส่วนหน่ึงของขอ้มูลคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงก็คือ

สวิตซ์ปิดเปิดในหน่วยความจาํ "1" หมายถึงเปิด และ "0" หมายถึงปิด) และสวิตซ์ปิดเปิดน้ี

ก็ยงัหมายถึงสีดาํและสีขาวอีกด้วย ดงันั้น ถา้เราเอาบิตท่ีแตกต่างกันในแต่ละตารางมา

รวมกนัเขา้ เราจะสามารถสร้างภาพจากจุดดาํและขาวเหล่าน้ีได ้กราฟิกแบบบิตแมปทุก

ชนิดมีลกัษณะท่ีเหมือนกนัอยูบ่างประการ ถา้ทาํความเขา้ใจ เราสามารถท่ีจะหลีกเล่ียงหรือ

ป้องกนัปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึนได ้

- เวกเตอร์ (Vector) หรือสโตรก (Stroked) กราฟิกแบบเวกเตอร์ต่างจากบิตแมปตรงท่ี

บิตแมปนั้นประกอบไปด้วย จุดต่างๆ มากมาย แต่กราฟิกแบบเวกเตอร์ใช้สมการ ทาง

คณิตศาสตร์เป็นตัวสร้างภาพ เช่น วงกลม หรือเส้นตรง เป็นต้น ถึงแม้ว่าอาจจะฟังดู

ซบัซอ้นสักเลก็นอ้ยแต่ภาพบางชนิดกถู็กสร้างไดง่้าย หลกัท่ีจะนาํไปสู่กราฟิกแบบเวกเตอร์

ก็คือ การรวมเอาคาํสั่งทางคอมพิวเตอร์และสูตรทางคณิตศาสตร์เพื่ออธิบายเก่ียวกับ
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ออบเจ็กต ์ซ่ึงจะปล่อยให้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เช่น จอภาพ หรือเคร่ืองพิมพเ์ป็นตวักาํหนด

เองว่าจะวางจุดจริงๆ ไวท่ี้ตาํแหน่งใดในการสร้างภาพ คุณลกัษณะเด่นเหล่าน้ีทาํใหก้ราฟิก

แบบเวกเตอร์มีขอ้ไดเ้ปรียบ และขอ้เสียเปรียบมากมายกบักราฟิกแบบบิตแมป 

 

ความรู้เร่ืองความระเอยีด (กราฟิก) 

- พิกเซล ( Pixel) เป็นองคป์ระกอบพื้นฐานของภาพบิตแมป ซ่ึงองคป์ระกอบย่อยๆ เหล่าน้ี

ถูกรวมกันเขา้ทาํให้เกิดภาพ เราคงคุน้เคยกับการท่ีส่วนประกอบย่อยๆ มารวมกันเพื่อ

ประกอบเป็นรายการส่ิงของต่างๆ เป็นตน้ว่า เอาแต่ละช้ินของบลอ็กกระจกมาประกอบกนั

เป็นหนา้ต่าง แต่ละเขม็ของการเยบ็ปักถกัร้อยประกอบกนักลายเป็นผลงานทางดา้นเยบ็ปัก

ถกัร้อย 1 ช้ินหรือแต่ละจุดของโลหะเงินประกอบกนัเป็นรูปภาพ 1 รูป นั้นคือองคป์ระกอบ

อาจจะเป็นแกว้ช้ินใหญ่บนหนา้ต่าง หรือจุดโลหะเงินเลก็ๆ บนแผน่ฟิลม์กไ็ด ้โดยแต่ละช้ิน

เป็นองคป์ระกอบท่ีแยกจากกนัเปรียบเทียบไดก้บัพิกเซลซ่ึงถือเป็นหน่วยย่อยท่ีเล็กท่ีสุด

ของรูปภาพ พิกเซลมีความสาํคญัต่อการสร้างกราฟิกของคอมพิวเตอร์มาก เพราะทุกๆ ส่วน

ของกราฟิก เช่น จุด เส้น แบบลายและสีของภาพ ลว้นเร่ิมจากพิกเซลทั้งส้ิน พิกเซลหน่ึงๆ 

อาจจะมีขนาดความเขม้และสีแตกต่างกนัได ้ในโลกแห่งดิจิตอลของรูปภาพคอมพิวเตอร์ 

พิกเซล ไดถู้กใชส้ําหรับส่ิงต่างๆ เป็นตน้ว่าจุดแต่ละจุดบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ จุดแสดง

ความละเอียดของเคร่ืองพิมพแ์บบเลเซอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผลประเภทกราฟิกอ่ืนๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอร์ ซ่ึงบางคร้ังอาจทาํใหเ้ราสบัสนไดเ้พื่อใหเ้กิดความชดัเจน ขอใหค้าํจาํกดั

ความดังต่อไปน้ีพิกเซล หมายถึง องค์ประกอบย่อยในไฟล์กราฟิกแบบบิตแมป วิดีโอ

พิกเซล หมายถึง องคป์ระกอบยอ่ยของภาพในหนา้จอคอมพิวเตอร์ จุดหรือดอต หมายถึง 

ความละเอียดของภาพท่ีพิมพโ์ดยเคร่ืองพิมพแ์บบเลเซอร์ 

- เอสเป็กเรโซของภาพ (Image Aspect Ratio) คือ อตัราส่วนระหว่างจาํนวนพิกเซลทางแนว

ขวาง และจาํนวนพิกเซลทางแนวด่ิงท่ีใชใ้นการสร้างภาพ หากจะยกตวัอย่างเปรียบเทียบ

กบักระดาษกราฟ จะเห็นไดว้่าภาพบิตแมปใดๆ ก็ตามจะมีจาํนวนพิกเซลคงท่ีในมิติแนว

ขวางและแนวด่ิง ซ่ึงอตัราส่วนมีไวอ้า้งถึงขนาดของภาพและมกัจะเขียนในรูปของ 800 x 

600 (ซ่ีงหมายถึงรูปภาพท่ีมี 800 พิกเซลในแนวขวางและ 600 บรรทดัของพิกเซลดว้ยกนั 

นัน่คือรูปภาพท่ีมีแอสเป็กเรโช 800 x 600 จะมีทั้งหมด480,000 พิกเซล ซ่ึงจาํนวนดงักล่าว

ไม่ไดห้มายถึงขนาดของไฟลข์องภาพนั้นๆ 
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- ความละเอียดในการแสดงผล ( Resolution ) คาํน้ีสามารถใชไ้ดก้บัสถานการณ์ท่ีแตกต่าง

กนั เช่น ความละเอียดของการแสดงผลของเคร่ืองพิมพ ์หรือความละเอียดในการแสดงผล

ของจอภาพ ดงันั้นความละเอียดในการแสดงผลจึงหมายถึงจาํนวนหน่วยต่อพื้นท่ี 

 

 

2.4 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 

 

2.4.1. โปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 
 

ภาพที ่2.12 โปรแกรม Illustrator 

 

Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทัAdobe System

รุ่นแรก จดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมาให้

ใชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจาํนวนมาก 

Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือ เวกเตอร์ และยงั

สามารถรวมภาพ กราฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ (Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ให้เป็นงาน

กราฟิกท่ีมีทั้งภาพเป็นเสน้ ท่ีคมชดัและมีเอฟเฟ็กตสี์สนัสวยงาม 

 Illustrator ใหเ้ราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ีเขียน

ภาพลงบนผืนผา้ใบ โดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พู่กนั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ 

ซ่ึงทั้งหมดน้ีเป็นการทาํบนเคร่ือง คอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

- งานส่ิงพิมพ ์งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้่างานส่ิงพิมพแ์ทบ

ทุกชนิดท่ีตอ้งการความคมชดั 
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- งานออกแบบทางกราฟฟิก การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบสกรีน 

CD-ROM การออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 

- งานทางด้านการ์ตูน ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ได้เขา้มามี

บทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอย่างดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพ

ลายเสน้ 

- งานเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต ใชส้ร้างภาพตกแต่งเว็บไซต์ในส่วนต่างๆไม่ว่าจะเป็น BG 

หรือ แถบหวัเร่ือง ตลอดจนภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 

 

2.4.2. โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 
 

ภาพที ่2.13 โปรแกรม Photoshop 

 

Adobe Photoshop เ ป็นโปรแกรมในตระกูล  Adobe ท่ี ใช้สําหรับตกแต่งภาพถ่ายและ

ภาพกราฟิก ได้อย่างมี ประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านส่ิงพิมพ์ นิตยสาร และงานด้าน

มลัติมีเดีย อีกทั้งยงั สามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยมสูง

มากในขณะน้ี เราสามารถใช้ โปรแกรม Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆ

ใหก้บัภาพ และ ตวัหนงัสือ การทาํภาพขาวดาํ การ ทาํภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การนาํภาพ

มารวมกนั การ Retouch ตกแต่งภาพต่าง 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1  แผนงานปฏิบัตงิาน 

 

3.1.1 แผนงานปฏิบตัิงาน 

ตารางที3่.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

หัวข้องาน เดือน1 เดือน2 เดือน3 เดือน4 

1.ศึกษาระบบการทาํงานภายใน                 

2.ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

3.พิจารณาเขียนโครงงานและนาํเสนอ                  

4.ดาํเนินโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

5.สรุปจดัทาํรูปเล่มรายงาน                 

 

3.1.2 ตัวอย่างงานอ่ืนๆ บางส่วนระหว่างการสหกจิศึกษา 

  

      

                   ก่อน                 หลงั 

 

ภาพที ่3.1 เปล่ียน Texture ชุดมาสคอต งาน My Daddy My Hero (ไดใ้ชง้านจริง) 
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ภาพที ่3.2 ออกแบบ PowerPoint งาน SCB มี Yeah (ไดใ้ชง้านจริง) 

 
ภาพที ่3.3 ออกแบบป้าย Troop งาน Running IS Medicine (ไดใ้ชง้านจริง) 
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ภาพที ่3.4 ออกแบบปก DVD งาน Thailand Signature Night Cocktail Party (ไดใ้ชง้านจริง) 

 

 

 
 

ภาพที ่3.5 ออกแบบTag Staff งาน Young Makers 2 (ไดใ้ชง้านจริง) 
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ภาพที ่3.6 ออกแบบปกเพลง งาน My Daddy May Hero 

 

 
 

ภาพที ่3.7 ออกแบบเส้ือ งาน My Daddy My Hero  
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ภาพที ่3.8 ออกแบบแผนท่ี งาน SCG Debenture (ไดใ้ชง้านจริง) 

 

 
 

ภาพที ่3.9 ออกแบบบอร์ด  งาน วพม.  

 

 

 

 

  

  
 

 

 

ภาพที ่3.10 เป็น Staff ในงานอีเวน้ท ์
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3.2   รายละเอยีดโครงงาน 

 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

        โครงงานการออกแบบกราฟิกสาํหรับงานกิจกรรม กรณีศึกษางาน "NEW DNA MOVING 

TOGETHER!!" ของบริษทั ไออาร์พีซี จาํกดั (มหาชน)  ณ หอ้งออดิทอเรียม อาคาร 10 ปี โรงงาน

ระยอง มีกลุ่มเป้าหมายตวัอยา่ง คือ กลุ่มพนกังานท่ีมาเขา้ร่วมงานนาํเสนอการปรับเปล่ียนกลยทุธ์

องคก์ร 

 

3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

3.2.2.1 Adobe Illustrator 

เทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน เป็นเทคนิคพื้นฐานทัว่ไปของโปรแกรม โดยหลกัๆจะ

เป็นการใชรู้ปทรงต่างๆในการสร้างสรรคผ์ลงาน การใชต้วัอกัษร การเพิ่ม-ลดขนาดของตวัอกัษร 

และการเพิ่มลวดลาย เพื่อใหผ้ลงานออกมาตามความตอ้งการ  

 

3.2.2.1 Adobe Photoshop 

เทคนิคในท่ีใชใ้นโครงงานน้ีเป็นพื้นฐานทัว่ไปของโปรแกรม โดยหลกัจะเป็นการ 

“Retouch” และ “Di-cut” รูปภาพใหส้ามารถนาํมาใชต้รงตามความตอ้งการ 

 

3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

        ไดท้าํการรวบรวมขอ้มูลจากความตอ้งการของลูกคา้ และขอคาํแนะนาํเก่ียวกบัการทาํงานจาก

หวัหนา้งาน เพื่อใหผ้ลลพัธ์ของงานไปในทิศทางเดียวกนั สอดคลอ้งกนั และคน้ควา้ รวบรวมขอ้มูล

ในการจดัทาํกราฟิกรูปแบบต่างๆจากอินเตอร์เน็ต และนาํความรู้ท่ีไดรั้บมาประยกุตใ์ชใ้นโครงงาน

ช้ินน้ี 
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3.3  ขั้นตอนการดาํเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน   

 

3.3.1 การออกแบบ Tag Staff สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ

เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

3. อปุสรรค : ต้องออกแบบมาให้เห็นได้งา่ยขึน้ เน่ืองจากขนาดงานเลก็ 

 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 
ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 

 
ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้ฝ่าย Production  
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ภาพที ่3.11 Tag Staff 
 

การออกแบบ Tag Staff 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

Adobe Illustrator 

1. ตั้งค่า layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. ออกแบบ Tag Staff 
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์กําหนดขนาดสง่ให้ฝ่าย Production ผลติ 

 

 
Tag Staff 

 สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
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3.3.2 การออกแบบ Plate Script สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ

เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

3. ขนาดคอ่นข้างเลก็ต้องทําให้โลโก้งานเดน่ 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 

ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้ฝ่าย Production 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.12 Plate Script 

การออกแบบ Plate Script  

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

1. ตั้งค่า layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. ออกแบบ Plate Script 

3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์กําหนดขนาดสง่ให้ฝ่าย Production ผลติ  

 

 
Plate Script  

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

Adobe Illustrator 
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3.3.3 การออกแบบ ป้ายจุดลงทะเบียน สําหรับงาน "NEW DNA MOVING 

TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ

เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

3. อปุสรรค : ต้องออกแบบมาให้เห็นได้งา่ยขึน้ 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-หวัหนา้งานไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 

ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้ฝ่าย Production  

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.13 ป้ายจุดลงทะเบียน 
 

การออกแบบป้ายจุดลงทะเบียน  

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

1. ตั้งค่า layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. ออกแบบป้ายจุดลงทะเบียน 

3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์กําหนดขนาดสง่ให้ฝ่าย Production ผลติ  

 

 ป้ายจุดลงทะเบียน 
สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

 

Adobe Illustrator 
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3.3.4 การออกแบบ Power Point สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ

เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

3.  อปุสรรค : ขนาดงานคอ่นข้างใหญ่ต้องคํานงึถงึเนือ้หาท่ีต้องใสไ่ปด้วย 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 

ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้ฝ่าย Production  

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.14 Power Point 

การออกแบบ Power Point 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

1. จดัวาง layout ของภาพท่ีไดม้าจากวดัจอมา 

2. ออกแบบ Power Point  
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ให้ฝ่าย Production ผลติ 

 

 Power Point 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

Adobe Illustrator 
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3.3.5 การออกแบบสติกเกอร์ติดกล่องโหวตรายช่ือ สําหรับงาน "NEW DNA MOVING 

TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อเดียวกนั 

แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 
ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องกการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้โรงงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.15 ICON กล่องโหวตรายช่ือ 

การออกแบบสติกเกอร์ติดกล่องโหวตรายช่ือ 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

1. จดัวาง layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. ออกแบบ กล่องโหวต  
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ให้โรงงานผลติ 

 

 สติกเกอร์ติดกล่องโหวตรายช่ือ 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

Adobe Illustrator 
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3.3.6 การออกแบบ Standee สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อเดียวกนั 

แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 
ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้โรงงาน 

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.16 Standee 

การออกแบบ Standee 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

1. จดัวาง layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. Di-Cut รูป  
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ให้โรงงานผลติ 

 

 Standee  

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

Adobe Photoshop 
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3.3.7 การออกแบบ ปกสรุปงาน DVD สําหรับงาน "NEW DNA MOVING 

TOGETHER!!" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/โอกาส : 

1. จดุเดน่/จดุแข็ง : เป็นการแสดงให้เห็นถงึทางเลือกในการออกแบบ ภายใต้หวัข้อ

เดียวกนั แตท่วา่สามารถออกแบบได้ในรูปแบบอ่ืนๆ ได้เช่นกนั 

2. จดุด้อย/จดุออ่น : การออกแบบจะต้องคํานงึถึงผลลพัธ์ของงานท่ีออกมาให้สอดคล้อง

กบัรูปแบบของงาน 

3. อปุสรรค : พืน้ท่ีวาง Key Visual, ข้อความและรูปคอ่นข้างจํากดัต้องวางให้ถกูต้อง

ตําแหนง่และกราฟิกกบัข้อความบางอยา่งต้องไมเ่ดน่กวา่ช่ืองาน 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล :   

-พนกังานท่ีปรึกษาไดใ้หค้าํแนะนาํในการออกแบบ 

-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบ 

 

 

 
ผลิตต้นแบบ : เร่ิมออกแบบโดยอ้างอิงจากรูปแบบท่ีลกูค้าต้องการ 

นําเสนอผลงาน : เม่ือทําเสร็จแล้วทําการ Save ไฟล์งานออกมาใน

รูปแบบสกลุ .ai ,jpeg เพ่ือนําไปเสนอผลงาน 

ผลิตผลงานจริง : สง่ไฟล์งานระบขุนาดให้ฝ่าย Production  

ประเมินผล : หวัหน้างานเป็นผู้ตรวจสอบรายละเอียดตา่งๆในผลงาน 
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ภาพที ่3.17 ปกสรุปงาน DVD 
 

การออกแบบปกสรุป DVD 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

1. จดัวาง layout ตามท่ีหวัหนา้งานส่งมาให ้

2. ออกแบบปกสรุปงาน  
3. ส่งงานใหต้รวจเป็นระยะๆ เพื่อแกไ้ขจุดดอ้ย-ขอ้ผดิพลาดของงาน 

 

นําไฟล์งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ให้ฝ่าย Production ผลติ 

 

 ปกสรุปงาน DVD 

สําหรับงาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 
 

Adobe Illustrator 
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3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

        จากช้ินงานทั้งหมดท่ีไดท้าํการออกแบบ เม่ือวิเคราะห์แลว้ สามารถสรุปไดว้า่ การออกแบบ

สามารถออกแบบไดใ้นหลายแนวทาง หลายรูปแบบ แมว้า่จะเป็นขอ้มูลเดียวกนั หรือโจทยเ์ดียวกนั

กต็าม เพราะการออกแบบข้ึนอยูก่บัความคิดสร้างสรรคใ์นการนาํเสนอขอ้มูล โดยการนาํเสนอนั้น

สามารถทาํไดใ้นแบบแตกต่างกนัไปตามแต่ละวิธีการนาํเสนอ และตวับุคคลนัน่เอง 
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บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

 

4.1.1 ขั้นตอนการออกแบบ Tag Staff ให้กบังาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

- รับ Key Visual จากหวัหนา้งานและวดัขนาดของตวัซองใส่ Tag Staff  

- หา reference ตามแบบท่ีลูกคา้ตอ้งการ  

- ออกแบบ Tag Staff ในโปรแกรม Adobe Illustrator ตามขนาดท่ีวดัมา 

- ปรับขนาดและจดัวาง Logo บริษทัและช่ืองานใหเ้หมาะสม 

- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 

- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 

- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 

 

ผลการดาํเนินงาน 

- นาํ Tag Staff ท่ีไดจ้ากการผลิตมาให ้Staff ในงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.1 Tag Staff 
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4.1.2 ขั้นตอนการออกแบบ Standee ให้กบังาน "NEW DNA MOVING TOGETHER!!" 

ขั้นตอนการทาํงาน  

- รับรูป The Mark จากลูกคา้ 

- Di-cut รูป The Mark ในโปรแกรม Adobe Photoshop  

- ปรับขนาดรูปท่ี Di-cut มาปรับขนาดตามขนาดคน (170เซนติเมตร) 

- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 

- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 

- ส่งไฟลใ์หโ้รงงานผลิต 

 

ผลการดาํเนินงาน 

- นาํ Standee ท่ีไดจ้ากการโรงงานมาจดัวางในตาํแหน่งท่ีไดเ้ตรียมไวใ้นงาน   

  

 
 

ภาพที ่4.2 Standee The Mark 
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4.1.3 ขั้นตอนการออกแบบ ป้ายจุดลงทะเบียน สําหรับให้พนักงานลงทะเบียน 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน  

- รับ Key Visual และขนาดงานจากหวัหนา้งาน  

- ออกแบบ ป้ายจุดลงทะเบียน ในโปรแกรม Adobe Illustrator ตามขนาดท่ีไดรั้บ 

- ปรับขนาดและจดัวาง Key Visual ใหเ้หมาะสม 

- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 

- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 

- จดัพิมพง์านท่ีออกแบบ 

 

ผลการดาํเนินงาน  

- นาํป้ายจุดลงทะเบียนท่ีไดจ้ากการผลิตมาจดัวางในตาํแหน่งท่ีไดเ้ตรียมไวใ้นงาน   

 

 
 

ภาพที ่4.3 ป้ายจุดลงทะเบียน 
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4.1.4 ขั้นตอนการออกแบบ Power Point  

ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

- รับ Key Visual และขนาดงานจากหวัหนา้งาน  

- ออกแบบ Power Point ในโปรแกรม Adobe Illustrator ตามขนาดท่ีไดรั้บ 

- ปรับขนาด จดัวาง Logo และจดัวางพื้นท่ีสาํหรับใส่ขอ้มูลใหเ้หมาะสม 

- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 

- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 

- ส่งไฟลใ์หฝ่้าย Production ต่อ 

 

ผลการดาํเนินงาน  

- นาํไฟลไ์ปใหฝ่้าย Production และฝ่าย Production จะเอาไฟลไ์ปใหฝ่้ายเคร่ืองเสียงเพือ่

ข้ึนโชวส์ไลดง์าน 

 

 
 

ภาพที ่4.4 Power Point  
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4.1.5 ขั้นตอนการออกแบบ สติกเกอร์ติดกล่องโหวตรายช่ือ เพ่ือจัดกจิกรรมโหวตช่ือ The Mark 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

- รับ Key Visual และขนาดงานจากหวัหนา้งาน  

- ออกแบบ สติกเกอร์ ในโปรแกรม Adobe Illustrator ตามขนาดท่ีไดรั้บ 

- ปรับขนาด Icon ใหเ้หมาะสม 

- ตรวจสอบงานแลว้ Save งานเป็น .ai และ .jpg 

- ใหห้วัหนา้งานตรวจสอบรายละเอียดงานและแกไ้ข 

- ส่งไฟลใ์หโ้รงงานผลิต 

 

ผลการดาํเนินงาน  

- นาํ สติกเกอร์ติดกล่องจบัโหวตรายช่ือ ท่ีไดจ้ากโรงงานมาประกอบกบักล่อง และ

นาํไปวางเตรียมไวส้าํหรับกิจกรรมโหวตรายช่ือ The Mark  

 

 
 

ภาพที ่4.5 กล่องโหวตรายช่ือ 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

  

จากการท่ีไดจ้ดัทาํโครงงาน โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็นงานท่ีนาํไปใชเ้พื่อความเป็นระเบียบและ

สร้างบรรยากาศภายในงาน ทั้งน้ีการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการทาํโครงงานจะวิเคราะห์โดยใชห้ลกัการ 

PACT Analysis ซ่ึงประกอบไปดว้ย P = People , A = Activities , C = Context , T = Technologies 

และผลการวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงานมีดงัน้ี 

 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงาน  

- People : ลกัษณะของงานเป็นงานเก่ียวกบัส่ือประชาสมัพนัธ์ในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ ์

ยกตวัอยา่ง เช่น ป้าย Signage ทาํข้ึนเพื่อประชาสมัพนัธ์ใหแ้ขกผูม้าร่วมงานรู้วา่ภายใน

งานมีรางวลัอะไรบา้ง 

- Activities : การนาํผลงานไปใชใ้นงานกิจกรรมและจดัตั้งบูธกิจกรรม เพื่อใชใ้นงาน 

NEW DNA MOVING TOGETHER!! เพื่อสร้างบรรยากาศใหก้ารเขา้ร่วมกิจกรรมมี

ความสนุกสนาน สนุกไปกบับรรยากาศของงาน 

- Context : บริบทและความสมัพนัธ์กบัผูท่ี้มาเขา้ร่วมกิจกรรมมีผูท่ี้สนใจในบูธกิจกรรม

เป็นอยา่งมาก  มีความต่ืนตวัในการเขา้มาร่วมกิจกรรมทุกฐาน ทาํใหพ้ื้นท่ีในงานแน่น

ขนดัไปดว้ยผูค้นท่ีเขา้ร่วมงาน 

- Technologies :  เทคโนโลยท่ีีนาํมาใชใ้นโครงงาน เป็นโปรแกรม Adobe Illustrator 

และ Adobe Photoshop ใชใ้นการทาํงานดา้นกราฟิกต่าง ๆ ตลอดทั้งโครงงาน 

 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบจากผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมายในการปฏิบัตงิานหรือจดัทาํโครงงาน 

 

จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการประชาสมัพนัธ์ใหก้บังานกิจกรรมเพือ่ผูร่้วมงานไดมี้ส่วน

ร่วมกบังานกิจกรรม 

ส่วนของผูเ้ขา้ร่วม NEW DNA MOVING TOGETHER ในวนัองัคารท่ี 20 มิถุนายน 2560 

โดยมีผูเ้ขา้มาร่วมกิจกรรมเป็นจาํนวนมาก และในส่วนของกิจกรรมภายในงาน ผูม้าร่วมงานร้อยละ 

80 ไดเ้ขา้มาร่วมกิจกรรมจนส้ินสุดงาน ซ่ึงทั้งน้ีจากวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายมีผลตอบรับ

เป็นไปอยา่งดีตามท่ีไดต้ั้งจุดมุ่งหมายไว ้



52 

 
 

ภาพที4่.6 ภาพบรรยากาศภายในบูธกบั Standee ในฐาน 

 

 
 

ภาพที4่.7 ภาพบรรยากาศกิจกรรมการประกวดโหวตรายช่ือ 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

 

จากการดาํเนินงานจัดทาํส่ือกราฟิก สําหรับงาน NEW DNA MOVING TOGETHER!! 

ของบริษัท ไออาร์พีซี จ ํากัด (มหาชน)   ณ ห้องออดิทอเรียม อาคาร 10 ปี โรงงานระยอง 

วตัถุประสงคข์องโครงงาน คือ การเชิญชวนให้พนกังานไออาร์พีซีท่ีมาร่วมงาน ไดรั้บความสนุก

และปรับเปล่ียนกลยทุธ์การทาํงานของบริษทัใหม่ รายละเอียดผลการดาํเนินงานของแต่ละช้ินมีดงัน้ี  

1. การออกแบบ Tag Staff : ออกแบบ Tag Staff เม่ือตีพิมพแ์ลว้ ไดเ้อามาใชเ้ป็นฐานกิจกรรม

ท่ี 4 คือการถ่ายรูปกบัตวั Backdrop และตวัป้าย Props  

2. การออกแบบ Standee : เม่ือประกอบ Standee เสร็จ ก็นาํเอาไปวางในบูธกิจกรรม เพื่อบอก

ถึงช่ือกิจกรรมและวิธีการเล่นเกมในแต่ละฐาน 

3. การออกแบบ Signage : เม่ือประกอบ Signage เสร็จกน็าํเอาไปวางหนา้บูธกิจกรรมเพื่อบอก

ถึงรางวลัภายในงาน The Champions 

4. การออกแบบ Backdrop ถ่ายรูป : เม่ือตีพิมพ์ออกมาแล้ว ได้ประกอบแล้วนําไปวาง

ภายในบูธ แต่เน่ืองจากบูธมีขนาดเลก็มาก จึงไดน้าํออกจากบูธกิจกรรม 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา  

  

จากการทําโครงงานได้พบปัญหาระหว่างการทํางานในบางช่วง บางตอน มีการ

เปล่ียนแปลงข้อมูลการทาํงานได้ตลอดเวลา จึงต้องมีการแก้ไขงานอยู่เ ร่ือย ๆ เพราะต้องรอ 

Feedback จากทางฝ่ายลูกคา้ แลว้เม่ือนาํมาแกไ้ขงานเรียบร้อย กไ็ดส่้งมอบใหห้วัหนา้งานตรวจสอบ

ผลงาน  และกไ็ดค้าํแนะนาํในการแกไ้ขผลงานใหดี้ข้ึนกวา่เดิม ทาํใหผ้ลงานเป็นท่ีน่าพอใจ 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

  

ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผา่นมา พบว่าการทาํงานท่ีเก่ียวกบัการทาํส่ือ

ในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพห์รืองานท่ีไดรั้บมอบหมายให้ทาํอ่ืน ๆ นั้น ทาํให้ไดรั้บประสบการณ์ในการ

ทาํงานมากมาย พนักงานท่ีปรึกษาช่วยสอนและช่วยให้คาํแนะนาํในการทาํงาน ทั้งในส่วนของ

โครงงานและในส่วนของงานท่ีไดรั้บมอบหมายอ่ืน ๆ 

จากการออกแบบกราฟิกเพ่ือใชใ้นงาน NEW DNA MOVING TOGETHER!! คร้ังน้ีพบว่า

การทาํงานนั้นเหมาะกบัผูท่ี้สนใจในด้านการออกแบบในงานดา้นต่าง ๆ โปรแกรมท่ีใช้ในการ

ทาํงานหลักๆ คือ โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop ใช้ในการทาํงานกราฟิก

ประกอบงานอีเวน้ทต่์าง ๆ ของบริษทั โดยธีมงานและรูปแบบของงานแต่ละคร้ังจะเปล่ียนแปลงไป 
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ทุนการศึกษา  -ไม่มี- 

 

ประวตัิการฝึกอบรม  -ไม่มี- 

 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์  -ไม่มี- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	57122010-2 รายงานสหกิจ
	1.1 ชื่อและที่ตั้งของสถานประกอบการ       1
	1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลักขององค์กร  2
	1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร      2
	1.4 ตำแหน่งและหน้าที่งานที่ได้รับมอบหมาย      2
	1.5 พนักงานที่ปรึกษา         2
	1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน        2
	1.7 ที่มาและความสำคัญของปัญหา       3
	1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน      3
	1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย  3
	1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ         4


