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            ในการการปฎิบติังานสหกิจศึกษาในต าแหน่งกราฟิกดีไซน์เนอร์เป็นระยะเวลาทั้งหมด 4 เดือนไดรั้บ
มอบหมายงานให้ท าภาพส่ือโฆษณาทั้ งส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือออนไลน์ของบริษัท มายนิวเอเชีย จ ากัด
ประกอบดว้ย โลโก ้ตรายาง นามบตัร แผน่พบั Company Profile Banner เส้ือยืดโปโลส าหรับแจกพนกังาน 
ซ่ึงในการออกแบบตอ้งเนน้การออกแบบส่ือให้มีความเรียบ หรู ดูดี ตามคอนเซ็ปท่ีทางบริษทัตอ้งการ โดยมี
เทคนิคการออกแบบท่ีส าคญัคือ การใชสี้ และการวางเน้ือหาใหอ่้านง่ายโดยท่ีเน้ือหาจะตอ้งครบถว้นสมบูรณ์ 
 
             ประโยชน์คือในการออกแบบส่ือโฆษณาออนไลน์และส่ือส่ิงพิมพ์ ได้พัฒนาทักษะในการใช้
โปรแกรม เรียนรู้ธุรกิจการตลาดออนไลน์เพื่อพฒันาผลิตภณัฑ์ในด้านการขาย ความรู้เก่ียวกบัวฒันธรรม
องคก์ร การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ความรับผดิชอบ และการท างานเป็นทีม 
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Project’s name  Graphics for Public Relations of the Mynewasia Company 

Writer    Dolrawee Siriwichwattana 

Faculty    Information Technology , Major in Multimedia Technology 

Faculty Advisor  Asst. Prof. Dr. Thitiporn  Lertrusdachakul 

Job Supervisor   Oran Klongchit 

Company’s name  East Innovation Company Limited 

Business Type / Product GPS Tracking for Car 

 

  Summary 

I was assigned as a graphic designer during the 4-month cooperative education at Eastinnovation 
Co., Ltd. The project is about design advertisement for product of Mynewasia Co., Ltd. in luxury concept. 
I have improved my skills in using graphic program, learned online marketing business for product 
development, knowledge of corporate culture, working with others, responsibility and teamwork.  
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กติตกิรรมประกาศ 

 

     ในการท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 29 มิถุนายน พ.ศ. 2560 ถึง
วนัท่ี 29 กนัยายน พ.ศ. 2560 ไดท้  าให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ความรู้จากการท างานจริง ซ่ึงมีค่า
อยา่งเป็นอยา่งมาก และส่งผลให้ขา้พเจา้สามารถน าส่ิงต่างๆท่ีไดจ้ากการมาสหกิจเหล่านั้นมาใชพ้ฒันาทกัษะ
ของตนเอง ส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี สามารถส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือ
และการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 
   

    1. คุณโอฬาร กลองชิต ท่ีเห็นความส าคญัของการสหกิจศึกษา และได้ให้โอกาสท่ีมีคุณค่ายิ่ง  
แ ก่ ข้ าพ เจ้ า ใน ก าร เข้ า ม าส ห กิ จ ศึ ก ษ า ท่ี บ ริ ษั ท แ ห่ ง น้ี แ ล ะ ให้ ค  า แ น ะ น า ใน ด้ าน ก ร า ฟิ ก 
 
                  2. คุณบุษราคมั คงจินดา ท่ีดูแลเป็นอยา่งดีและช่วยเหลือส่ิงต่างๆในบริษทัให้ปรับตวัเขา้กบับริษทั
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

   3. คุณนิรัชพร กลองชิต ท่ีให้ค  าปรึกษาและค าแนะน าเก่ียวกบัความรู้หรือการท างานต่างๆในเชิง
ของธุรกิจ 

 
   4. คุณบุหงา ทองดีวงษ์ ท่ีให้ค  าแนะและช่วยเหลือในการท างานต่างๆและสร้างบรรยาการภายใน

บริษทัใหส้นุกสนาน 
 
และทุกคนในบริษัท อีสท์อินโนเวชั่นจ ากัด รวมถึงบุคคลท่านอ่ืนๆ ท่ีมิได้กล่าวนามท่ีได้ให้

ค  าแนะน าช่วยเหลือในการปฏิบติังานสหกิจและจดัท ารายงานฉบบัน้ีให้ส าเร็จไปไดด้ว้ยดี ขอขอบคุณไว ้ณ 
ท่ีน้ี 
 
 
 

            นางสาว ดลรวยี ์ศิริวิชญว์ฒันา 
             ผูจ้ดัท า 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

                    ช่ือสถานท่ีประกอบการ   :    บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั 
                                                                     East Innovation Co.,Ltd. 
                      ท่ีตั้งสถานท่ีประกอบการ :    เลขท่ี 6 ซ.อ่อนนุช 74/1 แยก 1  
                                                                     แขวงประเวศ เขตประเวศ กทม. 10250 
                      โทรศพัท ์                         :     02-052-4466 
                      โทรสาร                            :    02-322-3926 
 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
      บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั เป็นบริษทัท่ีจ าหน่ายและติดตั้ง จีพีเอสติตามรถเม่ือติดตั้งอุปกรณ์แลว้
สามารถจด หรือต่อทะเบียนกบักรมขนส่งไดท้นัที สามารถเช็ครถผา่นทางโปรแกรมออนไลน์ไดแ้บบ
เรียลไทม ์( Real-Time ) และสามารถใชไ้ดก้บัทุกยานพาหนะ  
 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

ภาพที ่1.2 แผนผงัองคก์ร 
 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
    ต  าแหน่งท่ีไดรั้บมอบหมายในปฎิบติังานสหกิจ คือ  Graphic Design  ขอบเขตของงาน คือ รับขอ้มูลของ
ผลิตภณัฑช้ิ์นใหม่มา ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์และส่ือโฆษณาเพื่อท่ีจะเสนอใหแ้ก่ลูกคา้ 

 
1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
                        พนกังานท่ีปรึกษา   :  คุณ โอฬาร กลองชิต  
                        ต  าแหน่ง                  :  Business Development Director 
                        โทรศพัท ์                 :  087-483-4444 
                         E-mail                     :  Oran@eastinnovation.com 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ปฎิบติังานสหกิจเป็นเวลา 4 เดือน  ตั้งแต่วนัท่ี 29 มิถุนายน 2560 ถึง วนัท่ี 29 กนัยายน 2560  

 
1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
    ปัจจุบนัในการท่ีจะท าผลิตภณัฑ์ หรือการน าสินคา้เขา้มาจากต่างประเทศ การท่ีเราจะเร่ิมธุรกิจอยา่งหน่ึง
จะตอ้งท าใหเ้ป็นท่ีสนใจ หรือการสร้างแบรนด ์(Brand) ใหเ้ป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน 
    ดงันั้นเราจริงตอ้งออกแบบส่ือและส่ิงพิมพ ์หรือ ส่ือโฆษณา เพื่อเป็นการกระจายขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้ให้
เป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน 
     

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
              1.8.1 ท าใหผ้ลิตภณัฑเ์ป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน 
              1.8.2 ฝึกฝนทกัษะในการท างาน 
              18.3 น าความรู้ท่ีไดรั้บมาปรับใช้ 
              18.4 พฒันาการใชโ้ปรแกรม 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1.9.1 สามารถน าความรู้ท่ีจากการปฎิบติังานสหกิจไปใชป้ระกอบอาชีพในอานาคต 
1.9.2 สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
1.9.3 นกัศึกษามีความรับผดิชอบในหนา้ท่ีการงาน 
1.9.4 นกัศึกษาสามารถท างานภายใตส้ถานการณ์จริง 
1.9.5 มีความรู้และทกัษะในสายงานมากยิง่ข้ึน  
1.9.6 ผลงานท่ีท าข้ึนสามารถน าไปขายใหก้บัลูกคา้ไดจ้ริง 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
          Graphic Design  : การออกแบบภาพบนคอมพิวเตอร์ 
             Brand : ตราสินคา้



  
 
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
              ในการปฎิบติังานสหกิจคร้ังน้ีไดน้ าทฤษฎีและเทคโนโลยตี่างๆ มาใชใ้นการพฒันางานในดา้นการ
ออกแบบส่ือโฆษณาสินคา้ท่ีเพิ่งน าเขา้มาใหเ้ป็นท่ีรู้จกัและเป็นท่ีสนใจมากข้ึน เพื่อส่งผลใหก้บัยอดขายท่ีดี 
ภายใตค้อนเซ็ป ( Concept ) เรียบ หรู เพื่อใหสิ้นคา้มีมูลค่าท่ีสูงข้ึน 
 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการออกแบบ 

      2.1.1 ภาพกราฟฟิก ( Graphic ) 
 
       กราฟิกท่ีใชใ้นงานคอมพิวเตอร์ มี 2 ชนิด คือ Bitmap และ Vector 

           2.1.1.1 กราฟิกแบบบิตแมพ ( Bitmap Graphics )  
 
       Bitmap เป็นภาพแบบ Resolution Dependent เกิดจากจุดสีต่างๆ ท่ีมีจ านวนคงท่ีตายตวัตามการสร้างภาพ
ท่ีมี Resolution หรือความละเอียดของภาพต่างกนัไป ถ้าขยายภาพ Bitmap จะเห็นว่าในภาพจะเป็นตาราง
เล็กๆ ซ่ึงแต่ละช่องเล็กๆก็คือ บิต และ บิตก็ คือ ส่วนหน่ึงของขอ้มูลคอมพิวเตอร์ 
 
       ภาพ Bitmap มีค่า Pixel จ านวนคงท่ีจึงท าให้มีขอ้จ ากดัในเร่ืองการขยายขนาดภาพการเปล่ียนขนาดภาพ
เม่ือย่อหรือขยายภาพ Pixel จากท่ีมีอยู่เดิม เม่ือขยายภาพให้ใหญ่ข้ึน ความละเอียดของภาพจึงลดลง และถา้
เพิ่มค่าความละเอียดมากข้ึนก็จะท าให้ไฟล์มีขนาดใหญ่และเปลืองเน้ือท่ีหน่วยความจ ามากข้ึนตามไปดว้ย 
ภาพท่ีขยายใหญ่มากข้ึนจะมองเห็นเป็นตารางส่ีเหล่ียมเรียงต่อกนั ท าใหง้านไม่สวยงาม 
 
       ภาพแบบ Bitmap จึงเหมาะส าหรับงานกราฟิกในแบบท่ีตอ้งการให้แสงเงาในรายละเอียดเป็นไฟล์ท่ี
เหมาะกบัการท างานกบัภาพเหมือนจริงประเภทภาพถ่าย เพราะ Bitmap มี Channel พิเศษ เรียกว่า Alpha 
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Channel ซ่ึงเป็น 32 bit หรือ true color คือสีสมจริง เช่น ภาพท่ีน ามาใช้กับ Adobe Photoshop จะเป็น
ภาพเหมือน ภาพถ่าย เพราะไฟล์ท่ีได้จาก Photoshop เป็น Bitmap ในขณะท่ีไฟล์ท่ีสร้างจาก Illustrator จะ
เหมือนการ์ตูนหรือภาพเขียน เพราะเป็นไฟลแ์บบ Vector นอกจากน้ียงัเหมาะส าหรับภาพท่ีตอ้งการระบายสี 
สร้างสี หรือก าหนดสีท่ีตอ้งการความละเอียดและสวยงาม 
 
       ไฟล์ภาพแบบ Bitmap คือ ไฟล์ท่ี มีนามสกุล .BMP, .PCX. , .TIF, .GIF, .JPG, .MSP, .PCD เป็นต้น 
ส าห รับโปรแกรมท่ีใช้ส ร้างกราฟิกแบบน้ี คือ โปรแกรม Paint ต่างๆ  เช่น  Paintbrush, PhotoShop, 
Photostyler เป็นตน้ 

    2.1.1.2 กราฟิกแบบเวกเตอร์ ( Vector Graphics )  
 
       Vector เป็นภาพประเภท Resolution-Independent มีลกัษณะของการสร้างใหแ้ต่ละส่วนเป็นอิสระต่อกนั 
โดยแยกช้ินส่วนของภาพทั้ งหมดออกเป็นเส้นตรง รูปทรงหรือส่วนโค้ง โดยใช้ความสัมพันธ์ทาง
คณิตศาสตร์หรือการค านวณเป็นตวัสร้างภาพ เป็นการรวมเอาวตัถุรูปทรงพื้นฐาน เช่น วงกลม เส้นตรง ทรง
กลม ลูกบาศก์และอ่ืนๆ ต่างชนิดมาออกแบบผสมกัน เพื่อสร้างภาพท่ีแตกต่างกัน ภาพ Vector Graphic 
สามารถเรียกอีกอยา่งไดว้า่ภาพ Object Oriented 
 
       ลกัษณะเด่นของ Vector คือ สามารถยืดหรือหดภาพเท่าใดก็ได ้โดยท่ีภาพจะไม่แตก ความละเอียดของ
ภาพไม่เปล่ียนแปลง คงคุณภาพของภาพไวไ้ดเ้หมือนเดิม และยงัสามารถขยายเฉพาะความกวา้งหรือความ
สูง เพื่อใหม้องเห็นเป็นภาพผอมหรืออว้นกวา่ภาพเดิมไดด้ว้ย และไฟลมี์ขนาดเล็กกวา่ภาพ Bitmap ภาพแบบ 
Vector จึงเหมาะส าหรับงานแบบวาง Layout งานพิมพ์ตัวอักษร Line Art ออกแบบคาร์เรคเตอร์ หรือ 
Illustration 
 
       ไฟลรู์ปภาพแบบ Vector คือ ไฟลท่ี์มีนามสกุล .EPD, .WMF, .CDR, .AI, .CGM, .DRW, .PLT เป็นตน้ 
โดยมีโปรแกรมประเภทวาดรูป (Drawing Program) เช่น CorelDraw หรือ AutoCAD เป็นโปรแกรมสร้าง  
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       2.1.1.3 ความแตกต่างระหว่างกราฟิกแบบ Bitmap และ Vector 
 
Bitmap 
1. ลกัษณะภาพประกอบข้ึนดว้ยจุดต่างๆ มากมาย 
2. ภาพมีจ านวนพิกเซลคงท่ีจึงตอ้งการค่าความละเอียดมากข้ึนเม่ือขยายภาพ โดยจะค านวณค่าสีทีละ pixel 
ท าใหภ้าพแตกเม่ือขยายภาพใหใ้หญ่ 
3. เหมาะส าหรับงานกราฟิก ในแบบตอ้งการใหแ้สงเงาในรายละเอียด 
4. แสดงภาพบนจอทนัที เม่ือรับค าสั่งยา้ยขอ้มูลจากหน่วยความจ าท่ีเก็บภาพไปยงัหน่วยความจ าของจอภาพ 
 
Vector 
1. ใชส้มการทางคณิตศาสตร์เป็นตวัสร้างภาพโดยรวมเอา Object (เช่น วงกลม เส้นตรง) ต่างชนิดมาผสมกนั 
2. สามารถยอ่และขยายขนาดไดม้ากกวา่ โดยสัดส่วนและลกัษณะของภาพยงัเหมือนเดิม ความละเอียดของ
ภาพไม่เปล่ียนแปลง 
3. เหมาะส าหรับงานแบบวาง Layout งานพิมพต์วัอกัษร Line Art หรือ Illustration 
4. คอมพิวเตอร์จะใชเ้วลาในการแสดงภาพมากกวา่ เน่ืองจากตอ้งท าตามค าสั่งท่ีมีจ  านวนมากกวา่ 
 
ลกัษณะและความหมายของ Pixel 
 
       ในโลกของกราฟิกท่ีใชใ้นงานคอมพิวเตอร์ Pixel ถือเป็นหน่วยยอ่ยท่ีเล็กท่ีสุดของรูปภาพ เป็นจุดเล็กๆ 
ท่ีรวมกนัท าให้เกิดภาพข้ึน ภาพหน่ึงจะประกอบดว้ย Pixel หรือจุดมากมาย ซ่ึงแต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมี
ความหนาแน่นของจุดหนือ Pixel เหล่าน้ีแตกต่างกนัไป ความหนาแน่นของจุดน้ีเป็นตวับอกถึงความละเอียด
ของภาพ โดยมีหน่วยเป็น ppi (Pixel Per Inch) คือ จ านวนจุดต่อน้ิว Pixel มีความส าคญัต่อการสร้างภาพของ
คอมพิวเตอร์มาก เพราะทุกส่วนของกราฟิก เช่น จุด เส้น แบบลายและสีของภาพนั้นเร่ิมจาก Pixel ทั้งส้ิน 
เม่ือเราขยายภาพจะเห็นเป็นภาพจุด 
       โดยปกติแลว้ ภาพท่ีมีความละเอียดสูงหรือคุณภาพดีควรจะมีค่าความละเอียด 300 X 300 ppi ข้ึนไป ยิ่ง
ค่า ppi สูงข้ึนเท่าไร ภาพก็จะมีความละเอียดคมชดัข้ึนมากข้ึนเท่านั้น ขณะเดียวกนัจุดหรือ Pixel แต่ละจุดก็
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จะแสดงคุณสมบติัทางสีให้แก่ภาพด้วย โดยแต่ละจุดจะเป็นตวัสร้างสีประกอบกนัเป็นภาพรวม ซ่ึงอาจมี
ขนาดความเขม้และสีแตกต่างกนัได ้ท าใหเ้กิดเป็นภาพท่ีมีสีสันต่างๆ 
       การแสดงผลของอุปกรณ์แสดงผล (Output Devices) ไม่วา่จะเป็นเคร่ืองพิมพแ์บบ Dot-matrix หรือแบบ 
Laser รวมทั้งจอภาพ จะเป็นการแสดงผลแบบ Raster Devices นั่นคือ อาศยัการรวมกนัของ Pixel ออกมา
เป็นรูป  

2.1.2 องค์ประกอบศิลป์ ( Composition ) 

       2.1.2.1 องค์ประกอบศิลป์ ( Composition ) คือ  

     
          การน าส่ิงต่างๆท่ีมีประยุกต ์ดดัแปลง สร้างเขา้ดว้ยกนัตามรูปทรงเพื่อให้เกิดผลงานต่างๆซ่ึงในแต่ละ
ส่วนจะมีความเหมาะสมและมีความหมายในตวัของมนัข้ึนอยูก่บัการออกแบบผูอ้อกแบบเองวา่ตอ้งการจะ
ส่ืองานออกมาอยา่งไร โดยค านึงถึงปัจจยัการออกแบบ ดงัน้ี 
     1. สัดส่วนของภาพ (Proportion) 
     2. ความสมดุลของภาพ (Balance) 
     3. จงัหวะลีลาของภาพ (Rhythm) 
     4. การเนน้หรือจุดเด่นของภาพ (Emphasis) 
     5. เอกภาพ (Unity) 
     6. ความขดัแยง้ (Contrast) 
     7. ความกลมกลืน (Harmony)             

     2.1.2.2 ส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ 
 
        ประกอบไปด้วย ประกอบด้วยจุด (Point) เส้น (line) รูปร่างรูปทรง (shape and form) ลักษณะผิว 
(texture)  ลวดลาย (pattern) และ สี (colors) 
 

 จุด ( Point ) คือ ส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุด เป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่ส่วนอ่ืนๆ เช่น การน าจุดมาเรียงต่อ
กนัตามต าแหน่งท่ีเหมาะสม และซ ้ าๆ กนั จะท าให้เรามองเห็นเป็น เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว 
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และการออกแบบท่ีน่าต่ืนเตน้ได ้จากจุดหน่ึง ถึงจุดหน่ึงมีเส้นท่ีมองไม่เห็นดว้ยตา แต่เห็นไดด้ว้ย
จินตนาการ เราเรียกวา่ เส้นโครงสร้าง นอกจากจุดท่ีเราน ามาจดัวางเพื่อการออกแบบ เราสามารถ
พบเห็นลกัษณะการจดัวางจุดจากส่ิงเป็นธรรมชาติ ท่ีอยูร่อบๆ ตวัเราได ้เช่น ขา้วโพด รวงขา้ว เมล็ด
ถัว่ กอ้นหิน เปลือกหอย ใบไม ้ลายของสัตวน์านาชนิด ไดแ้ก่ เสือ ไก่ นก สุนขั งู มา้ลาย และแมว 
เป็นต้น  ส่ิ งเห ล่าน้ีธรรมชาติได้ออกแบบไว้อย่างสวยงาม  มีระ เบี ยบ  มีการซ ้ ากันอย่าง  
มีจงัหวะและมีอิทธิพลต่อความคิดของมนุษยเ์ราเป็นอยา่งมาก เช่น การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประตู 
การร้อยลูก ปัด  ส ร้อยคอ  และ เค ร่ืองประดับ ต่ างๆ  ส่ิ งต่ างๆ เห ล่ าน้ี เกิดจาก จุดทั้ งหมด 
 

 เส้น ( Line) เกิดจากจุดท่ีเรียงต่อกนั หรือเกิดจากการลากเส้นไปยงัทิศทางต่างๆ มีหลายลกัษณะ 
เช่น ตั้ง นอน เฉียง โคง้ ฯลฯ เส้น เกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้น าจุดมาวางเรียงต่อๆ กนัก็จะเกิด
เป็นเส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ท าหนา้ท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่ง รูปร่าง 
รูปทรง สี น ้าหนกั รวมทั้งเป็นแกนหลกัโครงสร้างของรูปร่างรูปทรงต่างๆ เส้นเป็นพื้นฐานท่ีส าคญั
ของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถใหค้วามหมาย แสดงความรู้สึกและอารมณ์ดว้ย การสร้างเป็น
รูปทรงต่างๆ ข้ึน เส้นมี 2 ลกัษณะคือ เส้นตรง (Straight Line) และ เส้นโคง้ (Curve Line) เส้นทั้ง
สองชนิดน้ีเม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะต่างๆ กนัและใหค้วามหมาย ความรู้สึก ท่ีแตกต่างกนัออกไป 
 
ลกัษณะของเส้น 
 
  เส้นมีจุดเด่นท่ีน ามาใชไ้ดห้ลากหลายรูปแบบ ท าใหเ้กิดรูปร่างรูปทรงต่างๆ มากมาย เพื่อตอ้งการ
ส่ือใหเ้กิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ จากการสร้างสรรคข์องงาน ซ่ึงเส้นแต่ละแบบก็จะมีความหมาย
ท่ีต่างกนัออกไป 
 

 เส้นตั้ง หรือ เส้นดิ่ง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แขง็แรง หนกัแน่นเป็นสัญลกัษณ์ของ
ความซ่ือตรง 

 เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 
 เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง 
 เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก คล่ือนไหว อยา่งเป็นจงัหวะ มีระเบียบ  

ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 
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 เส้นโค้ง แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพอ่อนโยน นุ่มนวล 
 เส้นโค้งแบบก้นหอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ีหมุนวน ถา้มองเขา้

ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 
 เส้นโค้งวงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทางท่ีรวดเร็ว  

ไม่หยดุน่ิง 
 เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 

 
               ความส าคัญของเส้น 
     - ใชใ้นการแบ่งท่ีวา่งออกเป็นส่วนๆ 
     - ก าหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง ท าใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา 
     - ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน 
     - ท าหนา้ท่ีเป็นน ้าหนกัอ่อนแก่ ของแสงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเส้น 
     - ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 
 

 รูปร่างและรูปทรง (shape and form)  
 
           รูปร่าง (shape) เกิดจากการน าเส้นตรง และเส้นโค้งมาประกอบเข้าด้วยกันจนเป็นรูป รูปร่าง
ประกอบด้วยด้าน 2 ด้าน คือ ด้านกวา้งและด้านยาว เรียกว่ารูป 2 มิติ รูปร่างมีเฉพาะพื้นผิวหน้าของรูป
เท่านั้น ไม่มีส่วนลึกส่วนหนาและมีรูปร่างลกัษณะแตกต่างกนัออกไป  
 
          รูปทรง (form) หมายถึงโครงสร้างของส่ิงต่าง ๆ ประกอบดว้ยดา้น 3 ดา้น คือดา้นกวา้ง ดา้นยาว และ
ดา้นหนา เป็นรูป 3 มิติ รูปทรงสามารถวดัขนาดและปริมาตรได ้ 
 
 รูปร่างและรูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะใหญ่ คือ 
 

 รูปเรขาคณติ (Geometric Form) มีรูปร่างรูปทรงท่ีแน่นอน มาตรฐาน สามารถวดัหรือค านวณได ้มี
กฎเกณฑ ์เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี หา้เหล่ียม หกเหล่ียม พีระมิด เป็นตน้ ซ่ึงรูปเรขาคณิต
เป็นโครงสร้างพื้นฐานของรูปทรงต่างๆ  
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 รูปทรงธรรมชาติ (Nature Form)เป็นการเลียนแบบธรรมชาติ น ารูปทรงท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติ
รอบตวัเรา เช่น ดอกไม,้ ใบไม,้ สัตวต่์างๆ , สัตวน ้า, แมลง, มนุษย ์เป็นตน้ มาใชเ้ป็นแม่แบบในการ
ออกแบบและสร้างสรรค์ โดยยงัคงให้ความรู้สึกและรูปทรงท่ีเป็นธรรมชาติอยูส่่วนผลงานบางช้ิน 
ท่ีลอ้เลียนธรรมชาติ โดยใชรู้ปทรง เช่น ตุ๊กตาหมี, การ์ตูน, อวยัวะของร่างกายเรา เป็นตน้ ยงัคงเป็น
รูปทรงตามธรรมชาติ ให้เห็นอยู ่บางคร้ังไดมี้การน าวสัดุท่ีมีอยู ่ตามธรรมชาติ เช่น เปลือกหอย, ก่ิง
ไม,้ ขนนก ฯลฯ น ามาออกแบบ ดดัแปลง สร้างสรรคผ์ลงาน แต่รูปทรงก็ไม่ไดเ้ปล่ียนไปมาก 

 
 รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปแบบโครงสร้างท่ีไม่แน่นอน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว  

ล่ืนไหล ให้ความอิสระ และได้อารมณ์ ความเคล่ือนไหวเป็นอย่างดี รูปอิสระอาจเกิดจากรูป
เรขาคณิตหรือรูปธรรมชาติ ท่ีถูกกระท าจนมีรูปลกัษณะเปล่ียนไปจากเดิมจนไม่เหลือสภาพเดิม 

 
ความรู้สึกต่อรูปทรงต่าง ๆ 
 

 รูปทรงกลม (Sphere)  
     เป็นรูปทรงท่ีเป็นศูนยก์ลางของตนเอง มองดูเสถียร เม่ือวางบนพื้นลาดเอียงจะเกิดการเคล่ือนท่ีแบบหมุน 
ท าใหรู้้สึกเป็นมิตร 
 

 รูปทรงกระบอก (Cylinder) 
     มีแกนเป็นศูนยก์ลางถา้ตั้งบนผวิหนา้วงจะรู้สึกเสถียร และจะไม่เสถียรเม่ือแกนกลางเอียงไป  
 

 รูปทรงกรวย (Cone)  
      เม่ือตั้งบนฐานวงกลมจะเสถียรมาก หากแกนด่ิงเอียงหรือลม้จะไม่เสถียรแต่ถา้ตั้งบนจุดยอดจะมีสถานะ
สมดุลได ้ 
 

 รูปทรงปิระมิด (Pyramid)  
       มีคุณสมบติัคลา้ยรูปทรงกรวย   โดยท่ีรูปทรงกรวยจะมีลกัษณะนุ่มนวล (soft) แต่รูปทรงปิระมิดมี
ลกัษณะท่ีกระดา้ง (hard) และเป็นเหล่ียมมุม  
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 รูปทรงส่ีเหลีย่มลูกบาศก์ (Cube)  
เป็นรูปทรงท่ีมีส่ีเหล่ียมจตุัรัสเท่ากนัหกหนา้ มีขอบยาวเท่ากนั 12 ขอบ รูปทรงลูกบาศกเ์ป็นรูปทรงท่ีเสถียร 
ไร้ทิศทางและการเคล่ือนไหว 

 
ภาพที ่2.1 ภาพแสดงรูปร่างและรูปทรง 

 
 ลักษณะผิว (texture) หมายถึง ลักษณะของบริเวณพื้นผิวของส่ิงต่าง ๆ เม่ือสัมผสัจบัต้องหรือ

มองเห็นแลว้รู้สึกไดว้า่หยาบ ละเอียด เป็นมนั ดา้น ขรุขระ เป็นเส้น เป็นจุด   เป็นก ามะหยี่ เป็นตน้ 
ลกัษณะผิวของวสัดุท่ีใชใ้นงานศิลปะมีความส าคญัต่อความงามในดา้นสุนทรียภาพ ลกัษณะผิวจะมี
ความหมายทั้งในดา้นการสัมผสัโดยตรงและจากการมองเห็น ท าใหเ้กิดความสุขทั้งทางกายและทาง
ใจ ลกัษณะผิวของงานศิลปะ อาจจะเป็นลกัษณะผิวตามธรรมชาติ สามารถจบัตอ้งได ้เช่น ลกัษณะ
ผวิของกระดาษทราย ผิวส้ม หรือลกัษณะผวิท่ีท าเทียมข้ึน ซ่ึงเม่ือมองดูจะรู้สึกวา่หยาบหรือละเอียด 
แต่เม่ือสัมผสัจบัตอ้งกลบักลายเป็นพื้นผวิเรียบ ๆ เช่น วสัดุสังเคราะห์ท่ีท าลกัษณะพื้นผวิเป็นลายไม ้
ลายหิน เป็นตน้ ความรู้สึกต่อลกัษณะผวิ ลกัษณะผวิท่ีเรียบและขรุขระจะให้ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั 
ลกัษณะผวิท่ีเรียบจะให้ความรู้สึกล่ืน คล่องตวั รวดเร็ว ส่วนลกัษณะผวิท่ีขรุขระ หยาบ หรือเนน้เส้น
สูงต ่า จะใหค้วามรู้สึกมัน่คง แขง็แรง   

 
 ลวดลาย (pattern) ลวดลายในแต่ละส่ิงลว้นแตกต่างกนัมากมาย มีทั้งลวดลายท่ีเกิดจาก ธรรมชาติ 

เช่น ลายไม ้หรือลายท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์น เช่น ลวดลายบนผา้บนกระดาษ หรือลวดลายในการปรุง
แต่งจดัลกัษณะพื้นผวิให้เกิดความสวยงามบนทางเทา้ เหล่าน้ีเป็นตน้  ซ่ึงการสร้างลวดลายจะสร้าง
ผวิพื้นใหเ้ป็นรูปต่าง ๆ ตามความนิยม โดยท่ีการจดัลวดลายน้ี ถา้หากวสัดุนั้นมีลวดลายนอ้ยเกินไป
ก็จะดูไม่น่าสนใจ แต่ถา้มีมากเกินไปก็จะดูยุง่เหยงิ วุน่วาย   
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2.1.3 ทฤษฎกีารใช้สี 

      2.1.3.1 สี (Color) หมายถึง 
 
         สี ( Color ) หมายถึง ลกัษณะท่ีกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวทิยา คือมีอ านาจให้เกิดความ
เขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยงัสมองท าใหเ้กิด
ความรู้สึก ต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า 
        สีมีความส าคญัอยา่งมากในการออกแบบท่ีจะท าให้ผูท่ี้เห็นนั้นมีความรู้สึกเช่นไรกบัสินคา้ถา้ร็ูจกัการใช้
สีจะท าใหส้ามารถออกแบบไดง่้ายและงานก็จะประสบความส าเร็จ 
 

    2.1.3.2 แม่สี (PRIMARIES)  
  สีต่างๆนั้นมีอยูม่ากมายแหล่งก าเนิดของสีและวธีิการผสมของสีตลอดจนรู้สึกท่ีมีต่อสีของมนุษยแ์ต่ละกลุ่ม
ยอ่มไม่เหมือนกนั สีต่างๆท่ีปรากฎนั้นย่อมเกิดข้ึนจากแม่สีในลกัษณะท่ีแตกต่างกนัตามชนิดและประเภท
ของสีนั้น แม่สี คือ สีท่ีน ามาผสมกนัแลว้ท าให้เกิดสีใหม่ ท่ีมีลกัษณะแตกต่างไปจากสีเดิมแบ่งออกเป็น  2 
ชนิด คือ 

 1. แม่สีวัตถุธาตุ เป็นสีท่ีเกิดจากธรรมชาติหรือการสังเคราะห์ข้ึนมาเพื่อน ามาใชใ้นวงการศิลปะ วงการพิมพ ์
เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีได้แก่ แดง เหลือง น ้ าเงินสามาน ามาระบาย ทา ยอ้ม และผสมได้เพราะมีเน้ือสีและสี
เหมือนตวัเอง เรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ แม่สีของช่างเขียนสีต่างๆจะเกิดข้ึนมาอีกมากมาย ดว้ยการผสมของแม่สี
ซ่ึงมีอยูด่ว้ยกนั 3 สีคือ  

   สีแดง (CRIMSION  LAKE) สะทอ้นรังสีของสีแดงออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีน ้าเงินกบัสีเหลืองซ่ึง
ต่างผสมกนัในตวัแลว้กลายเป็นสีเขียว อนัเป็นคู่สีของสีแดง 

   สีเหลือง (GAMBOGE YELLOW) สะทอ้นรังสีของสีเหลืองออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบั  
สีน ้าเงินซ่ึงผสมกนั ในตวัแลว้กลายเป็นสีม่วง อนัเป็นคู่สีของสีเหลือง 

   สีน ้าเงิน (PRESSION BLUE) สะทอ้นรังสีของสีน ้าเงินออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบัสีเหลืองเขา้
มาแลว้ผสมกนัก็จะกลายเป็นสีส้ม ซ่ึงเป็นคู่สีของสีน ้าเงิน 
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2. แม่สีแสง เป็นสีท่ีเกิดจากแสงสามารถเห็นไดเ้ม่ือน าแท่งแกว้ปริซึมมาส่องกบัแสงแดดหรือ อาจหาดูได้

จากสีรุ้ง สีกลุ่มน้ีน ามาใช้ประโยชน์ เช่น ผลิตจอภาพโทรทศัน์ มอนิเตอร์ และใช้ในงานออกแบบ
เวบ็ไซตห์รือภาพยนตร์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก่สี แดง เขียว น ้าเงิน 

         วงจรสี ( Color Circle) 
 

 สีขั้นท่ี 1 แม่สีวตัถุธาตุ ( Primary Colors ) 
          คือ แม่สีเป็นสีชุดแรกท่ีเม่ือน ามาผสมกนัจะไดสี้อีกมากมายสีกลุ่มน้ีไดแ้ก่สีเหลือง แดงและ  
               น ้าเงิน 

 สีขั้นท่ี 2 ( Secondary Colors ) 
          เป็นสีท่ีเกิดจากการผสมกนัของแม่สีขั้นท่ี 1 ซ่ึงจะไดสี้ ดงัต่อไปน้ี 
 

สีส้ม = สีแดง + เหลือง 
สีเขียว = สีเหลือง + สีน ้าเงิน 
สีม่วง = สีน ้าเงิน + แดง 

 
 สีขั้นท่ี 3 ( Tertiary Colors ) 

         สีขั้นท่ี 3 เป็นสีท่ีเกิดจากการผสมกนัระหวา่งสีขั้นท่ี 1 กบัสีขั้นท่ี 2 ซ่ึงจะมีช่ือเรียกตามคู่ท่ีผสม  
         กนั เป็นสีใหม่ข้ึนมา 6 สีดงัน้ี 
         สีเหลือง – ส้ม, แดง – ส้ม, แดง – ม่วง, น ้าเงิน – ม่วง, น ้าเงิน – เขียว และ เหลือง – เขียว 
 

    2.1.3.3 วรรณะสี (Tone) 
วรรณะสีแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ คือ วรรณะสีเยน็ และวรรณะสีร้อน จะมีบางสีเท่านั้นท่ีจะอยูใ่นสองวรรณะ 

 วรรณะสีเยน็ (Cold Tone) 
วรรณสีเยน็มีอยู ่7 สี ไดแ้ก่สีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียวน ้าเงิน น ้าเงิน น ้าเงินม่วง ม่วง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้น
งานจะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย เป็นตน้ 

 วรรณะสีร้อน (Warm Tone) 
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วรรณสีร้อนมีอยู ่7 สี ไดแ้ก่ม่วง ม่วงแดง แดง แดงส้ม ส้ม ส้มเหลือง เหลือง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะรู้สึก
อบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน เป็นตน้ 
 

 สีทีเ่ป็นทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเย็น 
สีเหลืองและม่วงจะอยูไ่ดท้ ั้งสองวรรณะข้ึนอยูก่บัสีแวดลอ้ม เช่น หากน าสีเหลืองไปไวก้บัสีแดงและส้มก็
กลายเป็นสีโทนร้อน แต่หากน ามาไวก้บัสีเขียวก็จะเป็นสีโทนเยน็ทนัที 

 สีกลาง (Muddy Colors) 
ในความหมายน้ีเป็นสีท่ีเขา้กบัสีไดทุ้กสี ไดแ้ก่ สีน ้าตาล สีขาว สีเทาและด า สีเหล่าน้ีเม่ือน าไปใชง้านลด
ความรุนแรงของสีอ่ืนและจะเสริมใหง้านดูเด่นยิง่ข้ึน 
 
 

 
 

ภาพที ่2.2 แสดงวรรณะสี 

    2.1.3.4 ระบบ RGB 
 
    ระบบสี RGB เป็นระบบสีของแสง ซ่ึงเกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึมจะเกิดแถบสีท่ีเรียกวา่ 
สีรุ้ง ( Spectrum ) ซ่ึงแยกสีตามท่ีสายตามองเห็นได ้7 สี คือ แดง แสด เหลือง เขียว น ้ าเงิน คราม ม่วง ซ่ึงเป็น
พลงังานอยูใ่นรูปของรังสีท่ีมีช่วงคล่ืนท่ีสายตาสามารถมองเห็นไดแ้สงสีม่วงมีความถ่ีคล่ืนสูงท่ีสุดคล่ืนแสง
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ท่ีมีความถ่ีสูงกว่าแสงสีม่วง เรียกว่า อุลตราไวโอเลต ( Ultra Violet ) และคล่ืนแสงสีแดงมีความถ่ีคล่ืนต ่า
ท่ีสุดคล่ืนแสงท่ีต ่ากวา่แสงสีแดงเรียกวา่ อินฟราเรด ( Infrared) คล่ืนแสงท่ีมีความถ่ีสูงกวา่สีม่วงและต ่ากวา่สี
แดงนั้นสายตาของมนุษยไ์ม่สามารถรับได้และเม่ือศึกษาดูแลว้แสงสีทั้งหมดเกิดจากแสงสี 3 สี คือ สีแดง 
(Red) สีน ้ าเงิน (Blue) และสีเขียว (Green)ทั้งสามสีถือเป็นแม่สีของแสง เม่ือน ามาฉายรวมกนัจะท าให้เกิดสี
ใหม่ อีก 3 สี คือ สีแดงมาเจนตา้ สีฟ้าไซแอนและสีเหลืองและถา้ฉายแสงสีทั้งหมดรวมกนัจะไดแ้สงสีขาว
จากคุณสมบติัของแสงน้ีเราได้น ามาใช้ประโยชน์ทัว่ไปในการฉายภาพยนตร์การบนัทึกภาพวิดีโอ ภาพ
โทรทัศน์ การสร้างภาพเพื่อการน าเสนอทางจอคอมพิวเตอร์ และการจัดแสงสีในการแสดง เป็นต้น  
 

RED BLUE GREEN 

       
    เป็นระบบสีท่ีประกอบด้วยแม่สี 3 สีคือ แดง (Red) , เขียว (Green) และ น ้ าเงิน (Blue)ในสัดส่วนความ
เขม้ขน้ท่ีแตกต่างกนัเม่ือน ามาผสมกนัท าใหเ้กิดสีต่างๆบนจอคอมพิวเตอร์ไดม้ากถึง 16.7 ลา้นสี ซ่ึงใกลเ้คียง
กบัสีท่ีตาเรามองเห็นไดโ้ดยปกติและจุดท่ีสีทั้งสามสีรวมกนัจะกลายเป็นสีขาวนิยมเรียกการผสมสีแบบน้ีวา่
แบบ “Additive” หรือการผสมสีแบบบวก ซ่ึงเป็นการผสมสีขั้นท่ี 1 หรือถา้น าเอา Red Green Blue มาผสม
คร้ังละ 2 สี ก็จะท าใหเ้กิดสีใหม่ เช่น 
 
                                              Blue    +     Green   =     Cyan 
                                              Red     +     Blue    =     Magenta 
                                              Red     +     Green   =     Yellow  
 
   แสงสี RGB มกัจะถูกใชส้ าหรับการส่องสวา่งทั้งบนจอทีวแีละจอคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสร้างจากการใหก้ าเนิด
แสงสีแดง สีเขียว และสีน ้าเงิน ท าใหสี้ดูสวา่งกวา่ความเป็นจริง 
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      2.1.3.5 ระบบ CMYK 
 
ระบบสี CMYK เป็นระบบสีชนิดท่ีเป็นวตัถุ คือ สีแดง เหลือง น ้าเงิน แต่ไม่ใช่สีน ้าเงิน ท่ีเป็นแม่สีวตัถุธาตุ 
แม่สีในชระบบ CMYK เกิดจากการผสมกนัของแม่สีของแสง หรือ ระบบสี RGB คือ  
                                      แสงสีน ้าเงิน   +    แสงสีเขียว  =  สีฟ้า (Cyan)  
                                     แสงสีน ้าเงิน    +    แสงสีแดง   =  สีแดง (Magenta)  
                                     แสงสีแดง       +    แสงสีเขียว  =  สีเหลือง (Yellow)  
สีฟ้า (Cyan) สีแดง (Magenta) สีเหลือง (Yellow) น้ีน ามาใชใ้นระบบการพิมพ ์และ มีการเพิ่มเติม สีด าเขา้ไป 
เพื่อให้มีน ้ าหนกัเขม้ข้ึนอีก เม่ือรวมสีด า ( Black = K ) เขา้ไปจึงมี 4 สีโดยทัว่ไปจึงเรียกระบบการพิมพน้ี์ว่า
ระบบการพิมพ ์4 สี ( CMYK ) ระบบการพิมพ ์4 สี( CMYK ) เป็นการพิมพภ์าพในระบบท่ีทนัสมยัท่ีสุดและ
ไดภ้าพใกลเ้คียงกบัภาพถ่ายมากท่ีสุดโดยท าการพิมพที์ละสีจากสีเหลือง สีแดง สีน ้ าเงิน และสีด า ถา้ลองใช้
แวน่ขยายส่องดูผลงานพิมพช์นิดน้ีจะพบวา่จะเกิดจากจุดสีเล็กๆ 4 สีอยูเ่ต็มไปหมดการท่ีเรามองเห็นภาพมีสี
ต่างๆนอกเหนือจากส่ีสีน้ีเกิดจากการผสมของเมด็สีเหล่าน้ีในปริมาณต่าง ๆ คิดเป็น % ของปริมาณเม็ดสี ซ่ึง
ก าหนดเป็น 10-20-30-40-50-60-70-80-90 จนถึง 100 %  
 

CYAN MAGENTA YELLOW BLACK 

         
        ระบบสี CMYK เป็นระบบสีท่ีใชก้บัเคร่ืองพิมพท่ี์พิมพอ์อกทางกระดาษ ซ่ึงประกอบดว้ยสีพื้นฐาน คือ 
สีฟ้า (Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow), และเม่ือน าสีทั้ ง 3 สีมาผสมกันจะเกิดสีเป็น สีด า 
(Black)  แต่จะไม่ด าสนิทเน่ืองจากหมึกพิมพ์มีความไม่บริสุทธ์ิ โดยเรียกการผสมสีทั้ ง 3 สีข้างต้นว่า 
“Subtractive Color”  หรือการผสมสีแบบลบ หลกัการเกิดสีของระบบน้ีคือ หมึกสีหน่ึงจะดูดกลืนสีจากสี
หน่ึงแล้วสะทอ้นกลบัออกมาเป็นสีต่างๆ เช่น สีฟ้าดูดกลืนสีม่วงแล้วสะทอ้นออกมาเป็นสีน ้ าเงิน ซ่ึงจะ
สังเกตไดว้า่สีท่ีสะทอ้นออกมาจะเป็นสีหลกัของระบบ RGB การเกิดสีน้ีในระบบน้ีจึงตรงขา้มกบัการเกิดสี
ในระบบ RGB 
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ตารางที ่2.1  ตารางแสดงความหมายของสี  

ช่ือสี อารมณ์ 

Yellow Green การเจบ็ป่วย  ความอิจฉา  ข้ีขลาด การแตกแยก 

Yellow ความสุข พลงังาน ความเจริญ การเรียนรู้การ 
สร้างสรรค ์

White ความบริสุทธ์ิ  ความดี  ความดีพร้อม  ความเงียบสงบ  ความยติุธรรม ความสะอาด และ
ความเรียบง่าย ความสมบูรณ์แบบ 

Red พลงั  อนัตราย  สงคราม  อ านาจ 

Purple ความหยัง่รู้  ความทะเยอทะยาน  ความกา้วหนา้  คามสง่างาม  อ านาจ 

Pink เป็นมิตร ความรัก ความโรแมนติก ความเคารพ 

Orange ก าลงั ความมีโชค พลงัชีวติ การใหก้ าลงัใจ ความสุข 

Light Yellow ปัญญา ความฉลาด 

Light Red ความรู้สึกดีใจ เร่ืองทางเพศรส ความรู้สึกของความรัก 

Light Purple ร่ืองรักใคร่ ความสงบ 

Light Green ความกลมกลืน ความสงบ สนัติภาพ 

Light Blue การหยัง่รู้ โอกาส ความเขา้ใจ ความอดทน  ความอ่อนโยน 

Green ความอุดมสมบูรณ์  การเติบโต การกลบัมาของมิตรภาพ 

Gold สติปัญญา ความร ่ ารวย ความสวา่ง ความส าเร็จ โชคลาภ 
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Dark Yellow การตกัเตือน การเจบ็ป่วย ความเส่ือม ความอิจฉา 

Dark Red ความโกรธ ความรุนแรง ความกลา้หาญ ก าลงัใจ 

Dark Purple ความสูงส่ง ความปรารถนาอนัแรงกลา้ ความหรูหรา 

Dark Green ความทะเยอทะยาน ความโลภ ความริษยา 

Dark Blue ความจริง สัจธรรม อ านาจ ความรู้ ความซ่ือสัตย ์การป้องกนั 

Brown ความอดทน ความมัน่คง 

Blue สุขภาพ ความเช่ือถือ ไหวพริบ จงรักภกัดี ความเล่ือมใส ความถูกตอ้ง 

Black ความความทนัสมยั หรูหรา ความซบัซอ้น ความลึกลบั ความตาย  อ านาจ  พลงั ความแรง 
ส่ิงชัว่ร้าย ความปราณีต  

Aqua การป้องกนั สุขภาพ 

 

    2.1.3.6 เทคนิคการใช้สีในวงจรสี 
 
   การใชสี้ในวงจรสีมีหลายวิธีนอกจากการใชว้รรณะสีแลว้ ยงัมีเทคนิคการใชสี้แบบอ่ืนท่ีน่าสนใจอีก ดงัน้ี 
 

 การใช้สีทีใ่กล้เคียงกนั (Analog Colors) 
สีใกลเ้คียงในวงจรสี เป็นสีท่ีอยูติ่ดกนัในช่วง 3 สี ซ่ึงอาจจะใชถึ้ง 5 แต่ตอ้งใชสี้นั้นในปริมาณเล็กนอ้ย เช่น
เม่ือเลือกใชสี้ม่วงก็จะเลือกสีในโทนเดียวกนั ไดแ้ก่ สีม่วงแดง กบั น ้าเงินม่วง เป็นตน้ 
 

 การใช้สีคู่ตรงข้าม (Complementary Colors) 
เป็นคู่สีตอ้งหา้มแต่ถา้ใชใ้หถู้กวธีิจะท าใหง้านดูโดดเด่นทนัที สมมติวา่เลือกใชสี้แดงกบัสีเขียว ก็ใหใ้ชว้ธีิท่ี
แนะน าดงัน้ี 
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1. เลือกสีแรก (สมมติเป็นสีแดง) ในปริมาณมากกวา่ 80% ของพื้นท่ี แต่สีท่ีสอง (สมมติเป็นสีเขียว) 
ตอ้งใชใ้นปริมาณท่ีนอ้ยกวา่ 20% 

2. ผสมหรือใส่สีกลางลงในงานท่ีใชสี้คู่ตรงขา้มเพื่อลดความรุนแรงของสี 
3. ผสมสีคู่ตรงขา้มลงไปลดทอนความเขม้ขน้ของกนัและกนั 

 
 การใช้สีใกล้เคียงกบัสีคู่ตรงข้าม (Split Complementary) 

เป็นการใชสี้ท่ีหลีกเล่ียงการใชสี้คู่ตรงขา้มโดยตรง เทคนิคน้ีท าใหง้านดูนุ่มนวลข้ึนมีลูกเล่นสร้างจุดสนใจได้
ดี สังเกตจากภาพตวัอยา่งดา้นล่างสีม่วงท่ีมีพื้นท่ีนอ้ยแต่กลบัดูโดดเด่นข้ึนมา ได ้

 การใช้โครงสีสามเหลีย่มในวงจรสี (Triad Colors) 
เทคการใชโ้ครงสร้างสีสามเหล่ียม คือ ใหว้าดสามเหล่ียมข้ึนมาแลว้ใชสี้ท่ีอยูบ่นโครงรูปสามเหล่ียม เทคนิค
น้ีสีท่ีไดจ้ะดูสนุกสนานและหลากหลายกวา่แบบอ่ืน 

 การใช้สีเดียว (Mono Tone) 
เทคนิคสีเดียวเป็นอีกเทคนิคท่ีนิยม การใชจ้ะอาศยัค่าความอ่อนแก่ของสีแทนการใชค้่าสีอ่ืน ส่วนมากจะน าสี
ท่ีเลือกมาผสมกบัสีกลางใหไ้ดค้่าท่ีตอ้งการ 
 

 

 
 

ภาพที ่2.3 แสดงวงจรสี 
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2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

  2.2.1 Adobe Illustrator 

       2.2.1.1 โปรแกรม Adobe Illustrator คือ 
  
      โปรแกรมท่ีสร้างภาพกราฟฟิกเป็นภาพลายเส้น ( Vector Graphic) ท่ีมีความชดัสูง งานภาพประกอบและ
งานกราฟฟิกแบบ 2 มิติต่างๆ สามารถออกแบบงานต่างๆไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์
เวบ็ และภาพเคล่ือนไหว การ์ตูนภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 

      2.2.1.2 หลกัการท างานของโปรแกรม Adobe Illustrator 
      
        Adobe Illustrator ประมวลผลแบบ Vector แยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง รูปทรง หรือ
ส่วนโคง้ โดยอา้งอิงตามความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรืออาศยัการค านวณทางคณิตศาสตร์ โดยมีสีและ
ต าแหน่งของสีท่ีแน่นอน ดงันั้นหากมีการเคล่ือนยา้ยหรือยอ่ขยายขนาดของ ก็จะไม่เสียรูปทรง และความ
ละเอียดของภาพก็จะไม่ลดลงไม่วา่ภาพเล็กหรือภาพใหญ่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.4 แสดงสัญลกัษณ์ Adobe Illustrator 
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2.2.2 Adobe Photoshop 

     2.2.2.1 โปรแกรม Adobe Photoshop  คือ 
 
         โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก ไม่วา่จะเป็นงานดา้นการพิมพ ์นิตยสาร และ
งานดา้นมลัติมีเดีย สามารถ Retouching ตกแต่งภาพ สร้างภาพ และ การใส่ Effect ต่างๆใหก้บัภาพและ
ตวัหนงัสือ การท าภาพขาวด า การท าภาพถ่ายใหเ้ป็ฯภาพเขียน เป็นตน้ 

     2.2.2.2 หลกัการท างานของโปรแกรม Adobe Photoshop  
 
       โปรแกรม Adobe Photoshop ประมวลผลแบบ Raster  หรือ Bitmap  โดยหลกัการท างาน คือ 
ประมวลผลโดยอาศยัการอ่านค่าสีในแต่ละพิกเซลจะมีการเก็บค่าสีท่ีเจาะจงในแต่ละต าแหน่งซ่ึงจะเก็บค่า
ขอ้มูลเป็น 0 และ 1  เหมาะส าหรับภาพท่ีตอ้งการระบายสี สร้างสี หรือ ก าหนดสีท่ีตอ้งการความละเอียดและ
สวยงาม  ขอ้จ ากดัคือ เม่ือมีพิกเซลคงน าภาพมาขยายใหใ้หญ่ข้ึนความ 
ละเอียดก็จะเล็กลงจะท าใหเ้ห็นภาพเป็นจุดและถา้เพิ่มความละเอียดก็จะท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่และเปลือง
หน่วยความมากยิง่ข้ึน 
 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพที ่2.5 แสดงสัญลกัษณ์ Adobe Photoshop 
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2.2.3 Adobe Indesign 
      

     2.2.3.1   โปรแกรม Adobe Indesign  คือ 
 
           โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับออกแบบและสร้าสรรคง์าน ในดา้นส่ือส่ิงพิมพ ์งานออกแบบเอกสารมีเคร่ืองมือ
ตกแต่งภายในโปรแกรม สามารถรองรับ software ของ Adobe โปรแกรม Adobe Indesign ไม่สามารถใชไ้ด้
เด่ียวๆจะตอ้งใชค้วามรู้ของ  Adobe Illustrator และ โปรแกรม Adobe Photoshop ช่วยดว้ย  
 
          ลกัษณะเด่นของโปรแกรม Adobe Indesign คือ สามารถจดัหนา้กระดาษไดเ้ป็นอยา่งดีซ่ึงท าใหต่้อการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น โปรเตอร์ ใบปลิว โบชวัร์ นิตยาสาร หนงัสือ การ์ดต่างๆ เป็นตน้ 
 

 
 
 
  
 
 

 
ภาพที ่2.6  แสดงสัญลกัษณ์ Adobe Indesign 
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2.2.4 Adobe Flash 

       2.2.4.1 โปรแกรม Adobe Flash  คือ 
       โปรแกรม Flash เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีช่วยในการสร้างส่ือมลัติมีเดีย, ภาพเคล่ือนไหว 

(Animation), ภาพกราฟิกท่ีมีความคมชดั เน่ืองจากเป็น กราฟิกแบบเวค็เตอร์(Vector), สามารถเล่นเสียงและ
วดิีโอ แบบสเตริโอได,้ สามารถสร้างงานให้โตต้อบกบัผูใ้ช(้Interactive Multimedia) มีฟังกช์ัน่ส าหรับการ
เขียนโปรแกรม (Action Script) และยงัท างานในลกัษณะ CGI โดยเช่ือมต่อกบัการเขียนโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ
ไดห้ลายภาษา เช่น ภาษา PHP, JSP, ASP, ASP.NET, C/C++, C#, C#.NET, VB, VB.NET, JAVA และอ่ืนๆ 
โดยเฉพาะขอ้ดีของโปรแกรม Flash คือ ความสามารถในการบีบอดัไฟลใ์หมี้ขนาดเล็ก มีผลท าใหแ้สดงผล
ไดอ้ยา่งรวดเร็ว นอกจากนั้นยงัแปลงไฟลไ์ปอยูใ่นฟอร์แมตอ่ืน 

 
 
 

                                                                  
 

 
                                  ภาพที ่2.7 แสดงสัญลกัษณ์ Adobe Flash 
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ตารางที ่2.1 รูปแบบไฟล ์Flash 

 

.
swf 

ไฟล ์.swf เป็นไฟลท่ี์สมบูรณ์, ถูก compiled และ published ไฟลแ์ลว้ ซ่ึงไม่สามารถแกไ้ขดว้ย 
Macromedia Flash ไดอี้กต่อไป. ยงัมีโปรแกรม ‘.swf decompiles’ อยูด่ว้ย. 

.
fla 

ไฟล ์.fla เป็นไฟลต์น้ฉบบัของโปรแกรม Flash. โปรแกรมท่ีใชเ้ขียน Flash สามารถแกไ้ขไฟล ์
FLA และ compile มนัใหเ้ป็นไฟล ์.swf ได.้ อยา่งไรก็ตาม รูปแบบไฟล ์FLA ยงัคงไม่ก าหนดเป็น
แบบ “เปิด 
.

flv 
ไฟล ์.flv เป็นไฟลว์ดิิโอ Flash, ซ่ึงสร้างโดย Macromedia Flash, Sorenson Squeeze, หรือ On2 
Flix. 
.

avi 
ไฟล ์AVI เป็นไฟลว์ดิิโอ, เป็นค ายอ่ของ Audio Video Interleave. ซ่ึง Flash สามารถสร้างไฟลใ์น
รูปแบบน้ีได.้ 

spa ไฟล ์.spa คือไฟลเ์อกสารของ Future Splash. 

.
xml 

ไฟล ์.xml คือไฟล ์configuration ของ flash ซ่ึงใชเ้ก็บขอ้มูลท่ีไม่ตอ้งการคอมไพลใ์หม่ เช่น link 
เป็นตน้. 

 
 
ตารางที ่2.3 ไฟล ์Flash สามารถใชไ้ด ้
 

avi ไฟล ์AVI เป็นไฟลว์ดิิโอ, เป็นค ายอ่ของ Audio Video Interleave. 

gif ภาพเคล่ือนไหว GIF 

png ไฟล์ .png คือ ไฟล์ PNG ซ่ึงสามารถมาแกไ้ขไดภ้ายหลงั (ซ่ึงยงัมีการแบ่งเลเยอร์ไว)้ หลงัจากท่ี
บนัทึกไว ้

ssk ไฟล ์.ssk คือไฟล ์Smart Sketch. 

piv ไฟล ์.piv คือไฟลค์อมพิวเตอร์แอนิเมชนั Pivot Stick Figure. 



  
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน 
 
ตารางที ่3.1   ตารางปฏิบติังานในโครงงาน 
 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

ไดคตัภาพ                 

ออกแบบและจดัท า LOGO MYNEWASIA                 

ออกแบบและจดัท าโบวช์วัร์ผลิตภณัฑ ์
MYNEWASIA 

                

ออกแบบและจดัท า Banner ส าหรับโฆษณา ลง
เวบ็ 

                

ออกแบบและจดัท านามบตัร                 

ศึกษา wordpress                 

จดัท าเวบ็โดย wordpress                 

ออกแบบและจดัท า Company Profile                 

ท าภาพลง Social Media                 

ถ่าย VDO                 

ออกแบบและจดัท าเส้ือโปโล                 
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3.2 แผนงานการปฏบิัติงานทัว่ไป 
 
ตารางที ่3.2  ตารางปฏิบติังานทัว่ไป 
 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

ออกแบบและจดัท าป้ายประกาศรางวลั                 

ออกแบบและจดัท าแผน่พบั eye fleet                 

ออกแบบและจดัท ารูปโปรไฟลบ์น Social                 

ออกแบบและจดัท ารูป Cover บน Social                 

หา Sound วดิีโอ                 

 

3.3 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
         การปฏิบติังานสหกิจศึกษา ขา้พเจา้ไดอ้ยูต่  าแหน่ง Graphic design ซ่ึงสินคา้ Mynewasia เพิ่งไดน้ าเขา้
มาสู่ทอ้งตลาด เพื่อท่ีตอ้งการใหสิ้นคา้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึนจึงตอ้งอาศยัส่ือโฆษณาต่างๆท่ีเป็นส่ือส่ิงพิมพ์
และส่ือโฆษณาออนไลน์โดยจุดมุ่งหมายของผลิตภณัฑต์อ้งการท่ีจะมุ่งเนน้ใหผ้ลิตภณัฑ ์เรียบ หรู ดูดี เพื่อ
เพิ่มมูลค่าใหสิ้นคา้ดูมีราคาและน่าสนใจเพื่อน าไปสู่การตดัสินใจซ้ือสินคา้ของลูกคา้  

 
3.4 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
    ในระยะเวลา 4 เดือน ขา้พเจา้ไดรั้บมอบหมายใหท้ าส่ือโฆษณาใหก้บัผลิตภณัฑ ์Mynewasia ใหเ้ป็นท่ีรู้จกั
ซ่ึงเป็นผลิตภณัฑท่ี์เพิ่งน าเขา้มา จึงตอ้งท าส่ือโฆษณาท่ีเป็นทั้งส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ือโฆษณาออนไลน์ ซ่ึงส่ือท่ี
ขา้พเจา้ท าเพื่อโฆษณามีดงัน้ี 
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  3.4.1 LOGO MYNEWASIA 

               3.4.1.1 รับมอบหมายงาน 
                           งานโลโกช้ิ้นทางบริษทัตอ้งการโลโกท่ี้ยงัคงเดิมเหมือนกบัตน้ฉบบัของทางโรงงานซ่ึงใน
ตวัผลิตภณัฑข์องไทยจะเติมค าวา่ Asia  เขา้ไปดว้ย ขา้พเจา้จึงไดรั้บมอบหมายใหท้ าโลโก ้Mynewasia 
  

               3.4.1.2 ศึกษาโลโก้ต้นฉบับและจัดหาไฟล์ 
                           Logo ท่ีคน้ควา้หามาไดน้ั้นเป็นโลโกท่ี้เป็นภาพ Bitmap ซ่ึงการท่ีจะน าโลโกไ้ปใชใ้นการ
ออกแบบนั้นจะตอ้งเป็นแบบ vector เพื่อไดง้านท่ีละเอียดและคมชดัมากกวา่เลยเขา้สู่กระบวนการดราฟภาพ 
 

 
 
 

ภาพที ่3.1 ภาพแสดงโลโกต้น้ฉบบั 1 
 

 
 

ภาพที ่3.2 ภาพแสดงโลโกต้น้ฉบบั 2 
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3.4.1.3 จัดท างานในโปรแกรม 
                 โปรแกรมท่ีจดัท าคือ โปรแกรม Adobe Illustrator น ารูปเขา้โปรแกรมจดัท าการดราฟในส่วนของ

ค าวา่ mynew ซ่ึงโลโกท่ี้ทางบริษทัตอ้งการเป็นโลโก ้mynewasia จึงท าการสร้างท าวา่ asia ข้ึนมา 
 
 

 
 

ภาพที ่3.3 ภาพแสดงโลโกด้ราฟ 
 

      

 3.4.1.4 วธีิการท าค าว่า Asia 
                   ตวัแรกท่ีเราตอ้งการคือ A จะสังเกตวา่ตวั E นั้นถา้เราน ามากลบัหวัจะไดเ้ป็นตวัเอ A  
 

 
 

        ภาพที ่3.4 ภาพแสดงโลโกด้ราฟสร้างอกัษรตวั A 
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                  ตวัท่ีสองคือ S เทียบความหนา้จากเส้นดา้นขา้งของตวัอกัษร M สังเกตไดว้า่ดา้นบนของทุก
ตวัอกัษรจะเส้นเท่ากนัหมดดา้นบนของตวัจึงเท่ากบัดา้นบนดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่3.5 ภาพแสดงโลโกด้ราฟสร้างอกัษรตวั S 
 

ตวัท่ีสามคือ I เทียบความหนา้จากเส้นดา้นขา้งของตวัอกัษร M 
 

  
 

ภาพที ่3.6 ภาพแสดงโลโกด้ราฟสร้างอกัษรตวั I 
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   3.4.1.5 จัดเรียงค า 
          หลงัจากท่ีท าการดราฟฟอนตต่์างๆแลว้เรียบร้อยน าอกัษรท่ีเราท ามาเรียงใหเ้ป็นค าท่ีเราตอ้งการ 

 
ภาพที ่3.7 ภาพจดัเรียงเรียงโลโก ้Mynewasia 

 

  3.4.2 ตรายาง ( Rubber Stamp ) 

      3.4.2.1 ศึกษาแบบของตรายาง 

                  เน่ืองจากตรายางนั้นมีแบบท่ีหลากหลายขา้พเจา้จึงไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัตราท่ีนิยมใชใ้น
ปัจจุบนั ซ่ึงตรายางจะมีรูปทรง ไดแ้ก่  ส่ีเหล่ียม วงกลม และวงรี เม่ือศึกษาเสร็จเรียบร้อยจึงเร่ิมท าตรายาง 

  3.4.2.2 การออกแบบตรายาง 
                 อยา่งแรกเลยคือเราตอ้งออกแบบวา่เราตอ้งการตรายางแบบไหน ซ่ึงตรายางท่ีขา้พเจา้เลือกคือตรา
ยางแบบส่ีเหล่ียมและวงกลม เพราะวา่สองแบบน้ีเหมาะกบัแบบของโลโกผ้ลิตภณัฑข์องเรา 
                  หลงัจากนั้นน าไฟลโ์ลโกท่ี้เราไดม้าจากการดราฟมาจดัวาง Layout ใหส้วยงามโดยในส่วนของ
ส่ีเหล่ียมทางบริษทัตอ้งการใหมี้ทั้งภาษาไทยค าวา่ “ บริษทั มายนิวเอเชีย จ ากดั ” และภาษาองักฤษค าวา่ 
“Mynewasia Co.,Ltd.” อยูใ่นตรายาง แต่วา่ค าวา่ Co., Ltd. ตวัอกัษรจะตอ้งเหมือนกบัค าวา่ Mynewasia เลย
ท าการดราฟฟอนตเ์หมือนกบัค าวา่ Asia 

3.4.2.3 การท าค าว่า Co., Ltd. 
            อยา่งแรกเลยเปิดโลโกข้ึ้นมาเพื่อเป็นตวัวดัตวัอกัสอนตวัแรกท่ีตอ้งคือตวั C ซ่ึงตวั C สามารถเทียบ
กบัตวั A ได ้จะเห็นไดว้า่ในส่วนของตวัเอจะโคง้พอดีตดัค าไดเ้ป็นตวั C พอดี 
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ภาพที ่3.8 ภาพแสดงการท าตวัอกัษรตวั C 
 

ตวัท่ีสองคือ O ตวัเป็นการน าเอาตวั C อีกตวัมาหมุนกลบัดา้นและทบักนัปรับส่วนเกินใหโ้คง้ตามรูป 
 

 
 

ภาพที ่3.9 ภาพแสดงการท าตวัอกัษรตวั O 
ตวัท่ีสามจุดซ่ึงเป็นการน าตวัโอมาปรับใหทึ้บแลว้ยอ่ลงในส่วนของลูกน ้าก็แค่น าจุดท่ีเราไดม้าเติมหางเท่า
นั้นเองในส่วนของตวั L น าตวัตมัาลบดา้นบนออกก็ไดต้วั L เป็นท่ีเรียบร้อย 
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ภาพที ่3.10 ภาพแสดงการท าตวัอกัษรตวั L 
 

ตวัต่อมาตวั T เทียบกบัเส้นแนวนอนและความหนาของแนวตั้งตวัอกัษร 
 

 
 

ภาพที ่3.11 ภาพแสดงการท าตวัอกัษรตวั T 
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ตวัสุดทา้ยคือตวั D เป็นการน าตวั O มาเติมหางขา้งบนใหไ้ดต้วั D 
 

 
  

ภาพที ่3.12 ภาพแสดงการท าตวัอกัษรตวั D 
 

      3.4.2.4 จัดส่งให้พนักงานทีป่รึกษาตรวจและเลือกแบบ 
                   หลงัจากท่ีออกแบบจดัวางแบบตรายางเพื่อส่งใหพ้นกังานท่ีปรึกษาตรวจแบบและเลือกตรายางท่ี
เหมาะกบัการน ามาใชก้บับริษทัมากท่ีสุด 
 

 
 

    ภาพที ่3.13  ภาพตรายาง 3 แบบ 
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  3.4.3 นามบัตร ( Business Card ) 

            3.4.3.1 ศึกษาหาขนาดของนามบัตรและLayout  
                        หลงัจากท่ีไดรั้บมอบหมายงานใหน้ามบตัรอยา่งแรกคือ ศึกษาคน้ควา้หาขนาดของนามบตัร
และดูแบบนามบตัรตามเวบ็ไซตเ์พื่อเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบใหมี้ความคืดสร้างสรรคม์ากยิง่ข้ึน 

             3.4.3.2 ออกแบบและจัด Layout 
                      การออกแบบนามยงัคงใชค้อนเซ็ปเดิมอยูคื่อ เรียบ หรู และดูดี เนน้ไปทางสีขาว สีเทา และสี
ด า ทางบริษทัตอ้งการใหผู้รั้บนามบตัรนั้นเห็นนามบตัรปุ๊บก็รู้เลยทนัทีวา่อนัน้ีเป็นนามบตัรจากบริษทัเรา
และบริษทัของเราเก่ียวกบัผลิตภณัฑอ์ะไร เลยวางLayout ช่ือ นามสกุล ต าแหน่ง เบอร์โทรเป็นอยา่งแรก
เพื่อใหง่้ายต่อการออกแบบ 
 

 
 

 
 

    ภาพที ่3.14 ภาพนามบตัรแบบท่ี 1 
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ภาพที ่3.15 ภาพนามบตัรแบบท่ี 2 
 
                       ในการออกแบบนามบตัรนั้นสามารถออกแบบไดท้ั้งแนวนอนและแนวตั้งสามารถเลือกได้
ตามใจของผูใ้ชใ้นกรณีของงานท่ีรับงานไม่มีก าหนดวา่ตอ้งการนามบตัรแบบแนวตั้งหรือแนวนอนจึงท าการ
ออกแบบทั้งสองรูปแบบให้พนกังานท่ีปรึกษาพิจารณา 

            3.4.3.3 ออกแบบเสร็จส่งตรวจและแก้ไข 
                        หลงัจากออกแบบและวาง Layout เสร็จเรียบร้อยแลว้ท าการส่ง ตรวจแบบ เลือกแบบและ
แกไ้ขแบบใหต้รงตามตอ้งการมากยิง่ข้ึนจากนั้นทางบริษทัก็ส่งไฟลน์ าไปปร้ินออกมาเป็นนามบตัร 
 

 
 
 

ภาพที ่3.16 ภาพนามบตัรท่ีถูกแกแ้ลว้ 
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3.4.4 แผ่นพบั ( Brochure )  
 

             3.4.4.1 รับมอบหมายงานสอบถามข้อมูล 
                      รับมอบหมายงานท่ีลูกคา้ตอ้งการโดยจะตอ้งสอบถามขอ้มูลอยา่งละเอียดเพื่อใหไ้ดอ้ยา่งท่ี
ลูกคา้ตอ้งการ โดยส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดคือ ขนาดของกระดาษ รูปแบบในการพบั สี จ  านวนหนา้ และความส าคญั
ของเน้ือหาวา่ส่วนไหนท่ีลูกคา้อยากจะมุ่งเนน้ ในงานส่วนน้ีควรใหค้วามส าคญัอยา่งมากเพราะวา่เป็นการ
เร่ิมตน้ในการท างาน 
    

             3.4.4.2 ศึกษาภาพผลติภัณฑ์และข้อมูลทีไ่ด้รับมา 
                      ศึกษาภาพผลิตภณัฑท่ี์มาเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบวา่เราควรจะออกแบบอยา่งไรให้
โดดเด่นและตรงตามท่ีลูกคา้ตอ้งการ จากนั้นศึกษาขอ้มูลท่ีมีมาใหจ้ากลูกคา้เพื่อเรียงล าดบัความส าคญัและ
ยอ่เน้ือหาในแต่ละส่วนเพื่อใหแ้ผน่พบัดูอ่านง่ายและเขา้ถึงผูรั้บไดง่้ายข้ึน 
  

             3.4.4.3 4 การออกแบบ ตัดภาพ วาง Layout  
                         เม่ือเราศึกษาภาพผลิตภณัฑแ์ลว้ก็น ามาออกแบบโดยโจทยคื์อ ตอ้งการแผน่พบัหกหนา้
หลงัจากดูภาพและเลือกภาพแลว้จึงน ากระดาษ A4 มาพบัและดูล าดบัของหนา้กระดาษและวาง Layout 
หลงัจากท่ีเราได ้Layout และภาพแลว้เราท าการใส่เน้ือหาและดูวา่ตรงไหนควรจะใส่สีอยา่งไรใหใ้นแต่ละ
จุดโดดเด่นและน่าสนใจ 
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ภาพที ่3.17 ภาพโบชวัร์ก่อนการแกไ้ขหนา้แรก 
 
 

 
 

ภาพที ่3.18 ภาพโบชวัร์ก่อนการแกไ้ขหนา้หลงั 
 



38 
 

3.4.5 Company Profile 
        

      3.4.5.1 ศึกษารูปแบบและการจัดวางเน้ือหาข้อมูลของ  Company Profile 
                  เน่ืองจาก Company Profile เป็นส่ือท่ีจะส่งใหก้บัทางลูกคา้ดูเพื่อเพิ่มความน่าเช่ือถือใหก้บับริษทั
และส่งผลใหลู้กตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑข์องจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งศึกษาหารูปแบบของ Company Profile 
การจดัเรียงเน้ือหาขอ้มูลหวัขอ้ท่ีควรจะมีอยูใ่น Company Profile เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีครบถว้นอยูใ่น Company 
Profile  

       3.4.5.2 จัดวาง Layout  
                 น ารูปมาวางและจดัวาง Layout ของภาพพร้อมกบัจดัวาง Layout ของ Text ดว้ยเพื่อความง่ายใน
การจดัแต่งสีและการใส่ขอ้ความ 

 
 

ภาพที ่3.19  ภาพวาง Layout ภาพและ Text Company Profile (1)  
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ภาพที ่3.20  ภาพวาง Layout ภาพและ Text Company Profile (2) 
 

 
 

ภาพที ่3.21  ภาพวาง Layout ภาพและ Text Company Profile (3) 



40 
 

 
 

ภาพที ่3.22  ภาพวาง Layout ภาพและ Text Company Profile (4) 
 

 
 

ภาพที ่3.23  ภาพวาง Layout ภาพและ Text Company Profile (5) 
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         3.4.5.3 น าหวัขอ้ต่างๆและขอ้มูลมาใส่ 
                      หลงัจากท่ีวาง Layout แลว้น าหวัขอ้ต่างๆและเน้ือหาท่ีมีใส่ในแต่ละส่วนท่ีไดท้  าการจดัวาง 
Layout เอาไวแ้ลว้ 

 
         3.4.5.4 ส่งตรวจและแกไ้ขค าผดิ 
                    Company Profile จะตอ้งน าส่งออกไปใหลู้กคา้จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีขอ้มูลท่ีถูกตอ้งและการ
สะกดค าท่ีถูกตอ้งหลงังจากท่ีท าเสร็จแลว้ส่งมอบใหพ้นกังานท่ีปรึกษาตวัค าผิดและจดัการแกไ้ขใหเ้รียบร้อย 

3.4.6 Banner 
 

          3.4.6.1 รับมอบหมายให้จัดท า Banner  
                       ผลิตภณัฑข์องเราตอ้งการท าให้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน Banner เลยเป็นส่ืออยา่งหน่ึงท่ีจ าเป็น
อยา่งยิง่ในการโฆษณาผลิตภณัฑเ์พราะเป็นส่ือท่ีเขา้ถึงผูบ้ริโภคไดง่้ายทางบริษทัจึงมอบหมายใหจ้ดัท าโดย
เนน้คอนเซ็ปเดิมเรียบ หรู และดูดีและเน้นใหค้นเห็นแลว้ดึงดูดท าใหค้นอยากกดเขา้มาดูผลิตภณัฑข์องเรา มี
ทั้งหมด 5 ขนาด ขนาดของเบนเนอร์ท่ีตอ้งการคือ 300x250  300x600 320x100 336x280 732x90 

          3.4.6.2 ออกแบบภาพน่ิง 
                      ออกแบบต าแหน่งการวางขอ้มูลโดยเนน้วา่ใหผู้บ้ริโภคเห็นคุณสมบติัไดง่้ายและสนใจใน
ผลิตภณัฑข์องเรา จึงออกแบบใหมี้ปุ่มคลิกเพื่อท่ีจะใหลู้กคา้สนใจ 
 

          3.4.6.3 ส่งตรวจแบบ Layout  
                     น าไฟลท่ี์ออกแบบเสร็จส่งตรวจใหพ้นกังานท่ีปรึกษาดูเพื่อเช็ควา่ Layout ถูกใจหรือไม่เม่ือ
พนกังานท่ีปรึกษาเห็นชอบดว้ยแลว้ก็ท าการออกแบบ Banner  ทั้งเชต  
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         3.4.6.4 น าไฟล์ทีอ่อกแบบเสร็จแล้วมาท าภาพเคล่ือนไหว 
                     เม่ือออกแบบรูปทั้งหมด น ารูปเขา้โปรแกรม Adobe Flash Professional เพื่อท าภาพเคล่ือนไหว
ใหดึ้งดูดความสนใจของผูบ้ริโภค  
  
               1.น าไฟลเ์ขา้โปรแกรมและท าการน าช้ินส่วนของรูปภาพแยกเป็นแต่ละเลเยอร์ โดยการคลิกขวาท่ี
ช้ินส่วน > เลือก Distribute to Layer > เปล่ียนช่ือไฟล ์
 
 
 
 

 
เปลีย่นช่ือ Layer 

ภาพที ่3.24  การแยกเลเยอร์ภาพ 
 

               2.เลือกแท่งทามไลน์สีแดงใหต้รงกบัช่วงระยะท่ีเราตอ้งจากนั้นกด F6 จะมีจุดข้ึนมา > คลิกขวาท่ี
ช่วงเวลาเลือก Classic Tween เพื่อใหภ้าพเล่ือนสมูทยิง่ข้ึน > เล่ือนต าแหน่งภาพมายงัจุดท่ีตอ้งการ 
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ภาพที ่3.25  การเล่ือนต าแหน่งภาพ 
               3.ท าตามขั้นตอนท่ี 2 ไปเร่ือยๆตามเลเยอร์จนเสร็จจากนั้นเซฟและส่งตรวจให้พนกังานท่ีปรึกษา
ตรวจและกลบัมาแลว้แบบเดิมซ ้ าอีกทุกจนครบทั้ง 5 ภาพ 

3.4.7 เส้ือโปโลส าหรับแจกพนักงาน 
        

         3.4.7.1 วาดแบบเส้ือ 
 

 
 

ภาพที ่3.26   ภาพเส้ือโปโล 



44 
 
         3.4.7.2 ใส่สีและรูปแบบลายของเส้ือ 
                     โดยการใช ้Pen Tool การวาดช่วงโคง้ตวัเส้ือเพื่อใส่สีและแบบล าตวัของเส้ือ 
 

 
 

ภาพที ่3.27 ภาพลงสีและแบบเส้ือโปโล 

           3.4.7.3 ใส่โลโก้และตัวอกัษรเพ่ือให้บ่งบอกผลติภัณฑ์ 
 

 
                   

         ภาพที ่3.28   ภาพเส้ือพร้อมลาย 
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3.4.7.3 เปลีย่นสีเส้ือเพ่ือให้พนักงานที่ปรึกษาตรวจและเลือก 
 

 
 

  ภาพที ่3.29   ภาพเส้ือพร้อมลาย 3ลาย 

3.4.7.3 เม่ือเลือกแบบเรียบร้อยส่ังตัดเส้ือและน าแจกพนักงาน 



  
 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
    ในการสร้างส่ือต่างๆเพื่อใหสิ้นคา้ของบริษทัเป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึนมีขั้นตอนและการด าเนินงานดต่างๆดงัน้ี 

          4.1.1 LOGO Mynewasia 
                   โลโกท่ี้ขา้พเจา้ไดจ้ดัท าข้ึนไดน้ าไปใชใ้นงานออกแบบต่างๆ และยงัน าโลโกต้วัน้ีสกรีนลงผา้ใบ
ร่มรถยนต ์Mynewasia เพื่อแสดงความเป็นแบนดข์องสินคา้ 

 
 

ภาพที ่4.1  ภาพ LOGO Mynewasia 
 

 
 

ภาพที ่4.2  ภาพ LOGO Mynewasia บนผลิตภณัฑ์ 
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                4.1.2 ตรายาง (  Rubber Stamp )  
                          ขา้พเจา้ไดจ้ดัท า Layout  ตรายางเพื่อใชใ้นการท าธุรกิจเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์หลงัจากท่ีขา้พเจา้
ออกแบบเรียบร้อยทางบริษทัไดท้  าเลือกแบบและจดัท าตรายางตวัจริงออกมา 
 
 
 

 
 
 

ภาพที ่4.3  ภาพแบบตรายางท่ีไดรั้บเลือก 
 
 

 
 

 
ภาพที ่4.4  ภาพตรายางใชจ้ริง 
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                4.1.3 นามบัตร ( Business Card )  
                          นามบตัรขา้พเจา้จดัวาง Layout เพื่อท่ีจะสามารถใชน้ามบตัรในรูปแบบเดียวกนัหลงัจากท่ี
แกไ้ขปรับปรุงตามท่ีพนกังานท่ีปรึกษาใหค้  าปรึกษาแลว้ดงัภาพท่ี 3.13 แลว้ไดมี้การแกไ้ขผลงานอยูเ่ร่ือยๆ
จึงไดรู้ปแบบนามบตัรดงัน้ี 
 
 

   
 
 

ภาพที ่4.5  แบบนามบตัร 
 
 

             
 
 

ภาพที ่4.6  นามบตัรท่ีใชจ้ริง 
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           4.1.4 แผ่นพบั ( Brochure ) 
                     แผน่พบัมีลูกเล่นคือถา้เปิดหนา้แรกออกมาจะมีรูปรถท่ีเป็นคนัเดียวกนัอยู ่แต่พอเปิดออกมา
ทั้งหมดก็เป็นขอ้มูล และขา้พเจา้ไดน้ าอินโฟกราฟิกเขา้มาช่วยในการกระชบัเน้ือหาขอ้มูลใหดู้ง่ายต่ออ่าน
ดว้ย 
 

 
 

ภาพที ่4.7  ภาพแผน่พบั 
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           4.1.5 Company Profile 
                    เนน้ออกแบบให้สอดคลอ้งกบัแผน่พบัมาท่ีสุดและเน้ือหาไปในทางเดียวกนัแต่ Company 
Profile จะใหมี้เน้ือหาเยอะกวา่และไม่จ  ากดัจ านวนหนา้หลงัจากท่ีออกแบบมีการแกไ้ขและเพิ่มหนา้ 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที ่4.8 ภาพ Company Profile (1) 
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ภาพที ่4.9 ภาพ Company Profile (2) 
 
 

 
 
 

ภาพที ่4.10 ภาพ Company Profile (3) 
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ภาพที ่4.11 ภาพ Company Profile (4) 
 

 
 

ภาพที ่4.12 ภาพ Company Profile (5) 
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ภาพที ่4.13 ภาพ Company Profile (6) 
 

  
 

ภาพที ่4.14 ภาพ Company Profile (7) 
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           4.1.6 Banner 
                    แบนเนอร์เนน้ใหค้นสะดุดเห็นแลว้อยากกดเขา้มาชมผลิตภณัฑแ์ละภาพทั้งเชตจะตอ้งมีความ
คลา้ยคลึงกนัเพื่อใหเ้ห็นแลว้รู้วา่เป็นผลิตภณัฑข์องเราและลงโฆษณาของกูเก้ิล 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.15   ภาพ Banner ขนาด 300 x 250 
 

 
 

ภาพที ่4.16 ภาพ Banner ขนาด 336 x 220 
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ภาพที ่4.17   ภาพ Banner ขนาด 320 x 100 
 

 
 

ภาพที ่4.18   ภาพ Banner ขนาด 300 x 600 
 

 
 

ภาพที ่4.19   ภาพ Banner ขนาด 732 x 90 
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         4.1.7 เส้ือส าหรับพนักงาน 
                   เน่ืองจากผลิตภณัฑ ์Mynewasia ยงัไม่เป็นท่ีรู้จกัจึงตอ้งท าใหค้นเห็นเส้ือแลว้คุน้หูมากยิง่ข้ึน 
ขณะน้ีเส้ือก าลงัเตรียมสั่งและแจกพนกังาน 

 
 

ภาพที ่4.20   ภาพเส้ือ 
   

4.2 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏบิตัิงานหรือการจัดท าโครงงาน  
 
         หลงัจากท่ีสร้างส่ือโฆษณาแล้วผลท่ีไดน้ั้นค่อนขา้งท่ีจะตรงกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการ
ปฎิบติังาน การออกแบบท าให้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึนและขา้พเจา้เองไดฝึ้กการใชโ้ปรแกรมและอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น
ไดอี้กทั้งความรู้ทั้งหมดท่ีเล่าเรียนมาเป็นตวัช่วยสนบัสนุนในการท าโครงงานคร้ังน้ี  

 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
          จากการปฎิบติังานท าให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้ในดา้นการตลาด การวางแผน รวมไปถึงการตลาดออนไลน์ 
การใชสี้ในการออกแบบ การจดัวาง Layout ใหส้วยงามเพื่อใหผู้บ้ริโภคเห็นแลว้อ่านเขา้ใจง่าย อยากท่ีจะซ้ือ
สินคา้ เพื่อเพิ่มมูลค่าของสินคา้อีกดว้ย และขา้พเจา้ยงัพฒันาการใช้โปรแกรมไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทั้งยงัท าให้
มายนิวเอเชียเป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึนผา่นส่ือต่างๆ และท าใหไ้ดเ้รียนรู้เก่ียวกบัการด าเนินงานร่วมกบัผูอ่ื้น  
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
          ปัญหาคือการออกแบบไม่ค่อยตรงตามท่ีตอ้งการจึงท าใหมี้การแกห้ลายคร้ัง แนวทางการแกไ้ขคือ
สังเกตความตอ้งในการออกแบบวา่ตอ้งการรูปแบบการจดัวาง Layout และรูปภาพอยา่งไร 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
            5.3.1 ตอ้งขยนัและหาแนวทางใหม่ในการคิดไอเดียเพื่อออกแบบ  
            5.3.2 ตรวจค าผดิในการพิมพเ์พราะวา่ถา้สั่งแลว้จะท าใหเ้กิดความเสียหายได ้
            5.3.3 ฝึกการใชคี้ยล์ดัของโปรแกรมเพื่อใหท้  างานรวดเร็วยิง่ข้ึนตวัอยา่งท่ีจ  าเป็นคือ 
                    การคดัลอก                            =   Ctrl + C  
                    Undo                                     =    Ctrl + Z 
                    Redo                                     =     Shift + Ctrl + Z      
                    ซูมเขา้                                    =   Ctrl + = 
                    ซูมออก                                  =   Ctrl + - 
                    การวาง                                   =  Ctrl + V 
                    ลูกศรด าส าหรับเลือก             =   V 
                    Pen Tool                                =    P 
                    เคร่ืองมือดูดสี                        =    I 
                    Save File                               =   Ctrl + S 
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ภาคผนวก ก.  
แบบฟอร์มรายงานสหกจิประจ าสัปดาห์ 
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ภาคผนวก ข.  
งานทีป่ฎบิัติทัว่ไป 

 



80 
 

 

 

 

 
โบชัวร์อายฟลตี 
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ป้ายมอบของให้โรงพยาบาล 
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ภาพโปรไฟล์ใน Social 
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ภาพหน้าปก Facebook 

 

 
 

ตารางเปรียบเทียบยี่ห้อ 
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ประวตัผิู้จดัท าโครงงาน 

 
 

ช่ือ – สกุล      นางสาวดลรวยี ์ศิริวชิญว์ฒันา   
 

วนั เดือน ปีเกดิ 1 พฤษภาคม 2539  
 

ประวตัิการศึกษา  
  

ระดบัประถมศึกษา  โรงเรียนเซนตเ์ทเรซา   
      
ระดบัมธัยมศึกษา   โรงเรียนมาเรียลยั  
     
ระดบัอุดมศึกษา     คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย  
                                สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 

     
ทุนการศึกษา ทุนการศึกษา กยศ.  

 

ประวตัิการฝึกอบรม Seminar at The Monk Studios 
    Rabbit Character Design Contest   

    Roleplay Workshop 
 
ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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