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บทสรุป 

 ในการปฏิบัติงานสหกิจ ณ บริษัท อีสท์ อินโนเวชั่น จ ากัด เป็นเวลา 4 เดือน ข้าพเจ้าได้รับ
มอบหมายให้ท าเวบ็ไซต์เพื่อน าเสนอผลิตภณัฑ์และสามารถซ้ือสินคา้ได ้ซ่ึงรูปแบบของเวบ็ไซตเ์ป็นแบบ
หนา้เดียวและมีหนา้ซ้ือผลิตภณัฑ ์ขา้พเจา้จึงท าการศึกษาการท าเวบ็ไซตแ์ละท าการศึกษาการท าใหเ้วบ็ไซตมี์
ความน่าสนใจและสามารถใชง้านไดจ้ริง 
 ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการฝึกสหกิจคร้ังน้ี ท าให้ขา้พเจา้ไดน้ าความรู้จากการท่ีเรียนมาไดม้าใชง้าน
จริง ไดเ้รียนรู้ศึกษาความรู้ดา้นใหม่ ๆ ของการท ากราฟิกและอีกหลาย ๆ เร่ืองท่ีขา้พเจา้ไม่เคยรู้มาก่อน ได้
พบเจอกบัปัญหาจากการท างานท่ีแทจ้ริง ไดฝึ้กความรับผดิชอบและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ซ่ึง 
นบัเป็นประโยชน์อยา่งมากในการพฒันาตนเองเพื่อการท างานจริงในอนาคต  
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Summary 

 In co-operation at East Innovation Co., Ltd. for 4  months, I was assigned to create a website to 

offer and to buy products. The template of the site is one-page and there is a purchase page. I learn the site 

and learn to create the site interesting and practical. 

 The benefit of this training is that I can apply the knowledge of my study to work. I brought the 
knowledge from the study use for work. I learned new knowledge of graphics and many things that I did 
not know before. I have encountered problems with the actual work. This is very useful for self-
development in the future. 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 ช่ือสถานท่ีประกอบการ : บริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ จ  ากดั 

    East Innovation Co., Ltd. 
 ท่ีตั้งสถานประกอบการ : เลขท่ี 6 ซ.อ่อนนุช 74/1 แยก 1 แขวงประเวศ เขตประเวศ กทม. 10250 
 โทรศพัท ์: 02-052 4466 
 โทรสาร : 02-322 3926 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพที ่1.1 ภาพแสดงสถานท่ีตั้ง บริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ จ ากดั       ภาพที ่1.2 ภาพแสดงบริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ จ ากดั 

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ จ  ากดั เป็นบริษทัเก่ียวกบั GPS ติดรถยนตอี์กทั้งยงัจดัจ าหน่ายเคร่ืองรูด

บตัรติดรถยนต ์ส าหรับการเช็คช่ือคนขบั ในขณะท่ีขา้พเจา้เขา้ไปท างาน ทางบริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ 
จ  ากดั ไดท้  าการเปิดบริษทั มายนิวเอเชีย จ ากดั ข้ึน ซ่ึงท าการขายร่มกนัแดดรถยนตอ์ตัโนมติั และขา้พเจา้
ไดท้  ากราฟิกใหก้บับริษทั มายนิวเอเชีย จ ากดัน้ี 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1.3 ภาพแสดงแผนผงัองคก์ร 
 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจคือ ต าแหน่ง Graphic Design ซ่ึงท างานใน
ส่วนของการออกแบบกราฟิกต่าง ๆ เช่น แบนเนอร์สินคา้ ท ารูปภาพและวดีิโอลง Social หรือการท าเวบ็ไซต ์
เป็นตน้ 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 พนกังานท่ีปรึกษา : คุณโอฬาร กลองชิต 
 ต าแหน่ง : Business Development Director 
 โทรศพัท ์: 087 483 4444 
 E - Mail: Oran@eastinnovation.com  
  

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 ปฏิบติัสหกิจเป็นเวลา 4 เดือน ตั้งแต่วนัท่ี 29 มิถุนายน 2560 ถึงวนัท่ี 29 กนัยายน 2560 
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1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 เน่ืองจากในปัจจุบนั การท่ีเราจะท าสินคา้ใดสินคา้หน่ึง ก็ตอ้งใชส่ื้อเขา้มาเพื่อท าใหสิ้นคา้ของเรา
เป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน ไม่วา่จะเป็นแบนเนอร์ โปสเตอร์ หรือส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆ ก็ลว้นแลว้แต่ส าคญัต่อการ
โฆษณาสินคา้ทั้งนั้น อีกทั้งเทคโนโลยท่ีีกา้วหนา้ข้ึนเร่ือย ๆ การซ้ือสินคา้ก็ท าไดส้ะดวกมากข้ึน และเวบ็ไซต์
ก็เป็นตวัเลือกหน่ึงในเลือกซ้ือสินคา้ผา่นทางอินเทอร์เน็ต โครงงานน้ีเป็นส่วนหน่ึงท่ีจะท าใหสิ้นคา้เป็นท่ี
รู้จกัมากยิง่ข้ึน และเป็นช่องทางหน่ึงในการน าเสนอรวมถึงการซ้ือสินคา้ดว้ย 
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อใหสิ้นคา้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน 
2. เพื่อใหส้ามารถน าเสนอสินคา้ผา่นทางเวบ็ไซตไ์ด ้
3. เพื่อพฒันาและไดแ้สดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค์ 
4. เพื่อใหน้กัศึกษาไดศึ้กษา คน้ควา้ และแกปั้ญหาจากการท างาน 
5. เพื่อใหน้กัศึกษาไดเ้รียนรู้ประสบการณ์ท างานท่ีแทจ้ริง 
6. เพื่อรู้จกัการวางแผนท างานอยา่งเป็นระบบ และฝึกความรับผดิชอบมากยิง่ข้ึน 
7. เพื่อพฒันาทกัษะการท างานของนกัศึกษา 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. สินคา้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึนโดยผา่นทางเวบ็ไซต ์
2. สามารถพฒันาทกัษะและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาได ้
3. นกัศึกษาสามารถแกไ้ขปัญหาจากการท างานได ้
4. นกัศึกษาสามารถน าทกัษะท่ีไดรั้บจากการฝึกสหกิจไปปรับใชใ้นงานต่อ ๆ ไปได ้

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 Portable car umbrella = ร่มกนัแดดรถยนตอ์ตัโนมติั  

 
 



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้น

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ช้
และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
2.1.1 โปรแกรม Adobe Illustrator 
 โปรแกรมพื้นฐานในการออกแบบท่ีนกัออกแบบทุกคนตอ้งเรียนรู้ในการสร้างงานกราฟิกมี 2 ชนิด 
คือโปรแกรมประเภทวาดภาพ และโปรแกรมประเภทตกแต่งภาพ  
 Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ 
Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดบัสากลสามารถ
ท างานออกแบบต่างๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการ
สร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.1 ภาพแสดงโปรแกรม Adobe Illustrator 
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ภาพที ่2.2 ภาพแสดงเคร่ืองมือโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

1) Selection tool เคร่ืองมือกลุ่มน้ีวา่ดว้ยเร่ืองการเลือกวตัถุ ประกอบไปดว้ย 
Selection tool ใชเ้ลือกวตัถุทั้งช้ิน 
Direct-selection tool ใชเ้ลือก points หรือ path ของวตัถุ (กดคีย ์Alt) 
Magic wand tool เป็นเคร่ืองมือใหม่ ใชเ้ลือกวตัถุท่ีมีสีเดียวกนั การใชง้านเหมือนใน    

 Photoshop (กดคีย ์Alt และ Shift) 
Lasso tool ใชเ้ลือกโดยการคลิกเมาส์ Drag การใชง้านเหมือนใน Photoshop (กด 

     คีย ์Alt และ Shift) 
2) Create tool เคร่ืองมือกลุ่มน้ีวา่ดว้ยการสร้าง objects ไม่วา่จะเป็นเส้น รูปทรงต่างๆ และ

ตวัหนงัสือ 
Pen tool สร้างเส้น path อยา่งแม่นย  า โดยการใชแ้ขน มีผลท าให ้object มีจุดนอ้ย-นอ้ยมาก  

 ส่วนเคร่ืองมือยอ่ยจะเอาไวใ้ชป้รับแต่ง curved ไม่วา่จะเป็นการเพิ่มจุด ลบจุด หกั 
 แขนของแกนเส้นสัมผสั (กดคีย ์Alt) 

Type tool ใชพ้ิมพต์วัหนงัสือ ขอ้ความต่างๆ ส่วนเคร่ืองมือยอ่ย ก็ง่ายๆตามรูป ใชพ้ิมพ ์
ตวัหนงัสือใหอ้ยูใ่นกรอบหรือ ท าตวัอกัษรวิง่ตาม paths  

Line segment tool ไวล้ากเส้นตรง ในรายละเอียดของเคร่ืองมือยอ่ย เช่นไวท้  าขดกน้หอย  
ท า grid ของตารางหมากรุก grid แบบใยแมงมุม 
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Basic shape tool เอาไวว้าดรูปทรงพื้นฐาน 3-4-หลายเหล่ียม แลวงกลม shape รูปดาว แต่ 
ท่ีเด่นท่ีสุดคือ flare tool ใชส้ร้างเอฟเฟค lens-flare (กดคีย ์Alt หรือ Shift และ Alt 
+ Shift) 

Paintbrush tool แปรงท่ีเอาไวส้ร้างเส้น path โดยการ drag เมาส์ลากอยา่งอิสสระ สามารถ 
ใช ้brush แบบพิเศษ (กดคีย ์Alt) 

Pencil tool จะคลา้ยๆ paintbrush tool แต่จะมีเคร่ืองมือยอ่ยใหเ้รียกใชใ้นการแกไ้ขเส้น ซ่ึง 
จะช่วยในการปรับแต่งแกไ้ข และท าใหง้านดูดี+เร็วข้ึน (กดคีย ์Alt) 

3) Transform tool เคร่ืองมือกลุ่มน้ีใชใ้นการปรับแต่งรูปทรงของวตัถุ ไม่วา่จะเป็นหมุน เอียง บิด 
กลบัดา้น ยอ่ ขยาย นอกจากน้ียงัมีเอฟเฟคต่างๆดว้ย 

Rotate tool ใชใ้นการหมุนวตัถุ โดยการก าหนดจุดหมุนก่อนแลว้จึงท าการหมุน ซ่ึง 
สามารถก าหนดไดว้า่ตอ้งการหมุนก่ีองศา (กดคีย ์Alt) 

Reflect tool ใชใ้นการกลบัดา้นของวตัถุ (กดคีย ์Alt) 
Twist tool ใชใ้นการบิดวตัถุ โดยการก าหนดจุดก่อนแลว้จึงท าการบิด ซ่ึงสามารถก าหนด 

ไดว้า่ตอ้งการบิดมากนอ้ย (กดคีย ์Alt) 
Scale tool ปรับยอ่ขยายวตัถุ (กดคีย ์Alt และ Shift) 
Shear tool ใชเ้อียงวตัถุ (กดคีย ์Alt) 
Reshape tool ใชเ้พิ่มจุด และดึงยดืวตัถุ 
The warp tool ใชโ้นม้วตัถุใหบิ้ดเบ้ียว (กดคีย ์Alt หรือ Shift และAlt + Shift) 
Twirl tool ท าใหว้ตัถุบิดตามจุดท่ีก าหนด (กดคีย ์Alt หรือ Shift และAlt + Shift) 
Pucker tool ดึงดูดจุดให้เขา้สู่จุดศูนยก์ลาง (กดคีย ์Alt หรือ Shift และAlt + Shift) 
Bloat tool ท าให้วตัถุแบออก (กดคีย ์Alt หรือ Shift และ Alt + Shift) 
Scallop tool ดึงวตัถุใหเ้ขา้ศูนยก์ลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั (กดคีย ์Alt หรือShift และ Alt  

+ Shift) 
Crystallize tool ขยายวตัถุใหอ้อกจากศูนยก์ลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั (กด 

คีย ์Alt หรือ Shift และ Alt + Shift) 
Wrinkle tool สร้างคล่ืนใหว้ตัถุ (กดคีย ์Alt หรือ Shift และ Alt + Shift) 
Free transform tool ยอ่ ขยาย หมุน เอียง วตัถุ โดยอิสระ 
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4) Special tool เป็นเคร่ืองมือใหม่ท่ีจดัการเก่ียวกะ Symbol และ graph 
Symbol tool ใชจ้ดัการเก่ียวกบั symbol ซ่ึงมีเคร่ืองมือยอ่ย (กดคีย ์Alt) 
Graph tool ใชส้ร้าง graph ในรูปแบบต่างๆ (กดคีย ์Alt หรือ Shift และ Alt + Shift) 

5) Paint color tool เป็นกลุ่มเคร่ืองมือท่ีใชจ้ดัการเร่ืองของสี 
Mesh tool เป็นเคร่ืองมือท่ีใชส้ร้าง point และมีแกนในการควบคุม (กดคีย ์Alt และ Shift) 
Gradient tool เคร่ืองมือไล่ระดบัสี ซ่ึงมีการไล่ระดบัอยูด่ว้ยกนั 2 แบบ คือ 

Linear และ Radial ใชก้ารลากจากจุดเร่ิมตน้ และ ส้ินสุดท่ีจุดปล่อยเมาส์ ในการ 
ควบคุมการไล่ระดบัของสี (กดคีย ์Shift) 

Eyedropper tool หลอดดูดสี ใช ้copy สีของวตัถุ สามารก าหนดไดด้ว้ยวา่ 
จะ copy ลกัษณะอยา่งไร อะไรบา้ง (กดคีย ์Alt และ Alt + Shift) 

Paint bucket tool ส่วนใหญ่จะใชค้วบคู่กบั eyedropper tool โดยใชเ้ทสีลงบนวตัถุ (กด 
คีย ์Alt) 

Measure tool เคร่ืองมือวดัขนาด (กดคีย ์Shift) 
Blend tool เคร่ืองมือไล่ระดบัการเปล่ียนรูปร่างและสี สามารถควบคุมการไล่ระดบั 

ได ้3 ชนิด 
Auto trace tool ใชใ้นการ trace จากภาพตน้ฉบบัท่ีเป็น bitmap ไปเป็นVector 

6) View tool กลุ่มเคร่ืองมือกลุ่มน้ีจะเนน้ท่ีมุมมองเป็นหลกั 
Slice tool ใชเ้ก่ียวกบัการตดัแบ่งภาพออกเป็นส่วนๆ ใชใ้นงานเวบ็ไซต ์
Scissors tool ใชค้ลิกบริเวณ outline ของวตัถุเพื่อก าหนดจุดตดั 2 จุดเพื่อแยกวตัถุออกจาก 

กนั (กดคีย ์Alt) 
Knife tool ใช ้drag ลากผา่นวตัถุเพื่อแยกวตัถุออกจากกนัเป็น 2 ส่วน โดยจะท าการ close  

path ใหเ้ราโดยอตัโนมติั (กดคีย ์Alt) 
Hand tool ใชเ้ล่ือนดูบริเวณพื้นท่ีการท างานบนหนา้จอ (กดคีย ์Spacebar) 
Page tool ใชก้ าหนด print size 
Zoom tool ใชย้อ่ และ ขยายพื้นท่ีการท างาน (กดคีย ์Ctrl + Spacebar และ 

Ctrl + Alt + Spacebar) 
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2.1.2 โปรแกรม Adobe Photoshop 

Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟิก ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธ์ิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย อีกทั้งยงัสามารถ retouching 
ตกแต่งภาพและสร้างภาพ เราสามารถน าโปรแกรม Photoshop ในการแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆใหก้บั
ภาพและตวัหนงัสือ การท าภาพขาวด าและการท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพต่างๆ มารวมกนั การ
Retouch ตกแต่งภาพ เป็นตน้ นอกจากน้ีแลว้ โปรแกรม Photoshop ยงัเป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพ
อยา่งมืออาชีพโดยเฉพาะนกัออกแบบในทุกวงการยอ่มรู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี โปรแกรม Photoshop เป็น
โปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพื่อสนบัสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ ์งานวิดีทศัน์ งานน าเสนอ งาน
มลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะประกอบดว้ย
โปรแกรมสองตวัไดแ้ก่ Photoshop และ Image Ready การท่ีจะใชง้านโปรแกรม Photoshop คุณตอ้งมีเคร่ือง
ท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมีหน่วยความจ าท่ีเพียงพอ 

งานท่ีเหมาะสมกบัการใชง้านโปรแกรม Photoshop CS6 มีหลากหลายมา แลว้แต่ความตอ้งการของ
ผูอ้อกแบบเช่น งานรีทชัภาพ งานอาร์ทเวิรค ์งานโปสเตอร์ โปรชวัร์ แบนเนอร์ เป็นตน้ 
 

 
 

ภาพที ่2.3 ภาพแสดงโปรแกรม Adobe Photoshop 
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2.1.3 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
         เป็นซอฟแวร์โปรแกรมท่ีใชใ้นงานตดัต่อวิดีโอและบนัทึกตดัต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด สามารถผลิตผล
งานไดใ้นระดบัมืออาชีพ จนถึงการน าไปออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์ (Broadcasting System) มีการ
ท างานท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้นมากนกั สามารถจบัภาพและเสียงมาวาง (Drag & Drop) ลงบนไทมไ์ลน์ (Time 
line) เคล่ือนยา้ยไดอิ้สระโดยไม่จ  ากดัจ านวนคร้ัง และไม่มีการสูญเสียของสัญญาณภาพและเสียง เพียงผูผ้ลิต
รายการ ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกบัความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น 
         Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรม ท่ีใชต้ดัต่อภาพ ทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงเป็น รวมไปถึง
วดีิโอ แมก้ระทัง่การท างาน เก่ียวกบัเสียง ขอ้ความ หรือหากมีขอ้มูลรูปภาพจากกลอ้ง ดิจิตอลอยูแ่ลว้ก็
สามารถน าภาพท่ีไดถ่้ายไวม้าตดัต่อ เพื่อสร้างเป็นภาพยนตร์ส าหรับส่วนตวัได ้ความสามารถในการปรับ
และตรวจสอบค่าสี โทนสี ความสวา่งและแสงเงา ของไฟลว์ดิีโอไดม้ากข้ึน โดยสามารถแทนท่ีค่าสีแลว้
เปรียบเทียบกบัไฟลเ์ดิมไดใ้นหนา้ต่างเดียวกนั และยงัสามารถตดัต่อเก่ียวกบัระบบเสียงไดม้ากข้ึนAdobe 
Premiere Pro เพิ่มขีดความสามารถในการสร้างเอฟเฟครูปแบบต่าง ๆใหก้บัเสียง อีกทั้งยงัเพิ่มการปรับแต่ง
เสียง ในระบบ 5.1 Channel นอกจากนั้นยงัสามารถสร้างเสียงคุณภาพสูงไดด้ว้ย Audio Mixer 

สนบัสนุนการท างานบนมาตรฐานอุตสาหกรรมอ่ืน ๆ Adobe Premiere Pro สามารถผลิตงานคุณภาพสูงไดดี้ 
ไม่วา่จะเป็นการสร้างไฟลคุ์ณภาพ เช่น MPEG2 หรือแปลงไฟลใ์หไ้ดรู้ปแบบส่ือวดิีโอท่ี
หลากหลาย คุณสมบติัต่างๆ 

         การท างานแบบ Real-Time Adobe Premiere Pro ไดเ้พิ่มความสามารถในการตดัต่อแบบReal-
Time กล่าวคือ สามารถตดัต่อ ตกแต่งและดูผลงานท่ีสร้าง ไดท้นัทีโดยท่ีไม่ตอ้งท าการ Render ก่อน ไม่วา่จะ
ใส่ Transition การท า Motion Path หรือการท าเอฟเฟคต่างๆ ก็ตามเราสามารถดูผลการปรับแต่งไดท่ี้หนา้จอ
แสดงผลควบคู่กบัการตดัต่อพร้อมกนัได ้และสามารถท างานไดห้ลาย Sequence บน
หนา้ต่าง Timeline เดียว Adobe Premiere Pro เปิดโอกาสใหเ้ราตดัต่องานท่ีซบัซอ้นไดม้ากข้ึน โดยสามารถ
เพิ่ม Sequence และยงัท างานไดอ้ยา่งไม่จ  ากดับนหนา้ต่าง Timeline เพื่อใหส้ามารถเปรียบเทียบรูปแบบของ
งานตดัต่อแต่ละช้ินงานไดท้นัที โดยไม่ตอ้งสร้าง Project ใหม่หรือเปิด Project อ่ืน ๆ ข้ึนมาใหยุ้ง่ยาก  มี
ระบบปรับแต่งสีสันของไฟลว์ดีิโออยา่งมือโปร Adobe Premiere Pro ขยายเช่น การแปลงไฟล ์ใหไ้ดรู้ปแบบ
ส่ือวดิีโอท่ีหลากหลาย เช่น การแปลงไฟลเ์ป็น DV, DVD, CD, VCD, SVCD เป็นตน้ นอกจากนั้นยงั
สามารถท างานกบัไฟลภ์าพน่ิงและภาพต่อเน่ือง ได ้เช่น TIFF , TIFF Sequence, PCX,Al Sequence เป็นตน้ 

 

Adobe Premiere Pro จะประกอบไปดว้ยส่วนต่างๆ ดงัน้ี 

ส่วนแรก คือ ส่วนทีใชใ้นการแสดงไฟลว์ดีีโอต่างๆ ท่ีเราท าการ Import เขา้มา เพื่อใชใ้นการตดัต่อ 
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ส่วนท่ีสองคือ หนา้จอ Monitor 

ส่วนท่ีสามคือ หนา้จอ แสดงสถานะของคลิปวดีีโอ 

ส่วนท่ีส่ี คือ Time Line ใชส้ าหรับการตดัต่อ แกไ้ข ดดัแปลงวดีีโอของเรา โดยเราตอ้งน าคลิปลงไป
ใส่ใน Time Line เพื่อท าการแกไ้ข 

ส่วนท่ีหา้ คือ หนา้จอแสดงระดบัเสียงและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการตดัต่อวดีีโอ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่2.4 ภาพแสดงโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 

การน าคลปิวดีีโอเข้ามาเพ่ือการใช้งาน 
โปรแกรม Adobe Premiere Pro สามารถรองรับการใชง้านของฟอร์แมตวดีีโอไดห้ลากหลาย

ประเภทของคลิป ประกอบไปดว้ย 
 1. คลิปวดีีโอ เป็นคลิปท่ีมีการเคล่ือนไหวและเสียงรวมกนั  
 2. คลิปเสียง เป็นคลิปท่ีมีแต่เสียงอยา่งเดียว  
 3. คลิปภาพ หรือเป็นรูปภาพน่ิงท่ีเราตอ้งการน ามาใชใ้นการตดัต่อเพื่อเพิ่มสีสันใหช้ิ้นงานของเรา 
การน าคลิปวดีีโอเขา้มาใชใ้นโปรแกรม Adobe Premiere Pro สามารถท าไดโ้ดยการ Import File เขา้มา โดย
ท่ีเราสามารถน าคลิปวีดีโอ, คลิปเสียง, คลิปรูปภาพก็ได ้
การแทรกคลปิต่าง ๆ ลงบน Time line 

1 

2 3 

4 

5 
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เม่ือเราไดท้  าการ Capture VDO เสร็จเรียบร้อยแลว้ หรือวา่ เราไดเ้ตรียมคลิปวดีีโอไวเ้รียบร้อยแลว้ 
จึงจ าเป็นตอ้งมีการน าคลิปเหล่านั้นมาท าการตดัต่อเรียบเรียงใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีเราตอ้งการ การน าคลิปมาใชต้ดั
ต่อนั้นเราจ าเป็นตอ้งท าการตดัต่อบน Time Line  การน าคลิปวดีีโอเขา้มาใชง้านเราสามารถท าไดโ้ดย ไป
ท่ีPanel Project ใหค้ลิกเมาส์ท่ีคลิปคา้งไว ้แลว้ลากคลิปไปปล่อยยงั Panel Time Line ดงัรูป 

 

การสร้างไตเติล้ (Title) 

ไตเต้ิล (Title) เป็นตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบในภาพยนตร์ เพื่อส่ือถึงรายละเอียดของภาพยนตร์นั้นๆ 
เช่น ช่ือเร่ืองผูส้ร้าง นกัแสดง เป็นตน้ ไตเต้ิลเป็นเหมือนคลิปวดีีโอคลิปหน่ึง ซ่ึงเม่ือการสร้างไตเต้ิลข้ึน
มาแลว้การใชง้านคลา้ยกนักบัการใชง้านคลิปวดีีโอ 

 

การ Export เพ่ือเผยแพร่ไฟล์วดีีโอ 

เม่ือเราท าการตดัต่อทั้งหมดใน Project เรียบร้อยแลว้นั้น เราจะยงัไม่ไดไ้ฟลว์ดีีโอท่ีสมบูรณ์แบบ 
คือ ยงัไม่สามารถน าออกไปเผยแพร่หรือใชแ้สดงดว้ยโปรแกรมเล่นภาพยนตร์ต่างๆ ได ้ดงันั้นเราจึงตอ้งท า
การ Export งานของเราเสียก่อน เพื่อใหโ้ปรแกรม Premiere Pro แปลงไฟล ์Project งานเป็นไฟลว์ดีีโอท่ี
สามารถน าไปเผยแพร่ไดจ้ริง 

ในโปรแกรม Premiere Pro เราสามารถ Export งานไดห้ลายรูปแบบและหลายวธีิดงัน้ี 

 - Movie Export Project เป็นไฟลว์ดีีโอ 
 - Audio Export Project เป็นไฟลเ์สียง 
 - Frame Export Projectเป็นไฟลภ์าพ 

โดยแต่ละรูปแบบนั้นจะมีลกัษณะของไฟลท่ี์หลากหลายแตกต่างกนัออกไป สาเหตุท่ีตอ้งมีการ
Export เป็นไฟลห์ลายรูปแบบวดีีโอนั้น เน่ืองจากจุดประสงคข์องการท างานของแต่ล่ะคนแตกต่างกนั
ออกไป บางคนอาจตอ้งการไฟลง์านเป็นไฟลว์ดีีโอ บางคนตอ้งการเพียงภาพบางภาพจากวดีีโอ  

 
การ Export ไฟล์วดีีโอ 

โดยปกติแลว้โปรแกรม Premiere Pro จะตั้งค่าไฟลม์าตรฐานของการ Export วีดีโอไวใ้หเ้ป็น
Microsoft DV AVI ไวเ้รียบร้อยแลว้ ดงันั้นเราจะสามารถท าการ Export ไฟลว์ดีีโอไดเ้ลย 
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2.1.4 โปรแกรม Adobe Audition  

โปรแกรม Audition เป็นโปรแกรมท่ีใช ้ส าหรับการแกไ้ขไฟลเ์สียงท่ีมีประสิทธิภาพสูง มา พร้อม
กบัเคร่ืองมือท่ีใหค้วามถูกตอ้งแม่นย  าสามารถความคุมคุณภาพเสียงท่ีออกมา และสามารถ ท างานร่วมกบั
ซอฟทแ์วร์ระดบัมืออ าชีพอ่ืน ๆ ของ Adobe ไดอ้ยา่งลงตวั ไม่วา่เป็นโปรแกรม Adobe Premiere Pro และ 
Adobe Affects เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.5 ภาพแสดงโปรแกรม Adobe Audition 
 

Adobe Audition ส ามารถสร้างสรรคผ์ลงานเป็นไฟล์ เสียงท่ีมีคุณภาพในระดบัมืออ าชีพดว้ยตนเอง 
เม่ือท าเสร็จแลว้ยงัส ามารถบนัทึกลงแผน่ซีดี หรือแผน่ดีว ีดีและส่ืออ่ืนไดอ้ยา่งมากมาย โปรแกรม Adobe 
Audition มีหนา้ต่างหลกั ๆ 3 หนา้ต่างดว้ยกนัคือ Edit View, Multitrack View, CD View  

Edit View ใชใ้นการปรับแต่งแกไ้ขรูปคล่ืนเสียงท่ีมีลกัษณะเป็นรูปคล่ืนเดียว เช่น จะใช ้Edit View 
ใน ขั้นตอนการใส่เอฟเฟค หรือการลบบางส่วนของคลิปทิ้งไป ซ่ึงการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ของไฟลเ์สียงใน 
Edit View จะท าใหไ้ฟลเ์สียงคลิปตน้ฉบบัเปล่ียนไปดว้ย เรียกวา่ Destructive ไม่วา่จะเป็นการ ใส่เอฟเฟค
เพื่อการตดั ก็เป็นการเปล่ียนแปลงไฟลต์น้ฉบบัทนัที ถ ้ามีการบนัทึกไฟลเ์กิดข้ึน 

Multitrack View เป็นการปรับแต่งไฟลเ์สียงแบบ Non-Destructive คือไฟลเ์สียงตน้ฉบบัจะคงเดิม 
เป็น หนา้ต่างท่ีท าการจดัการไฟลเ์สียงแบบทีละไฟลห์รือหลาย ๆ ไฟลเ์สียงพร้อมกนั  
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CD View เป็นหนา้ต่างท่ีท าหนา้ท่ีน าไฟลเ์สียงใด ๆ ก็ไดท่ี้ Windows รองรับน าเขา้มา ใน CD View 
ส่ิงหน่ึงท่ีควรตอ้งจ า คือรูปแบบไฟลเ์สียงมาตรฐานส าหรับ Audio CD ไม่ถูกบีบอดั Sampling Rate 44.1 
KHz , 16Bit เม่ือน าไฟลเ์สียงท่ีมีรูปแบบอ่ืนเขา้มาใน Tracklist CD View โปรแกรมจะจดัการ แปลงไฟลใ์ห้
โดยอตัโนมติั และสามารถเขียนไฟลน์ั้นใหอ้ยูใ่นรูปแบบมาตรฐานของ Audio CD  

 
การน าไฟล์เสียงเข้า ( Import File)  

โปรแกรม Adobe Audition 2 สามารถ Import File เสียงไดห้ลาย ฟอร์แมต อยา่งเช่น CD Digital 
Audio (*.cda), *.aiff , *.Mp3, * .Wav, *.ogg ,*wma ฯลฯ ส่วน การ Import File วิดีโอนั้นไดห้ลายฟอร์แมต 
เช่น ไฟล ์*.avi, *.wmv, *.mov ในหนา้ต่าง Multitrack View และ ในหนา้ต่าง Edit View ส ามารถเลือก 
Import Fileไดเ้ฉพาะส่วนท่ีเป็นเสียงเท่านั้น 

 
การเปิดไฟล์เสียง มุมมอง Multitrack View  

Multitrack View มีไวเ้ปิดไฟลเ์สียงเขา้มามิกส์ หรือผสมเสียงเขา้ดว้ยกนั คือ ท างานทีเดียวพร้อมกนั
หลาย ๆ ไฟลเ์สียง ฉะนั้นการเปิดไฟลเ์สียงเขา้มา อยูท่ี่เมนู File และ เมนู Insert มี ดงัน้ี สร้าง Session ใหม่ 
ในมุมของ Edit View การท างานกบัไฟลเ์สียงทีละแทร็ก หรือ ทีละไฟลเ์สียง เม่ือเราตดั แต่งหรือใส่เอฟ
เฟคอะไร การปรับแต่ง จะส่งผลต่อไฟลน์ั้นโดยตรง และเม่ือสั่งบนัทึกไฟล ์จะไดไ้ฟล ์เสียงผลลพัธ์ตามท่ี
ก าหนดไว ้แต่ในมุนมอง Multitrack View ท างานกบัไฟลเ์สียงคร้ังละหลายแทร็ก หรือ ไฟลเ์สียง บางคร้ังมี
ไฟลว์ดีิโอเขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย เวลาบนัทึกไฟล ์โปรแกรม Adobe Audition จะบนัทึกในลกัษณะ Session 
ไม่ใช่บนัทึกออกไปเป็นไฟลเ์สียงเหมือนในมุมมอง Edit View Session ไม่ใช่ไฟลเ์สียง แต่เป็นไฟลเ์ฉพาะ
ของ Adobe Audition ซ่ึงท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูล ค าสั่งทั้งหมดของไฟลทุ์กแทร็กใน Multitrack View ไม่วา่การ
ตดัไฟลบ์างแทร็ก, การใส่เอฟเฟคให ้เสียง หรือการท ารูปแบบอ่ืนๆ การปรับตั้งค่าเหล ่าน้ีจะถูกเก็บบนัทึกไว้
ในรูปไฟล ์Session (.SES)  

ขอ้ควรระวงัในการท างานกบัไฟล ์Session (.ses) คือ ถ ้าไฟลเ์สียงตน้ฉบบัถูกลบทิ้ง หรือ ถูกยา้ย
ไดเรกทอรี ไฟล ์Session ซ่ึงเช่ือมโยงกบัไฟลเ์สียงตน้ฉบบันั้นก็จะมีปัญหาไปดว้ย คือเม่ือสั่ง เปิด Session 
โปรแกรมจะถามหาไฟลเ์สียงตน้ฉบบัซ่ึงห าไม่พบ ถา้หาไฟลเ์สียงดงักล่าวไม่เจอ ไฟล ์Session ก็จะไม่
สมบูรณ์ ฉะนั้นเม่ือน าไฟล ์Session ยา้ยไปผสมท่ีคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืน ตอ้งส าเนาไฟลต์น้ฉบบัทุกไฟลไ์ป
ดว้ย 
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2.2 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัคลงัข้อมูล 
2.2.1 การประมวลผลภาพ  

คอมพิวเตอร์จะมีการประมวลผลภาพอยูด่ว้ยกนั 2 รูปแบบ คือ การประมวลผลแบบ 
Raster หรือ Bitmap และการประมวลผลแบบ Vector  

2.2.1.1 การประมวลผลแบบ Raster หรือ Bitmap 
การประมวลผลแบบ Raster หรือแบบ บิตแมป (Bitmap) หรือเรียกวา่เป็นภาพแบบ Resolution 

Dependent โดยหลกัการท างาน คือ จะเป็นการประมวลแบบอาศยัการอ่านค่าสีในแต่ละพิกเซล ซ่ึงมีช่ือเรียก
อีกอยา่งหน่ึงวา่ Bitmap ซ่ึงจะเก็บค่าของขอ้มูลเป็นค่า 0 และ 1 และในแต่ละพิกเซลจะมีการเก็บค่าสีท่ี
เจาะจงในแต่ละต าแหน่ง ลกัษณะส าคญัของภาพประเภทน้ี คือ จะประกอบข้ึนดว้ยจุดสีต่างๆท่ีมีจ านวนคงท่ี
ตายตวั ตามการสร้างภาพท่ีมีความละเอียดแตกต่างกนัไป ภาพแบบ Bitmap น้ี มีขอ้ดี คือ เหมาะส าหรับภาพ
ท่ีตอ้งการระบายสี สร้างสี หรือก าหนดสีท่ีตอ้งละเอียดและสวยงามไดง่้าย ขอ้จ ากดัคือ เม่ือมีพิกเซลจ านวน
คงท่ี น าภาพมาขยายใหใ้หญ่ข้ึน ความละเอียดก็จะลดลง มองเห็นภาพเป็นแบบจุด และถา้เพิ่มความละเอียด
ใหแ้ก่ภาพ จะท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่ และเปลืองเน้ือท่ีหน่วยความจ ามาก  

ไฟลข์องรูปภาพท่ีเกิดจากการประมวลผลแบบ Raster คือ ไฟลพ์วกท่ีมี นามสกุล เป็น .BMP .PCX 
.TIF .JPG .GIF .MSP .PNG .PCT โดยโปรแกรมท่ีใชจ้ดัการกบัภาพประเภทน้ี คือ โปรแกรมประเภทจดัการ
ภาพ ตกแต่งภาพ ซ่ึงปัจจุบนัน้ีมีโปรแกรมมากมายใหเ้ราไดใ้ชก้นั เช่น PhotoScape, Paintbrush, Photoshop, 
Photos Tyler และอีกมากมาย 

2.2.1.2 การประมวลผลแบบ Vector  
ภาพแบบเวกเตอร์ หรือ Object-Oriented Graphics หรือ เรียกวา่ เป็นรูปภาพ Resolution-

Independent เป็นภาพท่ีมีลกัษณะของการสร้างจากคอมพิวเตอร์ท่ีมีการสร้างใหแ้ต่ละส่วนของภาพเป็น
อิสระต่อกนั โดยแยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง รูปทรง หรือ ส่วนโคง้ โดยอา้งอิงตาม
ความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรืออาศยัการค านวณทางคณิตศาสตร์ โดยมีสีและต าแหน่งของสีท่ีแน่นอน 
ฉะนั้นไม่วา่จะมีการเคล่ือนยา้ย หรือยอ่ขยายขนาดของภาพ ก็จะไม่เสียรูปทรง และความละเอียดของภาพจะ
ไม่ลดลง จึงท าใหภ้าพยงัคงชดัเจนเหมือนเดิม แมข้นาดของภาพจะมีขนาดใหญ่ข้ึนหรือเล็กลงก็ตาม แต่มี
ขอ้เสียท่ีไม่สามารถใชเ้อฟเฟคในการปรับแต่งภาพไดเ้หมือนกบัภาพแบบ Raster  
    การประมวลผลภาพแบบ Vector ไดแ้ก่ภาพท่ีมี นามสกุล .AI, .DRW, .CDR , .EPS, .PS ซ่ึง
โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพก็มีมากมายหลายโปรแกรม เช่น Illustrator, CorelDraw และ ภาพ .WMF ซ่ึง
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เป็นภาพคลิปอาร์ตในโปรแกรม Microsoft Word และภาพ .DWG ในโปรแกรมการออกแบบ AutoCAD 
เป็นตน้ 

ตวัอยา่งของ การประมวลผลแบบ Vector และ การประมวลผลแบบ  Raster (Bitmap)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.6 ภาพแสดงความแตกต่างระหวา่งภาพ Vector และ Bitmap 
2.2.2 ชนิดของไฟล์เสียง  

โดยทัว่ไปแลว้ประเภทของไฟลเ์สียงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ๆ ไดแ้ก่ LOSSY Audio และ 
LOSSLESS Audio  

2.2.2.1 LOSSY Audio 
Lossy Audio คือไฟลท่ี์มีการบีบอดัแลว้เสียขอ้มูลไปบา้ง ยิง่บีบอดัใหจ้  านวน Bitrate นอ้ยลงเท่าไหร่ 

คุณภาพเสียงก็จะลดทอนลงไปเท่านั้น เสียงเพลงจากท่ีไดย้ินรายละเอียดครบถว้นก็อาจจะลดนอ้ยถอยลงไป
ตามล าดบั กลุ่มน้ีจะค่อนขา้งพบเห็นไดท้ัว่ไป ไดแ้ก่ ไฟลป์ระเภท MP3, AAC, OGG, WMA เป็นตน้ 

ไฟล์ MP3: ไฟลเ์สียงท่ีไดรั้บความนิยมท่ีสุดในปัจจุบนั MP3 เป็นไฟลท่ี์ถูกบีบอดัขอ้มูลท าใหไ้ฟล์
ประเภทน้ีมีขนาดเล็กลงมาก ลดลงประมาณ 10 เท่าเม่ือเทียบกบัไฟล ์wave อีกทั้งยงัใหคุ้ณภาพเสียงท่ีดีและ
รองรับไดห้ลายอุปกรณ์อีกดว้ย ปัจจุบนัมีการพฒันาข้ึนมาเป็น .mp4 ซ่ึงมีขนาดเล็กลงอีก แต่ไดคุ้ณภาพเสียง
ท่ีดีข้ึน โดยยงัไม่เป็นท่ีนิยมมากนกั 

ไฟล์ WMA: ยอ่มาจาก Windows Media Audio เป็นไฟลเ์ฉพาะของทางไมโครซอฟต ์ถือเป็นคู่แข่ง
โดยตรงกบัไฟล ์.mp3 เลยทีเดียว เน่ืองจากมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกนัแต่มีขนาดไฟลท่ี์เล็กกวา่นัน่เอง ทั้งน้ี 
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.wma ยงัรองรับการ Streaming ผา่นอินเทอร์เน็ตดว้ย เน่ืองจากขนาดไฟลเ์ล็ก ท าใหผู้ใ้ชบ้ริการโหลด
ค่อนขา้งไว ถือวา่ไดรั้บความนิยมในมุมของการเล่นเพลงผา่นอินเทอร์เน็ตพอสมควร 

ไฟล์ AAC: ถูกพฒันามาจากไฟลป์ระเภท MPEG-2 ซ่ึงจุดเด่นของ .aac จะมีขนาดไฟลท่ี์เล็กมาก อีก
ทั้งยงัไดคุ้ณภาพท่ีดีสูงกวา่ .mp3 อีกดว้ย รองรับอตัราการเล่นไฟลท่ี์สูงถึง 576 Kbps นอกจากน้ียงัสามารถ
แยกเสียงไดถึ้งระบบ Dolby Digital 5.1 ดว้ยเช่นกนั 

ไฟล์ OGG: รูปแบบไฟลเ์สียงใหม่ล่าสุด ยอ่มาจาก Ogg Vorbis ท่ีใชเ้ทคโนโลยกีารบีบอดัไฟลแ์บบ
ใหม่ มีขนาดเล็กกวา่ .mp3 แต่ใหคุ้ณภาพเสียงท่ีดีมาก รองรับ Steaming ผา่นอินเทอร์เน็ต อีกดว้ย สามารถ
เขา้รหสัเสียงไดต้ั้งแต่แบบ Mono, Stereo ไปจนถึง ระบบ 5.1 Surround Sound 
 

2.2.2.2 LOSSLESS Audio 
ส าหรับ Lossless Audio หมายถึง ไฟลท่ี์ปราศจากการสูญเสีย ซ่ึงจุดเด่นของไฟลป์ระเภทน้ีอยูท่ี่

คุณภาพของเสียงท่ีค่อนขา้งทดัเทียมกบัแผน่ CD เลยก็วา่ได ้จะสังเกตไดว้า่ขนาดของไฟลค์่อนขา้งใหญ่ กลุ่ม
น้ีจะตามหากนัยากหน่อย แต่หากพบไฟลน์ามสกุลจ าพวกน้ีรับรองไดใ้นระดบัหน่ึงเลยวา่เป็น Lossless 
แน่นอน ไดแ้ก่ FLAC, M4A, Wav, Cda, THM, Aiff, APE, TTA, WavPack เป็นตน้ 

ไฟล์ FLAC: ยอ่มาจาก Free Lossless Audio Codec เป็นรูปแบบการบนัทึกเสียงชนิดหน่ึง ท่ีถือได้
วา่เป็นมาตรฐานการบีบอดัขอ้มูล แบบไม่สูญเสียของไฟลเ์สียงดิจิตอล โดยขั้นตอนวธีิของไฟล ์FLAC จะ
สามารถประหยดัพื้นท่ีข้ึน 50-60% ของไฟลต์น้ฉบบั แต่ถา้หากเปรียบเทียบในกบัไฟลป์ระเภท LOSSY 
Audio จะพบวา่ FLAC ท่ีเป็น LOSSLESS จะมีขนาดใหญ่กวา่มาก เช่นจากเดิมไฟลข์นาด 5mb อาจเพิ่มเป็น 
10mb 

ไฟล์ M4A: พฒันามาจาก AAC เดิม ซ่ึงผูผ้ลิต .m4a คือบริษทั Apple นัน่เอง หลายๆคนท่ีเคยใช ้
iTune จะคุน้เคยกนัดีกบัไฟล์ประเภทน้ี เม่ือเทียบกบั .aac เดิมจะพบวา่คุณภาพการบีบอดัของ .m4a จะมี
ประสิทธิภาพมากกวา่ อีกทั้งยงัรองรับ Tagging Standard ซ่ึงสามารถเก็บไดท้ั้งช่ือเพลงและอลับั้ม (สังเกตได้
จากไฟลท่ี์โหลดจาก iTune เป็นตน้ โดยความสามารถน้ีไฟล ์.aac จะไม่รองรับ ถือเป็นอีกจุดเดนท่ี Apple ได้
พฒันาข้ึนมาใชเ้ลยทีเดียว 

ไฟล์ Wav: ถือเป็นไฟล ์Lossless ท่ีคุน้เคยกนัมากท่ีสุด สังเกตไดจ้ากไฟลท่ี์มีนามสกุล .wav จดัเป็น
ไฟลเ์สียงมาตรฐานท่ีใชก้บั Windows เป็นหลกั จุดเด่นของไฟลป์ระเภทน้ี คือสามารถครอบคลุมความถ่ีเสียง
ไดท้ั้งหมด ท าใหคุ้ณภาพเสียงดีมากถึงมากท่ีสุด และยงัใหเ้สียงในรูปแบบ Stereo ไดอี้กดว้ย แต่ขอ้เสียคือ
ไฟล ์.wav มีขนาดใหญ่ท าให้ส้ินเปลืองพื้นท่ีในการเก็บขอ้มูลมากเช่นกนั 
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ไฟล์ Cda : CDA ยอ่มากจาก CD Audio เป็นไฟลท่ี์อยูใ่นแผน่ CD ซ่ึงถูกจดัเก็บในรูปแบบดิจิตอล 
เหมือนกบัไฟล ์Wave แต่ถูกบรรจุไวใ้นแผน่ซีดีเพลงดว้ยรูปแบบพิเศษ มีขนาดไฟลค์่อนขา้งใหญ่ ถา้ลองซ้ือ
แผน่ซีดีเพลงมาหน่ึงแผน่จะพบวา่มีเพลงประมาณ 10-12 เพลง แต่เน้ือท่ีซีดีถูกใชจ้นเกือบหมด (500-800mb) 
แสดงใหเ้ห็นวา่ขนาดไฟลค์่อนขา้งใหญ่ ถูกบีบอดัชนิดท่ีวา่ไม่สูญเสียเลยก็วา่ไดค้รับ แต่ขอ้เสียคือไฟลน้ี์จะ
ถูกบรรจุในแผน่ CD ไม่สามารถน าลงเคร่ืองไดเ้หมือนไฟลท์ัว่ๆไป ตอ้งใชโ้ปรแกรมพิเศษ 

 
2.2.3 ชนิดของ Video  

วดีิโอท่ีใชง้านอยูใ่นปัจจุบนัสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิดคือ 
2.2.3.1 วดิีโออะนาลอก (Analog Video) เป็นวดีีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงใหอ้ยูใ่นรูป

ของสัญญาณอนาลอก (รูปของคล่ืน) ส าหรับวดีีโอประเภทน้ี เช่น VHS (Video Home System) ซ่ึงเป็นมว้น
เทปวดีีโอท่ีใชดู้กนัตามบา้น เม่ือท าการตดัต่อขอ้มูลของวดีีโอชนิดน้ี อาจจะท าใหคุ้ณภาพลดนอ้ยลง 

2.2.3.2 วดีีโอดิจิตอล (Digital Video)  เป็นวีดีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงท่ีไดม้าจากกลอ้ง
ดิจิตอล ใหอ้ยูใ่นรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กบั 1 ส่วนการตดัต่อขอ้มูลของภาพและเสียงท่ีไดม้าจาก
วดีีโอดิจิตอลนั้น จะแตกต่างจากวดีีโออนาลอก เพราะขอ้มูลท่ีไดจ้ะยงัคงคุณภาพความคมชดัเหมือนกบั
ขอ้มูลตน้ฉบบั การพฒันาของวดีีโอดิจิตอลส่งผลใหว้ดีีโออนาลอกหายไปจากวงการมลัติมีเดีย เน่ืองจาก
สัญญาณดิจิตอลสามารถท่ีจะบนัทึกขอ้มูลลงบนฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม ดีวดีี หรืออุปกรณ์บนัทึกขอ้มูลอ่ืน ๆ 
และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ในการผลิตมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์ สามารถ
เปล่ียนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเป็นสัญญาณดิจิตอลได ้เพียงแต่ผูผ้ลิตมีทรัพยากรทางดา้นฮาร์ดแวร์
และซอฟตแ์วร์ท่ีเหมาะสมเท่านั้น 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่2.7 ภาพแสดงกลอ้งวิดีโอแบบดิจิตอล 
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2.2.4 ชนิดของไฟล์ Video  

ไฟลว์ดีิโอท่ีจะน ามาใชง้านกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะมีดว้ยกนัหลายแบบ ซ่ึงแต่ละแบบจะมีความ
แตกต่างกนัทั้งขนาดไฟลแ์ละคุณภาพของภาพและเสียง ไฟลว์ดีิโอแบบต่าง ๆ ท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนั 

2.2.4.1 MPEG (Motion Picture Exports Group) เป็นไฟลม์าตรฐานในการบีบอดัไฟลว์ดีิโอซ่ึงเป็น
รูปแบบของวดีิโอท่ีมีคุณภาพสูงและนิยมน ามาใชก้บังานวดีิโอหลายประเภท ไฟล ์MPEG ยงัสามารถแบ่ง
ออกตามคุณสมบติัต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 

MPEG-1 เป็นรูปแบบไฟลท่ี์เขา้รหสัดว้ยการบีบอดัไฟลใ์หมี้ขนาดเล็ก เพื่อสร้างไฟลว์ิดีโอในรูปแบบ 
VCD ซ่ึงจะมีขนาดสูงสุดอยูท่ี่ 352 X 288 และมีการบีบอดัท่ีสูง มีค่าบิตเรทอยูท่ี่ 1.5 Mb/s  2 ช่องสัญญาณ
เสียง 

MPEG-2 เป็นรูปแบบการเขา้รหสัไฟลท่ี์สร้างมาเพื่อภาพยนตร์โดยเฉพาะ โดยจะสร้างเป็น SVCD 
หรือ DVD ซ่ึงจะมีขนาดสูงสุดอยูท่ี่ 1920X1080 ซ่ึงอตัราการบีบอดัจะนอ้ยกวา่รูปแบบ MPEG-1 ไฟลท่ี์ได้
จึงมีขนาดใหญ่กวา่และมีคุณภาพท่ีดีกวา่ ซ่ึงรูปแบบ MPEG-2 สามารถท่ีจะบีบอดัขอ้มูลตามท่ีตอ้งการเองได ้

MPEG-4 เป็นรูปแบบการเขา้รหสัไฟลท่ี์ดีกวา่ MPEG-1 และ MPEG-2 เป็นไฟลว์ดีิโอบีบอดัท่ีมี
คุณภาพสูง ซ่ึงมีขนาดสูงสุดอยูท่ี่ 720×576 รองรับส่ือวดีิโอดิจิตอลในปัจจุบนั เช่น Mobile Phone,PSP, PDA 
และ iPod 

2.2.4.2 AVI (Audio Video Interleaved) เป็นรูปแบบของไฟลม์ลัติมีเดียบน Windows ส าหรับเสียง
และภาพเคล่ือนไหวท่ีใชคุ้ณสมบติัของ RIFF (Resource Interchange File Format) ของ Windows เป็นไฟล์
วดีิโอท่ีมีความละเอียดสูง เหมาะสมกบัการน ามาใชใ้นงานตดัต่อวิดีโอ แต่ไม่นิยมน ามาใชใ้นส่ือดิจิตอลอ่ืน 
ๆ เพราะไฟลมี์ขนาดใหญ่มาก 

2.2.4.3 DAT เป็นระบบของไฟลภ์าพยนตร์หรือไฟลค์าราโอเกะจากแผน่ VCD ท่ีอยูใ่นรูปแบบไฟล ์
MPEG-1 สามารถเปิดเล่นดว้ยโปรแกรมดูหนงั เช่น Power DVD หรือ โปรแกรม Windows Media Player มี
การเขา้รหสับีบอดัไฟลค์ลา้ยกบัไฟล ์MPEG สามารถเล่นไดบ้นเคร่ืองเล่น VCD หรือ DVD ทัว่ไป 

2.2.4.4 WMV (Windows Media Video) เป็นไฟลว์ดีิโอของบริษทัไมโครซอฟท ์สร้างข้ึนมาจาก
โปรแกรม Windows Movie Maker เป็นไฟลท่ี์ไดรั้บความนิยมในปัจจุบนัจากส่ืออินเทอร์เน็ต มีจุดประสงค์
ท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อการชมวดีิโอแบบ Movie on Demand ดว้ยคุณภาพท่ีดีและมีขนาดไฟลท่ี์เล็ก สามารถท่ีจะ 
Upload ข้ึนเวบ็ไซตไ์ดง่้ายและสะดวกรวดเร็ว 
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2.2.4.5 MOV (QuickTime Movie) เป็นไฟลข์องโปรแกรม QuickTime จากบริษทั Apple ซ่ึงมีความ
นิยมสูงในเคร่ืองตระกูล Macintosh สามารถใชไ้ดก้บัเคร่ืองท่ีใชร้ะบบ Windows แต่จ าเป็นตอ้งติดตั้ง
โปรแกรม QuickTime ก่อน 

2.2.4.6 VOB (Voice of Barbados) เป็นไฟลข์อง ซ่ึงใชก้ารเขา้รหสัหรือการบีบอดัในรูปแบบซ่ึงมี
คุณภาพสูงทั้งระบบภาพและเสียง สามารถเล่นไดจ้ากเคร่ืองเล่น DVD หรือไดร์ฟ DVD ในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

2.2.4.7 DV (Digital Video) ไฟลเ์ป็นประเภท AVI เช่นเดียวกนั แต่แตกต่างกนัท่ี มีการก าหนดขนาด
ความละเอียดของภาพ ท่ีต่างกนั และอตัราการส่งขอ้มูลต่างกนั ไฟลป์ระเภทน้ีเหมาะส าหรับใชเ้ป็นไฟล์
ตน้ฉบบั ในการน าไปแปลงเป็น VCD/DVD ท่ีเรารู้จกักนัดี ไฟลป์ระเภทน้ีมกัถ่ายมาจากกลอ้งดิจิตอลท่ี
บนัทึกลงเทป DV, miniDV 

2.2.4.8 RM (Streaming RealVideo) พฒันาโดยบริษทั Real Network ท่ีเคยโด่งดงัมานาน เป็นไฟล์
วดีีโออีกรูปแบบหน่ึงท่ีนิยมใชส้ าหรับการเผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต ในรูปแบบ “Streaming” ซ่ึงมีความคมชดั
ของภาพและเสียงค่อนขา้งต ่า แต่เหมาะส าหรับการเผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต ปัจจุบนัไฟล ์FLV เป็นอีกหน่ึงท่ี
นิยมใชเ้ผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต 

2.2.4.9 DixV ไฟลว์ดีีโดรูปแบบใหม่ท่ีนิยมใชง้านกนัมาก เน่ืองจากมีคุณภาพสูงในขณะท่ีไฟลมี์
ขนาดเล็กลง เรียกวา่คุณภาพระดบั DVD เลย เป็นไฟลป์ระเภทเดียวกบั MPEG-4 

2.2.4.10  XviD  ไฟลว์ดีีโอมีความใกลเ้คียงกบั DixV แต่เน่ืองจากเป็นไฟลป์ระเภท Open Source (ฟรี
ในการใชง้าน และพฒันาต่อ) 

 
2.2.5 เทคนิคการเลือกใช้สี ส าหรับการออกแบบ Presentation 

2.2.5.1 เลือกใช้สีตามทฤษฎสีี 
แบบแรกคือการใชสี้ท่ีมีเฉดสีแตกต่างกนั อยา่งเช่น แม่สี (แดง เหลือง น ้าเงิน) เป็นตน้ วธีิการน้ีจะท า

ใหรู้้วา่ สีทั้ง 3 มีความสดท่ีเท่ากนั 
แบบท่ีสองคือการเลือกใชสี้คู่ตรงขา้มกนั เช่น สีน ้าเงิน สีน ้ าเงินอ่อน กบั สีเหลือง สีเหลืองอ่อน เป็น

ตน้ 
แบบท่ีสามคือการเลือกใชสี้ท่ีเรียงเป็นโทนเดียวกนั เช่น การเลือกใชสี้เขียว และสีเขียวอ่อน 
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ภาพที ่2.8 ภาพแสดงทฤษฎีสี 

 
2.2.5.2 เลือกใช้ความแตกต่างของสี 
เม่ือพูดถึงเร่ืองการใชต้วัหนงัสือในงานออกแบบ Presentation การเลือกใชสี้ท่ีถูกตอ้งถือเป็นส่ิงท่ี

ส าคญัมากในการเลือกให้เขา้กบั Background ถา้สีตวัอกัษรเป็นสีอ่อน ควรเลือก Background เป็นสีเขม้ และ
ถา้เป็น Background สีอ่อน ควรเลือกตวัอกัษรเป็นสีเขม้ เพื่อสร้างความแตกต่างของสีใหก้บัผูช้มสามารถ
อ่านขอ้ความไดง่้ายข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่2.9 ภาพแสดงความแตกต่างของสี 
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2.2.5.3 เลือกใช้สีเพยีง 3 – 4 สี 
การเลือกใชสี้เพียง 3-4 สีก็เพียงพอท่ีจะท าใหผู้ช้มสนใจท่ีจะอ่านและมองสไลดท่ี์คุณออกแบบ เพราะ

การเลือกใชสี้ท่ีเยอะมกัจะท าใหผู้ช้มรู้สึกสับสนในส่ิงท่ีคุณตอ้งการส่ือสาร 
 
 
 
 
 

 
   

 
 

ภาพที ่2.10 ภาพแสดงการใชสี้แค่เล็กนอ้ย 
2.2.5.4 ใช้ทฤษฎ ี60-30-10 
ถา้เลือกใชสี้ในงานแค่ 3 สี จะท าใหส้ามารถ balance สีในสไลดไ์ด ้ลองน าทฤษฎี 60-30-10 โดยการ

แบ่งการออกแบบสไลดข์องคุณเป็นหน่วยแบบเปอร์เซ็นต ์60% แรกคือการใชสี้พื้นของสไลด ์และ 30% 
ต่อมาส าหรับสีท่ี 2 ท่ีใชใ้นสไลด ์และ 10% สุดทา้ยคือการน าสีไปใชใ้นการเนน้หรือไฮไลทส่์วนท่ีส าคญั
ของสไลด ์วธีิน้ีจะช่วยให ้balance สีใหเ้ขา้กนัและเป็นไปนิศทางเดียวกนั 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที ่2.11 ภาพแสดงทฤษฎี 60-30-10 
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2.2.6 การออกแบบกราฟิก 

งานกราฟิกเป็นส่วนส าคญัท่ีมีบทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลิตส่ือ โดยเฉพาะอยา่งยิง่
ส่ือท่ีตอ้งการการสัมผสัรับรู้ดว้ยตา ไดแ้ก่ หนงัสือ นิตยสาร วารสาร แผน่ป้ายบรรจุภณัฑ ์แผน่พบั แผน่ปลิว 
โทรทศัน์ โฆษณา ภาพยนต ์ฯลฯ นกัออกแบบจะใชว้ธีิการทางศิลปะและวธีิการทางการออกแบบร่วมกนั
สร้างรูปแบบส่ือ เพื่อให้เกิดศกัยภาพสูงสุดในการท่ีจะเป็นตวักลางในการส่ือความหมายระหวา่งผูส่้งสาร
และผูรั้บสาร 
วธีิการออกแบบและวธีิแกปั้ญหาการออกแบบ โดยการน าเอารูปภาพประกอบ ภาพถ่าย สัญลกัษณ์ รูปแบบ 
ขนาดตวัอกัษร มาจดัวางเพื่อใหเ้กิดการน าเสนอขอ้มูลอยา่งชดัเจน เกิดผลดีต่อกระบวนการส่ือความหมาย 
 ความหมายของการออกแบบกราฟิก 

เป็นลกัษณะของการออกแบบพื้นผวิ 2 มิติ เพื่อเป็นส่ือกลางส าหรับถ่ายทอดขอ้ความ ความรู้สึกนึก
คิด และอารมณ์ จากบุคคลหน่ึงไปยงัอีกบุคคลหน่ึง เพื่อใหเ้ขา้ใจและรู้เร่ืองโดยใชป้ระสาทตาในการรับรู้
เป็นส่วนใหญ่ งานกราฟิกมีอิทธิพลต่อชีวติประจ าวนัของเราเป็นอยา่งมาก ส่ิงท่ีเรามองเห็นดว้ยตาจะโนม้
นา้วจิตใจไดดี้กวา่การรับรู้ประเภทอ่ืน   งานกราฟิกท่ีดีตอ้งข้ึนอยูก่บัการออกแบบท่ีดีดว้ย นบัตั้งแต่หลกัการ
เบ้ืองตน้ของศิลปะ รวมถึงการเลือกใชว้สัดุอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีน ามาใชใ้นการผลิตวสัดุกราฟิก นอกจากน้ียงัตอ้ง
มีความรู้ในเร่ืองเทคโนโลยใีหม่ๆ ซ่ึงจะสามารถน ามาใชใ้นการออกแบบกราฟิกดว้ย เพื่อท่ีจะสามารถพฒันา
งานออกแบบใหท้นัยคุสมยัท่ีมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา 

คุณค่าของงานกราฟิก 
งานกราฟิกช้ินท่ีดีจะท าให้เห็นถึงความคิดในการออกแบบเป็นเลิศ จะมีอิทธิพลโดยตรงท่ีจะโนม้นา้ว

ผูรั้บขอ้มูลใหเ้กิดความสนใจและยอมรับ และในขณะเดียวกนัก็ยงัแสดงถึง  
1. เป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนั จากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึงไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้งและชดัเจน 
2. สามารถท าหนา้ท่ีเป็นส่ือ เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ เกิดการศึกษากบักลุ่มเป้าหมายไดเ้ป็นอยา่งดี 
3. ช่วยท าใหเ้กิดความน่าสนใจ ประทบัใจ และน่าเช่ือถือแก่ผูพ้บเห็น 
4. ช่วยใหเ้กิดการกระตุน้ทางความคิด และการตดัสินใจอยา่งรวดเร็ว 
5. ก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์
6. ท าใหผู้พ้บเห็นเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ทั้งทางดา้นการกระท าและความคิด 
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ความส าคัญของการออกแบบงานกราฟิก 
1. การออกแบบท่ีดีท าใหข้อ้มูลท่ีกระจดักระจายมีระเบียบมากข้ึน ก่อใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีชดัเจนและ

ถูกตอ้ง 
2. ช่วยใหร้ะบบการถ่ายทอดขอ้มูลเป็นไปอยา่งรวดเร็วและชดัเจน 
3. ช่วยสร้างสรรคส์ัญลกัษณ์ทางสังคม เพื่อการส่ือความหมายร่วมกนั  
4. ช่วยพฒันาระบบการส่ือสารใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
5. ช่วยใหเ้กิดจินตภาพ เกิดมีแนวคิดส่ิงใหม่ๆอยูเ่สมอๆ 
6. ส่งเสริมใหเ้กิดค่านิยมทางความงาม 
7. ส่งเสริมความกา้วหนา้ทางธุรกิจและการพฒันาประเทศ 
8. ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ และเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 
อทิธิพลของศิลปะในการออกแบบกราฟิก 
องคป์ระกอบส าคญัท่ีจะช่วยท าใหง้านกราฟิกมีความโดดเด่นน่าสนใจ นกัออกแบบจึงใชห้ลกัและ

วธีิการทางศิลปะเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยพิจารณาดงัน้ี 

1.รูปแบบตัวอกัษรและขนาด 
           การสร้างรูปแบบตวัอกัษรใหมี้รูปแบบแปลกตา สวยงามจะช่วยเร่งเร้าความรู้สึกตอบสนองไดเ้ป็น
อยา่งดี โดยเนน้ความชดัเจนสวยงาม สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ส าหรับขอ้ความน าเร่ืองและขอ้ความ
รายละเอียด นอกจากนั้นขนาดของตวัอกัษรก็มีความส าคญัไม่ยิง่หยอ่นไปกวา่กนั ขนาดของตวัอกัษรทุกตวั
บนช้ินงานตอ้งมีความพอดี อ่านไดง่้าย ส่ือความหมายไดดี้ไม่ตอ้งคิดมาก นอกจากนั้นแลว้การจดัวาง
รูปแบบขอ้ความท่ีดีก็จะช่วยใหก้ารส่ือความหมายเป็น ไปอยา่งมีประสิทธิภาพดว้ย 
           2.การก าหนดระยะห่างและพืน้ทีว่่าง 
           การจดัพื้นท่ีวา่งในการออกแบบกราฟิก มีวตัถุประสงคเ์พื่อการจดัระเบียบของขอ้มูล ช่วยเนน้ความ
เป็นระเบียบและความชดัเจน ระยะห่างหรือพื้นท่ีวา่งจะช่วยพกัสายตาในการอ่าน ท าให้ดูสบายตา สร้าง
จงัหวะลีลาขององคป์ระกอบภาพใหเ้หมาะสมและสวยงาม 
          3.การก าหนดสี 
          สีมีบทบาทอยา่งมากท่ีช่วยเนน้ความชดัเจน ท าใหส้ะดุดตา สร้างสรรคค์วามสวยงาม การก าหนดสี
ใดๆ ข้ึนอยูก่บัประเภทของงานนั้นๆ ขอ้ส าคญัท่ีควรค านึงถึงคือ สีบนตวัภาพ พื้นภาพและตวัอกัษร ตอ้งมี
ความโดดเด่น ชดัเจน เหมาะกบักลุ่มเป้าหมายซ่ึงมีความชอบท่ีแตกต่างกนั นกัออกแบบจะพยายามใชสี้
เพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคม์ากท่ีสุด 
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          4.การจัดวางต าแหน่ง 
          เป็นการจดัวางโครงร่างทั้งหมดท่ีจะก าหนดต าแหน่งขนาดของภาพประกอบ ต าแหน่งของขอ้ความ
ทั้งหมด และส่วนประกอบอ่ืนๆท่ีปรากฏ ซ่ึงตอ้งค านึงถึงจุดเด่นท่ีควรเนน้ ความสมดุลต่างๆ ความสบายตา
ในการมอง นกัออกแบบตอ้งใหค้วามส าคญัต่อทุกๆส่วนท่ีปรากฏบนช้ินงานเท่ากนัทั้งหมด ความพอเหมาะ
พอดีช่วยใหง้านออกแบบมีความน่าเช่ือถือและน่าสนใจ 

ส่วนประกอบของการออกแบบ 

1. จุด เป็นส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุด เป็นพื้นฐานเบ้ืองตน้ของส่วนประกอบต่างๆ โดยอาจเรียงเป็นเส้น
หรือรวมเป็นภาพ 
2. เส้น เป็นส่วนประกอบของจุดหลาย ๆ จุดต่อเน่ืองกนัจนกลายเป็นเส้น อาจเป็นเส้นตรง เส้นโคง้ก็
ได ้รวมถึงส่ิงอ่ืนๆ ท่ีมีลกัษณะเป็นแนวเส้น 
3. รูปร่าง เม่ือน าเส้นมาบรรจบกนัจะเป็นภาพรูปร่างมีลกัษณะเป็น 2 มิติ คือ กวา้ง และยาว ซ่ึงมี
ลกัษณะ เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม รูปกลม รูปหลายเหล่ียม รูปอิสระไม่แน่นอน 

4. รูปทรง เป็นลกัษณะของรูป 3 มิติ ซ่ึงนอกจากจะมีความกวา้งความยาวแลว้ ยงัเพิ่มความหนาข้ึนอีก
ดว้ย ท าใหเ้ราทราบถึงรูปร่างสัณฐานของวตัถุต่างๆได ้

5. แสงและเงา เราสามารถเห็นวตัถุต่างๆ ไดก้็ต่อเม่ือมีแสงไปกระทบวตัถุนั้น แลว้แสงจากวตัถุนั้น
สะทอ้นเขา้ตาเรา จึงท าใหเ้ราเห็นภาพข้ึน ส่วนเงานั้นจะท าใหเ้ราเห็นภาพนั้นเด่นข้ึน หรือเห็น
รายละเอียดชดัเจนข้ึนวา่วตัถุนั้นมีรูปร่างเป็นอยา่งไร 
6. สี มีอิทธิพลอยา่งมากต่อมนุษยเ์รา สีท่ีปรากฏนั้นอาจเกิดจากการมองเห็นของสายตา จากการท่ีแสง
ส่องมากระทบวตัถุ เกิดจากสีท่ีมีอยูใ่นตวัของวตัถุเอง เราอาจแยกสีเป็น 2 ประเภท คือ 
- สีท่ีเกิดจากธรรมชาติ เช่น สีของใบไม ้ดอกไม ้ทอ้งฟ้า สีผวิ และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

- สีท่ีเกิดจากการผลิตข้ึนมาโดยมนุษย ์อาจใหสี้เหมือนธรรมชาติหรือสร้างข้ึนมาใหม่ก็ได ้
7. ลกัษณะพืน้ผวิ ในการออกแบบกราฟิก พื้นผวิมี 2 ลกัษณะคือ 
- พื้นผวิท่ีสามารถสัมผสัได ้อาจเรียบหรือขรุขระ 
- พื้นผวิท่ีส่ือออกมาดว้ยลายเส้น หรือวธีิการใด ๆ ทางกราฟิก 

8. สัดส่วน สัดส่วนทั้งในส่วนของวตัถุ และความเหมาะสมระหวา่งวตัถุและบริเวณภาพ ซ่ึงเร่ืองน้ี
เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองขนาด ปริมาณ และบริเวณวา่ง จะตอ้งพิจารณาใหล้ะเอียดไม่ควรละเลย ซ่ึงจะมีผล
ต่อการส่ือความหมายได ้
9. ทศิทาง เป็นการน าสายตา จูงใจ และแสดงความเคล่ือนไหว อาจแสดงดว้ยเส้น ลูกศร สายตา การ



25 
 

เดินทาง ถนน ฯลฯ 
10. จังหวะ ลลีา การจดัวางเส้น รูปร่าง รูปทรงท่ีมีความต่อเน่ือง มีลีลาท่ีเคล่ือนท่ีแสดงความถ่ีหรือ
ใกลชิ้ด ความห่างหรือไกลกนั และอาจมีความพอเหมาะพอดีท่ีเรียกวา่ “ลงตวั” 
11. บริเวณว่าง ควรจะค านึงถึงและใชใ้หถู้กตอ้ง มิเช่นนั้นแลว้จะมีผลต่อการส่ือความหมายให้
ผดิพลาดคลาดเคล่ือนได ้การใชบ้ริเวณวา่งท่ีเหมาะสมจะท าใหไ้ดภ้าพชดัเจน ง่ายต่อการรับรู้และ
เขา้ใจรวมไปถึงความงามอีกดว้ย 
12. ระยะของภาพ สายตาของมนุษยเ์ราจะมองเห็นภาพท่ีอยูใ่กลช้ดัเจนท่ีสุด และมองเห็นภาพท่ีอยู่
ไกลเลือนราง ให้รายละเอียดไม่ชดัเจน การรับรู้ของสายตาและการถ่ายทอดเพื่อส่ือความหมายในเร่ือง
ระยะของภาพน้ี ท าใหเ้กิดความถูกตอ้ง สมจริง บอกไดถึ้งขนาด สัดส่วน ระยะทาง ความลึก ฯลฯ 

การจัดองค์ประกอบของงานกราฟิก 

1. จัดให้เป็นเอกภาพ ในท่ีน้ีหมายถึง ส่ิงท่ีช่วยท าใหช้ิ้นงานเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ซ่ึงตอ้งข้ึนอยูก่บั
วตัถุประสงคน์ั้น ๆ ความเป็นเอกภาพจะครอบคลุมถึงเร่ืองของความคิดและการออกแบบ 

2. ความสมดุล  ในงานกราฟิกเป็นเร่ืองของความงาม ความน่าสนใจ เป็นการจดัสมดุลกนัทั้งในดา้น
รูปแบบและสี มีอยู ่2 ลกัษณะท่ีส าคญั คือ 
- ความสมดุลในรูปทรงหรือความเหมือนกนัทั้ง 2 ดา้น คือเม่ือมองดูภาพแลว้เห็นไดท้นัทีวา่ภาพท่ี
ปรากฏนั้นเท่ากนั ลกัษณะภาพแบบน้ีจะท าใหค้วามรู้สึกท่ีมัน่คง เป็นทางการ แต่อาจท าใหดู้น่าเบ่ือได้
ง่าย 
- ความสมดุลในความรู้สึก หรือความสมดุลท่ีสองขา้งไม่เหมือนกนั เป็นความแตกต่างกนัทั้งในดา้น
รูปแบบ สี หรือพื้นผิว แต่เม่ือมองดูโดยรวม จะเห็นวา่เท่ากนั ไม่เอนเอียงไปขา้งใดขา้งหน่ึง ความ
สมดุลในลกัษณะน้ี ท าใหเ้กิดความรู้สึกเคล่ือนไหว แปรเปล่ียน ไม่เป็นทางการ และไม่น่าเบ่ือ 
3. การจัดให้มีจุดสนใจ ภายในเน้ือหาท่ีจ ากดัจะตอ้งมีการเนน้ การเนน้จะเป็น ณ จุดใดจุดหน่ึงท่ีเห็นวา่
มีความส าคญั อาจท าไดด้ว้ยภาพหรือขอ้ความก็ได ้โดยมีหลกัวา่ “ความคิดเดียวและจุดสนใจ
เดียว” การ มีหลายความคิด หรือมีจุดสนใจหลายจุด จะท าใหก้ารออกแบบเกิดความลม้เหลวเพราะหา
จุดเด่นชดัไม่ได ้ภาพรวมจะไม่ชดัเจน ขาดเอกลกัษณ์ของความเป็นผูน้ าในตวัช้ินงาน 
ส าหรับวธีิการท่ีจะท าใหมี้จุดสนใจอาจเนน้ดว้ย สี ขนาด สัดส่วน และรูปร่างท่ีแปลกไปกวา่ส่วนอ่ืนๆ
ในภาพ ส่วนต าแหน่งท่ีเหมาะสมในการวางจุดสนใจนั้นสามารถกระท าไดด้งัน้ี 
น าภาพมาแบ่งเป็น 3 ส่วน บริเวณท่ีเส้นตดักนันั้นก็คือ ต าแหน่งท่ีเหมาะสม จากผลการวจิยัหลายๆ
คร้ัง พบวา่ ตรงจุดตดักนัท่ีมุมบนซา้ยนั้นเป็นต าแหน่งท่ีดีท่ีสุด เหตุผลหน่ึงท่ีสนบัสนุนก็คือ ในการ
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อ่านหนงัสือนั้น เรามกัอ่านจากมุมซา้ยไปขวา และจากบนลงล่าง ฉะนั้น ต าแหน่งน้ีจะเป็นจุดแรกท่ี
สายตาเรามอง เพื่ออ่านหรือดูภาพบนแผน่ภาพนั้นเอง 

แนวสร้างสรรค์งานกราฟิก 

งานกราฟิกท่ีน่าสนใจจะตอ้งมีเอกลกัษณ์ของตวัเองชดัเจน การออกแบบจะเป็นตวัสนบัสนุนใหง้าน
น่าสนใจ การออกแบบจึงเป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัอยา่งมากท่ีจะท าใหง้านน่าสนใจ และการสร้างสรรคง์าน
ออกแบบกราฟิกทัว่ไป จะมีรูปแบบองคป์ระกอบศิลป์ส าหรับงานกราฟิกเพื่อการพิจารณา ดงัน้ี 

1. แบบแถบตรง เป็นองคป์ระกอบท่ีก าหนดเพื่อหาสาระรายละเอียดท่ีตอ้งการน าเสนอเขา้ดว้ยกนัให้
อยูใ่นขอบเขตแนวด่ิงตรง 
           2 .แบบแกน เป็นลกัษณะท่ีมีแกนกลาง และมีสาขาแยกยอ่ยออกไป โดยเนน้จุดเด่นท่ีแกน 
ก่ิงกา้นสาขาจะช่วยเป็นองคป์ระกอบเสริมให้จุดเด่นมีความชดัเจนยิง่ข้ึน 

3. แบบตาราง เป็นองคป์ระกอบท่ีมีลกัษณะเป็นตารางเล็กใหญ่สลบักบัภาพในเน้ือหาท่ีท่ีก าหนด 

4. แบบกลุ่ม เป็นลกัษณะการจดัรวมเป็นกลุ่มไม่เกิน 3 กลุ่มในช้ินงาน และมีขนาดแตกต่างกนั โดย
ค านึงถึงเร่ืองการก าหนดพื้นท่ีวา่งดว้ย 
            5. แบบต่อเน่ือง คือ องคป์ระกอบท่ีจดัวางใหมี้ลกัษณะท่ีต่อเน่ืองกนั โดยค านึงถึงจงัหวะลีลาของ
รูปทรงรวมกบัพื้นท่ีวา่งดว้ย 
            6. แบบอกัษร อาจจดัเป็นแบบรูปทรงตวัอกัษรอยา่งใดอยา่งหน่ึงท่ีมีรูปร่างสวยงาม เช่น จดัแบบ
ตวั T แบบตวั H แบบตวั S แบบตวั I หรือแบบตวั Z ก็ได ้

วงล้อสีธรรมชาติ 
1. สีทุกสี ในวงลอ้เป็นสีแท ้เพราะทุกสีมีความเขม้หรือความสดใสในตวัของมนัเองซ่ึงเกิดจากการ
ผสมของแม่สี 
2. เม่ือน าสีทุกสีมาผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนัจะท าให้เกิดสีเป็นกลาง 
3. สีท่ีอยูใ่กลก้นัจะมีความกลมกลืนกนั เพราะเป็นการผสมสีจากสีร่วมกนั เช่น ม่วงแดง แดง และ
แสดแดง 
4. สีตรงขา้มกนัในวงลอ้สีจะมีลกัษณะสีท่ีตดักนั หรือเป็นปฏิปักษต่์อกนั เช่น สีแดง กบัสีเขียว ฉะนั้น
ในวงลอ้สีจึงมีสีท่ีตดักนัอยา่งแทจ้ริง อยู ่6 คู่ การน าสีตรงขา้มมาใชใ้นการออกแบบ จะช่วยท าใหภ้าพ
น่าสนใจมากข้ึน แต่ตอ้งใชใ้หถู้กหลกัการ คือไม่ควรใชสี้ท่ีตดักนัอยา่งแทจ้ริงสัดส่วนท่ีเท่ากนั ถา้จะ
ใชค้วรจะมีสัดส่วนประมาณ 80 : 20 หรือมิฉะนั้นก็ตอ้งท าใหสี้ใดสีหน่ึงหรือทั้งคู่ ลดความสดใส
รุนแรงลงไป ท่ีเรียกวา่ การเบรกสี หรือ ฆ่าสี ซ่ึงอาจท าไดโ้ดย 
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- การท าใหสี้จางลง โดยการเติมสีขาวลงไปในสีแท ้
- การท าใหสี้เขม้หรือมืด โดยการเติมสีด าลงไป 
- การใชว้ธีิการใชสี้เทา ผสมลงเล็กนอ้ย จะท าใหสี้หม่นลง หรืออาจใชสี้ตรงขา้มเพียงเล็กนอ้ย ก็จะท า
ใหสี้นั้นลดความสดใสไปได ้
วรรณะของสี 

วรรณะของสี หมายถึง กลุ่มสีท่ีปรากฏใหค้วามรู้สึกท่ีแตกต่างกนั สังเกตจากวงลอ้สีจะปรากฏ เป็น 2 
วรรณะ คือ 
- วรรณะสีร้อน ลกัษณะของสีจะใหค้วามรู้สึกสดใส ร้อนแรง ฉูดฉาด หรือร่ืนเริง สีในกลุ่มน้ีไดแ้ก่ สี
เหลือง สีแดง สีแสด และสีท่ีใกลเ้คียง 
- วรรณะสีเยน็ ความรู้สึกท่ีปรากฏในภาพจะแสดงความสงบ เยอืกเยน็จนถึงความเศร้า ไดแ้ก่ สีน ้าเงิน 
สีม่วง สีเขียว และสีท่ีใกลเ้คียง 

หลกัการพจิารณาเกีย่วกบัการใช้สี 
  การใชสี้ในงานออกแบบกราฟิก มีวตัถุประสงคท่ี์จะท าใหง้านนั้นน่าดู สวยงาม และต่ืนตา 
หรือส่งเสริมใหเ้น้ือหาสาระท่ีน าเสนอมีความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน คนแต่ละวยัมีความสนใจกลุ่มสีแตกต่าง
กนั เด็กเล็กๆจะสนใจสีสด เขม้ สะดุดตา ไม่ชอบสีอ่อน และจะสังเกตไดว้า่เม่ือมีอายมุากข้ึนก็ยิง่ไม่
ชอบสีสดใสมากๆ กลบันิยมสีอ่อนหวาน นุ่มนวล การวางโครงสีในงานออกแบบกราฟิกในเชิง
พาณิชย ์จึงตอ้งเนน้เร่ืองวยัของกลุ่มเป้าหมายเป็นส าคญั 
เด็กเล็กๆ ควรใชสี้ประเภทปฐมภูมิ หรือสีทุติยภูมิ ส่วนผูใ้หญ่อาจตอ้งใชสี้แท ้ผสมกลุ่มสีขาวหรือสี
นวลหรือสีด า การใชสี้ขาวหรือสีด ามาผสมกบัสีแท ้ก็จะช่วยลดความสดใสของสีเดิมลงตามขนาด
สัดส่วนมากนอ้ยตามตอ้งการ ดงันั้น ก่อนจะวางโครงสีในการท างาน จึงควรพิจารณาเก่ียวกบัการใชสี้
ในทางจิตวทิยาดว้ย ดงัน้ี 
  1. ใชสี้สดส าหรับกระตุน้ใหเ้ห็นเด่นชดั เพื่อการมองในระยะเวลาสั้นๆ เหมาะอยา่งยิง่
ส าหรับการท าส่ือเพื่อโฆษณาประชาสัมพนัธ์ 
  2. พึงระลึกไวเ้สมอวา่การใชสี้มีวตัถุประสงคเ์พื่อตอ้งการเนน้ใหเ้ห็นเด่นชดั มุ่งส่งเสริม
เน้ือหาสาระมีความชดัเจนข้ึน ถูกตอ้งข้ึน บางคร้ังการใชสี้ของนกัออกแบบ จะสามารถใชสี้ไดอ้ยา่ง
อิสระเพื่อความสวยงาม บางคร้ังก็ตอ้งจ าเป็นนึกถึงหลกัความจริง และความถูกตอ้งอยา่งเหมาะสม
ดว้ย 
  3. การออกแบบพาณิชยศิ์ลป์ งานกราฟิกต่างๆ อาจจะไม่จ  าเป็นตอ้งใชสี้เสมอไป 
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ผูอ้อกแบบจึงควรพิจารณาถึงความเหมาะสมดว้ยวา่ควรใชอ้ยา่งไร เพียงใด การก าหนดวา่จะใชสี้เพิ่ม
ข้ึนมา 1 สีนั้น หมายความวา่จะตอ้งเพิ่มงบประมาณตามมาอีกจ านวนหน่ึงเสมอ 
  4. ควรใชสี้ใหเ้หมาะสมกบัวยัผูบ้ริโภค 
  5. การใชสี้มากเกินไปไม่เกิดผลดีกบังานออกแบบอยา่งแทจ้ริง เพราะสีในหลายๆสีอาจท า
ใหล้ดความเด่นชดัของงานและเน้ือหาท่ีตอ้งการน าเสนอ 
  6. เม่ือใชสี้สด เขม้จดั คู่กบัสีอ่อนมากๆ จะท าใหดู้เด่นชดัและมีชีวติชีวาน่าสนใจ 
  7. การใชสี้พื้นในงานออกแบบส่ิงพิมพท่ี์มีพื้นท่ีวา่งมากๆ ไม่ท าใหเ้กิดผลในการเร้าใจ
เท่าท่ีควรจึงควรหลีกเล่ียง 
  8. ขอ้พิจารณาส าหรับการใชสี้บนตวัอกัษร ขอ้ความ คือ จะตอ้งใหช้ดัเจน อ่านง่าย ควรงด
เวน้การใชสี้ตรงขา้มในปริมาณท่ีเท่าๆกนั บนพื้นท่ีเดียวกนัหรือใกลเ้คียง เพราะจะท าใหผู้ดู้ตอ้งแพง่
มองอยา่งมาก ท าใหเ้กิดภาพซอ้นพร่ามวั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ส่วนท่ีเป็นเน้ือหาสาระ เช่น ตวัอกัษรสี
แดงบนพื้นสีเขียว ความเด่นชดัของขอ้ความท่ีตอ้งการเนน้ดว้ยความแตกต่างกนัของสี ก็จะลดความ
เด่นชดัลงอีกดว้ย 
การจัดองค์ประกอบภาพในงานกราฟิก 

            การจดัองคป์ระกอบภาพในงานกราฟิก ในงานศิลปะ หรือการออกแบบ มีแนวคิดไม่แตกต่างกนั
เท่าใดนกั นกัสร้างสรรคจ์ะตอ้งหาแนวทางท่ีจะท าใหง้านกราฟิกท่ีคิดข้ึนมีความน่าสนใจ เร้าใจใหม้ากท่ีสุด
เท่าท่ีจะท าได ้และการน าเสนอควรจะตอ้งค านึงถึง 
                1. การใช้เส้น   เส้นเป็นตวัก าหนดรูปร่างและเป็นองคป์ระกอบในการสร้างสรรคง์านกราฟิก ซ่ึง
อาจจะแบ่งเป็นกลุ่มใหญ่ 5 ชนิด คือ 

 1.1 เส้นโคง้ (Curved) 
 1.2 เส้นหมุน (Spiral) 
 1.3 เส้นวนไปมา (Meandering) 
 1.4 เส้นซิกแซก (Zigzag) 
 1.5 เส้นตรง (Straight)  
 การเขียนเส้นดว้ยวสัดุท่ีแตกต่างกนั ยอ่มท าใหล้กัษณะของเส้นมีความแตกต่างกนัไป และแนวการ
เขียนดว้ยเส้นวสัดุประเภทเดียวกนัของศิลปิน ก็สามารถแสดงลีลาของการเขียนไดห้ลายแบบหลายวธีิ ลว้น
น่าสนใจทั้งส้ินซ่ึงสามารถเลือกใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม  
 2. การก าหนดรูปร่าง    
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รูปร่างเกิดจากการใชเ้ส้นลกัษณะต่าง ๆ กนั ลากมาต่อกนัเกิดเป็นรูปร่างหลกั (Basic shape) ใน
ศิลปะ หรือท่ีเรียกวา่ รูปทรงพื้นฐานทางเรขาคณิต และรูปทรงอิสระซ่ึงมีรูปร่างท่ีไม่แน่นอน ลกัษณะท่ี
ชดัเจนของรูปร่างต่าง ๆ จะเนน้ความรู้สึกของการมองเห็นเป็น 2 มิติ คือ แสดงให้เห็นส่วนกวา้งและยาว 
หรือกวา้งและสูงเท่านั้น ถา้เป็นการเนน้ส่วนหนาหรือส่วนลึกข้ึนมาก็จะท าใหรู้ปร่างต่าง ๆ แสดงความ
เป็น 3 มิติเพิ่มข้ึน ท าใหก้ารมองเห็นเปล่ียนแปลงไปเป็นรูปทรงต่าง ๆ และถา้เพิ่มรายละเอียดสีสัน แสงเงา
ลงไป ก็ยิง่จะเพิ่มความมีมิติมากยิง่ข้ึน  
 3. มุมมองทัศนียภาพ 
 การน าเสนอรูปภาพงานส่ิงพิมพเ์พื่อใหเ้กิดความน่าสนใจ เร้าใจ สามารถสร้างไดโ้ดยง่ายดว้ยการ
เสนอมุมมองของภาพท่ีจะน าเสนอ มุมมองท่ีแปลกตาสามารถสร้างสรรคข้ึ์นไดโ้ดยง่าย อาจจะดว้ยการ
ถ่ายภาพ หรือใชเ้ทคนิคพิเศษในหอ้งมืด หรือจากการเขียนภาพ และการเลือกมุมภาพในการน าเสนอก็ได ้จะ
เห็นวา่มุมมองต่าง ๆ ท่ีต่างกนัไป ยอ่มใหค้วามรู้สึกท่ีต่างกนัอยา่งชดัเจน  
 4. จังหวะและลลีา 
 การก าหนดจงัหวะของแต่ละส่วนหรือการจดัวางองคป์ระกอบภาพ จ าเป็นท่ีจะตอ้งอาศยัหลกัการ
ทางศิลปะ การสร้างจงัหวะหรือลีลาของส่วนประกอบต่าง ๆ ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพประกอบ หรือสัญลกัษณ์ 
จะท าหนา้ท่ี 2 ทาง คือ เป็นการช้ีน าใหผู้ดู้ภาพ และสาระขอ้มูลตามตอ้งการ และเป็นการเนน้ใหเ้กิดความ
สวยงามแปลกตา วธีิการสร้างองคป์ระกอบให้เกิดจงัหวะลีลากระท าไดห้ลายแบบ ไดแ้ก่ 
 4.1 แบบจดัระเบียบ เป็นการจดัท่ีค่อนขา้งเนน้รูปแบบอยา่งเป็นทางการ เช่น การจดัใหเ้กิดความ
สมดุลแบบสมมาตร การแบ่งแยกตวัอกัษรและภาพไวเ้ป็นคนละส่วนกนั การแบ่งระยะพื้นท่ีวา่งเป็นระยะ ๆ 
เท่ากนั 
 4.2 การจดัแบบสลบั การสร้างจงัหวะลีลาแบบสลบัเป็นการสลบัเน้ือหาสาระรูปภาพ การสลบั
รูปแบบรูปทรง เพื่อเนน้ความต่ืนตาต่ืนใจไม่น่าเบ่ือหน่าย นิยมใชจ้ดัออกแบบกราฟิกหนา้เอกสาร  
 4.3 การจดัแบบศูนยก์ลาง เป็นการเนน้รูปภาพอยูต่รงกลางภาพ และใหต้วัอกัษรขอ้ความอยู่
ลอ้มรอบหรือกระจายเป็นรัศมี นิยมใชจ้ดัในงานออกแบบส่ือโฆษณา 
 4.4 การจดัแบบกระจาย เป็นการจดัแบบอิสระโดยไม่เนน้ลกัษณะองคป์ระกอบแบบใด การจดัภาพ
แบบน้ีจะมีจงัหวะลีลาไม่แน่นอน แลว้แต่โอกาสและลกัษณะงานนั้น ๆ นิยมใชใ้นงานออกแบบส่ือโฆษณา 
 4.5 การจดัแบบผสมผสาน เป็นการน าเอาหลาย ๆ วธีิการจดัออกแบบร่วมกนั ท าให้เกิดเป็นรูปแบบ
ใหม่ข้ึนมา การจดัวธีิการน้ีจะตอ้งค านึงถึงความสอดคลอ้งสัมพนัธ์กนัมากท่ีสุด 
 5. เทคนิคเกี่ยวกบัภาพ 
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 ท่ีมาของภาพท่ีน ามาใชใ้นงานกราฟิกอาจไดจ้ากภาพถ่าย การเขียนภาพ หรือการพิมพภ์าพ การใช้
คอมพิวเตอร์ ตลอดจนวธีิการสร้างสรรคอ่ื์น ๆ อีกมากมาย แต่ละแบบแต่ละวธีิการสามารถสร้างสรรคภ์าพ
ใหน่้าสนใจไดอ้ยา่งอิสระ บางแบบอยา่งอาจจะเหมาะกบัการใชง้านเฉพาะอยา่ง บางแบบอาจใชไ้ดท้ัว่ไป 
การสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระน้ีเองท าใหน้กัออกแบบสามารถน าเอาเทคนิคเก่ียวกบัภาพมาใชใ้นงานกราฟิกได้
อยา่งกวา้งขวาง เทคนิคต่าง ๆ จะท าใหรู้ปแบบของงานสร้างสรรคเ์ปล่ียนแปลงไป เช่น  
                • การใชภ้าพท่ีมีรายละเอียดมาก ๆ ในการน าเสนอ 
                • การใชภ้าพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัเพื่อการน าเสนอ 
                • การใชภ้าพเล็ก ๆ หลาย ๆ แบบรวมกนัเป็นกลุ่มใหญ่ในการน าเสนอ 
 
2.2.7 รูปแบบการออกแบบ Website 

เวบ็ไซตใ์นปัจจุบนัจะมีการออกแบบท่ีแตกต่างกนัไม่มากนกั ซ่ึงการออกแบบหนา้ตาเวบ็ไซตส่์วน
ใหญ่จะมองดูองคป์ระกอบขององคก์ร หน่วยงาน หรือเน้ือหาเร่ืองท่ีน าเสนอเป็นหลกั ซ่ึงการออกแบบหนา้
ของเวบ็ไซตมี์อยู ่3 แบบ คือ 
 1. การออกแบบเวบ็ไซต์ทีเ่น้นการน าเสนอเน้ือหา 
 เป็นการออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้การน าเสนอเน้ือหามากกวา่รูปภาพ โดยโครงสร้างใชรู้ปแบบตาราง
เป็นหลกั มีการออกแบบหนา้ตารูปแบบง่าย  เช่น มีเมนูสารบญั และเน้ือหา 
 2. การออกแบบเวบ็ไซต์ทีเ่น้นภาพกราฟิก 
 เป็นการออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้ภาพกราฟิกท่ีสวยงาม ซ่ึงอาจจะใชโ้ปรแกรม Photoshop ส าหรับ
การตกแต่งภาพ ขอ้ดี สวยงาม น่าสนใจ ขอ้เสีย อาจจะใชเ้วลาในการโหลดเวบ็นาน 
 3.การออกแบบเวบ็ไซต์ทีม่ีทั้งภาพและเน้ือหา 
 เป็นการออกแบบเวบ็ท่ีนิยมในปัจจุบนัซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ โดยมีการจดัองคป์ระกอบ
ต่าง ๆ เพื่อใหเ้วบ็น่าสนใจ 
 
2.2.8 การออกแบบโครงสร้าง Website 

การออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต ์คือ การวางแผนการจดัล าดบั เน้ือหาสาระของเวบ็ไซต ์ออกเป็น
หมวดหมู่ เพื่อจดัท าเป็นโครงสร้างในการจดัวางหนา้เวบ็เพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนท่ี ท่ีท าใหเ้ห็น
โครงสร้างทั้งหมดของเวบ็ไซต ์ช่วยในนกัออกแบบเวบ็ไซตไ์ม่ใหห้ลงทาง การจดัโครงสร้างของเวบ็ไซต ์มี
จุดมุ่งหมายส าคญัคือ การท่ีจะท าใหผู้เ้ขา้เยีย่มชม สามารถคน้หาขอ้มูลในเวบ็เพจไดอ้ยา่งเป็นระบบ ซ่ึงถือวา่
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เป็นขั้นตอนท่ีส าคญั ท่ีสามารถสร้างความส าเร็จใหก้บัผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีในการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
(Webmaster) การออกแบบโครงสร้างหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ีชดัเจน แยกยอ่ยเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ 
ท่ีสัมพนัธ์กนัและใหอ้ยูใ่นมาตรฐานเดียวกนั จะช่วยใหน่้าใชง้านและง่าย ต่อการเขา้อ่านเน้ือหาของผูใ้ช้
เวบ็ไซต ์
 หลกัในการออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์ ควรพจิารณาดังนี ้

1. ก าหนดวตัถุประสงค ์โดยพิจารณาวา่เป้าหมายของการสร้างเวบ็ไซตน้ี์ท าเพื่ออะไร 
2. ศึกษาคุณลกัษณะของผูท่ี้เขา้มาใชว้า่กลุ่มเป้าหมายใดท่ีผูส้ร้างตอ้งการส่ือสาร ขอ้มูลอะไรท่ีพวกเขา

ตอ้งการโดยขั้นตอนน้ีควรปฏิบติัควบคู่ไปกบัขั้นตอนท่ีหน่ึง 
3. วางแผนเก่ียวกบัการจดัรูปแบบโครงสร้างเน้ือหาสาระ การออกแบบเวบ็ไซตต์อ้งมีการจดัโครงสร้าง

หรือจดัระเบียบขอ้มูลท่ีชดัเจน การท่ีเน้ือหามี ความต่อเน่ืองไปไม่ส้ินสุดหรือกระจายมากเกินไป อาจ
ท าใหเ้กิดความสับสนต่อผูใ้ชไ้ด ้ฉะนั้นจึงควรออกแบบให้มีลกัษณะท่ีชดัเจนแยกยอ่ยออกเป็นส่วน
ต่าง ๆ จดัหมวดหมู่ในเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนั รวมทั้งอาจมีการแสดงใหผู้ใ้ชเ้ห็นแผนท่ีโครงสร้างเพื่อ
ป้องกนัความสับสนได ้

4. ก าหนดรายละเอียดใหก้บัโครงสร้าง ซ่ึงพิจารณาจากวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้โดยตั้งเกณฑใ์นการใช ้เช่น 
ผูใ้ชค้วรท าอะไรบา้ง จ านวนหนา้ควรมีเท่าใด มีการเช่ือมโยง มากนอ้ยเพียงใด 

5. หลงัจากนั้น จึงท าการสร้างเวบ็ไซตแ์ลว้น าไปทดลองเพื่อหาขอ้ผดิพลาดและท าการแกไ้ขปรับปรุง 
แลว้จึงน าเขา้สู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นสุดทา้ย 

องค์ประกอบทีด่ีของการออกแบบเวบ็ไซต์ 
 1. โครงสร้างทีชั่ดเจน ผูอ้อกแบบเวบ็ไซตค์วรจดัโครงสร้างหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ีชดัเจน แยก
ยอ่ยเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ ท่ีสัมพนัธ์กนัและใหอ้ยูใ่นมาตรฐานเดียวกนั จะช่วยให้น่าใชง้านและง่าย ต่อ
การอ่านเน้ือหาของผูใ้ช ้
 2. การใช้งานทีง่่าย ลกัษณะของเวบ็ท่ีมีการใชง้านง่ายจะช่วยใหผู้ใ้ชรู้้สึกสบายใจต่อการอ่านและ
สามารถท าความเขา้ใจกบัเน้ือหาไดอ้ยา่งเตม็ท่ี โดยไม่ตอ้งมาเสียเวลาอยูก่บัการท าความเขา้ใจ การใชง้านท่ี
สับสนดว้ยเหตุน้ีผูอ้อกแบบจึงควรก าหนดปุ่มการใชง้านท่ีชดัเจน เหมาะสม โดยเฉพาะปุ่มควบคุมเส้นทาง
การเขา้สู่เน้ือหา (Navigation) ไม่วา่จะเป็นเดินหนา้ ถอยหลงั หากเป็นเวบ็ไซตท่ี์มีเวบ็เพจจ านวนมาก ควรจะ
จดัท าแผนผงัของเวบ็ไซต ์(Site Map) ท่ีช่วยใหผู้ใ้ชท้ราบวา่ ตอนน้ีอยู ่ณ จุดใด หรือเคร่ืองมือสืบคน้ (Search 
Engine) ท่ีช่วยในการคน้หาหนา้ท่ีท่ีตอ้งการ 
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 3. การเช่ือมโยงทีด่ี ลกัษณะไฮเปอร์เทก็ซ์ท่ีใชใ้นการเช่ือมโยง ควรอยูใ่นรูปแบบท่ีเป็นมาตรฐาน 
ทัว่ไปและตอ้งระวงัเร่ืองของต าแหน่งในการเช่ือมโยง การท่ีจ านวนการเช่ือมโยงมากและกระจดักระจายอยู่
ทัว่ไปในหนา้อาจก่อใหเ้กิดความสับสน นอกจากน้ีค าท่ีใชส้ าหรับการเช่ือมโยงจะตอ้งเขา้ใจง่ายมีความ
ชดัเจนและไม่สั้นจนเกินไป นอกจากน้ีในแต่ละเวบ็เพจท่ีสร้างข้ึนมาควรมี จุดเช่ือมโยงกลบัมายงัหนา้แรก
ของเวบ็ไซตท่ี์ก าลงัใชง้านอยูด่ว้ย ทั้งน้ีเผื่อวา่ผูใ้ชเ้กิดหลงทาง และไม่ทราบวา่จะท าอยา่งต่อไปดีจะไดมี้
หนทางกลบัมาสู่จุดเร่ิมตน้ใหม่ ระวงัอยา่ใหมี้หนา้ท่ีไม่มีการเช่ือมโยง (Orphan Page) เพราะจะท าใหผู้ใ้ชไ้ม่
รู้จะท าอยา่งไรต่อไป 
 4. ความเหมาะสมในหน้าจอ เน้ือหาท่ีน าเสนอในแต่ละหนา้จอควรสั้น กระชบั และทนัสมยั 
หลีกเล่ียงการใชห้นา้จอท่ีมีลกัษณะการเล่ือนข้ึนลง (Scrolling) แต่ถา้จ าเป็นตอ้งมี ควรจะใหข้อ้มูลท่ีมี 
ความส าคญัอยูบ่ริเวณดา้นบนสุดของหนา้จอ หลีกเล่ียงการใชก้ราฟิกดา้นบนของหนา้จอ เพราะถึงแมจ้ะดู
สวยงาม แต่จะท าใหผู้ใ้ชเ้สียเวลาในการไดรั้บขอ้มูลท่ีตอ้งการ แต่หากตอ้งมีการใชภ้าพประกอบก็ควรใช้
เฉพาะท่ีมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาเท่านั้น นอกจากน้ีการใชรู้ปภาพเพื่อเป็นพื้นหลงั (Background) ไม่ควร
เนน้สีสันท่ีฉูดฉาดมากนกั เพราะอาจจะไปลดความเด่นชดัของเน้ือหาลง ควรใชภ้าพท่ีมีสีอ่อน ๆ ไม่สวา่ง
จนเกินไปรวมไปถึงการใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหว หรือตวัอกัษรวิง่ (Marquees) ซ่ึงอาจจะเกิดการ
รบกวนการอ่านได ้ควรใชเ้ฉพาะท่ีจ าเป็นจริง ๆ เท่านั้นตวัอกัษรท่ีน ามาแสดงบนจอภาพควรเลือกขนาดท่ี
อ่านง่าย ไม่มีสีสันและลวดลายมากเกินไป 
 5. ความรวดเร็ว ความรวดเร็วเป็นส่ิงส าคญัประการหน่ึงท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ ผูใ้ชจ้ะเกิดอาการเบ่ือ
หน่ายและหมดความสนใจกบัเวบ็ท่ีใชเ้วลาในการแสดงผลนาน สาเหตุส าคญัท่ีจะท าใหก้ารแสดงผลนานคือ
การใชภ้าพกราฟิกหรือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงแมว้า่จะช่วยดึงดูดความสนใจไดดี้ ฉะนั้นในการออกแบบจึงควร
หลีกเล่ียงการใชภ้าพขนาดใหญ่ หรือภาพเคล่ือนไหวท่ีไม่จ  าเป็น และพยายามใชก้ราฟิกแทนตวัอกัษร
ธรรมดาให้นอ้ยท่ีสุด โดยไม่ควรใชม้ากเกินกวา่ 2 – 3 บรรทดัในแต่ละหนา้จอ 
 
2.2.9 Flat Design 
 ความเป็นมาของ Flat Design 
 การออกแบบต่างๆ ไม่วา่จะเป็นเวบ็ไซตห์รือแอปพลิเคชนั มกัจะใชแ้นวคิดท่ีเรียกวา่ 
“Skeuomorphism” แต่ในปัจจุบนั นกัออกแบบเร่ิมมองวา่เราก าลงัออกแบบงานท่ีเป็นดิจิตอลอยู ่ซ่ึงเราไม่
จ  าเป็นตอ้งไปเลียนแบบส่ิงของท่ีมีอยูใ่นชีวิตจริงแต่อยา่งใด เพราะบางคนอาจจะไม่เคยเจอหรือเคยใชส่ิ้งนั้น
เลยดว้ยซ ้ า การออกแบบโดยเนน้ไปท่ีฟังกช์ัน่การใชง้านดูจะเหมาะสมกวา่ 

http://www.siamhtml.com/skeuomorphism-%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/
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 หลงัจากท่ี Microsoft ไดเ้ปิดตวั Windows Phone 7 และ Windows 8 ผูค้นก็เร่ิมรู้จกั flat design มาก
ข้ึน ดว้ย UI (User Interface) ท่ีดูทนัสมยั แปลกตา สีสันสดใส ในขณะเดียวกนัก็ดูเรียบง่าย ท าให ้flat design 
ไดรั้บความนิยมในเวลาอนัรวดเร็วและถูกน ามาใชอ้ยา่งแพร่หลายในงานออกแบบไม่วา่จะเป็นเวบ็ไซตห์รือ
แอปพลิเคชนั เร่ืองน้ีอาจสะทอ้นใหเ้ห็นวา่ บางทคีนเรากไ็ม่ได้ต้องการ UI ทีห่วือหวา น่าต่ืนตาต่ืนใจเสมอ
ไป ขอแค่ UI ทีเ่รียบง่าย และสามารถตอบสนองความต้องการได้กเ็พยีงพอแล้ว 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่2.12 ภาพแสดง Windows 8 

 
 แนวคิดของ flat design ก็คือ การออกแบบทุกอยา่งใหดู้แบนราบ โดยจะลดการใชอ้ะไรก็ตาม ท่ีจะ
ท าใหดู้มีมิติออกไป ไม่วา่จะเป็น การใหแ้สงและเงา การใส่พื้นผวิใหก้บัวตัถุ การไล่สี รวมไปถึงส่ิงอ่ืน ๆ ท่ี
จะท าใหว้ตัถุนั้นลอยออกมา ท่ีเป็นเช่นน้ีก็เพราะวา่ flat design ตอ้งการให ้users โฟกสัไปท่ีตวั content จริง 
ๆ มากกวา่ท่ีจะไปสนใจส่ิงอ่ืน ๆ ความทา้ทายของการใช ้flat design ก็คือ เราจะออกแบบอยา่งไร ให ้users 
ยงัคงรู้วา่ element น้ีมีไวท้  าอะไร ทั้งๆ ท่ีมนัดูแบนราบไปแลว้ 
 ลกัษณะของ Flat Design 
 1. เรียบง่าย 
 ลกัษณะท่ีเห็นไดช้ดัท่ีสุดของ flat design คือความเรียบง่าย เรามกัจะเห็นวา่ elements ต่างๆ ใน flat 
design จะดูแบนราบ ไม่มีการใหแ้สงและเงา การใส่พื้นผิวใหก้บัวตัถุ การไล่สี รวมไปถึงเทคนิคอ่ืนๆ ท่ีจะ
ท าใหดู้ลอยออกมานอกจอ 
 2. สีสันสดใส 
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 Flat design จะใชสี้ท่ีหลากหลายมากข้ึน ปกติเราอาจจะใชสี้เพียงแค่ 2 – 3 สี แต่ flat design อาจ
ใชไ้ดม้ากถึง 6 – 8 สีเลยทีเดียว โดยสีท่ีนิยมเลือกมาใชน้ั้น มกัจะเป็นสีท่ีสดใส หรือ ฉูดฉาด เน่ืองจากการท า
ใหทุ้กอยา่งดูแบนราบ อาจท าให ้Users จดจ าและแยกแยะออกไดล้ าบากวา่ elements ต่างๆ มีไวท้  าอะไร เรา
เลยจ าเป็นตอ้งใชสี้เขา้มาช่วย 
 3. ตวัหนงัสือใหญ่ 
 Typography หรือการใชต้วัหนงัสือ กลายเป็นส่ิงส าคญัส าหรับ flat design การเลือกใช ้typeface 
จะตอ้งส่ือถึงอารมณ์ของเวบ็หรือแอปพลิเคชนั ไม่วา่จะเป็นอารมณ์ สนุกสนาน ต่ืนเตน้ ลึกลบั หรือทางการ 
typeface ท่ีใชจ้ะตอ้งสะทอ้นความรู้สึกนั้นออกมาได ้นอกจากน้ี การเลือกใชค้  าจะตอ้งกระชบั ตรงประเด็น 
เพื่อใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้าย อยา่ลืมวา่ elements ต่างๆ นั้นดูแบนราบไปแลว้ เท่ากบัวา่มนัจะช่วย “ส่งเสริม” 
ให ้typography ของเราเด่นมากข้ึน 
 ข้อดีของ Flat Design 
 สาเหตุท่ี flat design ไดรั้บความนิยมอยา่งรวดเร็ว ไม่ไดเ้ป็นเพียงเพราะหนา้ตาท่ีสวยงามอยา่ง
แน่นอน แต่เป็นเพราะความเรียบง่ายของมนั ซ่ึงจะส่งผลดีในหลายๆ เร่ืองดว้ยกนั ดงัน้ี 
 1. ใชง้านง่าย 
 ขอ้แรกเลยก็คือ ความเรียบง่ายและตรงไปตรงมาของ elements ต่างๆ ส่งผลให ้UI นั้นดูเขา้ใจง่าย
ตามไปดว้ย การท่ีไม่มีอะไรมารบกวนสายตา ท าให ้users สามารถหาของท่ีตอ้งการไดเ้ร็วข้ึน นอกจากนั้น 
การวางต าแหน่งของ elements ต่างๆ ท่ีดี จะช่วยให ้users โฟกสัไปท่ี content ท่ีเราอยากจะน าเสนอ นัน่
หมายความวา่ users จะเขา้ใจส่ิงท่ีเราตอ้งการจะส่ือไดง่้ายข้ึน 
 2. สวย 
 การใชสี้ท่ีสดใส รวมไปถึงตวัหนงัสือของ flat design ท าใหเ้วบ็หรือแอปพลิเคชนัดูทนัสมยั 
สนุกสนาน น่าต่ืนตาต่ืนใจ ยิง่ถา้มนัตรงกบัส่ิงท่ีเราตอ้งการจะน าเสนอดว้ยแลว้ล่ะก็ flat design จะสามารถ
ดึงดูดความสนใจของ users ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 3. Responsive 
 Flat design เหมาะอยา่งยิง่กบัการท า responsive web เน่ืองจากมนัมีแค่สีพื้นหลงัท่ีสดใส ตวัหนงัสือ
ตวัโตๆ แลว้ก็รูปไอคอนแบนๆ แต่ส่ือความหมายไดดี้เท่านั้นเอง ซ่ึงองคป์ระกอบเหล่าน้ี สามารถจดัรูปแบบ
ใหเ้ขา้กบัหนา้จอในขนาดต่างๆ ไดไ้ม่ยากเหมือนกบั design แบบ skeuomorphism 
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ภาพที ่2.13 ภาพแสดงตวัอยา่ง Flat Design 
 

2.2.10 Material Design 
 Material Design ทาง Google ซ่ึงเป็นผูพ้ฒันาไดน้ าเสนอวา่เป็นการสร้างภาษาส าหรับการ
ออกแบบใหม ่(Design Language) โดยลกัษณะการออกแบบจะอาศยักระดาษเป็นแม่แบบ 
 Material Design ไม่ใช่เป็นแค่ธีม (Theme) แต่มนัลงลึกไปถึงการวางโครงสร้างของวตัถุ วตัถุ
พื้นฐานของ Material Design คือ "กระดาษและหมึก" ท่ีลอกแบบมาจากส่ิงพิมพข์องจริง "แผน่งาน" ใน
ระบบของ Material Design จึงเป็นเหมือนกระดาษขาว ท่ีวตัถุหรือขอ้ความสามารถมาวางไวบ้นนั้นได ้  
 หลกัการออกแบบ (Design Principle) ของ Material Design 
1. ใชห้ลกัการเลียนแบบ "วสัดุ" (Material) ในโลกความเป็นจริง เนน้การใชพ้ื้นผวิ (Surface) และขอบ 

(Edge) ใชแ้สงเงา-ภาพเคล่ือนไหวเหมือนกบัแสงเงา-การเคล่ือนไหวของวตัถุเชิงกายภาพ 
2. เป็นการออกแบบท่ี "ตั้งใจน าเสนอ" (Intentional) ใชว้ธีิการน าเสนอแบบเดียวกบัส่ิงพิมพก์ระดาษ เช่น 

ฟอนต ์ท่ีวา่ง สีสัน ภาพประกอบ 
3. แสดงการเคล่ือนไหว (Motion) เพื่อบอกความหมาย (Meaning) ของการกระท า 

 แนวคิดของ Material Design เช่ือวา่ "ขอบ" และ "พื้นผวิ" เป็นส่ิงท่ีมีอยูใ่นชีวติจริง และมีการเรียน
รู้อยูใ่นสมองมนุษยอ์ยูแ่ลว้ จึงควรจะใชข้อบเพื่อใหม้นุษยส์ามารถแยกแยะวตัถุไดโ้ดยอตัโนมติั ถึงแมจ้อจะ
เป็น 2 มิติ แต่ Material Design มองวา่โลกแห่งความจริงมนัเป็น 3 มิติ มีแสงเงา และการเคล่ือนไหว เพื่อ
สร้างการรับรู้ ฉะนั้นใน ภาษาดีไซน์ตวัน้ีจึงมี "ความลึก" ของวตัถุมาดว้ย วตัถุตอ้งไม่เนียนเรียบไปกบัอนั
อ่ืนๆ แต่ตอ้งถูกแสดงใหเ้ห็นอยา่งชดัเจน ใชสี้ท่ีตดักนั ไอคอนท่ีส่ือความหมายชดัเจน Animation และ 
Transition ตอ้งมีความล่ืนไหล การเปล่ียนจากหนา้หน่ึงไปอีกหนา้หน่ึงไม่ควรเปล่ียนไปแบบกะทนัหนั ควร
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ใช ้Transition ค่อย ๆ เปล่ียนไปอยา่งเนียน ๆ ดงันั้นเราอาจนิยามใหม้นัเป็น "หลกัการ" หรือ "แนวทาง" การ
ออกแบบ UI น่าจะตรงกวา่ การวางวตัถุต่างๆ บนหนา้จอจึงมีแนวคิดของ "เลเยอร์" เขา้มา ตวัอยา่งตามภาพ
ขา้งล่างคือ เลเยอร์ของระบบ (เช่น ภาพพื้นหลงั) จะอยูห่ลงัสุด ทบัดว้ยเลเยอร์ของแอพ และทบัดว้ยเลเยอร์
ของระบบ (เช่น ไดอะล็อกแจง้เตือน) อีกชั้นหน่ึง 
 Material Design ใชค้วามเป็นเหตุเป็นผล ใชต้รรกะ (Rational) กบัความเป็นธรรมชาติ (Natural) 
เพื่อใหผู้ใ้ชง้านไม่ตอ้งเปลืองแรงสมองในการคิดวา่จะท าอะไร เน่ืองจากรูปแบบลกัษณะรูปร่าง เคา้โครง 
ออกแบบมาสอดคลอ้งกบัวธีิคิดของมนุษยอ์ยูแ่ลว้ และการใชร้ะบบกริดเพื่อก าหนดขนาดของวตัถุ (ทุกอยา่ง
ใน Material Design จะใชต้วัคูณ 8 พิกเซลเสมอ เช่น 8, 16, 32) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.14 ภาพแสดงตวัอยา่ง Material Design 
 



  
 

 
บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

3.1 แผนงานปฏบิัติงาน  
ตารางที ่3.1 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 
ตารางที ่3.2 ตารางแสดงแผนปฏิบติัท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 
 
 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

รับมอบหมายงานเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์MynewAsia                 
ศึกษาการใช ้Wordpress                  
ท ารูปภาพใชส้ าหรับเวบ็ไซต์                 
ท า Website www.mynew.asia                 
ท าหนา้ซ้ือสินคา้ใน Website                 
แกไ้ข Website เพิ่มเติม                 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ท ารูปภาพกราฟิก ตดัต่อรูปต่าง ๆ                 
ท า PowerPoint Presentation MynewAsia                 
ท า  PowerPoint Presentation EyeFleet                 
ถ่ายท าวดีีโอส าหรับลง Social                 
ตดัต่อวดีีโอส าหรับลง Social                 

http://www.mynew.asia/
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
โครงงานเวบ็ไซตน์ าเสนอสินคา้ MynewAsia เป็นโครงงานท่ีจดัท าเพื่อน าเสนอสินคา้ MynewAsia 

และสามารถสั่งซ้ือไดท้างเวบ็ไซต ์โดยถูกมอบหมายงานใหเ้วบ็ไซตอ์อกมาในลกัษณะเรียบหรู และดูสบาย
ตา เวบ็ไซตมี์หนา้หลกัเพียงหนา้เดียว  และมีหนา้ซ้ือสินคา้เป็นหนา้รอง โดยเวบ็ไซตท่ี์เลือกใชคื้อ 
Wordpress เน่ืองจากวา่ไดรั้บมอบหมายใหใ้ช ้
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 ภายในระยะเวลา 4 เดือนในการปฏิบติังานสหกิจ ขา้พเจา้ไดรั้บมอบหมายงานใหท้ างานภาพกราฟิก 
เวบ็ไซต ์และส่ือวดีิโอต่าง ๆ เพื่อส าหรับการโปรโมทและน าเสนอสินคา้ร่มรถยนตล์งส่ือต่าง ๆ เพื่อท าให้
สินคา้เป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน 
 

3.3.1 ศึกษาการใช้ Wordpress 
เน่ืองจากขา้พเจา้ไม่เคยใช ้ Wordpress มาก่อน จึงตอ้งท าการศึกษาการใชง้านของ Wordpress 

Wordpress สามารถเลือก Theme ท่ีใชใ้นการท าได ้ขา้พเจา้จึงเลือก Theme ของ TheGem เน่ืองจากเหมาะกบั
งานท่ีไดรั้บมอบหมาย และมีลูกเล่นท่ีหลากหลาย 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่3.1 ภาพแสดง Theme TheGem ของ Wordpress 
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ขั้นตอนการติดตั้ง Theme ของ Wordpress 
1. เขา้ไปท่ีหนา้ของ admin เลือกรูปแบบเวบ็ และเลือกธีม 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.2 ภาพแสดงขั้นตอนการติดตั้ง Theme 
  

2. เลือก Theme ท่ีตอ้งการและกด ใชง้าน สามารถปรับแต่งธีมไดต้ามท่ีตอ้งการ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.3 ภาพแสดงขั้นตอนการติดตั้ง Theme 2 
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3.3.2 วางแผนแบ่งสัดส่วน Layout 
เน่ืองจากเวบ็ไซตข์องขา้พเจา้มีหนา้หลกัเพียงหนา้เดียว จึงท าใหต้อ้งใส่เน้ือหาขอ้มูลของสินคา้

ทั้งหมดลงภายในหนา้แรก ขา้พเจา้ไดท้  าการแบ่งสัดส่วนของเวบ็ไซตด์งัน้ี 
1. ส่วน Header ใช ้Slider Revolution 
Slider Revolution เป็น Plug-in ชนิดหน่ึงของ Wordpress ซ่ึงติดมากบั Theme TheGem ท่ีขา้พเจา้

เลือกใช ้ขา้พเจา้จึงเลือกใช ้Plug-in ชนิดน้ี 
Slider Revolution สามารถตกแต่งการใชง้านไดโ้ดยการเขา้ไปท่ี Slider Revolution และเลือก Slide 

ท่ีเราจะตกแต่ง และกดคลิกตามภาพดา้นล่าง 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.4 ภาพแสดงการใชง้าน Slider Revolution 
 
 Slider Revolution มีส่วนประกอบต่าง ๆ ดงัน้ี 
 ส่วนท่ี 1 คือจ านวนหนา้ Slide เราสามารถใส่หนา้ Slide ก่ีหนา้ก็ได ้โดยท่ี Slide สามารถวนลูปได้
ไปเร่ือย ๆ 
 ส่วนท่ี 2 คือการตั้งค่า Slide ในแต่ละหนา้ เราสามารถตั้งค่าไดว้า่จะให ้Slide เปล่ียนหนา้ดว้ย 
Animation อยา่งไร และสามารถใส่ Filter ใหก้บั Slide ไดอี้กดว้ย 
 ส่วนท่ี 3 คือ พื้นท่ีในการตกแต่ง Slide สามารถเพิ่ม Text Button และตั้งค่า Animation ของ Object 
ต่าง ๆ ไดอี้กดว้ย 
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 ส่วนท่ี 4 คือ Timeline ของ Object ต่าง ๆ ใน Slide นั้น ๆ เราสามารถตั้งค่าไดว้า่ Object แต่ละตวั
สามารถโชวห์นา้ Slide ไดก่ี้วิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.5 ภาพแสดงส่วนประกอบของ Slider Revolution 
 

2. คุณสมบติัของร่มรถยนต ์
3. ประโยชน์ของร่มรถยนต ์
4. การใชง้านร่มรถยนต ์
5. สีร่มรถยนต ์
6. เมนู 
สามารถตั้งค่า เมนูไดท่ี้รูปแบบเวบ็ และเลือกเมนู 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.6 ภาพแสดงขั้นตอนการเขา้เมนู 

1 

2 

3 

4 
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 เลือกเมนูท่ีตอ้งการใช ้หรือสร้างเมนูข้ึนมาใหม่ก็ได ้เราสามารถท าเมนูลิงคก์บัหนา้อ่ืน ๆ หรือจะให้
ลิงคอ์ยูใ่นหนา้เดียวกนัก็ได ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.7 ภาพแสดงการตั้งค่าเมนู 
 

3.3.3 ตั้งหน้าหลักของเวบ็ 
1. ไปท่ีรูปแบบเวบ็ เลือก ปรับแต่ง (Customize) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.8 ภาพแสดงขั้นตอนการตั้งหนา้หลกัของเวบ็ 
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 2. เลือกหนา้แรกปักหมุด จะสามารถเลือกไดว้า่เราจะใชห้นา้ไหนเป็นหนา้หลกั โดยท่ีขา้พเจา้ไดรั้บ
เวบ็ไซตม์าเป็นช่ือ www.mynew.asia และขา้พเจา้เลือกหนา้ TheGem Agency(One Page) เป็นหนา้หลกั 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.9 ภาพแสดงขั้นตอนการตั้งหนา้หลกัของเวบ็ 2 
 
3.3.4 ตกแต่งหน้าเวบ็ไซต์หลัก 
ในส่วนของการแกไ้ขหนา้เวบ็ไซต ์เราสามารถเลือกการแกไ้ขเวบ็ไดห้ลายรูปแบบ จะเป็นแบบ 

CLASSIC MODE ก็จะเป็นการตกแต่งเวบ็โดยการเขียนโคด้ HTML แบบ FRONTED MODE จะเป็นการ
แกไ้ขท่ีหนา้เวบ็ไซตเ์ลย และแบบสุดทา้ยท่ีขา้พเจา้เลือกใชคื้อ BACKEND MODE  

BACKEND MODE 
ในส่วนของโหมดน้ีจะแกไ้ขเวบ็ไซตจ์ากดา้นหลงัของเวบ็ โดยการแบ่งเป็น Row ต่าง ๆ และ

สามารถเลือก Element มาใชง้านได ้โดยส่วนประกอบของโหมดมีดงัน้ี 
ส่วนท่ี 1 ส่วนของ Row โดย Row สามารถแบ่งเป็น Column ไดห้ลาย ๆ Column 
ส่วนท่ี 2 ส่วนของเมนูแกไ้ข Row สามารถแกไ้ข Row ตั้งค่า Margin ต่าง ๆ ได ้และ Duplicate Row 

หรือลบ Row ได ้ 
ส่วนท่ี 3 ส่วนของเมนูแกไ้ขภายใน Row สามารถแกไ้ข Element ต่าง ๆ ได ้
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ภาพที ่3.10 ภาพแสดงส่วนประกอบต่าง ๆ ของ BACKEND MODE 

 
 Element 
 Wordpress มี Element ใหเ้ลือกใชต่้าง ๆ มากมาย และเน่ืองจากขา้พเจา้ไดใ้ชธี้ม TheGem จึงท าใหมี้ 
Element ในการใชเ้พิ่มข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.11 ภาพแสดง Element ต่าง ๆ ของ Wordpress 

1 

2 
3 
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ภาพที ่3.12 ภาพแสดง Element ต่าง ๆ ของ TheGem 
 
 Element ท่ีขา้พเจา้ใชมี้ดงัต่อไปน้ี 
 
   Text Block คือกล่องขอ้ความ สามารถใส่ลูกเล่น Animation ได ้
    
   Google Maps สามารถใส่ แผนท่ีของ Google Maps ลงในเวบ็ได ้
 
   Contact Form 7 สามารถกรอกแบบฟอร์มได ้
    
   Button สร้างปุ่ม เพื่อลิงคไ์ปหนา้อ่ืน ๆ 
 
   Divider สามารถตั้งค่า Margin เพื่อจดั Layout ได ้
 
   Styled Textbox เป็น Block สามารถใส่ไดท้ั้งขอ้ความและรูปภาพได ้รวมทั้งใส่  
   Background ไดอี้กดว้ย 
 
   Single Image สามารถใส่รูปภาพและใส่ลูกเล่น Animation ได ้
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 ส่วนท่ี 4 ส่วนของการตั้งค่าหนา้หลกัต่าง ๆ ทั้ง Header  
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.12 ภาพแสดง Element ต่าง ๆ ของ TheGem 
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3.3.5 ตั้งค่าหน้าซ้ือขายสินค้า 
โดยขา้พเจา้ไดเ้ลือก Plug-in WooCommerce ส าหรับการเลือกขายสินคา้ 
ขั้นตอนการติดตั้ง Plug-in WooCommerce 
เขา้ Plug-in  และเลือก  เพิ่มปลัก๊อินใหม่ หลงัจากนั้น Search ปลัก๊อินใหม่  WooCommerce ติดตั้ง 

Plug-in  หลงัจากนั้นก็เลือกใชง้าน Plug-in  
WooCommerce สามารถตั้งค่าไดห้ลายอยา่ง ทั้งขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้ ช่องทางการช าระเงิน และ E-

mail ส าหรับติดต่อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.13 ภาพแสดง Plug-in Woocommerce 
 

 สามารถสร้าง Coupon ส าหรับลดราคาสินคา้ได ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.14 ภาพแสดง หนา้ Coupon ของ Woocommerce 
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 สามารถดูสถานะการสั่งซ้ือของลูกคา้ได ้ถา้ช าระเงินเรียบร้อยแลว้จะข้ึน เคร่ืองหมายถูกดา้นหนา้ 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่3.15 ภาพแสดง หนา้สถานะการช าระเงินของ Woocommerce 
 
ขา้พเจา้ตั้งหนา้ myshop ใหเ้ป็นหนา้สั่งซ้ือสินคา้ และเลือกใช ้Element ของ WooCommerce 

ส าหรับการแสดงสินคา้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.16 ภาพแสดงการตั้งค่าหนา้ My Shop 



  
 

 
บทที ่4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  
 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
 จากการท า Website www.mynew.asia มีผลการด าเนินงานดงัน้ี 
 4.1.1 หน้า Website หลกั 
 4.1.1.1 Header 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.1 ภาพแสดง Header 1 
 
 
 
 
 
 

http://www.mynew.asia/
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ภาพที ่4.2 ภาพแสดง Header 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.3 ภาพแสดง Header 3 
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 4.1.1.2 คุณสมบัติของร่มรถยนต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4.4 ภาพแสดงคุณสมบติัของร่ม 1 
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ภาพที ่4.5 ภาพแสดงคุณสมบติัของร่ม 2 
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ภาพที ่4.6 ภาพแสดงคุณสมบติัของร่ม 3 
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4.1.1.3 ประโยชน์ของร่มรถยนต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.7 ภาพแสดประโยชน์ของร่ม 
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 4.1.1.4 การใช้งานร่มรถยนต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4.8 ภาพแสดงการใชง้านของร่ม 
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 4.1.1.5 สีร่มรถยนต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.9 ภาพแสดงสีของร่ม 
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 4.1.1.6 เมนู 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.10 ภาพแสดงเมนู 
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ภาพที ่4.11 ภาพแสดงเวบ็ไซตผ์า่นการใชง้านทางโทรศพัท ์
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 4.1.1.7 หน้าส่ังซ้ือสินค้า 
 สินคา้สามารถซ้ือไดจ้ริง และสามารถสมคัรสมาชิก log-in ไดอี้กดว้ย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.12 ภาพแสดงหนา้สั่งซ้ือสินคา้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.13ภาพแสดงหนา้ log-in และลงทะเบียนสมาชิก 
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4.2 วเิคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน 
ขา้พเจา้สามารถปฏิบติัไดต้ามวตัถุประสงคค่์อนขา้งมาก ขา้พเจา้ไดพ้ฒันาฝีมือและไดเ้พิ่มทกัษะใน

การท างาน และไดพ้บเจอกบัปัญหาจากการท างาน และสามารถแกไ้ขปัญหาได ้อีกทั้งยงัสามารถพฒันา
เวบ็ไซต ์จากท่ีไม่เคยใช ้Wordpress มาก่อน ก็สามารถศึกษาและพฒันาจนเวบ็ไซตส์ามารถใชง้านไดจ้ริง 
 

 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่จ  ากดั ในต าแหน่ง Graphic Design ระยะ
รวมทั้งส้ิน 4 เดือน ขา้พเจา้ไดท้  า Website เพื่อน าเสนอผลิตภณัฑแ์ละซ้ือขายสินคา้ใน Website ท่ีมีช่ือวา่ 
www.mynew.asia Website สามารถน าไปใชเ้พื่อน าเสนอผลิตภณัฑแ์ละสามารถซ้ือสินคา้ไดจ้ริง จุดเด่นของ
เวบ็ไซตคื์อเวบ็ไซตเ์ป็นแบบเรียบหรู มีการจดัวาง Layout ท่ีค่อนขา้งสบายตา อ่านขอ้มูลไดง่้ายและครบถว้น 
ในอนาคตเวบ็ไซตอ์าจจะมีการพฒันาลูกเล่นมากยิง่ข้ึน หรืออาจจะใส่เน้ือหาข่าว วดีิโอ เพื่อน าเสนอเก่ียวกบั
สินคา้มายนิวเอเชียมากยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัสามารถพฒันาทกัษะการท างานของขา้พเจา้ไดอี้กดว้ย 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ศึกษาการท าเวบ็ไซตจ์ากเวบ็ไซตด์งั ๆ เพื่อน ามาศึกษาและปรับใชก้บัโครงงานมากยิง่ข้ึน 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 5.3.1 ควรศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการท างานอยูเ่สมอ 
 5.3.2 ควรติดตามข่าวสารและศึกษาเทคโนโลยเีพิ่มเติมเสมอ 

5.3.3 เวบ็ไซตค์วรเพิ่มเติมการเปล่ียนรถและเปล่ียนสีร่ม 
 
  
 

 

http://www.mynew.asia/
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แบบฟอร์มรายงานสหกจิประจ าสัปดาห์ 
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ภาคผนวก ข.  
งานปฏบิัติทัว่ไป 
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ตัดต่อ Video ลง YouTube  

 

 

 

 

 

 

Link YouTube: https://youtu.be/CAEy3PRqaag 

 

 

 

 

 

 

Link YouTube: https://youtu.be/8Utgm2_oVqY   

https://youtu.be/8Utgm2_oVqY
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Link YouTube: https://youtu.be/WBwlv1h7rmw 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Link YouTube: https://youtu.be/WBwlv1h7rmw 

 

https://youtu.be/WBwlv1h7rmw
https://youtu.be/WBwlv1h7rmw
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ท า PowerPoint Presentation MynewAsia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



88 
 

ท า PowerPoint Presentation EYEFLEET 
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ออกแบบ Backdrop 3 ส่วน EYEFLEET 
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Draft LOGO East innovation 

 

 

 
 
 

แปลคู่มือการใช้งาน 
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แก้แบบกล่องผลติภัณฑ์ร่มรถยนต์ 
 
 
 
 
 
 
 

ตัดต่อ ใส่ Logo ให้ลูกค้าดูเป็นตัวอย่าง 
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ประวตัผิู้จดัท าโครงงาน 

 

ช่ือ – สกุล   นางสาวจิรัชยา ธนะเกียรติไกร 
 

วนั เดือน ปีเกดิ   28 มกราคม พ.ศ.2539 
 

ประวตัิการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา  โรงเรียนอสัสัมชญัศึกษา 
      
ระดบัมธัยมศึกษา  โรงเรียนอสัสัมชญัศึกษา 
     
ระดบัอุดมศึกษา   สถาบนัเทคโนโลยไีทย- ญ่ีปุ่น 
     
 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี –  
 
 

ประวตัิการฝึกอบรม Rabbit Character Design Contest  
   Seminar at The Monk Studios  

    Roleplay Workshop 
 
           
ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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