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บทสรุป 

 
 ในกำรท ำงำนตัดต่อจะต้องมีกำรวำงแผนงำนก่อนถ่ำยวิดีโอ เร่ิมจำกคิด Concept , 
Storyboard และกำรถ่ำยท ำ เพื่อน ำมำตดัต่อให้ออกมำในรูปแบบท่ีลูกคำ้ตอ้งกำร ในรูปแบบของ
คลิปไวรัลโดยจะมีเน็ตไอดอลเป็นนักแสดง คลิปท่ีออกมำก็จะมีเน้ือหำเก่ียวกบักำรโฆษณำเกม 
แคสเกม โปรโมทช่องยทููป  
 งำนตัดต่อน้ีสำมำรถท ำให้เกมท่ีเพิ่งเปิดตวัใหม่ ได้รับกำรโฆษณำและแพร่หลำยอย่ำง
รวดเร็วผำ่นทำงโซเชียลเน็ตเวร์ิค 
 
 
ไดเ้รียนรู้ขั้นตอนกำรวำงแผนกำรท ำ Production ล ำดบัขั้นตอนในกำรท ำงำน หน้ำท่ีของแต่ละฝ่ำย
ในกองถ่ำย มุมกลอ้งต่ำงๆ 
              ได้รู้วิธีกำรตัดต่อในงำนด้ำนนั้นๆ จงัหวะกำรตดัคลิปวิดีโอ กำรใส่ Effect เสียง Effect 
ต่ำงๆ 
  



ข 
 

กติตกิรรมประกำศ 

 

จำกกำรท่ีขำ้พเจำ้ได้ไปสหกิจศึกษำท่ี ณ บริษทั โป๊กมีเดีย นับตั้งแต่วนัท่ี 1 มิถุนำยน พ.ศ. 2560 
จนถึง 29 กนัยำยน พ.ศ. 2560 ท ำให้ขำ้พเจำ้ได้รับควำมรู้และประสบกำรณ์จำก  กำรท ำงำนจริงท่ี
ส ำคญัต่อกำรพฒันำตนเองในอนำคต และส ำหรับรำยงำนปฏิบติังำนสหกิจเล่มน้ี ขำ้พเจำ้ขอกรำบ
ขอบคุณผูท่ี้ใหค้วำมรู้และสนบัสนุนกำรฝึกสหกิจจนส ำเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ดงัน้ี 
 
 ส ำหรับรำยงำนกำรปฏิบติังำนสหกิจศึกษำในคร้ังน้ีสำมำรถส ำเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจำกควำม
ร่วมมือ และกำรสนบัสนุนจำกหลำยฝ่ำยดงัน้ี 
     1. นำยพิรุณ พนำรินทร์ พี่เล้ียงท่ีคอยสอนเร่ืองกำรท ำงำน ให้ค  ำแนะน ำและขั้นตอนในกำร
ปรับตวัเขำ้กบัพี่ๆ ในท่ีท ำงำน  
     2. นำยคฑำธร ประชำศิริสกุล ครีเอทีฟท่ีคอยช่วยเหลือดำ้นกรำฟฟิค  
     3. นำยพิสิษฐ ์จริยวงศสิ์ริ ช่วยใหบ้รรยำกำศเวลำท ำงำนผอ่นคลำยท ำงำนไดร้ำบร่ืน  
     4. ผศ.เกษม ทิพยธ์ำรำจนัทร์ ท่ีไดใ้ห้ค  ำแนะน ำต่ำงๆ ตลอดจนค ำปรึกษำในกำรท ำโครงงำนและ
รำยงำนสหกิจ ตลอดระยะเวลำท่ีปฏิบติังำนสหกิจศึกษำ  
     5. เพื่อนคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศมลัติมีเดียทุกคน ท่ีคอยให้ก ำลงัใจและเป็นท่ีปรึกษำในทุกๆ
ปัญหำ  
 
รวมถึงทุกคนในสมำคมส่งเสริมเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่น และบุคคลท่ำนอ่ืนๆ ท่ีมิไดก้ล่ำวนำม ท่ีได ้
ให้ค  ำแนะน ำให้ควำมช่วยเหลือในกำรปฏิบติังำนสหกิจ และจดัท ำรำยงำนฉบบัน้ีให้ส ำเร็จไดด้ว้ยดี 
ขำ้พเจำ้ ใคร่ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่ำน ท่ีมีส่วนร่วมในกำรให้ขอ้มูล เป็นท่ีปรึกษำ
ในกำรท ำรำยงำน ฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ตลอดจนให้กำรดูแลและให้ควำมเขำ้ใจเก่ียวกบัชีวิตกำร
ท ำงำนจริง ขำ้พเจำ้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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ค 
 

สำรบัญ 
  
บทสรุป ........................................................................................................................................................... ก  

กิตติกรรมประกำศ .......................................................................................................................................... ข  

สำรบญั ........................................................................................................................................................... ค 

สำรบญัรูป ...................................................................................................................................................... ฉ 
สำรบญัตำรำง ................................................................................................................................................. ช 
       
บทที่                                                                                                      
บทที ่ 1  บทน ำ ................................................................................................................................................ 1 

1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถำนประกอบกำร .............................................................................................. 1 
1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร หรือกำรใหบ้ริกำรหลกัขององคก์ร ................................... 1 
1.3 รูปแบบกำรจดักำรองคก์รและกำรบริหำรองคก์ร ......................................................................... 1 
1.4 ต ำแหน่งและหนำ้ท่ีงำนท่ีนกัศึกษำไดรั้บมอบหมำย ..................................................................... 2 
1.5 พนกังำนท่ีปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนกังำนท่ีปรึกษำ .............................................................. 2 
1.6 ระยะเวลำท่ีปฏิบติังำน .................................................................................................................. 2 
1.7 ท่ีมำและควำมส ำคญัของปัญหำ .................................................................................................... 2 
1.8 วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน ................................................................................. 2 
1.9 ผลท่ีคำดวำ่จะไดรั้บจำกกำรปฏิบติังำนหรือโครงงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย ..................................... 3  
1.10 นิยำมศพัทเ์ฉพำะ .......................................................................................................................... 3 

 
บทที ่ 2  ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัติงำน ...................................................................................... 4 

2.1       เทคโนโลยท่ีีใชใ้นกำรปฏิบติังำน ................................................................................................ 4 
2.1.1      โปรแกรม Adobe Premiere Pro ............................................................................................ 4 

2.1.2      โปรแกรม Adobe After Effects ............................................................................................ 5 

2.1.3      โปรแกรม Adobe Illustrator ................................................................................................. 5 
2.1.4      โปรแกรม XSplit .................................................................................................................. 6 
2.1.5      โปรแกรม Audacity .............................................................................................................. 6 

 



ง 
 

สำรบัญ(ต่อ) 
 
2.1.6      โปรแกรม Aegisub ............................................................................................................... 7 
2.1.7      โปรแกรม Staxrip ................................................................................................................. 7 

 
บทที ่3 แผนงำนกำรปฏิบัติงำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน ........................................................................... 8 

3.1  แผนงำนกำรปฏิบติังำน ............................................................................................................... 8 
3.2  รำยละเอียดท่ีนกัศึกษำปฏิบติัในกำรฝึกงำน................................................................................. 9 
3.3  ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนท่ีนกัศึกษำปฏิบติังำน .............................................................................. 9 

3.3.1      ขั้นกำรดูบรีฟงำน .................................................................................................................. 9 
3.3.2      ขั้นกำรตดัต่อ ........................................................................................................................ 9 
3.3.3      ขั้นกำรเรนเดอร์ .................................................................................................................... 9 
3.3.4      ขั้นกำรแกไ้ขงำน .................................................................................................................. 9 

 
บทที ่4 สรุปผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำง ๆ .................................................................... 10 

4.1  ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน .................................................................................................... 10 
4.1.1      ผลกำรด ำเนินงำนกำรท ำคลิปไวรัลโปรโมทเกม ................................................................ 10 

 
บทที ่5 บทสรุปและข้อเสนอแนะ .................................................................................................................. 16 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินงำน ................................................................................................................ 16 
5.2 แนวทำงกำรแกปั้ญหำ................................................................................................................. 16 
5.3 ขอ้เสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน ................................................................................................. 16 

 
เอกสำรอ้ำงองิ ............................................................................................................................................... 17 
 
ภำคผนวก ..................................................................................................................................................... 18 

ก. รำยงำนประจ ำสัปดำห์ ........................................................................................................................ 19 
 



จ 
 

สำรบัญ(ต่อ) 
 
ประวตัิผู้จัดท ำโครงงำน ................................................................................................................................ 38 
 
 
 



ฉ 
 

สำรบัญรูป 
 
รูป           หน้ำ 
 
รูปท่ี 2.1  โปรแกรม Adobe Premiere Pro ...................................................................................................... 4 
รูปท่ี 2.2  โปรแกรม Adobe After Effects ...................................................................................................... 5 

รูปท่ี 2.3  โปรแกรม Adobe Illustrator ........................................................................................................... 5 
รูปท่ี 2.4  โปรแกรม XSplit ............................................................................................................................ 6 

รูปท่ี 2.5  โปรแกรม Audacity ........................................................................................................................ 6 
รูปท่ี 2.6  โปรแกรม Aegisub .......................................................................................................................... 7 

รูปท่ี 2.7  โปรแกรม Staxrip ........................................................................................................................... 7 
รูปท่ี 4.1  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 10 
รูปท่ี 4.2  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 11 
รูปท่ี 4.3  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 11 
รูปท่ี 4.4  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 12 
รูปท่ี 4.5  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 12 
รูปท่ี 4.6  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 13 
รูปท่ี 4.7  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 13 
รูปท่ี 4.8  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 14 
รูปท่ี 4.9  ผลงำนท่ีท ำงำน ............................................................................................................................. 14 
รูปท่ี 4.10  ผลงำนท่ีท ำงำน ........................................................................................................................... 15 
รูปท่ี 4.11  ผลงำนท่ีท ำงำน ........................................................................................................................... 15 
 
 
 
 
 
 
 



ช 
 

สำรบัญตำรำง 

 
ตำรำง           หน้ำ 
 
ตำรำงท่ี 3.1  ตำรำงงำนกำรปฏิบติัสหกิจศึกษำ ............................................................................................... 8 
 
 



 
 

บทที ่ 1  
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 

ช่ือหน่วยงำน โป๊กมีเดีย ( POKE MEDIA ) 
ท่ีตั้ง 88/122 หมู่บำ้นกลำงเมืองลูเซิร์น ซอย3 ถนนอ่อนนุช แขวงสวนหลวง  

เขตสวนหลวง กรุงเทพมหำนคร 10250 
        อีเมลล ์  watchara@pokemedia.tv 
 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 
Marketing ช่วยวำงแผนกำรตลำดให้แก่ลูกคำ้ว่ำควรจะลงทุนในจุดไหน ลงทุนแค่ไหน ท ำ

อยำ่งไรใหธุ้รกิจเติบโต 
Production เตรียมงำนดำ้นกำรผลิตทั้งหมดท่ีส่งต่อมำจำก ครีเอทีฟของเอเจนซ่ีโฆษณำและ

น ำมำเรียบเรียงท ำเป็นหนงัโฆษณำ  
Agency ขำยงำน บริกำรลูกค้ำ วิจัยและวำงแผนกำรตลำด ก ำหนดทิศทำงกำรโฆษณำ 

สร้ำงสรรคช้ิ์นงำนโฆษณำ 
 

1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

กิจกำรเจำ้ของคนเดียว คือ กิจกำรท่ีมีบุคคลคนเดียวเป็นเจำ้ของหรือลงทุนคนเดียว ควบคุมกำร
ด ำเนินเองทั้งหมด เม่ือกิจกำรประสบผลส ำเร็จมีผลก ำไร ก็จะไดรั้บผลประโยชน์เพียงคนเดียว ใน
ขณะเดียวกนัก็ยอมรับกำรเส่ียงภยัจำกกำรขำดทุนเพียงคนเดียวเช่นกนั กิจกำรประเภทน้ีมีอยู่ทัว่
ประเทศจ ำนวนมำก ได้รับควำมนิยมสูงสุดและเป็นธุรกิจท่ี เก่ำแก่ท่ีสุด กำรด ำเนินงำนไม่
สลบัซบัซ้อน มีควำมคล่องตวัสูงในกำรตดัสินใจด ำเนินงำน กิจกำรมีขนำดเล็กกวำ่ ธุรกิจ ประเภท
อ่ืน  

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%98%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88


2 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

ต ำแหน่ง          Post-Production ( Editor ), ผูช่้วยตำกลอ้งกองถ่ำย 
หนำ้ท่ีงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย       ตดัต่อวดีิโอ, ถ่ำยวดีิโอ, เปล่ียนเลนส์, จดัไฟ, เซ็ต

จอมอนิเตอร์  
 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
 

ช่ือ-นำมสกุล นำยพิรุณ พนำรินทร์ 
ต ำแหน่ง  Manager, Camera Operator  
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 
 

ปฏิบติังำนสหกิจศึกษำเป็นระยะเวลำ 4 เดือน 
นบัตั้งแต่วนัท่ี 1 มิถุนำยน 2560 – 29 กนัยำยน 2560 
 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

เกิดจำกกำรท่ีลูกค้ำต้องกำรโปรโมทตัวเกม สินค้ำ บริกำร ให้มีคนรู้จกัและพบเห็นอย่ำง
แพร่หลำยภำยในตน้ทุนท่ีไม่สูงมำกและดว้ยกำรท่ีส่ือโซเชียลเน็ตเวร์ิคนั้นไม่มีค่ำใชจ่้ำยจึงท ำใหก้ำร
จำ้งวำนเน็ตไอดอลให้มำเป็นพรีเซนเตอร์และโพสคลิปวิดีโอลงภำยในเฟซบุ๊กส่วนตวัเพื่อเป็นกำร
โปรโมทเกม 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

1.เพื่อใหผู้ค้นไดรู้้จกัและเขำ้ใจสินคำ้ หรือบริกำรท่ีลูกคำ้ตอ้งกำรจะส่ือ 
2.เพื่อใหสิ้นคำ้ หรือบริกำรนั้นๆ เติบโตเป็นท่ีแพร่หลำย 
3.เพิ่มช่องทำงใหผู้ค้นไดติ้ดตำม Net idol ไดง่้ำยข้ึน 
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1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
 

1.สินคำ้ ผลงำนไดเ้ป็นท่ีรู้จกัของผูค้น 
2.เพื่อขยำยฐำนลูกคำ้ในกำรใชบ้ริกำรใหม้ำกข้ึน 
3.เพิ่มยอดติดตำมใน Facebook และ Youtube 

 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

1.โปรแกรม Adobe Premiere Pro คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรตดัต่อวดีิโอในรูปแบบต่ำงๆ 
2.โปรแกรม Adobe Afterf Effects คือ โปรแกรมท่ีใช้ในกำรท ำ Effect Motion Graphic ใน

วดีิโอ 
3.โปรแกรม Adobe Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชท้  ำ Graphic 2D ไวใ้ชใ้นงำนวดีิโอ 
4.โปรแกรม Aegisub คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรท ำค ำบรรยำย 
5.โปรแกรม Staxrip คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรฝังค ำบรรยำยลงไปในวดีิโอ 
6.โปรแกรม Audacity คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรบนัทึกเสียง 
7.โปรแกรม XSplit คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรสตรีมเกมและสำมำรถบนัทึกวดีิโอท่ีเรำสตรีมไว้

ไดด้ว้ย 

 
 



 
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัตงิำน 

 
โครงงำนกำรโปรโมทสินค้ำ บริกำร ช่อง Youtube น้ี  จัดท ำข้ึนมำโดยมีเคร่ืองมือเป็น

โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรตดัต่อ และโปรแกรมท่ีใชใ้นกำรบนัทึกเสียง วิดีโอ โดยเฉพำะ ซ่ึงโปรแกรมท่ี
ใชส้ ำหรับท ำคลิปวดีิโอมีดงัน้ี 
 

2.1 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏบิัติงำน 
  

Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects, Adobe Illustrator, XSplit, Audacity, Aegisub, 
Staxrip 
2.1.1  โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 

 
ภำพที ่2.1 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 
เป็นโปรแกรมหลกัท่ีใช้ในกำรตดัต่อวิดีโอ ฟังก์ชนัหลกัๆ ท่ีใช้บ่อยในกำรท ำงำนจะมีแถบ 

Effects , Effect Controls ในกำรท ำให้วิดีโอมีควำม Smooth ไหลล่ืน เพิ่มลูกเล่นต่ำงๆ ให้กับตัว
วิดีโอ ส่วนเคร่ืองมือท่ีขำดไม่ได้เลยคือ Razor Tool ส ำหรับใช้ในกำรตดัคลิปวิดีโอช่วงท่ีเรำไม่
ตอ้งกำรออกไปหรือจะแบ่งส่วนของวิดีโอเพื่อท ำเอฟเฟคท่ีต่ำงกนัก็ได ้อีกฟังก์ชนันึงคือ Lumetri 
Color ท่ีใชใ้นกำรยอ้มสีของตวัวิดีโอให้เป็นโทนสีในรูปแบบต่ำงๆ ตำมท่ีตอ้งกำรไม่วำ่จะเป็นปรับ
ภำพให้สวำ่งข้ึน สีสดข้ึน และฟังก์ชนัสุดทำ้ยท่ีขำดไม่ไดคื้อกำร Render ของตวัโปรแกรมสำมำรถ
ตั้งค่ำไดห้ลำกหลำยควบคุมขนำดของไฟลไ์ดง่้ำย ไฟลท่ี์ไดจ้ะมีคุณภำพสูงและขนำดท่ีไม่ใหญ่มำก  
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2.1.2 โปรแกรม Adobe After Effects 
 

 
ภำพที ่2.2 โปรแกรม Adobe After Effects 

 
ใช้ส ำหรับงำนท่ีตอ้งท ำ Motion Graphic ภำยในวิดีโอ ใส่ลูกเล่นต่ำงๆ ให้ Graphic 2D ดูมี

มิติมีกำรเคล่ือนไหว Effect ภำยในโปรแกรมมีลูกเล่นให้เลือกมำกมำย ในกำรท ำ Effect รูปแบบ
ต่ำงๆ แต่ดว้ยควำมท่ีตวัโปรแกรมกินทรัพยำกรของตวัเคร่ืองสูงมำกจึงเอำเหมำะไวใ้ช้ส ำหรับงำน 
Motion Graphic หรือ Effect มำกกวำ่กำรตดัต่อ 
 
2.1.3 โปรแกรม Adobe Illustrator 

  
ภำพที ่2.3 โปรแกรม Adobe Illustrator 

 
 ใชส้ ำหรับกำรสร้ำงภำพ graphic 2D เพื่อน ำไปใชใ้นโปรแกรม After Effects 
  



6 
 
2.1.4 โปรแกรม XSplit 
 

 
 

ภำพที ่2.4 โปรแกรม XSplit 
 
 ใช้ส ำหรับกำรสตรีมเกมและบนัทึกวิดีโอเพื่อน ำมำตดัต่อเป็นไฮไลท์สตรีมใน Premiere 
Pro 
 
2.1.5 โปรแกรม Audacity 

 
ภำพที ่2.5 โปรแกรม Audacity 

 
 ใชส้ ำหรับกำรบนัทึกเสียงพำกย ์หรือเสียงขณะสตรีมเกมเพื่อน ำมำซิงคก์บัวิดีโอจำก XSplit 
ใน Premiere Pro 
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2.1.6 โปรแกรม Aegisub 

  
 

ภำพที ่2.6 โปรแกรม Aegisub 
 

 ใชส้ ำหรับท ำซบัไตเต้ิลให้กบัวิดีโอ ในบำงงำนจะมีซบัไตเต้ิลเป็นลูกเล่นไม่ให้คลิปวิดีโอดู
น่ำเบ่ือจนเกินไป หรือซบัไตเต้ิลภำษำองักฤษเพื่อใหค้นดูท่ีเป็นชำวต่ำงชำติไดเ้ขำ้ใจดว้ย 
 
2.1.7 โปรแกรม Staxrip 

  
ภำพที ่2.7 โปรแกรม Staxrip 

 
 ใชใ้นกำรฝังซบัไตเต้ิลลงไปภำยในวดีิโอ 
 

  



 
 

บทที ่3 
แผนงำนกำรปฏิบัตงิำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 

3.1 แผนงำนกำรฝึกงำน  
 
 จำกกำรท่ีขำ้พเจำ้ไดเ้ขำ้ปฏิบติังำนท่ีบริษทั โป๊กมีเดีย จ ำกดั ไดรั้บมอบหมำยงำนใหเ้ป็นเด็ก
กองถ่ำยและจดัท ำคลิปวดีิโอไวรัล 
 
ตำรำง 3.1 ตำรำงงำนกำรปฏิบติังำนสหกิจศึกษำ 
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3.2 รำยละเอยีดทีนั่กศึกษำปฏบิัติในกำรฝึกงำน 
 

จำกกำรท่ีไดม้ำสหกิจศึกษำท่ีบริษทั POKE MEDIA จ ำกดั ในช่วงสองเดือนแรกนั้นจะเป็น
คลิปเก่ียวกบักำรโปรโมทเกม 360 Mobi Nikki ซะส่วนใหญ่เน่ืองจำก ณ ขณะนั้นเป็นเกมใหม่ท่ีเพิ่ง
ลงใน Store ของ Ios และ Andriod ส่วนสองเดือนหลงัมีกำรออกกองนอกสถำนท่ีไปถ่ำยท ำโฆษณำ
ของ Labfundee เป็นบริกำรรักษำเก่ียวกบัปัญหำกำรนอนกรน และ ถ่ำยท ำคลิปโปรโมทช่องยูทูป
ของเน็ตไอดอลช่ือทอ็ป 
 

3.3 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติงำน 
3.3.1   ข้ันกำรดูบรีฟงำน 

 
 ดูควำมตอ้งกำรของลูกคำ้วำ่อยำกใหอ้อกมำในรูปแบบไหนสไตลไ์หน 

 
3.3.2   ขั้นกำรตัดต่อ 

  
 เร่ิมกำรตดัต่อวิดีโอซิงคเ์สียง ซอยคลิป ใส่เสียงเอฟเฟค ใส่เอฟเฟค ใส่เพลงประกอบ ยอ้ม
โทนสี 

 
3.3.3   ขั้นกำรเรนเดอร์ 

  
 ดูวำ่ลูกคำ้ตอ้งกำรคุณภำพของไฟลสู์งแค่ไหน ควำมละเอียดเท่ำไร 

 
3.3.4   ขั้นกำรแก้ไขงำน 

 
 หลงัจำกส่งงำนให้ลูกคำ้รอบแรก รอ Feedback วำ่ตอ้งกำรให้ท ำอะไรเพิ่มเติม แกไ้ขในจุด
ไหน จนกวำ่ลูกคำ้จะพอใจและส่งตวั Final ท่ีแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ใหลู้กคำ้ 



 
 

บทที ่4 
สรุปผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 
 
 ท ำดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 10 ช้ิน / Adobe After Effects 1 ช้ิน ในภำพท่ี 4.2 
 

4.1.1 ผลกำรด ำเนินงำน 
 

  
 

ภำพที่  4 .1  ผลงำน ช้ินแรกไฮไลท์แคส เกม  Crown of Hero โดยเน็ตไอดอล Nene 
Pornnappan ท ำดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro ใชแ้ค่กำรตดัคลิปช่วงท่ี Dead air ออกไปกบัใช ้
Transition เพื่อใหค้ลิปดูไหลล่ืน 
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ภำพที่ 4.2 โฆษณำเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหัศจรรยโ์ดยเน็ตไอดอล Nene Pornnappan 
ท ำด้วยโปรแกรม Adobe After Effects วิดีโอตวัน้ีมีกำรใช้ Graphic 2D มำช่วยเพิ่มสีสันให้แก่ตวั
คลิป ให้ดูน่ำสนใจมำกข้ึน และใช้ Aegisub ในกำรท ำค ำบรรยำย และใช้ Staxrip ในกำรฝังค ำ
บรรยำย 

 

 
 

ภำพที่  4.3 โฆษณำเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหัศจรรย์ตัวท่ี 2 โดยเน็ตไอดอล Nene 
Pornnappan ท ำดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro ใช ้Effect Tint ในกำรท ำให้สีภำพดูจำงลงออก
โทนหม่นๆ และใชก้ำร Mask Color Matte สีด ำเป็นวงกลมเพื่อใหโ้ทนภำพดูมีควำม Drama  
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ภำพที ่4.4 แคสเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหศัจรรย ์โดยเน็ตไอดอล Nene Pornnappan อดั
คลิปและเสียงดว้ย XSplit และ Audacity ตำมล ำดบั ตดัต่อดว้ย Adobe Premiere Pro คลิปน้ีใชเ้พียง
กำรตดัคลิปบำงช่วงออก และใส่ Artwork ตวัละครเอกของเกมเพื่อโปรโมท 

 
 

 
 

ภำพที่ 4.5 โฆษณำเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหศัจรรย ์ท ำดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere 
Pro ใชเ้ทคนิคกำรเปล่ียนภำพสลบักลอ้งกวำ้งและแคบใหต้วัคลิปดูมี Movement ไม่ดูน่ำเบ่ือ 
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 ภำพที่ 4.6 แคสเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหศัจรรย ์โดยเน็ตไอดอลปังปอนด์ อดัคลิปและ
เสียงด้วย XSplit และ Audacity ตำมล ำดบั ตดัต่อด้วย Adobe Premiere Pro คลิปน้ีใช้เพียงกำรตดั
คลิปบำงช่วงออก และใส่ Artwork ตวัละครเอกของเกมเพื่อโปรโมท 
 
 

 
 

ภำพที่ 4.7 แคสเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหัศจรรย ์โดยเน็ตเนียร์ อดัคลิปและเสียงดว้ย 
XSplit และ Audacity ตำมล ำดบั ตดัต่อดว้ย Adobe Premiere Pro คลิปน้ีใชก้ำรตดัคลิปบำงช่วงออก   
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 ภำพที่ 4.8 Review Gaming Gear Steelseries Rival 700 โดยพี่แวน่แดง Nextz Studio ตดัต่อ
โดยโปรแกรม Adobe Premiere Pro ตดัช่วงพูดผิดบำงช่วงออกโดยใช้ Transition ช่วยให้ไหลล่ืน
และมีกำรซูมท่ีตวัสินคำ้เพื่อใหเ้ห็นลูกเล่นของสินคำ้ท่ีตอ้งกำรน ำเสนอไดอ้ยำ่งชดัเจน 
 
 

 
 
 ภำพที่ 4.9 บรรยำกำศงำนเกมของค่ำย Gameloft ตดัต่อด้วย Adobe Premiere Pro ตดับำง
ช่วงของคลิปท่ีดูน่ำเบ่ือออกไป ท ำใหค้ลิปสั้นกระชบัและใชเ้พลงแนว EDM ใหต้วัคลิปดูน่ำสนใจ 
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 ภำพที่ 4.10 โฆษณำ Rent Express แอพพลิเคชนัส ำหรับหำพอพกั ห้องเช่ำ คอนโด   อพำร์
ทเมนท ์ตดัต่อดว้ย Adobe Premiere Pro ใชก้ำรปรับ Opacity Scale Position ให้ตวัหนงัสือมีลูกเล่น 
ใช ้Mask และ Crop ในกำรแบ่งคลิป เร่งควำมเร็วคลิปกบัใส่เสียง Effect ให้คลิปไม่ดูยืดจนเกินไป
และดูน่ำสนใจ เพิ่ม Transition เวลำเปล่ียน Footage Video ใหดู้ไหลล่ืน 
 
 

 
 
 ภำพที่ 4.11 โฆษณำกำรท่องเท่ียวไทยจงัหวดัล ำพูน โปรโมทสถำนท่ีท่องเท่ียว วฒันธรรม 
บรรยำกำศธรรมชำติของจงัหวดัล ำพูน ท ำดว้ย Adobe Premiere Pro ใช้ Effect Tint ท ำให้ภำพเป็น
ขำวด ำ ใช้ Effect Replicate , Mirror และ Transform เพื่อท ำ Smooth Zoom เวลำเปล่ียน Footage ใช ้
Color Matte และ Mask เพิ่มลูกเล่นใหก้บัตวัหนงัสือ เนน้กำร Jump Footage ใหเ้ขำ้กบัจงัหวะดนตรี 
ปรับควำมเร็วตวั Footage เร็วสลบัชำ้บำงช่วงเพื่อไม่ใหมี้ควำมยำวมำกเกินไปจนดูน่ำเบ่ือ 



 
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินงำน 
  
 จำกกำรท่ีไดป้ฏิบติังำนสหกิจศึกษำท่ีบริษทั โป๊กมีเดีย จ ำกดั ผูป้ฏิบติังำนไดรั้บมอบหมำย
ให้ท ำงำนตดัต่อคลิปไวรัล และเป็นผูช่้วยตำกล้อง ณ เวลำออกกอง ผลกำรด ำเนินงำนเป็นไปได้
ดว้ยดี ไดมี้กำรแพร่หลำยและรู้จกัไปทัว่ของเกม 360 Mobi Nikki นิกก้ีมหศัจรรย ์
 ปัญหำท่ีเกิดข้ึนในกำรท ำงำนไดแ้ก่ 

1) เสียงรบกวนท่ีแทรกเขำ้มำภำยในวดีิโอ 
2) มีควำมสับสนในกำรใชบ้ำงเคร่ืองมือของโปรแกรม Adobe Premiere Pro  

 

5.2 แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ 
  
 จำกปัญหำท่ีกล่ำวมำขำ้งตน้มีแนวทำงกำรแกไ้ขปัญหำตำมล ำดบั ดงัน้ี 

1) ใชโ้ปรแกรม Audacity เลือกช่วงท่ีมีเสียงรบกวนชดัเจน เพื่อน ำไปลบเสียงท่ีมี
ยำ่นควำมถ่ีเดียวกนัออกจำกตวัเสียงท่ีบนัทึก เพื่อไม่ใหมี้เสียงรบกวน 

2) อ่ำนหนังสือ เรียนรู้กำรใช้งำนโปรแกรม Adobe Premiere Pro CC เพื่อท ำ
ควำมเขำ้ใจเคร่ืองมือท่ีไม่เคยใชง้ำน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 
  
 ควรดูคลิปโฆษณำไวเ้ยอะๆ จดจ ำเทคนิคและรูปแบบของงำนในกำรน ำมำใชอ้ำ้งอิงในกำร
ท ำงำน ท ำใหท้  ำงำนไดร้วดเร็ว ดูดี มีคุณภำพและน่ำสนใจ  
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เอกสำรอ้ำงองิ 

 
พูนศักด์ิ ธนพันธ์พำณิช, 2560, เรียนรู้กำรใช้งำนโปรแกรม Adobe Premiere Pro CC, ISBN : 
9786168118009, ลคัก้ีบุค๊ส์ 
 
 
Youtube, 2013, ย้อมสีด้วย Color Correction ใน Adobe After Effects CC [online], Available : 
https://goo.gl/75zAem [24 ตุลำคม 2560] 
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ภำคผนวก 
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ภำคผนวก ก.  
รำยงำนประจ ำสัปดำห์
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ประวตัผิู้จดัท ำโครงงำน 

 
 

ช่ือ – สกุล   นำยพีรณฐั ชโนวทิย ์
 

วนั เดือน ปีเกดิ   11 มกรำคม 2539 
 

ประวตัิกำรศึกษำ   

ระดบัประถมศึกษำ โรงเรียนถนอมพิศวทิยำ  
      
ระดบัมธัยมศึกษำ  โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) พ.ศ.2551 

    โรงเรียนสำธิตมหำวทิยำลยัรำชภฏัสวนสุนนัทำ พ.ศ.2554 

     
ระดบัอุดมศึกษำ   คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ สำขำเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2557 
    สถำบนัเทคโนโลยไีทย - ญ่ีปุ่น 
 

ทุนกำรศึกษำ  - ไม่มี -  
 

ประวตัิกำรฝึกอบรม  - ไม่มี - 
    
ผลงำนทีไ่ด้รับกำรตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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