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บทสรุป 

 โครงงานน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างแอนิเมชัน่โมชัน่กราฟฟิก ท่ีสามารถใหค้วามรู้ดา้นวศิวกรรม ใน
รูปแบบของส่ือท่ีมีความน่าสนใจ สนุกสนาน และเขา้ใจไดง่้าย ผา่นช่องทางท่ีบริษทัใชเ้ผยแพร่อยูแ่ลว้         
และยงัเป็นการส่งเสริมบริษทัใหเ้ป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน โดยขั้นตอนแรกคือการเลือกหวัขอ้ท่ีจะน าเสนอ 

ภายในแอนิเมชัน่ และศึกษาขอ้มูล ก่อนน ามาเขียนเป็นสตอร่ีบอร์ด ใหมี้ความน่าสนใจ ขั้นตอนต่อมาคือ 

การสร้างแอนิเมชัน่ระยะเวลา 2 นาที โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects สร้างภาพเคล่ือนไหว และ

ขั้นตอนสุดทา้ย คือการตดัต่อวดีิโอและใส่เสียงประกอบผา่นโปรแกรม Sony Vegas เพื่อรวมเน้ือหา ใหเ้ป็น

ช้ินเดียวกนั 

 แอนิเมชัน่ท่ีผลิตออกมา สามารถใหค้วามรู้และถ่ายทอดออกมาได ้ใกลเ้คียงกบัเน้ือหาตอนอ่ืน ๆ  

ท่ีบริษทัไดท้  าเอาไวแ้ลว้ และสามารถน าไปออกอากาศไดจ้ริง ตามท่ีบริษทัตอ้งการ 
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Project’s name  Animation Uncle P 
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Summary 

The objective of this project is to make animation motion graphic for company. That can teach 
engineering knowledge in interesting and easy to understand media form moreover can promote company 
to become more known. The animation making process is as follow. Firstly, Select topic for teaching in 
animation and study information before making interesting storyboard. Secondly, making animation that 
have 2 minutes duration by Adobe After Effects to animating. Finally is video editing and sound effect 
with program Sony Vegas. 
 This animation can present knowledge like another episode of animation that company made, 
And can be broadcast as the company need. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์จ ากดั ตั้งแต่ วนัท่ี 
29 พฤษภาคม พ.ศ.2560 ถึงวนัท่ี 29 กนัยายน พ.ศ.2560 ส่งผลให ้ขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์ การท างานจริง 
และความรู้ท่ีจ  าเป็น มากมาย จนท าให้โครงงานน้ีส าเร็จได้ดว้ยดี จากความร่วมมือและการสนับสนุนจาก 
หลายฝ่ายดงัน้ี  

1. ดร.พงศ์ธร  ธาราไชย  ต าแหน่งประธานกรรมการ ท่ีเห็นความส าคญัของระบบการศึกษา 
และมอบโอกาสท่ีมีค่าแก่ขา้พเจา้ 

2. คุณธรรมรส  เทพแสง ต าแหน่งโปรดิวเซอร์ (Producer) ซ่ึงเป็นพนกังานท่ีปรึกษา 
 
และบุคคลท่านอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดก้ล่าวนามทุกท่าน ท่ีไดใ้หค้  าแนะน าและช่วยเหลือในการจดัท ารายงานฉบบัน้ี 
ขา้พเจา้ใคร่ขอขอบพระคุณ ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนร่วมในการใหข้อ้มูล เป็นท่ีปรึกษาในการท า
รายงาน ฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแล และใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัการท างานจริง ขา้พเจา้
ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

1.1.1 ช่ือของสถานที่ประกอบการ 

   ช่ือบริษัท     : บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์จ ากดั 
   ช่ือภาษาองักฤษ   : PPS INFORMATION CONSULTANT CO.,LTD  

1.1.2 ทีต่ั้งของสถานทีป่ระกอบการ 

   ทีต่ั้งบริษัท     : 77 ถนนพระราม 9 ซอยพระราม 9 (ซอย 7 เสรี 7) เขตสวนหลวง 
                แขวง สวนหลวง จงัหวดั กรุงเทพมหานครฯ 10240 
   เบอร์โทรศัพท์    : 02 718 2785 - 9    
   เวบ็ไซต์    : https://www.ppsic.co.th  

   ภาพที ่1.1 แผนท่ีของบริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) 
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      ภาพที ่1.2 โลโกบ้ริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) 
 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) ด าเนินธุรกิจใหบ้ริการและเป็นผูน้ าดา้น ผูใ้หบ้ริการ 

มีเดีย และคอนเทนตท่ี์เก่ียวกบังานสารสนเทศ ในส่วนของการท ามีเดีย และส่ือโฆษณา รวมถึงการเขียน 
โปรแกรมเพื่อช่วยในการควบคุมงานก่อสร้าง  

 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
        ภาพที ่1.3 ผงัองคก์รบริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง : โมชัน่กราฟฟิก, 3D Modeling, Graphic Design 
หนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย : ท าแอนิเมชัน่ โมชัน่กราฟฟิก เกร็ดความรู้กบัลุงพี, สร้างโมเดลจ าลอง
หอ้งจดัเล้ียง ส าหรับงานของบริษทั, ออกแบบอินโฟกราฟฟิก 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
ช่ือ : นายธรรมรส  เทพแสง 

         ต าแหน่ง : โปรดิวเซอร์ 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
วนัท่ีเร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 29 พฤษภาคม 2560 

         วนัท่ีส้ินสุดการปฏิบติังาน : 29 กนัยายน 2560 
 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจากในปัจจุบนัผูค้นยงัมีความเขา้ใจผิด ๆ เก่ียวกบัความรู้ทางวศิวกรรม และขาดความเขา้ใจเพราะ 

เป็นเร่ืองท่ีดูไกลตวั แต่แทจ้ริงแลว้วิศวกรรมเป็นเร่ืองท่ีอยู่ใกล้ตวัมาก ทั้งท่ีอยู่อาศยั ถนนหนทาง ต่างก็มี
ความรู้ทางวิศวกรรมทั้งนั้น จึงจ าเป็นตอ้งเปล่ียนความรู้ทางวิศวกรรมท่ียาก และไม่น่าสนใจให้ดูเขา้ใจได้
ง่ายและมีความสนุกสนานไปดว้ย โดยน าเสนอความรู้ท่ีถูกตอ้งเพื่อส่งเสริมวศิวกรท่ีดี  
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อน าเสนอความรู้ทางวศิวกรรมท่ีถูกตอ้งแก่บุคคลทัว่ไปผา่นแอนิเมชัน่  
2. เพื่อส่งเสริมใหบ้ริษทัเป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน 
3. สนบัสนุนวศิวกรท่ีดี 
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ผูค้นเขา้ใจและไดรั้บความรู้ทางวศิวกรรมท่ีถูกตอ้ง 
2. บริษทัเป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน 
3. แอนิเมชัน่ท่ีสร้างจะมีคุณภาพ ท่ีจะสามารถน าไปออกอากาศจริงได ้ 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
แอนิเมชัน่   หมายถึง การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพ             

ต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูงโดยการน าภาพน่ิงมาเรียงต่อกนั 
 
โมชัน่กราฟฟิก งานกราฟฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการน าเอามาจดัเรียงต่อ ๆ กนั หรือก็คือการท าให้

ภาพวาด 2 มิติของคล่ือนไหวได ้เหมือนการท าการ์ตูนแอนิเมชัน่ สามารถอธิบาย 
และท าความเขา้ใจไดง่้ายเม่ือถูกส่ือสารออกไป 

 
Infographic  คือ ภาพหรือกราฟฟิกซ่ึงบ่งช้ีถึงขอ้มูล ทั้งสถิติ ความรู้ ตวัเลข ฯลฯ เรียกวา่เป็นการ

ยน่ยอ่ขอ้มูลเพื่อใหป้ระมวลผลไดง่้าย เพียงแค่กวาดตามอง ซ่ึงเหมาะส าหรับผูค้น
ในยคุปัจจุบนัท่ีตอ้งการเขา้ถึงขอ้มูลซบัซอ้นมหาศาลในเวลาอนัจ ากดั  

 
 



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้น

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ช้
และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 2.1.1  โมช่ันกราฟฟิก (Motion Graphic) 
โมชัน่กราฟฟิก คือ งานกราฟฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการน าเอามาจดัเรียงต่อ ๆ กนั อธิบายใหเ้ขา้ใจ

อยา่งง่ายคือการท าใหภ้าพวาด 2 มิติของคล่ือนไหวได ้เหมือนการท าการ์ตูนแอนิเมชัน่ ปัจจุบนัไดมี้การ
ใช ้Motion graphic เป็นส่ือในโลกออนไลน์กนัมากข้ึนเน่ืองจากสามารถอธิบาย และท าความเขา้ใจไดง่้าย
เม่ือถูกส่ือสารออกไป  

       ภาพที ่2.1 ภาพตวัอยา่งของโมชัน่กราฟฟิก 
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2.1.2 องค์ประกอบของกราฟฟิก 
  1) เส้น 
เส้น คือ ร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้เราน าจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัไป ก็จะเกิด

เป็นเส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ท าหนา้ท่ีเป็นขอบเขต ของท่ีวา่ง รูปร่าง 
รูปทรง น ้าหนกั สี ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง ๆ รวมทั้งเป็นแกนหรือ โครงสร้างของรูปร่างรูปทรง 

เส้นเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถใหค้วามหมาย แสดง 
ความรู้สึก และอารมณ์ไดด้ว้ยตวัเอง และดว้ยการสร้างเป็นรูปทรงต่าง ๆ ข้ึน เส้นมี 2 ลกัษณะคือ 
เส้นตรง (Straight Line) และ เส้นโคง้ (Curve Line) เส้นทั้งสองชนิดน้ี เม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะ
ต่าง ๆ กนั จะมีช่ือเรียกต่าง ๆ และใหค้วามหมาย ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัอีกดว้ย 
ลกัษณะของเส้น 
1. เส้นตั้ง หรือ เส้นด่ิง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แขง็แรง หนกัแน่น 
2. เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 
3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง 
4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก คล่ือนไหว อยา่งเป็นจงัหวะ มีระเบียบ ไม่
ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 
5. เส้นโคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ต่อเน่ือง สุภาพอ่อนโยน นุ่มนวล 
6. เส้นโคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ีหมุนวนออกมา 
ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 
7. เส้นโคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง เปล่ียนทิศทางท่ีรวดเร็ว ไม่หยดุน่ิง 
8. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 

ภาพที ่2.2 เส้นแบบต่าง ๆ 
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2) รูปร่าง 
รูปร่าง (Shape) คือ รูปแบน ๆ มี 2 มิติ มีความกวา้งกบัความยาวไม่มีความหนาเกิดจากเส้น

รอบนอกท่ีแสดงพื้นท่ีขอบเขต ของรูปต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสามเหล่ียม หรือ รูปอิสระท่ีแสดง
เน้ือท่ีของผวิท่ีเป็นระนาบมากกวา่แสดงปริมาตรหรือมวล 

   ภาพที ่2.3 รูปร่าง 
 

  3) รูปทรง 
รูปทรง (Form) คือ รูปท่ีลกัษณะเป็น 3 มิติ โดยนอกจากจะแสดงความกวา้ง ความยาวแลว้ 

ยงัมีความลึก หรือความหนา นูน ดว้ย เช่น รูปทรงกลม ทรงสามเหล่ียม ทรงกระบอก เป็นตน้ ให้
ความรู้สึกมีปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสาร ท่ีเกิดจากการใชค้่าน ้าหนกั หรือการจดั
องคป์ระกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกนั 

   ภาพที ่2.4 รูปทรง 
  

4) น า้หนัก 
น ้าหนกั (Value) คือ ส่วนท่ีเสริมใหรู้ปทรงมีน ้าหนกั เบาหรือหนกั ทึบหรือโปร่งแสง โดย

น ้าหนกัจะเกิดจากการเติมแสงและเงา 
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5) พืน้ผวิ 
เป็นการแสดงลกัษณะพื้นผวิของรูปร่าง หรือรูปทรงต่าง ๆ ทั้งท่ีมีอยูใ่น ธรรมชาติ และท่ี

มนุษยส์ร้างข้ึน มีลกัษณะผวิหยาบ ผวิ ขรุขระ ผวิดา้น ผวิละเอียด และผวิมนั ซ่ึงสามารถรับรู้ส่ิงได้
ดว้ยการสัมผสั และการมองเห็น 

 
6) ทีว่่าง 
ท่ีวา่งไม่ใช่เฉพาะพื้นท่ีวา่งเปล่าเพียงอยา่งเดียว แต่หมายรวมถึงพื้นท่ีท่ีไม่ส าคญั หรือ 

Background ดว้ย พื้นท่ีวา่งจะท าใหง้านดูไม่หนกัจนเกินไป และ ช่วยเสริมจุดเด่นใหช้ดัเจนมากข้ึน 
 
7) สี 
สีท่ีใชส้ าหรับการออกแบบนั้น ถา้จะใชใ้หเ้กิดความสวยงามตรงตามความตอ้งการ ตอ้งมี

หลกัในการใชก้วา้ง ๆ อยู ่2 ประการ คือ การใชสี้กลมกลืนกนั และ การใชสี้ตดักนั 
- การใช้สีกลมกลืนกัน 
การใชสี้ใหก้ลมกลืนกนั เป็นการใชสี้หรือน ้าหนกัของสีใหใ้กลเ้คียงกนั หรือคลา้ยคลึงกนั  
- การใช้สีตัดกนั 
สีตดักนั คือ สีท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวงจรสี การใชสี้ใหต้ดักนัมีความจ าเป็นมาก ในงาน
ออกแบบ เพราะช่วยใหเ้กิดความน่าสนใจ ในทนัทีท่ีพบเห็น สีตดักนัอยา่งแทจ้ริงมี อยู่
ดว้ยกนั 6 คู่สี คือ 
1. สีเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วง 
2. สีส้ม ตรงขา้มกบั สีน ้าเงิน 
3. สีแดง ตรงขา้มกบั สีเขียว 
4. สีเหลืองส้ม ตรงขามกบั สีม่วงน ้าเงิน 
5. สีส้มแดง ตรงขา้มกบั น ้าเงินเขียว 
6. สีม่วงแดง ตรงขา้มกบั สีเหลืองเขียว 



9 
 

    ภาพที ่2.5 วงลอ้สี 
 

8) วรรณะของสี 
วรรณะของสี  คือสีท่ีใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเยน็ 7 สี ซ่ึง

แบ่งท่ี สีม่วงกบัสีเหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ แบ่งออกเป็น 2 วรรณะ 
วรรณะสีร้อน (WARM TONE) ประกอบดว้ยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีมว่ง

แดงและสีม่วง สีใน  วรรณะร้อนน้ีจะไม่ใช่สีสด ๆ ดงัท่ีเห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีในธรรมชาติ
ยอ่มมีสีแตกต่างไปกวา่สีในวงจรสีธรรมชาติอีกมาก ถา้หากวา่สีใด  ค่อนขา้งไปทางสีแดงหรือสีส้ม 
เช่น สีน ้าตาลหรือสีเทาอมทอง ก็ถือวา่เป็นสีวรรณะร้อน 

    ภาพที ่2.6 สีโทนร้อน 
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วรรณะสีเยน็ (COOL TONE) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน ้าเงิน สี
น ้าเงิน สีม่วงน ้าเงิน และสีม่วง ส่วนสีอ่ืน ๆ ถา้หนกัไปทางสีน ้าเงินและสีเขียวก็เป็นสีวรรณะเยน็
ดงัเช่น สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เป็นตน้ จะสังเกตไดว้า่สีเหลืองและสีม่วงอยูท่ ั้งวรรณะร้อนและวรรณะ
เยน็ ถา้อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะร้อนก็ใหค้วามรูสึกร้อนและถา้ อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะเยน็ก็ใหค้วามรู้สึกเยน็
ไปดว้ย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีไดท้ั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ 

    ภาพที ่2.7 สีโทนเยน็ 
 

9) ตัวอกัษร 
ตวัอกัษร มีผลต่องานกราฟฟิกโดยรวม งานออกแบบท่ีดีจึงตอ้งมีตวัอกัษรท่ีเหมาะสมดว้ย 

การออกแบบข้ึนกบัประโยชน์ใชส้อย บางคร้ังนกัออกแบบตอ้งการตวัอกัษรท่ีอ่านง่ายเหมาะกบังาน
พิมพ,์ ตวัอกัษรท่ีน่าสนใจ, ตวัอกัษรท่ีเหมาะกบัการแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.2.1  โปรแกรม Adobe After Effects 
โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองานซอ้นภาพวดีีโอ 

รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหก้บัภาพ โดยโปรแกรม Adobe After Effect เป็น
โปรแกรมท่ีนิยมใชท้างดา้น Motion Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง 
Project ต่าง ๆ ในการท างาน นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่าง ๆ เช่น การท าตวัอกัษรให้เคล่ือนไหว , การ
ซอ้นภาพ ร่วมกบัโปรแกรมต่าง ๆ  

ภาพที ่2.8 Adobe After Effect CS6 logo 
 
2.2.2 โปรแกรม Adobe Illustrator 

 คือโปรแกรมส าหรับสร้างภาพลายเส้นท่ีมีความคมชดัสูง งานภาพประกอบและงานกราฟฟิกแบบ 2 
มิติต่าง ๆ เช่น การสร้างโลโกสิ้นคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาตง์านส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมือท่ีช่วยเหลือ ในงาน
เวบ็ไซตอี์กดว้ย  

    ภาพที ่2.9 Adobe Illustrator CS6 logo 
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2.2.3 โปรแกรม Sony Vegas 
โปรแกรม Sony Vegas คือ โปรแกรม ต่อวิดีโอ ท่ีถูกพฒันามาเพื่องานตดัต่อภาพยนตร์ และเสียง 

โดยในหน่ึงโปรแกรมน้ีรองรับและสนบัสนุนหลายรูปแบบไฟล ์จึงสามารถใชง้านร่วมกบัโปรแกรมอ่ืน ๆ 
ไดอ้ยา่งมากมาย และโปรแกรมใหผ้ลงานท่ีมีระดบัสูงได ้เช่น วดีีโอระดบั Full HD หรือ เสียงระดบั HQ 
VBR Studio Audio ได ้

 
    ภาพที ่2.10 Sony Vegas pro 12 logo 
 
2.2.4 โปรแกรม SketchUp 
    สเก็ตช์อปั (SketchUp)  เป็นซอฟตแ์วร์ในการสร้างวตัถุ 3 มิติ ใชใ้นงานสถาปัตยกรรม วศิวกรรม 

ออกแบบผลิตภณัฑ ์ออกแบบเกม และงานออกแบบอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งง่ายดาย และประมวลผลไดร้วดเร็ว  
โดยท างานผา่นระบบ 2 มิติ   โปรแกรม SketchUp มีคุณสมบติัพิเศษในการ สร้างวตัถุ 3 มิติ จากการวาด  
2 มิติ  

     
           ภาพที ่2.11 SketchUp Pro logo 
 



  
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการสหกจิศึกษา  
 ในการปฏิบติักระบวนการสร้าง แอนิเมชัน่เกร็ดความรู้กบัลุงพี มีขั้นตอนด าเนินการ ดงัตาราง 3.1 
ตาราง 3.1  แผนงานการสหกิจศึกษา 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
1.ศึกษาขอ้มูลของบริษทั                 

                
2.เสนอหวัขอ้โครงงานในท่ีประชุม                 

                
3.ศึกษาแอนิเมชัน่ท่ีบริษทัท าไว ้                 

                
4.คิดหวัขอ้ท่ีจะใชใ้นแอนิเมชัน่                 

                
5.ศึกษาขอ้มูลและเขียนบทของแอนิเมชัน่   
ตอน ประเภทกระจก      

                
                

6.วาดสตอร่ีบอร์ด ตอน ประเภทกระจก                      
                

7.เสนอบทในท่ีประชุมเพื่อแกไ้ขบท             
ตอน ประเภทกระจก      

                
                

8.เตรียมตวัละคร และฉาก ตอน ประเภท
กระจก      
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หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
9.สร้างเน้ือหาแอนิเมชัน่  ตอน ประเภท
กระจก      

                
                

10.แกไ้ขสีและขอ้ความในแอนิเมชัน่ ตอน 
ประเภทกระจก      

                
                

11.ใส่เสียงเอฟเฟกต ์ ตอน ประเภทกระจก                      
                

12.ส่งแอนิเมชัน่ทั้งตอนประเภทกระจก ไป
ตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อน าไปใชง้านจริง 

                
                

13.ศึกษาขอ้มูลและเขียนบทของแอนิเมชัน่   
ตอน การแยกขยะ      

                
                

14. วาดสตอร่ีบอร์ด ตอน การแยกขยะ                      
                

15. เสนอบทในท่ีประชุมเพื่อแกไ้ขบท             
ตอน การแยกขยะ      

                
                

16.เตรียมตวัละคร และฉาก ตอน การแยกขยะ                      
                

17.สร้างเน้ือหาแอนิเมชัน่  ตอน การแยกขยะ                      
                

18.แกไ้ขสีและขอ้ความในแอนิเมชัน่ ตอน 
การแยกขยะ      

                
                

19.ใส่เสียงเอฟเฟกต ์ ตอน การแยกขยะ                      
                

20.ส่งแอนิเมชัน่ทั้งตอนการแยกขยะ ไป
ตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อน าไปใชง้านจริง 

                
                

 
หมายเหตุ เวลาท่ีคาดการณ์          เวลาท่ีใชง้านจริง 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
  

บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) เป็นสถานประกอบการในเครือ บริษทั โปรเจค 
แพลนน่ิง เซอร์วสิ จ  ากดั (มหาชน) (PPS) ท่ีเป็นสถานประกอบการณ์วศิวกรท่ีปรึกษา และบริหารจดัการ
โครงการก่อสร้างอาคาร ระบบสาธารณูปโภคพื้นฐานต่าง ๆ และงานก่อสร้างท่ีตอ้ง อาศยัความช านาญดา้น
วศิวกรรม 

 
  บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC)  เกิดจากการท่ี บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ 

คอนซลัแทนท ์จ ากดั (มหาชน) (PPS) เล็งเห็นวา่บริษทัมีโครงการท่ีใชร้ะบบไอทียงันอ้ย จึงเร่ิมพฒันา และ
ทดสอบใชง้านภายใน บริษทั โปรเจค แพลนน่ิง เซอร์วสิ จ  ากดั (มหาชน) (PPS) ก่อนท่ีจะสามารถ พฒันาจน
ใหบ้ริการลูกคา้จนเป็นผูผ้ลิตเน้ือหา (Content Provider) ใหแ้ก่บุคคลภายนอก เพื่อพฒันาศกัยภาพใหธุ้รกิจ 
ตลอดจนงานส่ือโฆษณา งานผลิตภณัฑ ์รวมถึงส่ือดิจิตอลอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

 
อีกหน่ึงส่ือท่ีส าคญัท่ี บริษทั พีพีเอส อินฟอร์เมชัน่ คอนซลัแทนท ์(PIC) ไดผ้ลิตก็คือ แอนิเมชัน่ 

เกร็ดความรู้กบัลุงพี ซ่ึงฉายทางช่องไทยรัฐทีว ีและทาง Changmuns Channel ใน Youtube ซ่ึงตอ้ง 
ผลิตออกมาเป็นตอนอยา่งต่อเน่ือง บริษทัจึงมีความตอ้งการ แอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ไปใชอ้อกอากาศ  
ซ่ึงโครงงานน้ีก็ช่วยในจุดนั้นได ้ 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
3.3.1  รายละเอยีดงานทีท่ า 
 3.3.1.1 ออกแบบ Infographic ให้ความรู้ของ Changmuns Blog 

  changmuns.blogspot.com เป็นบล็อกของบริษทัท่ีเป็นแหล่งความรู้ทางดา้นวิศวกรรม 
และรีววิโปรดกัส์วศิวกรรม โดยความรู้ทางวศิวกรรมจะใช ้Infographic ช่วยในการอธิบายขอ้มูล 

 

    ภาพที ่3.1  Infographic ประเภทของกระจก 
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   ภาพที ่3.2  Infographic วสัดุป้องกนัร่ัวซึม 

  ภาพที ่3.3  Infographic วสัดุป้องกนัร่ัวซึม 
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   ภาพที ่3.4  Infographic แผน่กนัล่ืน 
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 3.3.1.2 ออกแบบโมเดล 3D ห้องจัดงานของ PPS  

   ภาพที ่3.5  ภาพรวมในโปรแกรม 

   ภาพที ่3.6  บริเวณทางเขา้งาน 
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ภาพที ่3.7  บริเวณเวที 

 
  ภาพที ่3.8 บริเวณแสดง Timeline ของบริษทั 
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   ภาพที ่3.9  ผลงานต่าง ๆ ของบริษทั 
    

     ภาพที ่3.10 บอร์ดผูบ้ริหารและพนกังาน 
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    ภาพที ่3.11 ทางเขา้งาน 
 

        ภาพที ่3.12 ฉากถ่ายภาพก่อนเขา้งาน 
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 3.3.1.2 ช่วยแจกแบบสอบถามและตอบค าถามในงาน mai FORUM 2017 

      ภาพที ่3.13 บูธของบริษทั PPS ในงาน mai FORUM 2017 
 

          ภาพที ่3.14 รวมคนของบริษทั PPS ในงาน mai FORUM 2017 
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3.3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 1) ประชุมเพ่ือน าเสนอหัวข้อโครงงาน 
 เน่ืองจากบริษทัไดมี้การสร้างแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพีอยูแ่ลว้โดยตวัละครท่ีใช ้

เป็นมาสคอตของบริษทั ซ่ึงจะน าไปออกอากาศตามช่องทางต่าง ๆ โดยจะมีช่องไทยรัฐทีวี และ
แชนแนล Changmuns บน Youtube จึงไดเ้ลือกท าโครงงานเป็นแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ซ่ึง
บริษทัมีความตอ้งการใช ้

   ภาพที ่3.15 ลุงพี (Uncle P) มาสคอตหลกัของบริษทั PPS GROUP 
  Concept : คุณลุงนกัวศิวกรผูใ้จดี ท่ีมีรอบรู้เร่ืองวศิวกรเป็นอยา่งดี 

                          ภาพที ่3.16 มิสเตอร์โมล (Mr.Mole) มาสคอตของบริษทั PPS GROUP 
             Concept : ตวัตุ่นผูช้  านาญในดา้นวศิวกรภายในบา้น   
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 2) เลือกหัวข้อทีใ่ช้ 
 การสร้างแอนิเมชั่น  เกร็ดความรู้กับลุงพี  จ  าเป็นต้องศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม ส าหรับ

น าไปใชใ้นเน้ือหาของแอนิเมชัน่ จึงตอ้งเลือกหวัขอ้ท่ีมีความน่าสนใจและใกลต้วั 
 
 3) การวางโครงเร่ือง 
 เน่ืองจากแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอ้งน าเสนอให้ผูช้มดูได้ทุกวยั และน่าสนใจ 

จึงตอ้งวางโครงเร่ือง และบทพูดใหมี้ความสนุกสนาน และไดรั้บความรู้ดว้ย   
 
 4) การเขียนสตอร่ีบอร์ด 
 หลงัก าหนดโครงเร่ืองไดแ้ลว้ตอ้งมีการ น ามาร่างเป็นภาพตามบท เพื่อก าหนดัทิศทาง 

ของแอนิเมชัน่ใหด้ าเนินไปได ้อยา่งเรียบร้อยและเห็นภาพรวมยิง่ข้ึน 
 
 5) การสร้างแอนิเมช่ัน 
 หลังสร้างสตอร่ีบอร์ดแล้ว จึงได้สร้างแอนิเมชั่น  ข้ึนมาตามท่ีร่างไว ้โดยต้องคง

เอกลกัษณ์ของแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอนอ่ืน ๆ เอาไวด้ว้ย 
 
 6) การใส่เสียงประกอบ 
 เม่ือได้แอนิเมชัน่ท่ีสมบูรณ์แลว้ จึงใส่เสียงเพลงประกอบ และเสียงเอฟเฟกต์ เพิ่มเติม 

เพื่อใหแ้อนิเมชัน่ มีความน่าสนใจและไดอ้รรถรสในการรับชมมากยิง่ข้ึน 
 
 7) จัดท ารายงานเพ่ือสรุปผลการศึกษาโครงงาน 
 หลังสร้างแอนิเมชั่น เกร็ดความรู้กับลุงพีจนจบแล้ว ก็สามารถสรุปความรู้ท่ีได้ใน

รายงานเพื่อประมวลผลความรู้ทกัษะท่ีไดรั้บ เพื่อใชป้ระโยชน์ต่อไป 



  
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
4.1.1 ประชุมเพ่ือน าเสนอหัวข้อโครงงาน 
 เน่ืองจากบริษัทได้มีการสร้างแอนิเมชั่น  เกร็ดความรู้กับลุงพีอยู่แล้ว เพื่อน าไป

ออกอากาศ ตามช่องทางต่าง ๆ จึงไดเ้ลือกท าโครงงานเป็น แอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ซ่ึงบริษทั
มีความตอ้งการใช ้

 
4.1.2 เลือกหัวข้อทีใ่ช้ 

 การสร้างแอนิเมชั่น  เกร็ดความรู้กับลุงพี  จ  าเป็นต้องศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม ส าหรับ 
น าไปใช้ในเน้ือหาของแอนิเมชัน่ จึงตอ้งเลือกหัวขอ้ท่ีมีความน่าสนใจและใกลต้วั ซ่ึงหัวขอ้ท่ีเลือก
มามี 2 หวัขอ้คือ ประเภทของกระจก และ การแยกขยะ 
 

4.1.3 การวางโครงเร่ือง 
 เน่ืองจากแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอ้งน าเสนอให้ผูช้มดูได้ทุกวยั และน่าสนใจ 

จึงตอ้งวางโครงเร่ือง และบทพูดใหมี้ความสนุกสนาน และไดรั้บความรู้ดว้ย   
              ตาราง 4.1 บท Script ของ เกร็ดความรู้กบัลุงพีตอน ประเภทของกระจก 
 

ภาพ เสียง 

กลางคืน โมลยนืถือกระจกวเิศษแลว้ถาม 
ลุงพีเดินมาพอดี โมลตกใจท ากระจกตกพื้น 
 
 

Mole : กระจกวเิศษเอ๋ยจงบอกโมลเถิดใครหล่อเลิศใน
ปฐพี 
P : ท าอะไรอยูมิ่สเตอร์โมลล 
Mole : จา๊กกก ผลุีงพี!!! 
P : ใช่ผท่ีีไหนเล่า 

Text : เกร็ดความรู้กบัลุงพ ีตอนประเภทของ
กระจก 

Mole : เกร็ดความรู้กบัลุงพ ีตอนประเภทของกระจก 
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โมลยนืโอดครวญหนา้เศษกระจก 
ลุงพีใหดู้ป้ายท่ีติดหลงักระจก 
“กระจกเงาวิง้วบั ลด99%” 

Mole : กระจกวเิศษท่ีโมลอุตส่าสั่งซ้ือจากในเน็ต 
P : น่ีมนักระจกธรรมดา ไม่ใช่เหรอเจา้โมล 
P : ดูตรงน้ีดี ๆ สิ 
Mole : ม่ายยยนา้าา น่ีโมลโดนหลอกเหรอเน่ีย 

รูปบา้นท่ีมีกระจก และรูปของเคร่ืองใชท่ี้เป็น
กระจก 
Text : ราคาถูก   แปรรูปได ้
Text : ทนทานต ่า  ไม่ทนความร้อน 
กระจกแตกหลงัถูกบอลกระแทก  
และอีกแผน่ร้าวหลงัเจอดวงอาทิตย ์ 

P : น่ีเอง็ยงัไม่ชินเร่ืองโดนหลอกอีกเหรอ กระจกอนั
น้ีน่ะเป็นกระจกธรรมดา หรือกระจกโฟลต ท่ีใชท้ัว่ไป 
ตามบา้นเพราะมีราคาถูก และสามารถแปรรูปได ้แต่ก็มี
ขอ้เสีย คือ มีความทนทานต ่า และยงัไม่ทนความร้อน
อีกดว้ย    

ลุงพียนืก ากบั กระจกมีรูปโล่ขา้ง ๆ 
เคร่ืองจกัรเล่ือนแผน่กระจกเขา้เคร่ืองอบ 
ออกมา และเป่าลม  
Text : แข็งแรงกวา่กระจกธรรมดา 4 เท่า , ทน
ความร้อน 

Mole : ถา้งั้นมีกระจกท่ีแขง็แรงกวา่น้ีมั้ยลุงพี 
P : ท่ีทนทานกวา่ก็จะเป็นกระจกเทมเปอร์ท่ี ไดจ้ากการ
น ากระจกธรรมดา ไปอบความร้อน แลว้เป่าลมเยน็อยา่ง
รวดเร็ว ท าใหมี้ความแขง็แรงกวา่กระจกธรรมดาถึง 4 
เท่า แลว้ก็ยงัทนความร้อนอีกต่างหาก 

บา้นเจอกบัแดดร้อน ๆ ซูมไปท่ีราวกนัตก  
ขยบัไปท่ี หอ้งอาหาร มีโตะ๊กระจก รถยนต ์
โมลใชค้อ้นทุบกระจกเทมเปอร์ แลว้แตกเป็น
เมด็เล็ก ๆ  
Text : แตกเป็นเม็ดเล็ก ๆคลา้ยขา้วโพด 

P : กระจกเทมเปอร์ จะใชใ้นจุดท่ี เจอกบัความร้อน และ
จุดท่ีเส่ียงต่อการถูกกระแทกมากกวา่ปรกติ ซ่ึงเวลา
กระจกแตก จะกระจายเป็นเม็ดเล็ก ๆ คลา้ยเมด็ขา้วโพด 
จึงอนัตรายนอ้ยลง 

Text : ไม่สามารถแปรรูปได ้
กระจกถูกตดัแลว้ กระจกแตก 

P : แต่ก็มีขอ้เสีย คือกระจกเทมเปอร์ เป็นเน้ือเดียวกนัทั้ง
แผน่ จึงไม่สามารถแปรรูปได ้ 

โมลออกมาพูดตาเป็นประกาย 
ลุงพียนืขา้งกระจกลามิเนต 
กระจกลามิเนตถูกแยกชั้นให้ดู มุมเฉียง ๆ 
 

Mole : กระจกเทมเปอร์น่ีเจ๋งสุด ๆ เลยย  
P : ใช่แลว้ล่ะ แต่ก็ยงัมีกระจกท่ีแขง็แรงกวา่น้ีอีกนะเจา้
โมล นัน่คือกระจกลามิเนตต ซ่ึงไดจ้ากการน ากระจก
ตั้งแต่ 2 แผน่มาประกบกนั แลว้คัน่ตรงกลางดว้ยฟิลม์
พิเศษ ท่ีมีความเหนียว 
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Text : ความทนทานสูง เวลาแตกกระจกจะไม่    
หลุดจากกนั(โมลทุบไม่แตก) 

P : ซ่ึงมีขอ้ดีคือ ความทนทานสูง และ เวลากระจกแตก 
จะไม่หลุดออกจากกนั เพราะแผน่ฟิลม์ช่วยยดึกระจกไว ้ 

โมลนึกถึงบา้น ท่ีมีกระจกลามิเนต  
Text : ราคาแพง 
ลุงพีบอกขอ้เสียมีเงินลอยไปมา  
ตดัมาท่ี คอนโดสูง แลว้ เล่ือนมาท่ี 
ร้านขายเคร่ืองประดบัท่ีมีโจรทุบกระจกไม่
แตก แลว้รถต ารวจมา 

Mole : ถา้งั้นท าไมเราไม่ใชก้ระจกลามิเนต สร้างบา้น
ไปเลยล่ะลุงพี                                 
P :  เพราะกระจกลามิเนตมีราคาแพงน่ะสิ เลยไม่นิยมใช้
ตามบา้น แต่มกัจะใชใ้นตึกสูง  หรือร้านเคร่ืองประดบั 
เพื่อความปลอดภยัยงัไงล่ะ 

ลุงพีตกัเตือน 
 
 

P : รู้จกักบัประเภทกระจกแลว้ทีหลงัอยา่ไปโดนเคา้
หลอกอีกล่ะเจา้โมล 
Mole : แน่นอนคราวหนา้โมลจะซ้ือกระจกวเิศษ ท่ีท า
จากกระจกลามิเนต จะไดไ้ม่แตกง่าย ๆ อีก  

 
          ตาราง 4.2 บทScriptของเกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอน การแยกขยะ 
ลุงพีมาหาโมลท่ีบา้น เคาะประตูเรียก 
โมลออกมาเปิดประตู 
ลุงพีเห็นสภาพของขยะเตม็ห้อง 
จึงไล่ไปเก็บหอ้ง 
 

P : เจา้โมลลล อยูรึ่เปล่า 
Mole : อยูค่ร๊าบบบ(เสียงอืด ๆ) 
P : ท าไมหอ้งถึงไดร้กขนาดน้ีเน่ีย 
Mole : ก็โมลนัง่เล่นเกม อยูใ่นหอ้งทั้งอาทิตย์
เลยน่ะสิลุงพ ี
P :  รีบเก็บหอ้งเลยนะ เจา้โมล!! 

Text : เกร็ดความรู้กบัลุงพตีอน การแยกขยะ Mole : เกร็ดความรู้กบัลุงพตีอน การแยกขยะ 

โมลพยายามจะรวมขยะทุกชนิด  
แต่ลุงพีหา้มโมลไว ้
Text :  แยกขยะรีไซเคิล เพราะขยะเศษอาหาร จะ
ท าใหข้ยะรีไซเคิลเสียหาย 
ภาพขยะรีไซเคิลปนกบัขยะเปียก อยูใ่นกอง 

Mole : เยอะขนาดน้ี จะเก็บยงัไงดีล่ะเน่ีย  
รู้ละยดัใส่ถุงรวมกนัเลยดีกวา่ 
P :  หยดุเลยนะเจา้โมล แยกประเภทขยะดว้ยสิ     
ไม่งั้นขยะท่ีใชป้ระโยชน์ได ้ จะเสียหายไดน้ะ 
Mole : เอะ๊ โมลนึกวา่ขยะมนัทิ้งรวมกนัไดซ้ะอีก
นะ 
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 กราฟเปรียบเทียบ จ านวนขยะท่ีสูงข้ึนตั้งแต่ปี 
2551-2559 กบัจ านวนประชากร 
Text : ปริมาณขยะ ในปี 2551-2559  
 
ขยะกองสูงข้ึนเร่ือย ๆ เทียบกบัโมลตวัเล็ก ๆ 
 
 

P : ปัจจุบนัท่ีขยะมีปริมาณเพิ่มข้ึนอยา่งต่อเน่ือง 
ส่วนหน่ึงมาจากการไม่แยกขยะ ท าใหน้ าขยะมา
ใชป้ระโยชน์ไดน้อ้ยลง 
จากขอ้มูลปี 2551 ประเทศไทยมีขยะประมาณ
เกือบ 24 (23.93)ลา้นตนั เฉล่ียต่อคนได ้1.03 กก.
ต่อวนั และในปี 2559 ปริมาณขยะไดเ้พิ่มข้ึนเป็น 
27 ลา้นตนั 
ปริมาณเฉล่ียต่อคนจึงเพิ่มเป็น 1.14 กก.ต่อวนั 
เฉล่ียแลว้เพิ่มปีละ 3 แสนตนัเลยนะ 
Mole : จา๊กเยอะขนาดน้ีแลว้ ขยะจะไปอยูไ่หนละ 

รถขยะขนขยะไปเทท่ีหลุมแลว้กลบ และอีกหลุม
ถูกเผา ส่ิงแวดลอ้มรอบ ๆ เสียหาย มีควนัด า ๆ   
Text : การแยกขยะช่วยลดปริมาณขยะ และลด
งบประมาณท่ีใช ้
Text :ประเทศท่ีพฒันาแลว้ใชป้ระโยชนจ์ากขยะ 50% 
          ประเทศท่ีไทยใชป้ระโยชน์จากขยะ 20% 
ขยะถูกแบ่งคร่ึงหายไปในฝ่ังประเทศท่ีพฒันาแลว้ 
และฝ่ังไทยขยะหายไป 20% 

P : ขยะท่ีใชป้ระโยชน์ไม่ไดส่้วนใหญ่ จะถูกเท
กองแลว้ฝังกลบ หรือน าไปเผา ซ่ึงท าลาย
ส่ิงแวดลอ้มมาก 
 
P :แต่ในประเทศท่ีพฒันาแลว้ สามารถน าขยะกวา่ 
50% กลบัมาใชป้ระโยชน์ได ้ซ่ึงประเทศไทยยงั
สามารถใชไ้ด ้20% เท่านั้น  

Text : งั้นจะแยกขยะยงัไงดี 
โมลถามวธีิแยกขยะ ลุงพีจึงอธิบายแลว้แยกขยะรี
ไซเคิลไดอ้อกมา ขวด แกว้ โลหะ กระดาษ 
และส่งเขา้โรงงานรีไซเคิล 
Text : แยกขยะท่ีรีไซเคิลได ้ซ่ึงจะมี  ขวด แกว้ 
โลหะ และกระดาษ 
ขยะรีไซเคิลถูกส่งใหร้ถรับซ้ือของเก่า มีรูปเงินข้ึนมา 

Mole : ถา้งั้นโมลจะแยกขยะยงัไงดีล่ะลุงพ ี
P : ก่อนอ่ืนตอ้งแยกขยะท่ีรีไซเคิลได ้เช่น ขวด
พลาสติก, แกว้, โลหะ และกระดาษ  ซ่ึงสามารถ
ใชใ้นกระบวนการผลิตใหม่ได ้โดยสามารถขาย 
ตามร้านรับซ้ือของเก่าไดอี้กดว้ย 
  
 

Text : แยกขยะท่ียอ่ยสลายได ้เพื่อน าไปท าปุ๋ย 
เศษอาหารถูกน าไปเทลงหลุมปุ๋ยหมกั 

P : ต่อมาก็คือ แยกขยะท่ียอ่ยสลายได ้เช่น   
ขยะเศษอาหาร เศษใบไม ้ซ่ึงจะใชท้  าเป็นปุ๋ย 
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ขยะท่ียอ่ยสลายยาก ถูกแยกออกมาไวอี้กกอง  
Text : ขยะทัว่ไป ท่ียอ่ยสลายไดย้าก เช่น โฟม 
ถุงพลาสติก และ ซองขนม น าไปก าจดัอยา่งถูกตอ้ง   

P : ส่วนขยะทัว่ไป เช่น โฟม ถุงพลาสติก หรือ 
ซองขนม ท่ียอ่ยสลายไดย้าก บางส่วนสามารถใช้
เป็นเช้ือเพลิงผลิตพลงังานจากความร้อนได ้
 

เหลือแต่ขยะอนัตราย 
Text : ขยะท่ีมีสารพิษอนัตราย เช่น  ถ่านไฟฉาย 
แบตเตอร่ี หลอดไฟ ยาฆ่าแมลง ตอ้งก าจดัดว้ยวธีิ
พิเศษ 

Mole : เอะ๊ แลว้ขยะท่ีเหลือน่ีล่ะลุงพ ี
P : ขยะพวก ถ่านไฟฉาย แบตเตอร่ี หลอดไฟ ยา
ฆ่าแมลง เป็นขยะท่ีมีสารพิษอนัตราย ไม่ควรปน
กบัขยะประเภทอ่ืน เพราะตอ้งก าจดัดว้ยวธีิพิเศษ 

รถขยะขบัผา่นหนา้บา้นไปพอดี โมลตอ้งวิง่ตาม  Mole : ลุงพี ๆ ไวอ้ธิบายต่อทีหลงันะ ตอนน้ีรถ
ขยะก าลงัจะไปแลว้ว  
Mole : เด๋ียวก่อนรอมิสเตอร์โมลดว้ยย 

 
4.1.4 การเขียนสตอร่ีบอร์ด 
 หลงัก าหนดโครงเร่ืองไดแ้ลว้ตอ้งมีการ น ามาร่างเป็นภาพตามบท เพื่อก าหนดัทิศทาง 

ของแอนิเมชัน่ใหด้ าเนินไปได ้อยา่งเรียบร้อยและเห็นภาพรวมยิง่ข้ึน 

             ภาพที ่4.1 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 1 ตอนประเภทกระจก 



31 
 

 
              ภาพที ่4.2 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 2 ตอนประเภทกระจก 
 

 
  ภาพที ่4.3 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 3 ตอนประเภทกระจก 
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           ภาพที ่4.4 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 4 ตอนประเภทกระจก 
 

 
             ภาพที ่4.5 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 5 ตอนประเภทกระจก 
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               ภาพที ่4.6 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 1 ตอนการแยกขยะ 
 

 
  ภาพที ่4.7 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 2 ตอนการแยกขยะ 
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              ภาพที ่4.8 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 3 ตอนการแยกขยะ 
 

 
 
             ภาพที ่4.9 ภาพสตอร่ีบอร์ดหนา้ 4 ตอนการแยกขยะ 
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                  4.1.5 การสร้างแอนิเมช่ัน 

 หลงัสร้างสตอร่ีบอร์ดแลว้ จึงไดส้ร้างแอนิเมชัน่ ข้ึนมาตามท่ีร่างไวใ้นโปรแกรม Adobe 
After Effects  โดยตอ้งคงเอกลกัษณ์ของแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอนอ่ืน ๆ เอาไวด้ว้ย โดย
สร้างตวัละคร และส่ิงของประกอบในเร่ือง ด้วยโปรแกรม Adobe Illustrator เพื่อให้ได้ภาพแบบ 
vector  ท่ีคมชดัเม่ือขยายขนาด มาซ้อนกบัพื้นหลงัในโปรแกรม และใชเ้สียงบทพูดเพื่ออา้งอิงการ
เคล่ือนไหวใหต้รง 

 

          ภาพที ่4.10 วาดตวัละครและฉากในโปรแกรม Adobe Illustrator 

        ภาพที ่4.11 สร้าง Animation ในโปรแกรม Adobe After Effects 
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4.1.6 การใส่เสียงประกอบ 
 เม่ือได้แอนิเมชั่นท่ีสมบูรณ์แล้ว จึงใส่เสียงเพลงประกอบ และเสียงเอฟเฟกต์ใน

โปรแกรม  Sony Vegas เพิ่มเติมเพื่อให้แอนิเมชัน่ มีความน่าสนใจและไดอ้รรถรสในการรับชมมาก
ยิง่ข้ึน 

                             ภาพที ่4.12 ตดัต่อและใส่เสียงประกอบใน Sony Vegas 
 
                 4.1.7 ผลการท าโครงงาน 

 หลังสร้างแอนิเมชั่น เกร็ดความรู้กับลุงพีจนจบแล้วตอ้งส่งไปให้พนักงานท่ีปรึกษา 
ตรวจความถูกตอ้ง และสวยงามแลว้จึงส่งใหที้มงานของช่องไทยรัฐทีว ีเช็คค าเพื่อเตรียมออกอากาศ 
โดยสามารถสรุปความรู้ท่ีไดใ้นรายงานเพื่อประมวลความรู้ทกัษะท่ีไดรั้บ เพื่อใชป้ระโยชน์ต่อไป 

 
4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  
 หลงัการด าเนินโครงงานน้ี พบปัญหาเกิดข้ึนในขั้นตอนศึกษาขอ้มูล  ท่ีจะใชน้ าเสนอในแอนิเมชัน่ 
เกร็ดความรู้กบัลุงพี บางแหล่ง ขอ้มูลไม่ตรงกนั หรือมีขอ้ผดิพลาด จึงตอ้งศึกษาใหม่ และในขั้นตอนการ 
สร้างแอนิเมชัน่ แนวของงานยงัไม่เป็นไปทางเดียวกบัตอนอ่ืน ๆ ท่ีมีอยู ่จึงตอ้งปรับเปล่ียนแกไ้ขเพิ่มเติม 
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4.3 วเิคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน  

 
 จากการด าเนินการ โครงงานน้ีสามารถใชง้านไดจ้ริง เน่ืองจากมีการใหค้วามรู้ทางวศิวกรรม ท่ี
ถูกตอ้งใหน่้าสนใจ ตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงผา่นการตรวจโดยบริษทัแลว้ วา่สามารถน าไปออกอากาศ ผา่น
ช่องทางท่ีใชป้กติได ้โดยอยูใ่นขั้นตอนด าเนินการ  

 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 
 จากการสหกิจศึกษาเป็นระยะเวลา 4 เดือน ท าใหไ้ดเ้รียนรู้ทกัษะในการท างานจริง เช่นการสร้าง   
แอนิเมชัน่ โมชัน่กราฟฟิก และการสร้างโมเดล 3D จากแปลนหอ้ง รวมทั้งการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และการ 
น าเสนองานภายในท่ีประชุม  ซ่ึงโครงงานแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอนประเภทของกระจก ท่ีได ้
น าเสนอความรู้เก่ียวกบัประเภทของกระจกแต่ละชนิด ขอ้ดีและขอ้เสีย ภายในแอนิเมชัน่ และแอนิเมชัน่ 
เกร็ดความรู้กบัลุงพี ตอน การแยกขยะ ท่ีน าเสนอขอ้มูลในเร่ืองของปัญหาปริมาณขยะ และอธิบายประเภท    
ของขยะ รวมถึงการใชป้ระโยชน์จากขยะ แอนิเมชัน่ทั้งสองตอนท่ีไดท้  าออกมานั้น สามารถใชง้านไดจ้ริง 
โดยผา่นการตรวจสอบโดยบริษทัแลว้  

 
5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 
 ในขั้นตอนการศึกษาขอ้มูลเพื่อใชน้ าเสนอในแอนิเมชัน่ ไดเ้กิดปัญหาจากขอ้มูลท่ีไม่ถูกตอ้งในบาง 
แหล่งขอ้มูล รวมถึงการวางโครงเร่ืองใหมี้ความสนุกสนานคู่กบัความรู้ดว้ย จึงตอ้งมีการปรับปรุงแกไ้ข 
เน้ือหาอยูห่ลายคร้ัง โดยศึกษาขอ้มูลจากแหล่งท่ีเช่ือถือได ้เพื่ออา้งอิงขอ้มูล 

 
5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 
             โครงงานแอนิเมชัน่ เกร็ดความรู้กบัลุงพี สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการด าเนินเน้ือเร่ืองให้ตอนอ่ืน ๆ 
ไดแ้ละทุก ๆ ตอน จ าเป็นตอ้งศึกษาขอ้มูลจากแหล่งท่ีมีความถูกตอ้ง และน่าเช่ือถือเท่านั้น เพื่อใหผู้ช้ม 
ไดรั้บความรู้ท่ีถูกตอ้ง 
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ปุ่ มลดัของ Adobe Illustrator 
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