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กติตกิรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณบริษทั Itreelife digital marketing ท่ีไดม้อบโอกาสให้ขา้พเจา้ไปเป็นส่วนหน่ึงของ
การปฏิบติังานในบริษทั เพื่อเรียนรู้ประสบการณ์การท างานจริง ไดล้องท าอะไรหลายๆอยา่งท่ีอยากรู้ และ
ไม่เคยไดท้  ามาก่อน ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ีหาไดย้าก และจ าเป็นในอนาคตของขา้พเจา้ เพื่อน าไปต่อยอดใน
อาชีพของขา้พเจา้ต่อไป 

ขอขอบคุณ การสนับสนุนจากพี่ๆพนักงานทุกคน ขา้พเจา้ได้เรียนรู้เทคนิค การท างานจากพี่
พนกังานมามาก โดยเฉพาะพี่เต ้และพี่ต๋อง จากท่ีผมใชโ้ปรแกรมกราฟฟิกส์หลายๆอยา่งไม่ค่อยคล่อง พี่เต้
ไดส้อนเทคนิคผมหลายๆอยา่ง อีกทั้งให้ขา้พเจา้ยืมหนงัสือและขอ้มูลหลายๆอยา่งอีกดว้ย ส่วนพี่ต๋องก็คอย
ตรวจงานให้ขา้พเจา้ เขา้ไจจุดบกพร่องของงาน และเสนอแนวคิดอ่ืนๆให้น ามาประยุกต์ใช้กบังานไดดี้ข้ึน 
และพี่ๆทุกคนไดใ้ห้ผมไดมี้ส่วนร่วมในกระประชุมของทางบริษทัดว้ย ท าให้ผมไดเ้ห็นการท างานหลายๆ
อยา่ง ผมรู้สึกต่ืนตาต่ืนใจมากๆ ขอบคุณพี่ๆพนกังานทุกคนครับ 
 
 
 
 
 
 
 
 

            ไชยภทัร ชยนัตล์าโภ 
             ผูจ้ดัท า 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

    ช่ือสถานที่ตั้งประกอบการ   : ITreelife Digital marketing.co.,ltd  

    ที่ตั้งสถานประกอบการ        :  261/21-22  ซอยปรีดีพนมยงค ์16  

                                                   ถ.สุขมุวิท 71  พระโขนงเหนือ วฒันา  

                                                   กรุงเทพมหานคร  10110  

    โทรศัพท์                               : 02-711-1754 

    แผนที่สถานประกอบการ 

 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้งบริษทั Itreelife 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

1. ใหบ้ริการจดัท าและด าเนินการดา้นส่ิอออนไลน์ เช่น ส่ือเวบ็ไซด ์
 2. ใหบ้ริการใหค้  าปรึกษาดา้นการตลาดและการส่ือสารทางการตลาด 
 3. พฒันาโปรแกรมท่ีช่วยส่งเสริมธุรกิจ 
 4. ช่วยสร้างสรรคแ์ละออกแบบอตัลกัษณ์ใหสิ้นคา้และบริการ 

 

1.3 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง Graphic Designer 
 

1.4 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
นายทานุทตั เม่นมิ่ง ต าแหน่ง Graphic Designer 

 

1.5 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ตั้งแต่วนัท่ี 28/5/2561 ถึง 28/9/2561 

 

1.6 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
เพื่อใหเ้ขา้ใจความส าคญัของอตัลกัษณ์องคก์ร และ ขอ้มูลท่ีตอ้งใชก้บัสัญลกัษณ์องคก์รความเป็นไปได้

ของการท าธุรกิจ และการน าเอาสัญลกัษณ์ขององคก์รมาประยกุตใ์ช ้
 

1.7 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
รู้และเขา้ใจการท าคู่มืออตัลกัษณ์องคก์ร ลายละเอียด และการน าไปใช ้ไดป้ระสบการณ์น าไปใชใ้นการ

ท างานในอนาคตได ้

 
 



 
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้น

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ช้
และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัคลงัข้อมูล 
 
2.1.1  ทฤษฎสีี 

สี หมายถึง ลกัษณะของแสง ท่ีปรากฏต่อสายตาของเรา สีส่งผลต่อความรู้สึกนึกคิด จินตนาการ 
อารมณ์ การส่ือความหมายต่างๆ ดงันั้น จึงกล่าวไดว้า่ สี มีอิทธิพลต่อเราเป็นอยา่งมาก 
 
2.1.2  ประเภทของภาพ  

ไฟลภ์าพนั้นมี 2 ประเภท ไดแ้ก่  Vector  และ Bitmap 
- Bitmap คือภาพท่ีเกิดจากการจุด Pixel เล็กๆรวมกนัหลายๆจุด เช่นภาพถ่าย หรือframe 

หน่ึง frameในหนงั ยิง่ภาพมีจุดมากเท่าไหร่ยิง่เพิ่มความละเอียดเท่านั้น ถา้หากท าการขยายภาพใหญ่ 
จะเห็นรอยแตกของ Pixel 

- Vector คือไฟลท่ี์ประกอบดว้ยรูปทรงท่ีถูกอา้งอิงจากสมการคณิตศาสตร์ ภาพท่ีได้
สามารถยดืและหดเท่าใดก็ได ้โดยท่ีความละเอียดของภาพจะไม่แตก เหมาะส าหรับงานแบบการ์ตูน 
Logo และงาน Graphics  
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2.2 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.2.1  PC (Personal Computer) 

คอมพิวเตอร์คือ เคร่ืองค านวณผลเพื่อใชส้ าหรับงาน Digital ต่างๆ ประกอบไปดว้ยหน่วย แสดงผล 
รับผลและการประมวลผล เพื่อตอบสนองการใชง้านของUser 

 

      
 

ภาพที ่2.1 คอมพิวเตอร์ระบบปฏิบติัการ Mac os และ Window os 
 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นงานกราฟฟิกส์ทัว่ไปนั้น จะใชร้ะบบปฏิบติัการใดก็ได ้แต่ถา้หากเป็นงาน
ส่ิงพิมพ ์หรืองานน าเสนอควรท างานในระบบปฏิบติัการเดียวกบัลูกคา้ หรือตรงกบัระบบปฏิบติัการของ
บริษทั เพื่อความถูกตอ้งและสวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5 
 
2.2.2  เมาส์ปากกา 
 เมาส์ปากกาเป็นอุปกรณ์Hardwareของคอมพิวเตอร์รูปร่างคลา้ยปากกา ออกแบบมาเพื่อใชใ้นงาน
วาดเขียนแบบดิจิตอล 
 

                         
ภาพที ่2.2 เมาส์ปากกา 

 
เมาส์ปากกา ใชส้ าหรับงานกราฟฟิกส์ เพื่อลายเส้นแบบวาดมือ เช่น งานสต๊ิกเกอร์ท่ีท าในโปรแกรม 

Adobe Photoshop เป็นตน้ 
 

       
 

ภาพที ่2.3 และภาพที ่2.4 ตวัอยา่งงานท่ีใชเ้มาส์ปากกาสร้างข้ึน 
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2.3 Softwareทีใ่ช้ 
 
2.3.1  Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop ใชใ้นงาน Retouch ภาพถ่าย ท าภาพพื้นหลงัเพจท่ีเป็นภาพแนวสมจริง และงานท่ี
ตอ้งใชเ้มาส์ปากกา 
 

 
 

ภาพที ่2.5 Adobe Photoshop 
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2.3.1  Adobe Photoshop 

Adobe Illustrator ใช้ในงานออกแบบโลโก ้ตวัการ์ตูน และกราฟฟิกส์ท่ีเนน้ไปในรูปแบบการ์ตูน 
การคุมเส้นดว้ยเมาส์ธรรมดาท าไดง่้ายกวา่โปรแกรม Photoshop  
 

 
 

ภาพที ่2.6 Adobe Illustrator 
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2.3.3 Microsoft Word 

Microsoft Word เป็นโปรแกรมประมวลผลค า ใชท้  างานพิมพเ์อกสาร รายงานหรือ จดหมาย มี
เคร่ืองมือช่วยอ านวยในการจดัหนา้และแบบอกัษร เพื่ออ านวยความสะดวกมากข้ึน 

  

 
 

ภาพที ่2.7  Microsoft Word 
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2.3.4 Microsoft Powerpoint 
 โปรแกรม Microsoft Powerpoint ใชน้ าเสนอขอ้มูลในรูปแบบขอ้ความ เสียง รูปภาพและ
ภาพเคล่ือนไหว สามารถแบ่งหนา้การน าเสนอไดเ้ป็นสไลด ์มีเคร่ืองมือช่วยจดัการรูปแบบแต่ละสไลด ์และ
มีดีไซน์แบบส าเร็จรูปเพื่อให้ใชง้านสะดวกมากข้ึน 
 

 
 

ภาพที ่2.8 Microsoft Powerpoint 
 



 
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
ตารางที ่3.1 แผนงานปฏิบติัตลอด4เดือน ตั้งแต่วนัท่ี 28 พฤษภาคม 2561 
 

หวัขอ้ พฤษภาคม  มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

ท างานน าเสนอ                     

คน้หาBlogger                     

งานป้ายภายในออฟฟิศ                     

ภาพประกอบ Facebook                     

สต๊ิกเกอร์                     

งานพิมพเ์อกสาร                     

สรุปข่าวสาร                     

ดีไซน์หนา้เวบ็ของ
บริษทั 

                    

คอนเทนตข์องลูกคา้                     

มาสคอต                     

seeding ผา่นพนัทิพ                     

ออกแบบโลโกโ้ปรเจค                     

ท าคู่มือโลโก ้                     
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
3.2.1 งานออกแบบสติ๊กเกอร์ไลน์ 

เพื่อใชใ้นโปรแกรมออโตแ้ชทของบริษทัท่ีใชเ้ก่ียวกบัเพจใน Facebook จึงตอ้งออกแบบให้ดูใชไ้ด้
หลากหลาย ตอบสนองไดห้ลายเพจโดยใชโ้ปรแกรม Photoshop และ Illustrator มีขั้นตอนดงัน้ี     

- ออกแบบตวัละครหลกัของบริษทั 
- ร่างตวัละครในแต่ละกริยาท่าทาง แลว้ใหพ้ี่เล้ียงตรวจเช็คความเหมาะสม 
- ท าการผลิตโดยใชโ้ปรแกรม Photoshop และ Illustrator ควบคู่กนั 
 

                

         
ภาพที ่3.1 ตวัอยา่งงานสต๊ิกเกอร์ 
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3.2.2 งานป้ายเตือนใช้ในบริษัท 

เพื่อใชเ้ตือนเร่ืองระเบียบ ความสะอาดภายในบริษทั หรือบอกท่ีตั้งบริษทัต่างๆในอาคารโดยใช้
โปรแกรม Photoshop และ Illustrator มีขั้นตอนดงัน้ี 

- หาแหล่งอา้งอิงตามเวบ็ภาพ เช่น Shutterstock 
- ใช ้Illustrator และ Photoshop ในการสร้างและตกแต่งภาพ 

              - สั่งพิมพ ์และ น าไปติดตามจุด 

       
 

ภาพที ่3.2  ตวัอยา่งงานป้ายเตือนใชใ้นบริษทั 
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3.2.3 งานมาสคอตโลโก้โปรแกรมออโต้แชท 

ไดรั้บหมอบหมายงานออกแบบโลโกห้ลายคอนเซ็ปตส์ าหรับใชใ้นโปรแกรมออโตแ้ชทของบริษทั 
และใหท้างบริษทัเลือกใชต้ามเหมาะสม 
 

      
ภาพท่ี 3.3 ตวัมาสคอตรปูถงั 

 
ตวัมาสคอตรูปแบบถงัตน้แบบมีสีขาวลายละเอียดนอ้ยและไดป้รับปรุงเป็นรูปแบบแกว้น ้า 

 
 

       
ภาพท่ี 3.4 ตวัมาสคอตรปูถงั(สีฟ้า) 

 
ตวัมาสคอตรปูแบบถงัสนี ้าเงนิ ออกแบบใหเ้ขา้กบัสขีองตวัโปรแกรมแชทของทางบรษิทัและได้

ท าการเพิม่กระเป๋าและเงาภายหลงั 
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ภาพที ่3.5 ตัวมาสคอตรูปถัง (สีเงิน) 
 

ตวัมาสคอตรูปแบบถงัสีเงิน เพิ่มส่วนประกอบกระเป๋าหลงั 
 

 

 
ภาพที ่3.6 ตวัมาสคอตรูปร่างสัตว ์

 
มาสคอตรูปร่างปลาโลมาแบบแรกสุด ออกแบบอยา่งง่ายลายละเอียดไม่มาก เปล่ียนรูปแบบตา และ

ใส่ลายละเอียด เพิ่มเติมในภายหลงั 
 

 
ภาพที ่3.7 มาสคอตรูปร่างสัตว(์modern) 

 
มาสคอตรูปร่างปลาโลมาแบบมีชุดใหดู้ทนัสมยัออกแบบออกมาทั้งสีขาวและเทา 
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3.2.4 ท ารูปโปรไฟล์เพจสัตว์เลีย้งของบริษัท 
 

 
ภาพที ่3.8 ภาพโปรไฟลเ์พจสัตวเ์ล้ียงของบริษทั 

 
3.2.5 ท ารูปโปรไฟล์เพจเทีย่วกนิฟินเวอร์ของบริษัท 
 

 
ภาพที ่3.9 ภาพโปรไฟลเ์พจเท่ียวกินฟินเวอร์ของบริษทั 
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3.2.6 ท าภาพโพสของเพจ Lucky money  ของบริษัท 
 

 
 

ภาพที ่3.10 ภาพโพสของเพจ Lucky money ของบริษัท 
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3.2.7 ดราฟใบงานน าเสนอทีใ่ช่ในทีป่ระชุมโปรเจคของทางบริษัท 

  

 
ภาพที ่3.11 ภาพใบงานใช้ในทีป่ระชุมของทางบริษัท 

 



 
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

 - คิดช่ือและก าหนดอตัลกัษณ์องคก์ร 
 - ออกแบบและสร้างโลโกเ้ป็นกราฟฟิกส์ 2D ในคอม 
 - ท า Manual book หรือวธีิใชแ้ละขอ้ปฏิบติัของโลโกน้ั้น โดยมีเน้ือหาดงัน้ี 
 

 
ภาพที ่4.1 หนา้ปก Manual book 
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ภาพที ่4.2 Manual book หนา้ท่ี 1 

 

 
ภาพที ่4.3 Manual book หนา้ท่ี 2 
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ภาพที ่4.4 Manual book หนา้ท่ี 3 

 
 

 
ภาพที ่4.5 Manual book หนา้ท่ี 4 
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ภาพที ่4.6 Manual book หนา้ท่ี 5 

 

 
ภาพที ่4.7 Manual book หนา้ท่ี 6 
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ภาพที ่4.8 Manual book หนา้ท่ี 7 

 

 
ภาพที ่4.9 Manual book หนา้ท่ี 8 
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ภาพที ่4.10 Manual book หนา้ท่ี 9 

 

 
ภาพที ่4.11 Manual book หนา้ท่ี 10 
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ภาพที ่4.12 Manual book หนา้ท่ี 11 

 

 
ภาพที ่4.13 Manual book หนา้ท่ี 12 
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ภาพที ่4.14 Manual book หนา้ท่ี 13 

 

 
ภาพที ่4.15 Manual book หนา้ท่ี 14 
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ภาพที ่4.16 Manual book หนา้ท่ี 15 

 

 
ภาพที ่4.17 Manual book หนา้ท่ี 16 
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ภาพที ่4.18 Manual book หนา้ท่ี 17 

 

 
ภาพที ่4.19 Manual book หนา้ท่ี 18 
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ภาพที ่4.20 Manual book หนา้ท่ี 19 

 

 
ภาพที ่4.21 Manual book หนา้ท่ี 20 
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4.2    ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลของโครงงานน้ี ได้เป็นไปตามท่ีก าหนดการณ์เอาไว ้แต่เกิดการแก้ไข

บ่อยคร้ังมาก จึงท าใหล่้าชา้กวา่ก าหนดการมาก และดา้นคอนเซ็ปตข์องธุรกิจเก่ียวกบัอาหารท่ียงัไม่เคยมีนั้น 
ยากท่ีจะจินตนาการ รวมถึงการวดัขนาด และสเกลของตวัโลโกน้ั้น ใช้การค านวณท่ียุ่งยาก และตอ้งเป็น
สเกลท่ีมาตรฐาน ในส่วนน้ีก็ท าใหง้านล่าชา้  แต่ก็ท  าใหง้านท่ีออกมานั้น มีคุณภาพมากยิง่ข้ึน  

 
4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน

การปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน 
จากการสร้างโครงงานน้ี เป็นเวลาประมาณ 70วนั เม่ือน ามาวิเคราะห์แลว้ ขา้พเจา้เห็นวา่การท าอตั

ลกัษณ์องคก์รนั้น เหมือนจะเป็นงานท่ีง่าย แต่มีกระบวนการท าท่ีซบัซ้อน ตอ้งค านึงถึงความเป็นไปได ้และ
แปลกใหม่ ความมีจุดขาย และตอ้งตรวจเช็คหลายขั้นตอนจากพี่พนกังาน แต่จากการฝึกฝนท าโลโกอ้อกมา
หลายๆแบบท าให้ข้าพเจ้าช านาญมากข้ึน สามารถท าโลโก้ออกมาได้ทีละหลายๆแบบ และ ท างานได้
คล่องแคล่วข้ึน แต่ก็เพิ่งไดรู้้ ว่าโลโก้ ไม่ไดมี้แค่รูปภาพของตวัมนั แต่ตอ้งมีขนาดท่ีลงตวั และตอ้งน ามา
ประยกุตใ์ชไ้ดก้บัทั้งองคก์รใดองคก์รหน่ึง ซ่ึงการท าให้ขนาดของโลโกล้งตวันั้น จ าเป็นตอ้งใชค้วามอดทน
ต่อการค านวณเป็นอยา่งมาก แต่ก็ท าใหข้า้พเจา้ไดเ้รียนรู้ถึงกระบวนการสร้างองคก์รท่ีถูกตอ้ง เป็นงานใหม่ๆ
ท่ีไม่เคยไดท้  ามาก่อน ตรงตามจุดประสงคข์องขา้พเจา้ทุกประการ        
 
 

 



 
 

 บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

การท างานทั้งหมดเป็นไปไดด้ว้ยดี แมจ้ะล่าช้ากวา่ก าหนดการณ์อยู่บา้ง เน่ืองจากความไม่ช านาญ 
และใชก้ารค านวณค่อนขา้งเยอะ และเกิดการแกบ้่อยคร้ัง เพื่อท่ีจะไดรู้ปทรงท่ีค านวณง่ายและไม่ผิดรูปมาก
เกินไปแต่ก็เสร็จสมบูรณ์ได้ เป็นแรงบนัดาลใจให้ขา้พเจา้  เพื่อท่ีจะน าไปต่อยอดพฒันาให้ดียิ่งข้ึนไปใน
อนาคต 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
ปัญหาส่วนใหญ่เกิดจากการค านวณสเกลของโลโก ้ท่ีตอ้งมีการอา้งอิงจากจุดสู่จุด แต่บางส่วนนั้น

ใชก้ารค านวณแลว้มีเร่ืองของจุดทศนิยมมากเกินไป ดว้ยความท่ีไม่รู้วา่จะตอ้งใชส่้วนหน่ึงของตวัโลโกเ้อง 
เป็นตวัตั้ง พี่เล้ียงจึงแนะน าวา่ให้ปรับสเกลของโลโกใ้หม่ และคอยช่วยก ากบั ไม่ให้โลโกผ้ิดรูปมากเกินไป
จากการปรับสเกลใหม ่

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
งานออกแบบนั้น เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ รู้ถึงหลักการของสี และความสามารถในการใช้

โปรแกรม แต่ในส่วนของขา้พเจา้นั้น ไม่ค่อยช านาญดา้นการใชสี้ และการจดัองคป์ระกอบ จึงตอ้งให้พี่เล้ียง
ตรวจสอบดูหลายคร้ัง 
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ภาคผนวก 

 

  



 
 
งานอืน่ๆนอกเหนือจากหน้าที่ทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

 
ภาพที ่ก.1 งานออกแบบโปสเตอร์ซ้ือ 1 แถม 1 
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ประวตัิการศึกษา 
ระดับประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2551 

โรงเรียนทรงวทิยาเทพารักษ ์ 
ระดับมัธยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2557 

โรงเรียนลาซาล กรุงเทพ 
ระดับอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศมลัติมีเดีย  

พ.ศ.2561 สถาบนัเทคโนโลย ีไทย-ญ่ีปุ่น  
 
ทุนการศึกษา   -ไม่มี- 
 
ประวตัิการฝึกอบรม  -ไม่มี- 
 
ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์  -ไม่มี- 
 
 
 
 


