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เป็นผลงานทีÉสามารภนาํไปใชไ้ดจ้ริง เพืÉอใหผู้ศึ้กษาไดท้ราบรายละเอียดเกีÉยวกบัการออกแบบ และ 
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มีความหลากหลายและขัÊนสูงกวา่เดิมให้กบัขา้พเจา้ โดยเฉพาะพีÉเบล พีÉเลีÊยงทีÉคอยดูแลและแนะนาํ
อีกทัÊงยงัช่วยเหลือและใหค้วามสาํคญัในการทาํงานของขา้พเจา้ตลอดระยะเวลาการทาํงาน 4 เดือน 
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มาเป็นส่วนหนึÉงในการทาํงานทีÉบริษทัแห่งนีÊ  จึงเป็นประสบการณ์ทีÉดี และมีคุณค่าแก่ขา้พเจา้
ขา้พเจา้มีความซาบซึÊ ง และขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสนีÊ  
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 
1.1 ชืÉอและทีÉตัÊงของสถานประกอบการ 
 1.1.1  ชืÉอสถานทีÉประกอบการ : บริษทั ปันโปรโมชัÉน จาํกดั 

 1.1.2  ทีÉตัÊงสถานประกอบการ : อาคารพร้อมพนัธ์ุ 3 ชัÊน 16 หอ้ง 1601-1602 ช. ลาดพร้าว 3 
แขวง ลาดยาว เขต จตุจกัร กรุงเทพมหานคร 10900 
 1.1.3   แผนทีÉสถานประกอบการ : 

 

 
 

ภาพทีÉ 1.1 แผนทีÉตัÊงบริษัท ปันโปรโมชัÉน จํากัด 

 

1.2 ลกัษณะของธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั ปันโปรโมชัÉน จาํกดั คือ บริษทัดา้นสืÉอ/ข่าวสาร เกีÉยวกบัโปรโมชัÉนของลดราคา
สินคา้และบริการต่าง ๆ ในสืÉอออนไลน์ (Facebook,Instagram,Twitter,Website) ซึÉ งมีจุดเริÉมตน้เกิด
จากความชอบ เมืÉอเวลามีโปรโมชัÉน งานลดราคาต่าง ๆ มาวิเคราะห์ขอ้มูลก่อนออกไปเลือกซืÊอ 
เพราะเชืÉอว่าเราสามารถซืÊอของดีไดใ้นราคาทีÉไม่แพง จึงเกิดแนวคิดรวบรวมขอ้มลูของลดราคา
ต่างๆ มาไวใ้นทีÉเดียวกนัเพืÉอความสะดวก รวมทัÊงแบ่งปันขอ้มลูดี ๆ ใหก้บัคนอืÉนรู้จึงเกิดเป็นเพจ
โปรโมชัÉนขึÊนมาจนถึงปัจจุบนั 
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
ภาพทีÉ 1.2 แผนผงัโครงสร้างองคก์ร 

 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีÉงานทีÉนักศึกษาได้รับมอบหมาย  
ไดรั้บตาํแหน่งเป็น Graphic Designer ออกแบบและจดัทาํ Cover Garphic Content 

ประกอบภาพเปิดในสืÉอออนไลน ์และ Graphic อืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง 

1.5 พนกังานทีÉปรึกษา และตาํแหน่งของพนักงานทีÉปรึกษา 
นางสาววรรณวิมล วิริยะธารากิจ ตาํแหน่ง Digital Content Manager 

1.6 ระยะเวลาการฝึกงาน 
ระยะเวลา 4 เดือน (4 มิถุนายน -28 กนัยายน พ.ศ. 2561) 

 
 
 

 



3 

1.7 ทีÉมาและความสําคญัของปัญหา 
เนืÉองดว้ยทางบริษทัตอ้งการ Graphic Designer ออกแบบภาพ Cover Garphic Content 

ประกอบบทความเฉพาะลงใน Website และ Twitter ซึÉ งทัÊงสองช่องทางมียอดการเขา้ชมทีÉยงันอ้ย 
เนืÉองจาก Content ชึÉงส่วนใหญ่คือ Content ทีÉมาจากทาง Facebook  จึงตอ้งการกระตุน้ยอดการเขา้
ชม Content ใน Website และ Twitter เพืÉอให้มีความแตกต่างจาก Facebook ขึÊน จึงไดม้อบหมายให้
ออกแบบ Cover Garphic Content และจดัทาํ Graphic อืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง 

1.8 วตัถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน  
เพืÉอศึกษากระบวนการออกแบบ Graphic สะสมประสบการณ์การทาํงาน การสืÉอสารและ

การทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน พฒันาความสามารถและความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ และกระตุน้
ใหค้นสนใจอ่าน Content ทีÉอยู่ใน Website และ Twitter เพิÉมมากขึÊน 

1.9 ผลทีÉคาดว่าจะได้รับจากการปฏบิตังิานหรือโครงงานทีÉได้รับมอบหมาย 
ไดล้องออกแบบในแนวทางใหม่ ๆ ทาํใหส้ามารถออกแบบ เขา้ใจกระบวนการทาํงานแบบ

ใหม่ๆ และสามารถทาํงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากขึÊน ในทา้ยทีÉสุดตวัผลงานทีÉออกแบบสามารถ

นาํไปใชป้ระกอบใน Contents ต่าง ๆ ไดแ้ละเป็นประโยชนก์บัทางบริษทั 



บททีÉ 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีÉใช้ในการปฏิบตัิงาน 

 
2.1 เครืÉองมอืทีÉใช้ในการทํางาน 

2.1.1 โน็ตบุ๊ก (Notebook / Laptop) 

โน้ตบุ๊ก คือ คอมพิวเตอร์ทีÉมีขนาดเลก็กว่าคอมพิวเตอร์ปรกติถูกออกแบบไวเ้พืÉอให้
สามารถนาํ ติดตวัไปใชต้ามทีÉต่างๆ มีขนาดเล็กและนํÊาหนกัเบา ในปัจจุบนัมีขนาดเท่า ๆ กบัสมุด 

 

 
 

ภาพทีÉ 2.1 โน็ตบุ๊ก MSI CX61 

 

2.1.2 เมาส์ปากกา (tablet) 

เป็นเมาส์ทีÉออกแบบให้มีรูปร่างคลา้ยปากกา ทาํใหจ้บัถนดัมือ เหมาะสาํหรับการวาดรูปลง
ในคอมพิวเตอร์ซึÉ งประกอบไปดว้ยกระดาน ซึÉ งสามารถใชป้ากกาเฉพาะชีÊและลากวาดลงไป เพืÉอส่ง
ขอ้มลูตาํแหน่งของเมาส์ทีÉแสดงผลบนจอคอมพิวเตอร์ 

 
 

ภาพทีÉ 2.2 เมาส์ปากกา Wacom Intuos Draw 
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2.2 ทฤษฎทีีÉใช้ในการปฏิบตัิงาน 
 2.2.1 จิตวทิยาสีกบัความรู้สึก 

 สี มีความสาํคญัอยา่งยิÉงในการออกแบบการทาํงานกราฟิกต่างๆ การเลือกสีใหเ้ขา้กบัส่วน
ในเนืÊอหาของงานจะทาํใหง้านทีÉทาํออกมามีความน่าเชืÉอถือ ยิÉงขึÊนและช่วยส่งผลอยา่งมากกบัความ
สวยงามของงาน 
 

 
 

ภาพทีÉ 2.3 วงลอ้สีกบัความรู้สึก 

 

- สีฟ้า ใหค้วามรู้สึกสงบ สุขมุ สุภาพ หนกัแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอยีด 
รอบคอบ สง่างาม มีศกัดิÍ ศรี สูงศกัดิÍ  เป็นระเบียบถ่อมตนสามารถลดความตืÉนเตน้ 
และช่วยทาํใหมี้สมาธิ  

- สีเหลือง เป็นสีแห่งความเบิกบาน เร้าอารมณ์ เรียกร้องความสนใจ ให้ความรู้สึก
แจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดชืÉน ชีวิตใหม่ ความสุกสวา่ง การ
แผก่ระจาย อาํนาจบารมี จะสังเกตไดว้า่ วนัทีÉทอ้งฟ้ามืดครืÊมปราศจากแสงแดด เรา
จะรู้สึกหงอยเหงา หดหู่ แต่พอมีแสงแดด ทอ้งฟ้าสวา่ง มีสีเหลือง รู้สึกมีชีวิตชีวา 
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- สีแดง เป็น สีทีÉสร้างความตืÉนเตน้ และกระตุน้สมอง สีแดงปานกลางแสดงถึงความ
มีสุขภาพดี ความมีชีวิต ความรัก ความสาํคญั ความอุดมสมบูรณ์ ความมัÉงค ัÉง 
นอกจากนีÊ สีแดงยงัสร้างความรู้สึกรุนแรใหค้วามรู้สึกร้อน กระตุน้ ทา้ทาย ตืÉนเตน้
เร้าใจมีพลงัตืÉนเตน้หรืออนัตราย 
 

- สีม่วง ใหค้วามรู้สึก มีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลบั ซ่อนเร้น มีอาํนาจ มีพลงัแฝงอยู ่
ความรัก ความเศร้า ความผิดหวงั ความสงบ ความสูงศกัดิÍ เป็นสีทีÉช่วยลด
ความเครียด 
 

- สีเขียว เป็นสีในวรรณะเยน็ จะสร้างความรู้สึกเยน็สบาย ใชเ้ป็นสีทีÉช่วยผ่อนคลาย
ความเครียด ใหค้วามรู้สึก สงบ เงียบ ร่มรืÉน ร่มเยน็ การพกัผ่อน การผอ่นคลาย 
ธรรมชาติความปลอดภยัความสุขความสุขุมเยือกเยน็ 
 

- สีส้ม ใหค้วามรู้สึก ร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวติชีวา วยัรุ่น ความคึก
คะนอง การปลดปล่อย ความเปรีÊ ยว การระวงั เป็นสีทีÉเร้าความรู้สึกปรกติควรใช้
แต่นอ้ยเมืÉอเทียบกบัสีอืÉน 
 

- สีนํÊ าตาล ใหค้วามรู้สึกอบอุ่น ไดพ้กัผ่อน แต่ควรใชร่้วมกบัสีสม้ เหลือง หรือสีทอง 
เพราะถา้ใชสี้นํÊ าตาลเพียงสีเดียวอาจทาํใหเ้กิดความรู้สึกหดหู่ได ้
 

- สีเทาใหค้วามรู้สึก เศร้า ทอ้แท ้ความลึกลบั ความหดหู่ ความชรา ความสงบ ความ
เงียบ สุภาพ สุขมุ ถ่อมตน ควรใชร่้วมกบัสีทีÉมีชีวิต โทนสว่างอยา่งนอ้ยหนึÉ งสี 
 

- สีขาว ให้ความรู้สึก บริสุทธิÍ  สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด 
ความรัก ความหวงั ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม ใหค้วามรู้สึก
รืÉนเริง โดยเฉพาะเมืÉอใชก้บัสีแดง เหลือง และส้ม 
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2.2.2 รูปแบบตัวอกัษรและขนาด 

 การสร้างรูปแบบตวัอกัษรให้มีรูปแบบแปลกตา สวยงามจะช่วยเร่งเร้าความรู้สึกตอบสนอง
ไดเ้ป็นอย่างดี โดยเนน้ความชดัเจนสวยงาม สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ สาํหรับขอ้ความนาํเรืÉองและ
ขอ้ความรายละเอียด นอกจากนัÊนขนาดของตวัอกัษรมีความสาํคญัไม่ยิÉงหยอ่นไปกวา่กนั ขนาดของ
ตวัอกัษรทุกตวับนชิÊนงานตอ้งมีความพอดี อ่านไดง่้าย สืÉอความหมายไดดี้ไม่ตอ้งคิดมาก แลว้การจดั
วางรูปแบบขอ้ความทีÉดีก็จะช่วยใหก้ารสืÉอความหมายเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพดว้ย 

2.2.3 การจัดวางตําแหน่ง 

เป็นการจดัวางโครงร่างทัÊงหมดทีÉจะกาํหนดตาํแหน่งขนาดของภาพประกอบ กบัตาํแหน่ง
ของขอ้ความทัÊงหมด และส่วนประกอบอืÉน ๆ ทีÉปรากฎ ซึÉ งตอ้งคาํนึงถึงจุดเด่นทีÉควรเนน้ ความ
สมดุลต่างๆ ความสบายตาในการมอง โดยนกัออกแบบตอ้งใหค้วามสาํคญัต่อทุกๆส่วนทีÉปรากฎบน
ชิÊนงานเท่ากนัทัÊงหมด ความพอเหมาะพอดีช่วยให้งานออกแบบมีความน่าเชืÉอถือและน่าสนใจ 

2.2.4 กฏ3ส่วน และจุดตัด9ช่อง 

ทฤษฏีกฎสามส่วนกล่าวไวว้่า ไม่ว่าภาพจะอยูแ่นวตัÊงหรือแนวนอนก็ตาม หากแบ่งภาพนัÊน
ออกเป็นสามส่วน ทัÊงตามแนวตัÊงและแนวนอน แลว้ลากเสน้แบ่งภาพทัÊงสามเสน้ จะเกิดจุดตดักนั
ทัÊงหมด 4 จุด ซึÉ งจุดตดัของเส้นทัÊงสีÉ จะเป็นตาํแหน่งทีÉเหมาะสมสาํหรับการจดัวางวตัถุทีÉตอ้งการ
เนน้ใหเ้ป็นจุดเด่นหลกั ส่วนรายละเอียดอืÉนๆนัÊน เป็นส่วนสาํคญัทีÉรองลงมา 

 

 
 

ภาพทีÉ 2.4 การกาํหนดรูปภาพ ตามกฏ3ส่วน และจุดตดั9ช่อง 
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2.3 โปรแกรมทีÉใช้ 
 2.3.1 Adobe Photoshop 

 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอย่างมืออาชีพ โดยเฉพาะนกั
ออกแบบในทุกวงการยอ่มรู้จกัโปรแกรมตวันีÊ เป็นอยา่งดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมทีÉมี
เครืÉองมือมากมายเพืÉอสนบัสนุนการสร้างงานประเภทสิÉงพิมพง์านวิดีทศัน์งานนาํเสนอตวังานทีÉทาํ
เกีÉยวกบัมลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตข์ณะนีÊโปรแกรม Photoshop ไดพ้ฒันา
มาถึงรุ่น Adobe Photoshop CC 2018 
 

 
ภาพทีÉ 2.5 Logo Adobe Photoshop 



บททีÉ 3 

 แผนงานการปฏิบัติงานและขัÊนตอนการดําเนินงาน 

 
3.1 แผนการปฏบิตัิงานและขัÊนตอนการดําเนินงาน 

 

ตารางทีÉ 3.1 ตารางการปฏิบติังาน 

 

หวัขอ้ มิถุนายน กรกฏาคม สิงหาคม กนัยายน 

เรียนรู้การออกแบบของบริษทั                 

ทาํ Cover Garphic Content เพจ ปันโปร 
- XL 

                

ทาํ Cover Garphic Content เพจ ปันโปร 
บน Instagram 

                

เริÉมทาํงานตามหวัขอ้โครงงาน                 

 

3.2 รายละเอยีดงานทีÉนักศึกษาปฏบิตัิในงานสหกจิศึกษา 
3.2.1 งานออกแบบ Cover Graphic Contents เพจ ปันโปร - XL 

เป็นการออกแบบและจดัทาํ Cover Garphic Content เพจ Facebook  ปันโปร - XL เป็นเพจ
ทีÉลง Content เกีÉยวกบั ร้านอาหาร/ของกิน/เครืÉองดืÉมต่าง ๆ ทีÉน่าสนใจ นาํมารีวิวใหผู้ติ้ดตามเพจได้
เขา้ถึงและสนใจตวัสินคา้ทีÉทางเพจไดน้าํเสนอ  โดยโปรแกรมทีÉใชง้านคือ Adobe Photoshop โดยมี
ขัÊนตอนดงันีÊ  

1. รับภาพถ่ายจากช่างภาพและขอ้ความทีÉจะวางในรูป 
2. ปรับขนาดรูปเป็นขนาด 1200x800 pixels เพืÉอความเหมาะสมเมืÉอนาํไปใชบ้น Facebook 
3. แต่งภาพทีÉไดรั้บมาใหดู้น่ารับประทานขึÊนหรือดูโดดเด่นขึÊนมา 
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4. นาํขอ้ความทีÉเตรียมไวม้าพิมพบ์นลงรูปภาพทีÉตกแต่งเรียบร้อยแลว้ทาํการจดัวาง Layout 
ขอ้ความ ตามความสาํคญัของสิÉงทีÉผูรั้บสารควรจะเห็นเป็นอนัดบัแรก โดยมี Layout ทีÉกาํหนดไว้
จากทางบริษทัเพืÉอให้แต่ละงานทีÉจะทาํมีเอกลกัษณ์ของงานเหมือนกนั ตามแนวทางของเพจทีÉตัÊงไว ้

5. ใส่โลโกข้องเพจ โดยตาํแหน่งจะอยูด่า้นบนซา้ย/ขวา ขึÊนอยู่กบัความเหมาะสมและทีÉว่าง
ของงานโดยรวม 

3.2.1.1 ตัวอย่างงานของภาพ Cover Garphic ในเพจ ปันโปร - XL 

 

 
ภาพทีÉ 3.1 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 1 

 

 
ภาพทีÉ 3.2 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 2 
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ภาพทีÉ 3.3 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 3 

 

 
ภาพทีÉ 3.4 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 4 
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ภาพทีÉ 3.5 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 5 

 

 
ภาพทีÉ 3.6 ตวัอยา่งงานออกแบบของเพจ ปันโปร - XL 6 
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 3.2.2 งานออกแบบ Cover Graphic Contents เพจ ปันโปร บน Instagram  

เป็นการออกแบบและจดัทาํ Cover Graphic Content  เพจ ปันโปร - Punpromotion บน
ช่องทาง Instagram ซึÉงเป็นอีกช่องทางสืÉอออนไลน์ทีÉทางบริษทัใชเ้พืÉอลง Content เกีÉยวกบั 
โปรโมชัÉน ทีÉน่าสนใจรวบรวมขอ้มลูของลดราคาต่างๆ มาไวใ้นทีÉเดียวกนัเพืÉอความสะดวก รวมทัÊง
แบ่งปันขอ้มูลดีๆ ใหผู้ติ้ดตามเพจไดเ้ขา้ถึงและสนใจตวัสินคา้ทีÉทางเพจไดน้าํเสนอในแต่ละวนั โดย
โปรแกรมทีÉใชง้าน คือ Adobe Photoshop โดยมีขัÊนตอนดงันีÊ  

1. รับภาพถ่ายจากช่างภาพและขอ้ความทีÉจะวางในรูป 
2. ปรับขนาดรูปใหเ้ป็นขนาด 1080x1080 pixels เพืÉอความเหมาะสมนาํไปใชบ้น Instagram 
3. แต่งภาพทีÉไดรั้บมาใหดู้โดดเด่นขึÊนมา 
4.นาํขอ้ความทีÉเตรียมไวม้าพิมพบ์นลงรูปภาพทีÉตกแต่งเรียบร้อยแลว้ทาํการ จดัวาง Layout 

ขอ้ความ ตามความสาํคญัของสิÉงทีÉผูรั้บสารควรจะเห็นเป็นอนัดบัแรก โดยมี Layout ทีÉกาํหนดไว้
จากทางบริษทัเพืÉอให้แต่ละงานทีÉจะทาํมีเอกลกัษณ์ของงานเหมือนกนั ตามแนวทางของเพจทีÉตัÊงไว ้

5. ใส่โลโกข้องเพจ โดยตาํแหน่งจะอยูด่า้นบนซา้ย/ขวา ขึÊนอยู่กบัความเหมาะสมและทีÉว่าง
ของงานโดยรวม 

3.2.2.1 ตวัอย่างงานของภาพ Cover Garphic ในเพจ ปันโปร บน  Instargram 

 

 
ภาพทีÉ 3.7 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 1 
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ภาพทีÉ 3.8 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 2 

 

 
ภาพทีÉ 3.9 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 3 
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ภาพทีÉ 3.10 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 4 

 

 
ภาพทีÉ 3.11 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 5 



16 

 
ภาพทีÉ 3.12 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 6 

 

 
ภาพทีÉ 3.13 ตวัอยา่งงานออกแบบบน Instagram 7 



ผลการดําเนินงาน การวิ

 
4.1 ขัÊนตอนและผลการดําเนนิงาน

เนืÉองดว้ยทางบริษทัตอ้งการ 
บทความเฉพาะลงใน Website 
Content ชึÉ ง ส่วนใหญ่คือ 
Content ใน Website และ Twitter 
ออกแบบ Cover Garphic Content 
และจดัทาํมีดงันีÊ  
 4.1.1 จัดเตรียมรูปภาพ ข้อความ โลโก้ตามหัวข้อ 

รับงานจากฝ่ายเขียน 
สินคา้นัÊน ๆ มาเป็นองคป์ระกอบของงานโดยองคป์ระกอบต่าง ๆ 

ภาพทีÉ 

 
4.1.2 ไดคัทภาพ 

นาํไฟลภ์าพทัÊงหมดใส่ในโปรแกรม 
ออกโดยใชเ้ครืÉองมือ Quick Select Tool 

 

ภาพทีÉ 4.

บททีÉ 4 

ผลการดาํเนินงาน การวิเคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

ขัÊนตอนและผลการดาํเนนิงาน 
เนืÉองดว้ยทางบริษทัตอ้งการ Graphic Designer ออกแบบภาพ Cover Graphic 

Website และ Twitter ซึÉ งทัÊงสองช่องทางมียอดการเขา้ชมทีÉยงันอ้ย เนืÉองจาก 
ชึÉง ส่วนใหญ่คือ Content ทีÉมาจากทาง Facebook  จึงตอ้งการกระตุน้ยอดการเขา้ชม 

Twitter เพืÉอให้มีความแตกต่างจาก Facebook ขึÊน จึงไดม้อบหมายให้
Cover Garphic Content และจดัทาํ Graphic อืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง ซึÉ งขัÊนตอนการออกแบบ

จัดเตรียมรูปภาพ ข้อความ โลโก้ตามหัวข้อ Content 

รับงานจากฝ่ายเขียน Content มาเป็นหวัขอ้งานโดยจะมีการกาํหนดขอ้ความ โลโกข้อง
สินคา้นัÊน ๆ มาเป็นองคป์ระกอบของงานโดยองคป์ระกอบต่าง ๆ ทีÉจะใชขึ้Êนอยูก่บัหวัขอ้ทีÉไดรั้บมา

 
ภาพทีÉ 4.1 รูปภาพและโลโกท้ีÉนาํมาใชใ้นการออกแบบ 

นาํไฟลภ์าพทัÊงหมดใส่ในโปรแกรม Photoshop และเริÉมการไดคทัเอาส่วนทีÉไม่ตอ้งการ
Quick Select Tool และ Magic Ward Tool ในการลบพืÊนทีÉทีÉไม่ใ

 
.2 นาํรูปภาพทีÉใชใ้ส่เขา้ไปในโปรแกรม Photoshop 

Cover Graphic ประกอ
ซึÉงทัÊงสองช่องทางมียอดการเขา้ชมทีÉยงันอ้ย เนืÉองจาก 

จึงตอ้งการกระตุน้ยอดการเขา้ชม 
ขึÊน จึงไดม้อบหมายให้

อืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง ซึÉงขัÊนตอนการออกแบบ

มาเป็นหวัขอ้งานโดยจะมีการกาํหนดขอ้ความ โลโกข้อง
ทีÉจะใชขึ้Êนอยูก่บัหวัขอ้ทีÉไดร้ับมา 

และเริÉมการไดคทัเอาส่วนทีÉไม่ตอ้งการ
ในการลบพืÊนทีÉทีÉไมใ่ชอ้อกไป 



ภาพทีÉ 

4.1.3 จัดวางองค์ประกอบภาพ

เริÉมการออกแบบโดยลองจดัวางใหก้ลอ้งกระจดักระจายแต่ยงัใหมี้ความสมดุลซา้ยขวาและ
ใส่สีของพืÊนหลงัลงไป 

 

 

4.1.4 ใส่ข้อความและโลโก้สินค้า

หลงัจากไดว้างองคป์ระกอบรูปภาพเสร็จแลว้ต่อไปจะเป็นการวางขอ้ความ
ขอ้ความตามสไตลข์องทางเพจ โดยจะมีรูปแบบทีÉเป็นรูปวงรีลอ้มรอบขอ้ความไว ้และจะเรียงความ
สาํคญัของขอ้ความตามขนาด แลว้ทาํใหสิ้ÉงทีÉสําคญัทีÉสุดดู

 
ภาพทีÉ 4.3 รูปภาพทีÉนาํส่วนทีÉไม่ตอ้งการออกแลว้ 

 

จัดวางองค์ประกอบภาพ 

เริÉมการออกแบบโดยลองจดัวางใหก้ลอ้งกระจดักระจายแต่ยงัให้มีความสมดุลซา้ยขวาและ

 
ภาพทีÉ 4.4 จดัวางรูปภาพ 

ใส่ข้อความและโลโก้สินค้า 

หลงัจากไดว้างองคป์ระกอบรูปภาพเสร็จแลว้ต่อไปจะเป็นการวางขอ้ความลงไป
ขอ้ความตามสไตลข์องทางเพจ โดยจะมีรูปแบบทีÉเป็นรูปวงรีลอ้มรอบขอ้ความไว ้และจะเรียงความ
สาํคญัของขอ้ความตามขนาด แลว้ทาํใหสิ้ÉงทีÉสําคญัทีÉสุดดูเด่นขึÊนมา โดยการใชสี้เขา้มาช่วย
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เริÉมการออกแบบโดยลองจดัวางใหก้ลอ้งกระจดักระจายแต่ยงัให้มีความสมดุลซา้ยขวาและ

ลงไป และกล่อง
ขอ้ความตามสไตลข์องทางเพจ โดยจะมีรูปแบบทีÉเป็นรูปวงรีลอ้มรอบขอ้ความไว ้และจะเรียงความ

เด่นขึÊนมา โดยการใชสี้เขา้มาช่วย 



 
4.1.5 ใส่ไอคอนและลูกเล่น

เป็นขัÊนตอนทีÉช่วยให้งานดูไมโ่ล่งและดูมีการเคลืÉอนไหว น่ารัก โดยใชเ้สน้กบัภาพกลอ้ง
แบบ vector เขา้มาช่วยใหก้บัตวังานวางบนกล่องขอ้ความ เส้นเขียนขึÊนมาโดยการใชเ้มาส์ปากกา
วาด และส่วนของไอคอนกลอ้งทาํขึÊนมาโดยการทาํรูปทรงดว้ยตนเอง

 

 
4.1.6 ใส่ Texture พืÊนหลงั และ ใส่ 

ตกแต่งเพิÉมเติมโดยการทาํใหสี้พืÊนหลงัสีฟ้ามี 
ถ่ายรูปทัÊง 4 ตวั มี Stroke สีขาว

ภาพทีÉ 4.5 จดัวางขอ้ความ 

ใส่ไอคอนและลูกเล่น 

เป็นขัÊนตอนทีÉช่วยใหง้านดูไมโ่ล่งและดูมีการเคลืÉอนไหว น่ารัก โดยใชเ้สน้กบัภาพกลอ้ง
เขา้มาช่วยให้กบัตวังานวางบนกล่องขอ้ความ เส้นเขียนขึÊนมาโดยการใชเ้มาส์ปากกา

และส่วนของไอคอนกลอ้งทาํขึÊนมาโดยการทาํรูปทรงดว้ยตนเอง 

ภาพทีÉ 4.6 ใส่ไอคอนและลูกเล่น 

พืÊนหลงั และ ใส่ Stroke กล้อง 

ตกแต่งเพิÉมเติมโดยการทาํใหสี้พืÊนหลงัสีฟ้ามี Texture แบบกระดาษทราย และตวักลอ้ง
สีขาว 
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เป็นขัÊนตอนทีÉช่วยใหง้านดูไม่โล่งและดูมีการเคลืÉอนไหว น่ารัก โดยใชเ้สน้กบัภาพกลอ้ง
เขา้มาช่วยให้กบัตวังานวางบนกล่องขอ้ความ เส้นเขียนขึÊนมาโดยการใชเ้มาส์ปากกา

 

แบบกระดาษทราย และตวักลอ้ง



ภาพทีÉ 

 4.1.7 ใส่โลโก้เพจ และ ปรับขนาด 

 โดยตวังานขัÊนสุดทา้ยจะเป็นการใส่โลโกข้องเพจ โดยโลโกใ้นขนาดของ 
รูปมือ และ ของ Twitter จะใส่ในส่วนของโลโกที้Éมีวงกลมสีแดง 
ในกอ้นขอ้ความดว้ย และในส่วนของการปรับขนาด จะเขา้ไปปรับในส่วน 
ลงมาให้เป็นขนาดของ Website
ปรับเปลีÉยนขนาด โดยใชเ้ครืÉองมือ 
ในขนาดของTwitter(1200x675 
 

ภาพทีÉ 

ภาพทีÉ 4.7 ใส่ Texture พืÊนหลงั และ ใส่ Stroke กลอ้ง 

 

ใส่โลโก้เพจ และ ปรับขนาด Website , Twitter 

โดยตวังานขัÊนสุดทา้ยจะเป็นการใส่โลโกข้องเพจ โดยโลโกใ้นขนาดของ Website 
จะใส่ในส่วนของโลโกที้Éมีวงกลมสีแดง และจะตอ้งใส่เป็นมืออยูที่Éมุมขวา

ในกอ้นขอ้ความดว้ย และในส่วนของการปรับขนาด จะเขา้ไปปรับในส่วน Image Size
Website(1200x800 pixels) ซึÉ งเป็นขนาดของตวังานทีÉเริÉมทาํมา แลว้จึง

ปรับเปลีÉยนขนาด โดยใชเ้ครืÉองมือ Crop Tool (C) ในการปรบัขนาดและตอ้งขยบัการจดัวางใหอ้ยู่
675 pixels) ดว้ยจึงจะเสร็จสิÊนกระบวนการการผลิตชิÊนงานหนึÉงชิÊน

ภาพทีÉ 4.8 ชิÊนงานทีÉเสร็จสิÊน ขนาด Website 
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Website จะเป็น
และจะตอ้งใส่เป็นมืออยูที่Éมุมขวา

Image Size(Alt+Ctal+I) 
ซึÉ งเป็นขนาดของตวังานทีÉเริÉมทาํมา แลว้จึง

บขนาดและตอ้งขยบัการจดัวางใหอ้ยู่
การผลิตชิÊนงานหนึÉงชิÊน 
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ภาพทีÉ 4.9 ชิÊนงานทีÉเสร็จสิÊน ขนาด Twitter 

 

4.1.8 ภาพตัวอย่างชิÊนงานตามหัวข้อโครงงานเพิÉมเติม 

 

 
ภาพทีÉ 4.10 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 1 
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ภาพทีÉ 4.11 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 2 

 

 
ภาพทีÉ 4.12 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 3 
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ภาพทีÉ 4.13 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 4 

 

 
ภาพทีÉ 4.14 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 5 
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ภาพทีÉ 4.15 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 6 

 

 
ภาพทีÉ 4.16 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 7 
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ภาพทีÉ 4.17 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 8 

 

 
ภาพทีÉ 4.18 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 9 
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ภาพทีÉ 4.19 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 10 

 

 
ภาพทีÉ 4.20 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 11 
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ภาพทีÉ 4.21 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 12 

 

 
ภาพทีÉ 4.22 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 13 
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ภาพทีÉ 4.23 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 14 

 

 
ภาพทีÉ 4.24 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 15 
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ภาพทีÉ 4.25 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 16 

 

 
ภาพทีÉ 4.26 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 17 
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ภาพทีÉ 4.27 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 18 

 

 
ภาพทีÉ 4.28 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 19 
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ภาพทีÉ 4.29 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 20 

 

 
ภาพทีÉ 4.30  ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 21 
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ภาพทีÉ 4.31 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 22 

 

 
ภาพทีÉ 4.32 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 23 
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ภาพทีÉ 4.33 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 24 

 

 
ภาพทีÉ 4.34 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 25 
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ภาพทีÉ 4.35 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 26 

 

 
ภาพทีÉ 4.36 ชิÊนงานตามหวัขอ้โครงงาน ชิÊนทีÉ 27 
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4.2  ผลวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากการวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงานนีÊ เป็นไปตามกาํหนดการทีÉไดว้างแผนไวแ้มว่้าในการ
ทาํงานจะมีอุปสรรคทาํให้งานล่าชา้ไปบา้งในการออกแบบแต่ละครัÊ ง แต่ก็สามารถทาํงานไดเ้สร็จ
สมบูรณ์ตามแผนงานทีÉวางแผนไว ้ จึงทาํใหง้านเสร็จสิÊนลงได ้ ซึÉ งในช่วงแรกขา้พเจา้ไม่มัÉนใจใน
ประสบการณ์ดา้นการออกแบบของตนเองมากนกั แต่ทางพีÉเลีÊยงและพีÉๆ ทีÉบริษทัก็ไดช่้วยให้ความรู้
และเทคนิคมาสอนขา้พเจา้ทาํให้การทาํงานผา่นไปไดด้ว้ยดีและสามารถทาํงานไดมี้ประสิทธิภาพ
มากยิÉงขึÊน  

4.3  วเิคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลทีÉได้รับกบัวตัถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมายการปฏิบตังิานหรือการจดัทําโครงงาน 

 จากการปฏิบติัโครงงานเป็นระยะเวลาสีÉเดือน ขา้พเจา้ก็ไดท้ราบวา่การออกแบบและจดัทาํ

Graphic ในสืÉอออนไลน์นัÊน ถึงแมจ้ะดูเป็นงานทีÉทาํง่าย ใชเ้วลาในการออกแบบแต่ละชิÊนไม่นาน แต่

ในแต่ละขัÊนตอนนัÊนมีความยากและความละเอียดของตวังานพอสมควร และในแต่ละวนัมีชิÊนงานทีÉ

ตอ้งทาํเยอะ ซึÉงการทาํงานตามหวัขอ้โครงงานทาํใหง้านมีมากขึÊน ซึÉ งจากหวัขอ้โครงงานช่วงแรก

ของการทาํงานมี 1-2 ชิÊนงาน/สปัดาห์ เป็น 3-4 ชิÊนงาน/วนั หลงัทาํเสร็จทุก ๆ ชิÊนงานจะตอ้งมีการ

ตรวจเช็คจากพีÉเลีÊยงก่อนทุกครัÊ ง ทาํใหต้อ้งเผืÉอเวลาทีÉตอ้งแกไ้ขงานดว้ย รวมถึงตอ้งทาํงานประจาํ

ควบคู่ไปดว้ย แต่จากการฝึกฝน ออกแบบทีÉมากขึÊน ทาํใหข้า้พเจา้เริÉมมีความชาํนาญมากขึÊน ทัÊงดา้น

การใชโ้ปรแกรมแลว้มีความรวดเร็วในการตดัสินใจในการออกแบบดว้ย ซึÊ งผลลพัธ์ในตอนทา้ยนัÊน

เหมือนกบัจุดประสงคที์Éขา้พเจา้ไดต้ัÊงความคาดหวงัไวว้า่จะไดรั้บการพฒันาศกัยภาพ ไดเ้รียนรู้ถึง

กระบวนการทาํงานทีÉ ถูกตอ้งและไดเ้ริÉมทาํงานใหม่ๆทีÉไม่เคยปฏิบติัมาก่อน ซึÉ งตรงกบัจุดประสงค์

จุดมุ่งหมายทุกประการ และสามารถนาํความรู้ทกัษะใหม่ ๆ นาํไปใชใ้นอนาคตได ้



 

 

บททีÉ5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
 การดาํเนินงานทัÊงหมดโดยรวมแลว้เป็นไปไดด้ว้ยดี อาจมีงานล่าชา้ไปบา้งเนืÉองจากยงัไม่
คุน้กบัตวัโปรแกรมและแนวทางการออกแบบในช่วงแรกแต่ก็สามารถทาํงานใหเ้สร็จสมบูรณไ์ดใ้น
ทา้ยทีÉสุดตวัผลงานทีÉออกแบบสามารถนาํไปใชป้ระกอบใน Contents ต่าง ๆ ไดแ้ละเป็นประโยชน์
กบัทางบริษทั 

5.2 การแก้ไขปัญหา 
 การทาํงานออกแบบทุกชิÊนมกัจะมีการปรับปรุงแกไ้ขจากพีÉเลีÊยงก่อนนาํไปเผยแพร่บนสืÉอ
ออนไลน์เนืÉองจากในแต่ละชิÊนมีการเลือกใชสี้ การจดัวางองคป์ระกอบ และความเขา้ใจในการ
ออกแบบของผูจ้ดัทาํทีÉยงัไม่ดีพอ บางชิÊนงานจึงตอ้งแกไ้ขอยูห่ลายครัÊ ง ซึÉ งสุดทา้ยก็สามารถทาํ
ชิÊนงานชิÊนนัÊนๆเสร็จไดด้ว้ยดี 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนนิงาน 
 หวัใจหลกัในการออกแบบนัÊน คือ ความคิดสร้างสรรคก์ารเกบ็ขอ้มลูและความสามารถใน

การสืÉอภาพออกมา ให้คนเห็นแลว้เขา้ใจตรงกนัในส่วนของขา้พเจา้นัÊน ไดใ้ชท้กัษะในการออกแบบ

เพืÉอสืÉอความหมายได ้แต่สิÉงทีÉตอ้งแกไ้ขคือถึงแมจ้ะสามารถออกแบบและใชโ้ปรแกรมได ้แต่ก็ยงัใช้

เทคนิคในตวังานซํÊา ๆ อยู่ จึงตระหนกัไดว้า่ ขา้พเจา้จาํเป็นทีÉจะตอ้งเรียนรู้มากมากขึÊนและลองได้

ทาํงานออกแบบรูปแบบอืÉน ๆ มากขึÊน 
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ภาคผนวก ก. 

งานออกแบบ Graphic ทีÉเกีÉยวข้องอืÉน ๆ  
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งานออกแบบ Graphic ทีÉเกีÉยวข้องอืÉน ๆ 

 

 
 ภาพทีÉ ก.1 ออกแบบภาพตารางเทียบสเปค iPhone 

 

 
ภาพทีÉ ก.2 ออกแบบภาพใหข้อ้มลูจงัหวดัทีÉมีสิทธิลดหยอ่นภาษี 
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ภาพทีÉ ก.3 ภาพประกอบทีÉ 1 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 

 

 
ภาพทีÉ ก.4 ภาพประกอบทีÉ 2 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 
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ภาพทีÉ ก.5 ภาพประกอบทีÉ 3 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 

 

 
ภาพทีÉ ก.6 ภาพประกอบทีÉ 4 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 
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ภาพทีÉ ก.7 ภาพประกอบทีÉ 5 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 
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ภาพทีÉ ก.9 ภาพประกอบทีÉ 7 ใน Content Website”ชีÊพิกดั 10 ร้าน ไก่ทอดเด็ด” 
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46 
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ภาพทีÉ ก.17 ภาพประกอบทีÉ 6 Content “Mobile Expo 2018 ค่ายไหนคุม้สุด” 

 

 
ภาพทีÉ ก.18 ภาพประกอบทีÉ 7 Content “Mobile Expo 2018 ค่ายไหนคุม้สุด” 
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ภาพทีÉ ก.19 ภาพประกอบทีÉ 8 Content “Mobile Expo 2018 ค่ายไหนคุม้สุด” 
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51 
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ภาพทีÉ ก.30 ภาพประกอบทีÉ 7 Content โปรโมชัÉนวนัเกิด 
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ภาพทีÉ ก.32 ภาพประกอบทีÉ 9 Content โปรโมชัÉนวนัเกิด 
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    โรงเรียนอสัสัมชญัลาํปาง 

 

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนปลายพ.ศ. 2557 

    โรงเรียนอสัสัมชญัลาํปาง 

 

ระดบัอดุมศึกษา   คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทศโนโลยีมลัติมีเดียพ.ศ. 2560 

    สถาบนัเทคโนโลยีไทย - ญีÉปุ่น 

 

ทุนการศึกษา   กองทุนใหกู้ยื้มเพืÉอการศึกษา(กยศ.) 

 

ประวตักิารฝึกอบรม  -ไม่มี- 

 

ผลงานทีÉได้รับการตพีมิพ์  -ไม่มี- 
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