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บทสรุป 
โครงงานนีÊ เป็นการพฒันาแอปพลิเคชนัผา่น Unity Engine เพืÉอส่งเสริมการท่องเทีÉยว

จงัหวดัฉะเชิงเทรา ช่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถคน้หาสถานทีÉท่องเทีÉยวภายในจงัหวดัฉะเชิงเทราไดโ้ดยง่าย 

และสามารถเขา้ถึงขอ้มูลของสถานทีÉท่องเทีÉยวนัÊน ๆ ไดง่้าย สะดวก รวดเร็ว มีลูกเล่นหลากหลาย

เช่นการสแกน QR-Code ทีÉอยูต่ามสถานทีÉท่องเทีÉยวทีÉจดัไวใ้ห ้การสแกนป้ายประชาสมัพนัธ์ใน

รูปแบบ AR 

การดาํเนินการดงักล่าวช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจพฒันาแอปพลิเคชนัทีÉตอบสนองต่อผู ้

ใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เสริมความเขา้ใจดา้นเทคโนโลย ีQR-Code และ Augmented Reality 

เพิÉมขึÊนในส่วนของการนาํไปพฒันาเพืÉอใชง้านจริง และเสริมความเขา้ใจการเขียนโปรแกรมเพืÉอ

สืÉอสารกบั Hardware ทีÉมีความไม่แน่นอนสูงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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Summary 

This project is to develop a mobile application with Unity Engine for tourism promotion 

in Chachoengsao, helping tourists to find many attraction places in Chachoengsao. It has many 

interesting and useful features such as ability to scan QR-Code that locate tourist attractions and 

scan advertising board in AR mode. 

In this project, the student has learned knowledge about responsive application which can 

react to users effectively, increased understanding about QR-Code technology and Augmented 

Reality of real-world development. In addition, the student has acquired experiences about 

programming to handle hardware connection effectively. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

1.1 สถานประกอบการ 

บริษทั ClickNext จาํกดั 128/21/1 ชัÊน 3 อาคารพญาไทพลาซ่า ถนนพญาไท แขวงทุ่งพญา

ไท เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400 

 

 

ภาพทีÉ ř.ř แผนทีÉการเดินทางมายงับริษทั 

1.2 ระยะเวลาปฏิบตังิาน 

เริÉมตน้การปฏิบติังาน 4 มิถุนายน พ.ศ. 2561 

สิÊนสุดการปฏิบติังาน 28 กนัยายน พ.ศ. 2561 

รวมระยะเวลา  Ŝ เดือน 



2 

1.3 ทีÉมาและความสําคญัของปัญหา 

องคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัตอ้งการประชาสัมพนัธ์ส่งเสริมการท่องเทีÉยวจงัหวดัฉะเชิงเทรา

ใหเ้ป็นทีÉรู้จกัของทัÊงนกัท่องเทีÉยวไทยและนกัท่องเทีÉยวจากต่างชาติ และเพืÉอความสะดวกในการ

คน้หาและวางแผนการท่องเทีÉยวภายในจงัหวดัจะเชิงเทรา 

1.4 จุดมุ่งหมายของโครงงาน 

พฒันาแอปพลิเคชนัส่งเสริมการท่องเทีÉยวจงัหวดัฉะเชิงเทราลงบน Platform Android และ 

iOS เพืÉอความสะดวกต่อการคน้หาขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 

1.5 ผลทีÉคาดว่าจะได้รับจากโครงงานทีÉได้รับมอบหมาย 

แอปพลิเคชนัทีÉมีประสิทธิภาพทีÉดี ตอบสนองต่อผูใ้ชไ้ดใ้นทนัที ไม่มีการหยดุการทาํงาน

ในขณะใชง้าน สามารถแสดงแหล่งท่องเทีÉยวใกลเ้คียงกบัจุดทีÉผูใ้ชอ้ยู่โดยเทียบจากพิกดั GPS ของผู ้

ใชไ้ด ้
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บททีÉ 2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยีทีÉใช้ในการปฏบิัติงาน 

2.1 โปรแกรมทีÉใช้งาน 

2.1.1 Unity Engine 

Unity Engine [1] เป็น Software สาํหรับสร้างเกมหรือแอปพลิเคชนัทีÉมีความสามารถใน

การสร้างภาพ 3 มิติ และมี Plug-in มากมายให้เลือกใชง้าน 

 

ภาพทีÉ Ś.ř ส่วนติดต่อผูใ้ชข้อง Unity Engine 

ภาพทีÉ Ś.ř แสดงส่วนติดต่อผูใ้ช ้โดยจะมีหนา้ต่างย่อย ดงันีÊ  

Hierarchy แสดงทีÉดา้นซา้ยบนของภาพ แสดงผลลาํดบัการเรียงของ GameObject ภายใน 

Scene 
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Project แสดงทีÉดา้นซา้ยล่างของภาพ แสดงไฟลข์อ้มูลทีÉนาํเขา้จากโปรแกรมอืÉน ๆ หรือ

ไฟลข์อ้มูลทีÉสร้างโดยตวั Unity Engine เอง 

Console แสดงทีÉดา้นล่างของภาพ แสดงขอ้มูลขอ้ผิดพลาด และการแจง้เตือน 

Inspector แสดงทีÉดา้นขวาของภาพ แสดงขอ้มูลเฉพาะของ GaneObject ทีÉเลือกไว ้ซึÉ งจะมี 

Component หลาย ๆ ชิÊนประกอบรวมกนั สามารถกดปุ่ม Add Component ทีÉอยู่ดา้นล่างของ

หนา้ต่างเพืÉอเพิÉม Component ได ้

Scene แสดงทีÉกึÉงกลางของภาพ แสดงภาพรวมของ Scene ทีÉกาํลงัทาํงานอยู ่

2.1.2 Visual studio community 

Visual studio เป็น Software ช่วยในการเขียนโคด้ในภาษาต่าง ๆ จาก Microsoft ช่วยให้

สะดวก สบายในการพฒันาโปรแกรม ถูกติดตัÊงพร้อมกบั Intellisense ช่วยในการคาดเดาสิÉงทีÉเราจะ

เขียนใหเ้องดงัทีÉแสดงใน ภาพทีÉ Ś.Ś และ ภาพทีÉ Ś.ś 

 

ภาพทีÉ Ś.Ś ส่วนติดต่อผูใ้ชข้อง Visual studio 
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ภาพทีÉ Ś.ś Popup ของ Intellisense 

สามารถเปลีÉยนชืÉอตวัแปรต่าง ๆ ไดร้วดเร็ว คลิกขวาทีÉตวัแปร เลือก Rename จากนัÊนแกไ้ข

ชืÉอในส่วนทีÉทาํเครืÉองหมายไวโ้ปรแกรมจะแกไ้ขชืÉอใหท้ัÊง Project ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.Ŝ 

 

ภาพทีÉ Ś.Ŝ การเปลีÉยนชืÉอตวัแปร 

2.1.3 Vuforia 

เป็น Library สาํหรับอ่านขอ้มูลภาพเขา้สู่ระบบขอ้มูล 3 มิติ และคน้หาภาพแบบเดียวกบั

ทีÉตัÊงค่าไวไ้ด ้ถูกใชง้านเพืÉอสร้างระบบ Augmented Reality มีความสามารถในการติดตามภาพ

อา้งอิงทีÉต ัÊงค่าไวแ้ลว้ และพฒันาเพืÉอแสดงผลในรูปแบบ ś มิติได ้[2] 
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2.1.4 Zxing.BarcodeScanner 

Zebra crossing เป็น Open source Library สาํหรับอ่านขอ้มูล Barcode จากภาพทีÉส่งขอ้มูล

ให้ได ้ใชง้านง่าย รองรับ Barcode หลายมาตรฐาน เช่น QR-Code, Data Matrix, Code 39, Code 128 

เป็นตน้ Library ถูกเขียนขึÊนในภาษา Java และไดรั้บการ Port ไปยงัภาษาอืÉน เช่น C++, Ruby, 

JavaScript, Python, C# เป็นตน้ [3]  

2.1.5 Newtonsoft.Json 

เป็น Open source Library สาํหรับการอ่านไฟลข์อ้มูล Json เขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร์ทีÉมี

ความสะดวกรวดเร็วในการพฒันา สามารถเขียนไฟลใ์นรูปแบบทีÉอ่านไดง่้าย และสามารถแปลง

ขอ้มูลเป็นไฟลป์ระเภท XML ถูกเขียนในภาษา C# [4]  

2.1.6 Google Maps API 

เป็นช่องทางสาํหรับรับภาพจาก Google Maps API มาแสดงในแอปพลิเคชนัทีÉพฒันาขึÊน 

โดยสามารถเลือกค่าทีÉแสดงผลได ้[5] จดัส่งขอ้มูลรูปภาพทีÉถูกจดัเก็บในรูปแบบ PNG ผา่น Http 

ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.ŝ 

 

ภาพทีÉ Ś.ŝ ภาพตวัอยา่งทีÉไดรั้บจาก Google Maps API 

ทีÉมา : https://developers.google.com/maps/documentation/maps-static/intro 
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2.1.7 Git 

เป็น Open source software จดัการ Version สาํหรับ Project มีประสิทธิภาพสูง ใชง้านง่าย 

และเป็นทีÉนิยมใหห้มู่นกัพฒันา สามารถยอ้นกลบัการแกไ้ขขอ้มลูภายใน Project และรองรับการ

ทาํงานหลายคนไดดี้ ใชง้านในหลายบริษทั เช่น Microsoft, Google, Facebook, Twitter [6] 

2.1.8 NGinX 

NGinX (อ่านวา่ n-gin-x) เป็น Open source software Web server, Load balancer, Content 

cache สาํหรับใหบ้ริการไฟลที์Éเขา้ถึงไดจ้ากอินเทอร์เน็ต ใชส้าํหรับการจดัส่งไฟลผ์า่น Http ไปยงั

แอปพลิเคชนั [7] 

2.2 เทคโนโลยีทีÉใช้ 

2.2.1 C# 

ภาษาสาํหรับเขียนโปรแกรมทีÉถูกพฒันาโดย Microsoft สามารถใชง้านไดใ้นเกือบทุก

ระบบปฏิบตัิการ [8] เป็นหนึÉ งในภาษาสาํหรับเขียนโปรแกรมทีÉ Unity Engine รองรับ โดยมี

โครงสร้างแบบ Object-oriented programming ทาํงานบน .NET Framework ซึÉงรองรับภาษาอืÉนเช่น 

Visual Basic, F# โดยใชง้าน Library ร่วมกนัได ้[9] 

2.2.2 QR-Code 

Quick Response Code มาตรฐาน Barcode 2 มิติ ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.Ş ใชส้าํหรับเก็บ

ขอ้มูลในรูปแบบของรูปภาพทีÉสามารถอ่านไดจ้ากภาพถ่ายโดยไม่จาํเป็นตอ้งมีอุปกรณ์เฉพาะทาง

สาํหรับประมวลผลภาพ สามารถเก็บขอ้มูลไดถึ้ง ş,089 ตวัอกัษร และสามารถอ่านขอ้มูลไดแ้มต้วั

ภาพจะเสียหายไดถึ้ง śŘ% [10] 
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ภาพทีÉ Ś.Ş QR-Code สาํหรับหนา้เวบ็ Wikipedia ภาษาองักฤษ 

ทีÉมา : https://en.wikipedia.org/wiki/QR_code 

2.2.3 Augmented Reality 

ความเป็นจริงเสริม สามารถแสดงผลวตัถุทีÉไม่มีอยู่จริงบนพืÊนทีÉจริงได ้โดยใชภ้าพตวัอย่าง 

หรือ วตัถุสามมิติ เพืÉอระบุตาํแหน่งเสมือนในระบบภาพสามมิติ โดยเทียบภาพอา้งอิง (Marker) เพืÉอ

การประมวลผลวตัถุสามมิติลงไปยงัพืÊนทีÉจริงใน Real-time เสมือนวตัถุวางอยู่บนภาพอา้งอิงจริง 

ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.ş 

 

ภาพทีÉ Ś.ş ตวัอยา่ง Augmented Reality ในการวางโซฟาจาํลองลงบนพืÊนทีÉจริง 

ทีÉมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Augmented_reality 
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2.2.4 Zip compression 

มาตรฐานการเก็บไฟล ์สามารถย่อขนาดไฟล ์รวมไฟล์หลายไฟลเ์ขา้ดว้ยกนั และเขา้รหสั

ไฟลไ์ด ้รองรับกระบวนการบีบอดัไฟลห์ลายรูปแบบเช่น Deflate, LZMA, LZMA2 ใชใ้นการส่ง

ขอ้มูลจาก Server ให้แก่ผูใ้ช ้เพืÉอความรวดเร็วในการส่งผา่นขอ้มูล [11] มาตรฐานนีÊ ถูกใชใ้นไฟล์

หลายประเภทเช่น .jar, .docx, .pptx เป็นตน้ 

2.2.5 Json 

มาตรฐานการเก็บขอ้มูลสาํหรับแลกเปลีÉยนขอ้มูลทีÉทัÊงมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์สามารถอ่าน

ไดง่้าย [12] มาตรฐานถูกร่างขึÊนมาจากส่วนหนึÉงของภาษา JavaScript ถูกสร้างโดยมี Ś โครงสร้าง

หลกั คือ การจบัคู่ชืÉอ-ขอ้มูล ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.Š และรายการขอ้มูล ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ś.š 

 

ภาพทีÉ Ś.Š โครงสร้างการเก็บขอ้มลูแบบ ชืÉอ-ขอ้มูล ดว้ย Json 

ทีÉมา : http://json.org 

 

ภาพทีÉ Ś.š โครงสร้างการเก็บขอ้มลูแบบรายการขอ้มูล ดว้ย Json 

ทีÉมา : http://json.org/  

2.2.6 Http 

Hypertext Transfer Protocol มาตรฐานสากลในการจดัส่งขอ้มูลผา่นอินเตอร์เน็ต ถูก

ออกแบบมาเพืÉอใชใ้นการสืÉอสารระหวา่ง Web browser กบั Web server [13] มาตรฐานแรกถูก

นาํเสนอในปี řššŘ และยงัใชง้านอยูใ่นปัจจุบนั 
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2.2.7 PNG and JPEG 

PNG หรือ Portable Network Graphics มาตรฐานการบีบอดัขอ้มูลรูปภาพแบบไม่สูญเสีย

รายละเอียดของภาพ และ JPEG มาตรฐานการบีบอดัขอ้มูลรูปภาพแบบสูญเสียรายละเอียดของภาพ

เลก็นอ้ย และสามารถบีบอดัขอ้มูลรูปภาพไดเ้ลก็กว่า PNG เหมาะสาํหรับการจดัเก็บภาพถ่าย [14] 
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บททีÉ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขัÊนตอนการดําเนินงาน 

3.1 แผนการปฏบิตัิงาน 

ตารางทีÉ ś.ř แผนการปฏิบติังาน 

หัวข้องาน เดือนทีÉ ř เดือนทีÉ Ś เดือนทีÉ ś เดือนทีÉ Ŝ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

เสริมทกัษะการใช้งาน Unity 

พฒันาเกม Monster arena 

พฒันาแอปพลิเคชนั พระเมรุมาศ 

ทดลองใช ้ECS System 

ทดลองใช ้Unreal Engine 

พฒันาเกม ในโจทย ์GameJam 

พฒันาแอบพลิเคชนัส่งเสริมการ

ท่องเทีÉยวจงัหวดัฉะเชิงเทรา 

3.2 พฒันาเกม Monster arena  

3.2.1 กลไกของเกม 

ตวัเกมถูกออกแบบใหมี้ศตัรูออกมาเป็นรอบ และจาํเป็นตอ้งกาํจดัศตัรูใหไ้ดห้มดจึงจะขึÊน

รอบถดัไป โดยจะมีศตัรู Ś แบบ คือศตัรูทีÉวิÉงเขา้หาผูเ้ล่น และศตัรูทีÉวิÉงทัÉวแผนทีÉ เมืÉอจบรอบ ผูเ้ล่น

สามารถเพิÉมค่าความสามารถได ้และตวัละครของผูเ้ล่นจะวิÉงกลบัมาทีÉจุดเริÉมตน้ ในแต่ละรอบศตัรู

จะมีความสามารถและจาํนวนมากขึÊน 
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ภาพทีÉ ś.ř ภาพตวัอย่างในเกม Monster Arena 

3.2.2 การใช้งาน 

ใชง้านบน Platform Android และระบบจอสัมผสั สมัผสัปุ่มในดา้นซา้ยของหนา้จอเพืÉอ

ควบคุมตวัละคร แต่ไม่สามารถออกนอกพืÊนทีÉวงกลมได ้กดปุ่มดา้นขวาเพืÉอโจมตี ดงัทีÉแสดงในภาพ

ทีÉ ś.ř และสามารถสัมผสัหนา้จอเพืÉอปรับเปลีÉยนมุมมองได ้

3.3 พฒันาแอปพลเิคชัน Virtual tour พระเมรุมาศ 

3.3.1 ทีÉมาและความสําคัญ 

ทางกรมศิลปากรตอ้งการจดัเก็บรักษาพระเมรุมาศของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหา

ภูมิพลอดุลยเดช เพืÉอเผยแพร่ความงดงามในงานวิจิตรศิลป์อนัทรงคุณค่าแห่งหนึÉงของประเทศไทย

ในรูปแบบขอ้มูล Digital ให้คงอยูสื่บไป 

3.3.2 รายการความสามารถ 

แอปพลิเคชนัมีความสามารถดงันีÊ  

 สามารถดูภาพในรูปแบบ Panorama ได ้

 สามารถปรับเปลีÉยนมุมมองกลางวนัและกลางคืนได ้
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 สามารถกดปุ่มเพืÉอไปยงัสถานทีÉถดัไปได ้

 ดูรายละเอียดวตัถุรอบพระเมรุมาศ พร้อมเสียงประกอบได ้

 ดูรายละเอียดสิÉงก่อสร้าง พร้อมเสียงประกอบได ้

 ดูขอ้มูลในระบบ Virtual Reality ได ้

 ดูวตัถุในรูปแบบ Augmented Reality ได ้

 รองรับภาษาไทยและองักฤษ 

ภาพทีÉ ś.Ś แสดงหนา้ Panorama ซึÉงเป็นหนา้หลกัของแอปพลิเคชนัพระเมรุมาศ

ประกอบดว้ยปุ่มเปลีÉยนกลางวนัและกลางคืนทีÉส่วนบน ปุ่มเดินไปยงัจุดถดัไปทีÉกึÉงกลาง ปุ่มแสดง

รายชืÉอสิÉงก่อสร้างทีÉส่วนขวา และปุ่มเมนูทีÉส่วนล่างซา้ย 

 

ภาพทีÉ ś.Ś หนา้ Panorama ของแอปพลิเคชนัพระเมรุมาศ 

3.3.3 เชืÉอมต่อข้อมูลกบั Server 

เชืÉอมต่อขอ้มูลดว้ยกบั Server เพืÉอใหข้อ้มูลไดรั้บการปรับปรุงเป็นปัจจุบนัเสมอ โดยใช้

รูปแบบการจดัส่งขอ้มูลโดย Http และแลกเปลีÉยนขอ้มูลโดยใชรู้ปแบบ Json ขอ้มูลรูปภาพและเสียง

ถูกจดัเก็บไวใ้น Server ใหแ้อปพลิเคชนัเมืÉอตอ้งการเท่านัÊน 
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3.4 พฒันาแอปพลเิคชันส่งเสริมการท่องเทีÉยวจังหวดัฉะเชิงเทรา 

3.4.1 ทีÉมาและความสําคัญ 

ทางองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัฉะเชิงเทราตอ้งการส่งเสริมการท่องเทีÉยวภายในจงัหวดั

จงัหวดัฉะเชิงเทรา โดยจดัทาํป้ายประชาสัมพนัธ์ ณ สถานทีÉท่องเทีÉยว พฒันาเวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเค

ชนัประชาสัมพนัธ์สถานทีÉท่องเทีÉยว ซึÉ งในโครงงานฉบบันีÊจะพูดถึงการพฒันาแอปพลิเคชนั

ประชาสมัพนัธ์ สถานทีÉท่องเทีÉยวเท่านัÊน 

3.4.2 จัดวางส่วนติดต่อผู้ใช้ตามรูปแบบทีÉได้รับมอบหมาย 

รับรูปแบบส่วนติดต่อผูใ้ชจ้ากฝ่ายออกแบบและตอ้งจดัวางโดยคาํนึงถึงการเปลีÉยนแปลง

ขนาดของหนา้จอเมืÉอนาํไปใชใ้นอุปกรณ์ทีÉขนาดหนา้จอแตกต่างกนัโดยไม่ทาํใหก้ารแสดงผล

ผิดเพีÊยนไปจากหนา้จอทีÉออกแบบไว ้

3.4.3 พัฒนาหน้าหลักของแอปพลเิคชัน 

 

ภาพทีÉ ś.ś แสดงแถบเมนู ทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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ประกอบดว้ยปุ่มแกไ้ขการตัÊงค่าทางดา้นบนซา้ย เมืÉอกดจะแสดงแถบเมนูขึÊนมาดงัทีÉแสดง

ในภาพทีÉ ś.ś ประกอบดว้ยเมนูยอ่ย ดงันีÊ  

 หนา้หลกั 

 คน้หา 

 QR-Code 

 AR-Code 

 ตัÊงค่า 

 เปลีÉยนภาษา 

Dropdown ตรงกลางหนา้หลกัใชส้าํหรับคน้หารายชืÉอสถานทีÉโดยอาํเภอ Block สาํหรับไป

ยงัหนา้ ปฏิทินกิจกรรม ประเพณี วฒันธรรม และหน้ารายชืÉอสถานทีÉ แบ่งเป็น ş หมวดหมู่ดงันีÊ  

 สถานทีÉท่องเทีÉยว 

 ทีÉพกั 

 รา้นอาหาร 

 รา้นของฝาก 

 สถานีขนส่ง 

 สถานีรถไฟ 

 สนามบิน 

โดยจดัเรียงดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.Ŝ 
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ภาพทีÉ ś.Ŝ หนา้หลกัทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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3.4.4 พัฒนาหน้าปฏิทินกจิกรรม ประเพณ ีและวฒันธรรม 

แสดงปฏิทินโดยนบัวนัจากวนัทีÉปัจจุบนั สามารถปัดเพืÉอเปลีÉยนเดือนทีÉแสดงผลได ้เมืÉอกด

ทีÉวนัทีÉ สามารถแสดงรายการของกิจกรรมไดที้Éดา้นล่างของปฏิทินโดยจดัเรียงตามเวลาทีÉจบของ

กิจกรรม สามารถกดเพืÉอดูรายละเอียดได ้กดส่วนบนของหนา้เพืÉอยอ้นกลบัไปหนา้หลกั กดปุ่มรูป

แวน่ขยายเพืÉอเปิดระบบคน้หา ส่วนติดต่อผูใ้ชไ้ดรั้บการออกแบบดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.ŝ 

 

ภาพทีÉ ś.ŝ หนา้ปฏิทินกิจกรรม ประเพณี วตันธรรม ทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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3.4.5 พัฒนาหน้ารายชืÉอสถานทีÉ 

แสดงรายชืÉอสถานทีÉตามหมวดหมู่ทีÉเลือกเขา้มาจากหนา้หลกั โดยส่วนบนแสดงหมวดหมู่

ทีÉกาํลงัแสดงผลอยู ่กดส่วนบนเพืÉอกลบัสู่หนา้หลกั กดปุ่มรูปแวน่ขยายเพืÉอเปิดระบบคน้หาส่วนถดั

มา ประกอบดว้ย Tab ล่าสุด ยอดนิยม และสถานทีÉใกลเ้คียง โดยรายละเอียดสถานทีÉแสดงรูปภาพ

ตวัอยา่ง ชืÉอ ทีÉตัÊง และระยะทางจากตาํแหน่งปัจจุบนัของผูใ้ชด้ว้ยสูตรคาํนวนดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ 

3.6 [15] ส่วนติดต่อผูใ้ชไ้ดรั้บการออกแบบดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.ş 

Tab สถานทีÉใกลเ้คียงแสดงสถานทีÉรอบตาํแหน่งผูใ้ช้งาน โดยจดัเรียงตามระยะห่างจาก

ตาํแหน่งปัจจุบนัของผูใ้ช ้และสามารถเปลีÉยนหมวดหมู่ของรายชืÉอสถานทีÉไดจ้ากปุ่มเหนือแผนทีÉ 

ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.Š 

 

ภาพทีÉ ś.Ş สูตรคาํนวนระยะทางจากพิกดั GPS ในภาษา JavaScript 

ทีÉมา : https://www.movable-type.co.uk/scripts/latlong.html 
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ภาพทีÉ ś.ş หนา้รายชืÉอสถานทีÉ ทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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ภาพทีÉ ś.Š หนา้สถานทีÉใกลเ้คียงทีÉไดร้ับจากฝ่ายออกแบบ 
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3.4.6 พัฒนาหน้าแสดงรายละเอยีดสถานทีÉ 

ภาพทีÉ ś.š แสดงส่วนติดต่อผูใ้ชข้องหนา้รายละเอียดสถานทีÉทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ โดย

มีรายละเอียดดงันีÊ  แสดงภาพตวัอยา่งของสถานทีÉบริเวณส่วนบนของภาพโดยสามารถเลืÉอนเพืÉอดู

ภาพถดัไปได ้หากผูใ้ชไ้ม่มีการตอบโต ้ภาพจะเลืÉอนไปยงัไปภาพถดัไปในทุก Ŝ วินาที หากภาพเป็น

ภาพสุดทา้ย จะถูกเลืÉอนไปยงัภาพแรกแทน และแสดงผลจุดเพืÉอระบุรูปภาพทีÉกาํลงัแสดงและ

จาํนวนภาพทัÊงหมด 

แสดงรายละเอียดสถานแบบยอ่บริเวณส่วนกลางของภาพ เมืÉอกดส่วนนีÊ  รายละเอียดจะถูก

ขยายเป็นรายละเอียดแบบยาว และแสดงรายละเอียดยอ่ย ดงันีÊ  

 ทีÉอยู ่

 เวลาเปิดทาํการ 

 หมายเลขโทรศพัท ์

 การเดินทางไปยงัสถานทีÉ 

 เวบ็ไซต ์

แสดงปุ่ม 360 เมืÉอกดจะเขา้สู้หนา้มุมมอง Panorama สาํหรับสถานทีÉปัจจุบนัได ้หาก

สถานทีÉไม่มีขอ้มูลภาพ Panorama ปุ่มจะแสดงเป็นสีเทาและไม่สามารถกดได ้

แสดงปุ่มนาํทาง เมืÉอกดปุ่ม ระบบจะเชืÉอมต่อแอปพลิเคชนั Google Maps เพืÉอเขา้สู่ระบบ

นาํทางของ Google Maps ไปยงัสถานทีÉปลายทางทีÉเลือกไว ้หากสถานทีÉเป็นทีÉพกั จะแสดงปุ่ มจองทีÉ

พกั เมืÉอกดจะเปิดหนา้เวบ็สาํหรับจองทีÉพกัแทน ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.řŘ 

แสดงปุ่มโทรออก เมืÉอกดปุ่ ม ระบบจะเชืÉอมต่อไปยงัโทรศพัท ์และตัÊงค่าหมายเลข

ปลายทางไวส้าํหรับโทรออก 

แสดงรายการวิดีโอแนะนาํ สามารถกดเพืÉอเขา้ไปยงัหนา้เขา้ชมวิดีโอได ้โดยแสดงผลปุ่ม

เล่น และชืÉอของวิดีโอ 
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ภาพทีÉ ś.š หนา้รายละเอียดสถานทีÉ ทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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ภาพทีÉ ś.řŘ หนา้รายละเอียดทีÉพกั ทีÉไดรั้บจากฝ่ายออกแบบ 
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ภาพทีÉ ś.řř แสดงระบบนาํทางภายในแอปพลิเคชนั Google Maps ทีÉจะแสดงเมืÉอกดปุ่มนาํ

ทางในหนา้รายละเอียดสถานทีÉ  

 

ภาพทีÉ ś.řř ระบบนาํทางภายในแอปพลิเคชนั Google Maps 

3.4.7 เชืÉอมต่อกบัส่วนบริหารจดัการข้อมูลโดยผู้ดูแลระบบ 

ขอ้มูลของแอปพลิเคชนัสามารถปรับเปลีÉยนไดห้ลงัจากติดตัÊงไปแลว้โดยไม่จาํเป็นตอ้งให้

ผูใ้ชต้ิดตัÊงแอปพลิเคชนัรุ่นใหม่เพืÉอปรับปรุงขอ้มูล โดยรับขอ้มูลดงันีÊ  

 ชืÉอสถานทีÉ ใชส้าํหรับระบบคน้หา 

 หมวดหมู่ ใชส้าํหรับจดัหมวดหมู่ของสถานทีÉ 

 อาํเภอ ใชส้าํหรับการคน้หาโดยอาํเภอ 

 รายละเอียดสาํหรับแสดงผลในรายชืÉอ 

 รายละเอียดแบบยอ่ 
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 รายละเอียดแบบเต็ม 

 เป็นสถานทีÉยอดนิยม 

 เป็นสถานทีÉแนะนาํ 

 พิกดัทีÉตัÊงของสถานทีÉ ใชส้าํหรับคาํนวนระยะทางและนาํทาง 

 URL สาํหรับรูปภาพตวัอยา่งในรายชืÉอ 

 URL สําหรับรูปภาพตวัอยา่งในหนา้รายละเอียดสถานทีÉ 

 URL สําหรับภาพ Panorama 

 คาํอธิบายวิดีโอ 

 URL สําหรับไฟลว์ิดีโอ 

 URL สาํหรับภาพตวัอยา่งวิดีโอ 

 URL สาํหรับหนา้จองทีÉพกั 

 วนัเวลาสาํหรับกิจกรรม 

โดยขอ้มูลจาก Server จะถูกจดัส่งในรูปแบบ Json แยกขอ้มูลสาํหรับแต่ละภาษา ดงัทีÉแสดง

ในภาพทีÉ ś.řŚ 

 

ภาพทีÉ ś.řŚ ขอ้มลูตวัอยา่งจาก Server 
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3.4.8 แสกน QR-Code ได้ 

แอปพลิเคชนัสามารถสแกน QR-Code จากป้ายประชาสมัพนัธ์หนา้แหล่งท่องเทีÉยวเพืÉอเป็น

ขอ้มลูของสถานทีÉเสริมแก่ผูใ้ชง้าน โดยแอปพลิเคชนัจะทาํการนาํทางผูใ้ชต้าม URL ทีÉไดรั้บจาก 

QR-Code ไปยงั Web browser ของผูใ้ช ้

3.4.9 สแกนป้ายสถานทีÉท่องเทีÉยวโดยใช้ Augmented Reality 

แอปพลิเคชนัสามารถสแกนป้ายประชาสัมพนัธ์หนา้แหล่งท่องเทีÉยวต่าง ๆ ทีÉกาํหนดไว ้

เมืÉอสแกนแลว้จะขึÊนภาพ śŞŘ องศาของแบบจาํลองสถานทีÉท่องเทีÉยวแห่งนัÊน โดยการแสดงผลของ

แบบจาํลองหมุนรอบจุดศูนยก์ลางจนกวา่จะไม่สามารถติดตามจุดอา้งอิงได ้แบบจาํลองจะลดขนาด

กลบัลงไป 

3.5 ขัÊนตอนการดําเนินงาน 

3.5.1 พัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ของแอปพลเิคชัน 

 

ภาพทีÉ ś.řś หนา้จอหลกั ขณะใชง้าน เมืÉอแสดงผลหนา้จอความละเอียด řŝśŞ x 2048 pixel 
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ภาพทีÉ ś.řŜ หนา้จอหลกั ขณะใชง้าน เมืÉอแสดงผลในหนา้จอขนาด řŘŠŘ x 2160 pixel 

พฒันาส่วนติดต่อผูใ้ชข้องแอปพลิเคชนัภายในโปรแกรม Unity Engine ทีÉสามารถ

เปลีÉยนแปลงไปตามขนาดหนา้จอได ้โดยไม่ทาํใหก้ารแสดงผลผิดเพีÊยนไม่วา่จะเปิดบนหนา้จอ

ขนาดไหนกต็ามโดยทาํการทดสอบบนขนาดหนา้จอทีÉมีความละเอียดต่างกนั ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ 

3.13 และภาพทีÉ ś.řŜ 
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3.5.2 พัฒนา Animation สําหรับส่วนตดิต่อผู้ใช้ 

พฒันา Animation เพืÉอใหแ้สดงผลไดอ้ยา่งต่อเนืÉอง เมืÉอกดปุ่มต่าง ๆ ภายในแอปพลิเคชนั 

และ Animation จะตอ้งไม่ส่งผลต่อประสิทธิภาพโดยรวมของแอปพลิเคชันจนทาํใหผู้ใ้ชรู้้สึกได ้

หากมีคาํสัÉงทีÉจาํเป็นตอ้งใชเ้วลาในการดาํเนินงาน จะถูกใส่ Animation สาํหรับการดาํเนินงาน ดงัทีÉ

แสดงในภาพทีÉ ś.řŝ 

 

ภาพทีÉ ś.řŝ Animation ขณะผูใ้ชเ้ริÉมการคน้หา ขณะใชง้าน 

3.5.3 พัฒนาระบบเปลีÉยนภาษา 

ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเปลีÉยนภาษาไดท้นัทีเพียงกดเลือกภาษาทีÉตอ้งการจากหนา้หลกั ภาษา

ของแอปพลิเคชนัจะเปลีÉยนเป็นภาษาทีÉผูใ้ชเ้ลือกไวใ้นทนัที ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.řŞ เบืÊองตน้

รองรับการเปลีÉยนแปลง ś ภาษา คือ ไทย องักฤษ และจีน 
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ภาพทีÉ ś.řŞ หนา้หลกั ขณะตัÊงค่าเป็นภาษาองักฤษ ขณะใชง้าน 

3.5.4 ทดสอบระบบ 

ทดสอบวา่แอปพลิเคชนัสามารถทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ การแสดงผลขอ้มลูตรงกบั

รูปแบบทีÉออกแบบไว ้บนอุปกรณ์ใดกต็าม และหากเกิดขอ้ผิดพลาดภายในแอปพลิเคชนั ตอ้งไม่ทาํ

ให้แอปพลิเคชนัหยดุการทาํงานลง หรือ หยุดการโตต้อบกบัผูใ้ช ้เช่นการคน้หาทีÉไม่พบผลการ

คน้หาตอ้งแจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบวา่ ระบบไดก้ระทาํการคน้หาเสร็จเรียบร้อยแลว้ แต่ไม่พบขอ้มลู ดงัทีÉ
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แสดงในภาพทีÉ ś.řş หรือ การทีÉไม่สามารถอ่านขอ้มูลภาพจาก Server ได ้แอปพลิเคชนัจะยกเลิก

การอ่านขอ้มูลนัÊนและขา้มไปยงัรูปถดัไปแทน ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ ś.řŠ  

 

ภาพทีÉ ś.řş หนา้คน้หาทีÉไม่พบขอ้มูล ขณะใชง้าน 
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ภาพทีÉ ś.řŠ แสดงรูปภาพทีÉถูกขา้มการอ่านขอ้มูลเมืÉอไม่สามารถอ่านขอ้มูลได ้

3.5.5 ปรับปรุงประสิทธิภาพระบบ 

หากระบบมีขอ้ผิดพลาดหรือไม่สามารถตอบสนองผูใ้ชไ้ดใ้นทนัที จะทาํการปรับปรุง

ประสิทธิภาพของระบบ เพืÉอใหผู้ใ้ชรู้้สึกลืÉนไหลขณะใชง้าน กระบวนการทีÉตอ้งใชเ้วลานานจะถูก

แบ่งการทาํงานออกไป เพืÉอใหต้อบสนองผูใ้ชไ้ดก่้อนทีÉจะทาํใหผู้ใ้ชต้อ้งรอ 
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ภาพทีÉ ś.řš แสดงเวลาทีÉใชใ้นการประมวลผล ř Frame ค่าทีÉสูงขึÊนมาหมายถึงประสิทธิภาพทีÉ

ลดลง และเป็นเวลาทีÉผูใ้ชจ้ะตอ้งรอการตอบสนองของแอปพลิเคชัน 

 

ภาพทีÉ ś.řš เวลาใชที้Éในการประมวลผล ř Frame 
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บททีÉ 4 

สรุปผลการดําเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

4.1 ผลการดาํเนินงาน 

4.1.1 หน้าหลกัแอปพลเิคชัน 

สามารถจดัวางไดต้ามทีÉไดอ้อกแบบไว ้โดยมีการปรับเปลีÉยนรายละเอียดเลก็นอ้ย ดงัทีÉ

แสดงในภาพทีÉ Ŝ.ř เพืÉอประสบการณ์ทีÉดีของผูใ้ช ้โดยมีรายละเอียดดงันีÊ  

นาํแถบเมนูจากตอ้งกดปุ่มดา้นบนซา้ย มาแสดงทีÉดา้นล่างของแอปพลิเคชนั และจะแสดง

ในทุกหนา้ของแอปพลิเคชนั 

นาํปุ่มเปลีÉยนภาษาอยู่ทีÉดา้นบนซา้ย เพืÉอสะดวกแก่การใชง้านของผูใ้ชง้านชาวต่างชาติ 

เพิÉมปุ่มคน้หาทีÉหนา้หลกั เพืÉอความสะดวกในการคน้หา 

จดัวางส่วนของกิจกรรม ประเพณี วฒันธรรมไวส่้วนบนสุด 

 

ภาพทีÉ Ŝ.ř หนา้หลกัของแอปพลิเคชนั ขณะใชง้าน 
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4.1.2 หน้าปฏิทินกิจกรรม ประเพณ ีและวฒันธรรม 

ส่วนบนของปฏิทิน ถูกปรับเป็นรูปแบบลูกศร เพืÉอสามารถกดไปยงัเดือนถดัไปไดง่้ายขึÊน 

และไม่จาํกดัจาํนวนเดือนทีÉผูใ้ชเ้ลืÉอนไปได ้และลบจุดบ่งบอกสถานะเดือนดา้นใตป้ฏิทินออก เพืÉอ

ลดความรู้สึกจาํกดัจาํนวนเดือนในการเลืÉอน ภาพทีÉ Ŝ.Ś แสดงหนา้ปฏิทินกิจกรรม ประเพณี และ

วฒันธรรม ขณะใชง้านแอปพลิเคชนั  

 

 

ภาพทีÉ Ŝ.Ś หนา้ปฏิทินกิจกรรม ประเพณี และวฒันธรรม ขณะใชง้าน 
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4.1.3 หน้ารายชืÉอสถานทีÉ 

หนา้รายชืÉอสถานทีÉลดรายละเอียดเงาของภาพลง เนืÉองจากเงาภาพลดประสิทธิภาพการ

ทาํงานของแอปพลิเคชนัลงอย่างมากส่วนการออกแบบอืÉน ๆ ยงัคงเดิมไว ้

 

ภาพทีÉ Ŝ.ś หนา้รายชืÉอสถานทีÉ ขณะใชง้าน 

4.1.4 หน้ารายรายละเอยีดสถานทีÉ 

หนา้รายละเอียดสถานทีÉไดรั้บการเพิÉมติมปุ่มกลบั เพืÉอกลบัไปยงัหนา้ต่างก่อนหนา้ทีÉ

ดา้นบนซา้ยของหนา้จอดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ŝ.Ŝ 
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ภาพทีÉ Ŝ.Ŝ หนา้รายละเอียดสถานทีÉ ขณะใชง้าน 

4.1.5 หน้าแสดงผลวดิโีอ 

หนา้แสดงผลวดีิโอจากหนา้รายละเอียดสถานทีÉ ไม่ไดร้ับการออกแบบมาโดยฝ่ายออกแบบ 

จึงจาํเป็นตอ้งออกแบบขึÊนมาใหม ่โดยมีรายละเอียดดงันีÊ  

 หยดุเล่นวิดีโอ เมืÉอมีการสมัผสัหนา้จอ และแสดงปุ่ มการทาํงาน 

 ปุ่มเล่น ทาํการเล่นวิดีโอจากตาํแหน่งทีÉหยุดไว ้

 ปุ่มกลบั ทาํการปิดวิดีโอ และกลบัสู่หนา้ต่างก่อนหนา้ 

ภาพทีÉ Ŝ.ŝ แสดงหนา้แสดงผลวดีิโอ ขณะหยดุวดีิโอ 
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ภาพทีÉ Ŝ.ŝ หนา้แสดงผลวดีิโอ ขณะหยุดวดีิโอ 

4.1.6 หน้าแสดงผลภาพ Panorama 

แสดงผลภาพ Panorama 360 องศา สามารถสัมผสัหนา้จอเพืÉอหมุนได ้สามารถใชส้องนิÊว

ในการสัมผสัเพืÉอซูมเขา้ออกได ้รองรับหนา้จอแนวตัÊงและแนวนอน โดยผูใ้ชส้ามารถหมุนไดอ้ยา่ง

อิสระ และกดปุ่มกลบัทีÉอยูบ่นซา้ยของหนา้จอเพืÉอกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ได ้ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ 

4.6 

 

ภาพทีÉ Ŝ.Ş หนา้แสดงผลภาพ Panorama ขณะใชง้าน 
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4.1.7 หน้าสแกน QR-Code และ AR 

หนา้แสดงผล QR-Code จะปรากฏกรอบสีแดงเพืÉอเป็นจุดสาํหรับใหผู้ใ้ชส้แกน QR-Code 

ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ŝ.ş โดยขอ้มูลภาพจะถูกประมวลผลทีÉเบืÊองหลงัทุก ř วนิาที เพืÉอเพิÉม

ประสิทธิภาพไม่ให้ส่งผลกระทบถึงผูใ้ชร้ะหวา่งประมวลผลดูภาพ 

 

ภาพทีÉ Ŝ.ş หนา้สแกน QR-Code ขณะใชง้าน 

หนา้แสดงผล AR แสดงผลวตัถุขึÊนมาภายในแอปพลิเคชนัเมืÉอสแกนพบภาพอา้งอิง ดงัทีÉ

แสดงในภาพทีÉ Ŝ.Š 
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ภาพทีÉ Ŝ.Š หนา้แสดงผล AR ขณะใชง้าน 

4.2 ปัญหาในการดําเนินงาน 

4.2.1 การออกแบบ UX ไม่ครอบคลุมการใช้งาน 

ภาพตวัอย่างจากการออกแบบ ไม่มีหนา้แสดงผล QR-Code, AR, Panorama, วิดีโอ ทาํให้

จาํเป็นตอ้งออกแบบเองในหนา้จอนีÊ  ไม่มีการออกแบบรูปแบบการเคลืÉอนไหวของวตัถุภายในแอป

พลิเคชนั การออกแบบไม่ครอบคลุมการเปลีÉยนขนาดหนา้จอของอุปกรณ์ผูใ้ช ้หนา้จอแสดงผลบาง

หนา้จอไม่มีปุ่ มทีÉใชใ้นการกลบัสู่หนา้ก่อนหนา้ 

4.2.2 ข้อมูลตวัอย่างไม่ครอบคลุมรายการความสามารถในการใช้งาน 

ขอ้มูลตวัอยา่งทีÉไดรั้บมาไม่เพียงพอสาํหรับสนบัสนุนรายการความสามารถในการใชง้าน

ภายในแอปพลิเคชนั เช่น ไม่สามารถระบุพิกดัทีÉแน่นอนของสถานทีÉ ทาํใหไ้ม่สามารถใชง้านการ
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ระบุระยะทางในหนา้รายชืÉอสถานทีÉได ้หรือ บางหมวดหมู่ไม่มีสถานทีÉใด ๆ ภายใตห้มวดหมู่ ดงัทีÉ

แสดงในภาพทีÉ Ŝ.š แกไ้ขดว้ยการเพิÉมขอ้มูลตวัอย่างภายใน Server ใหค้รอบคลุมรายการ

ความสามารถในการใชง้านภายในแอปพลิเคชนัใหเ้พียงพอต่อการทดสอบระบบ 

 

 

ภาพทีÉ Ŝ.š หมวดหมู่ร้านอาหาร ทีÉไม่มีขอ้มูลตวัอยา่ง 

4.2.3 ส่วนตดิต่อผู้ใช้แสดงผลผดิพลาด 

ในหนา้จอสถานทีÉท่องเทีÉยว บางครัÊ งเกิดการลน้ของตวัอกัษรเนืÉองจากระบบการตดัคาํ

ภายในตวั Unity Engine ดงัทีÉแสดงในภาพทีÉ Ŝ.řŘ ปัญหานีÊแกไ้ขดว้ยการสัÉงการใหป้ระมวลผล

ขนาดและตาํแหน่งของกรอบการแสดงผลตวัอยา่งสถานทีÉอีกครัÊ ง แต่การกระทาํนีÊจะทาํใหผู้ใ้ชรู้้สึก

ถึงการกระพริบของหนา้จอเป็นบางครัÊ งขณะทีÉเปิดหนา้จอนีÊ ขึÊนมา 
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ภาพทีÉ Ŝ.řŘ แสดงการลน้ของตวัอกัษรภายในกรอบตวัอย่างสถานทีÉ 

4.3 การเพิÉมประสิทธิภาพของโปรแกรม 

4.3.1 การลดจาํนวนการทํางานเบืÊองหลงั 

เนืÉองจากการทาํงานเบืÊองหลงัมีจาํนวนมาก ส่งผลต่อประสิทธิภาพโดยรวมเมืÉออยูบ่น

อุปกรณ์พกพาซึÉงมีขีดจาํกดัการประมวลผลทีÉตํÉากวา่อุปกรณ์ตัÊงโตะ๊ การใชร้ะบบคิวในการจดัการ

ประมวลผลเบืÊองหลงัเพืÉอใหต้อบสนองผูใ้ช ้จะสรา้งประสบการณ์ทีÉดีกว่าสาํหรับผูใ้ชง้าน 
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4.3.2 Object Pooling 

เมืÉอสร้างส่วน Block ของส่วนติดต่อผูใ้ชไ้วค้รัÊ งหนึÉงแลว้ ในการเปลีÉยนแปลงขอ้มูล 

โดยมากจะใชก้ารทาํลาย Block เดิมทิÊงแลว้สร้าง Block ใหม่ทีÉตอ้งการ การ Pooling คือการเก็บ 

Block เดิมไวแ้ละใชก้ารเปลีÉยนแปลงขอ้มูลภายใน Block เป็นสิÉงทีÉตอ้งการ หรือหากไม่ใชง้านจะ

เก็บขอ้มูล Block เดิมไว ้แต่ปิดการแสดงผลต่อผูใ้ช ้เพืÉอรอในการเรียกใชง้านซํÊาอีกครัÊ ง 

4.3.3 Cache File 

เมืÉอ Download File จาก Server แลว้จดัเก็บไวภ้ายในอุปกรณ์ของผูใ้ช ้เพืÉอการเรียกใชซ้ํÊ า

ในภายหลงัทีÉรวดเร็วยิÉงขึÊนเนืÉองจากไม่ไดท้าํการเชืÉอมต่อกบั Server เมืÉอเรียกใชไ้ฟลเ์ดิมอีกครัÊ ง เช่น

การปิดแอปพลิเคชนัและเปิดซํÊาอีกครัÊ ง 
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บททีÉ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลดาํเนินงาน 

จากจดัทาํแอปพลิเคชนันีÊ  มีขอ้ผิดพลาดและแนวทางแกไ้ขมากมายเช่น การลดความสาํคญั

ของการประมวลผลทีÉไม่ส่งผลต่อการตอบสนองผูใ้ช ้หรือ การเรียกใชว้ตัถุชิÊนเดิมซํÊา สุดทา้ยแลว้

การสร้างแอปพลิเคชนัขึÊนมาหนึÉงชิÊนตอ้งใชผู้เ้กีÉยวขอ้งจาํนวนมาก ไม่วา่จะเป็นฝ่ายออกแบบส่วน

ติดต่อผูใ้ช ้ฝ่ายจดัหาขอ้มูล ฝ่ายจดัการเอกสาร และฝ่ายพฒันาโปรแกรม เพืÉอใหไ้ดม้าซึÉงแอปพลิเค

ชนัทีÉสมบูรณ์ 

5.2 แนวทางแก้ไขปัญหา 

คน้หาวิธีแกไ้ขปัญหาจาก Search Engine เช่น Google, StackOverflow, Api documentation 

หากมีผูที้Éมีปัญหาแบบเดียวมกัจะมีวธีิแกไ้ขมาใหเ้สมอ หากไม่พบผลการคน้หาทีÉตอ้งการสามารถ

เพิÉมความเฉพาะเจาะจงในการคน้หา เช่นเพิÉมชืÉอ Software ทีÉใชง้าน การแกไ้ขปัญหาช่วยใหเ้รา

เขา้ใจตวัโปรแกรมมากยิÉงขึÊน เช่นการซ่อนวตัถุเพืÉอลดการทาํงานประจาํลง การเรียงลาํดบั

ความสาํคญัของวตัถุ 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

เขียน Script ทีÉดีจะตอ้งอ่านง่ายและเขา้ใจไดใ้นตวับรรทดัของคาํสัÉงนัÊน จะง่ายต่อการแกไ้ข

และปรับปรุง และสามารถนาํโคด้กลบัมาใชซ้ํÊาในภายหลงัเพืÉอลดเวลาทาํงานอืÉน ๆ ได ้กาํลงัใจเมืÉอ

ทาํผิดพลาดเป็นสิÉงสาํคญัสาํหรับความรู้สึกผูท้าํงานเป็นอย่างมาก  
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