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บทคัดย่อ 

โครงงานน้ีไดเ้สนอพนกังานท่ีปรึกษาใหจ้ดัท าการท าส่ือประชาสัมพนัธ์การรับสมคัรปี

การศึกษา 2562 เพื่อท่ีจะไดศึ้กษาเก่ียวกบัขั้นตอนการท างาน ส่ือโปรโมท ใหศ้นูยรั์บสมคัรนกัศึกษา 

และ การน างานไปโปรโมทหลายๆดา้น รวมไปถึงการท า Poster ของศูนยรั์บสมคัรฯโดยใช้

หลกัการออกแบบใหผู้ค้นดูเขา้ใจในตวัรายการ และ ท าส่ือโปรโมท โดยทุกช้ินงานจะถูกลง 

Facebook เพื่อใชใ้นการโปรโมทและตีพิมพเ์พื่อน าไปใชจ้ริง  

 จากการท่ีไดท้  า ส่ือประชาสัมพนัธ์การรับสมคัรปีการศึกษา 2562 นั้นมีการน าเสนองาน

และปรึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษาถึงแนวทางการท างานเป็นประจ าในแต่ละช้ินงาน โดยประโยชนท่ี์

ไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี คือ  ไดน้ าวิชาความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้มาใชใ้นการท างานจริง เช่นการ

ท า Poster, Infographic คิดกระบวนการ การท างานจริง การใชท้ฤษฏีต่างๆในการท างาน การท างาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น และความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีไดรั้บมอบหมาย นบัเป็นประสบการณ์ท่ีส าคญัในการ

น าไปใชก้ารท างานจริงในอนาคต 
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Abstract 
 This project has offered consultants to organize the media for the admission to the 

academic year 2562 to study the process of working for the media, promote the student 

recruitment and promote the many areas. Including the poster design of the application center by 

the principle of design for people to understand the item and promote the media, all the pieces 

will be Facebook to promote and publish them for use.  

By doing that. The Public Relations Admissions Office of the Faculty of Engineering, 

Faculty of Engineering, Chulalongkorn University. The benefit of this cooperative education is to 

bring the knowledge learned into the real work, such as the poster, the infographic, the real work 

process, the use of theories of work. Working with others And responsibilities assigned. This is 

an important experience in applying to work in the future. 
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ขา้พเจา้สามารถน ามาปรับใชใ้นการพฒันาตวัขา้พเจา้เอง ซ่ึงประสบการณ์และความรู้ท่ี

ไดรั้บน้ีเป็นส่ิงท่ีมีค่าแก่ตวัขา้พเจา้เป็นอยา่งมาก 

ขอขอบคุณพ่ีๆทุกคน ท่ีคอยใหก้ารสนบัสนุนขา้พเจา้เป็นอยา่งดีในการท างานทุก

คร้ัง ทั้งคอยใหค้  าแนะน าในเร่ืองการท างานท่ีจะตอ้งเจอในอนาคตการท างานร่วมกบั

ผูอ่ื้นและคอยช่วยเหลือสนบัสนุนขา้พเจา้เล่ือยมาตลอดระยะการท างานทั้งหมด 4 เดือน

ดว้ยกนั การไดรั้บโอกาส การท างานของคร้ังน้ี จึงเป็นประสบการณ์ท่ีดีและมีคุณค่ามาก 

ขา้พเจา้ ขอขอบคุณมา ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ช่ือและสถานที่ตั้งของสถานประกอบการ 

1.1.1 ช่ือสถานประกอบการ  : ศูนยรั์บสมคัรนกัศึกษาสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

(Student Admissions Center Thai-Nichi Institute of 

technology) 

1.1.2 ที่ตั้งสถานประกอบการ : 1771/1 ถ.พฒันาการ ซ.พฒันาการ37-39            

     แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250    

1.1.3 โทรศัพท์  : (02) 763-2601-5 

1.1.4 โทรสาร   : (02) 763-2606 

1.1.5 แผนทีส่ถานประกอบการ : 

  

ภาพที1่.1 แผนทีต่ั้งศูนย์รับสมัครนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญีปุ่่น 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

 ศูนยรั์บสมคัรนกัศึกษาสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น เป็นผูใ้หข้อ้มูลและแนะน าดา้น

การศึกษาต่อใน สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น กบันกัเรียนนกัศึกษา ออกแนะแนวตามโรงเรียน ท า

ส่ือการประชาสมัพนัธ์ต่างๆดา้นการรับสมคัรนกัศึกษา ในรูปแบบ Poster ,Banner ,Google Ads, 

Website Facebook Fan page ฯลฯ 

1.3 รูปแบบการจดัการองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

ภาพที1่.2 แผนผงัองค์กรศูนย์รับสมัครนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญีปุ่่น 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าที่ที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

1.4.1 ต าแหน่ง  : นกัศึกษาฝึกงาน Graphic Design 

1.4.2 หน้าที ่   : ออกแบบดีไซน์ Poster, Banner ตวัการ์ตนูCharacterใช ้

     ในส่ือต่างๆและงาน Graphic ทัว่ๆไป ฯลฯ 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

1.5.1 พนักงานที่ปรึกษา : นายธีรพงศ ์มูลน ้าอ่าง 

1.5.2 ต าแหน่ง  : เจา้หนา้ท่ีรับสมคัร 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัตงิาน 

 ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน ถึงวนัท่ี 28กนัยายน 2561 รวมระยะเวลาทั้งหมด 4 เดือน 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏิบัตงิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้ 

ปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา 

 1. หาประสบการณ์การท างานจริง 

 2. เรียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 3. พฒันาฝีมือใหดี้ข้ึน 

1.8 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบตัิงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

 1. ไดเ้รียนการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในการท างานจริง 

 2. ไดค้วามรู้ดา้นอ่ืนๆ เช่น การรับสมคัร การแนะน า คณะ สาขาใหน้อ้งๆนกัเรียน 

 3. ไดเ้รียนรู้เทคนิค และความรู้ใหม่ จากผูมี้ประสบการณ์การท างานจริง 

 4. ไดพ้ฒันาทกัษะหลายๆดา้น ทั้งการวาดรูป การออกแบบ ไอเดียใหม่ๆ 

 



 

 

บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการท างาน 

2.1.1 Notebook computer (Labtop) 

เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีถูกออกแบบมาใหมี้ขนาดเลก็ สามารถขนยา้ยหรือพกพาได้

สะดวก การท างานของแลป็ทอ็ปจะใชพ้ลงังานไฟฟ้าจากแบตเตอรี และในขณะเดียวกนักย็งั

สามารถใชพ้ลงังานไฟฟ้าไดโ้ดยตรงจากการเสียบปลัก๊ไฟ ประสิทธิภาพของแลป็ทอ็ปโดยทัว่ไป

นั้นเทียบเท่ากบัคอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊แบบปกติ ใชใ้นการท างานต่างๆเป็นหลกั 

 

ภาพที2่.1 Notebook computer (Labtop) 

 

2.1.2  เมาส์ปากกา 

เป็นอุปกรณ์รับเขา้ส าหรับคอมพิวเตอร์ซ่ึงช่วยใหบุ้คคลใชมื้อวาดภาพและกราฟิกส์ท านอง
เดียวกบัใชป้ากกาวาดลงบนกระดาษ ทั้งยงัสามารถใชย้ดึเกบ็ขอ้มูล ลงลายมือช่ือ และร่างภาพจาก
กระดาษซ่ึงวางหรืดติดไวบ้นเคร่ืองไดด้ว้ยอุปกรณ์น้ีประกอบดว้ยกระดานท่ีสามารถใชแ้ท่ง (stylus) 
ซ่ึงเป็นอุปกรณ์คลา้ยปากกาและแนบมาพร้อมกนั วาดหรือร่างภาพลงบนนั้นได ้แต่ภาพจะมิได้
ปรากฏบนตวัแทบ็เลต็ หากปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมกนัอยู่

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A2%E0%B8%B6%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Stylus&action=edit&redlink=1
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ภาพที ่2.2 Wacom Intuos Comic Pen & Touch Tablet Small 

 

2.2 โปรแกรมที่ใช้ในการท างาน 

2.2.1 Adobe Photoshop 

 

ภาพที ่2.3 Program Adobe Photoshop 

1. ความหมายของ Photoshop 

 Adobe Photoshop โปรแกรมสร้าง และแกไ้ขรูปภาพ อยา่งมืออาชีพ  โดยเฉพาะนกั

ออกแบบในทุกวงการยอ่มรู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี โปรแกรม Photoshop  เป็นโปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือ

มากมายเพื่อสนบัสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ ์งานวิดีทศัน์ งานน าเสนอ  งานมลัติมีเดีย 
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ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshop  การท่ีจะใชง้าน

โปรแกรม Photoshop คุณตอ้งมีเคร่ืองท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการ

ประมวลผล  และมีหน่วยความจ าท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานของคุณคงไม่สนุกแน่  เพราะ

การท างานจะชา้และมีปัญหา ตามมามากมาย ขณะน้ีโปรแกรม Photoshop ไดพ้ฒันามาถึงรุ่น 

Adobe  Photoshop พร้อมกบัเคร่ืองมือท่ีสร้างความสะดวกสบายใหก้บัผูใ้ชอ้ยา่งมากมาย 

2.2.2 Adobe Illustrator 

 

ภาพที ่2.4 Program Adobe Ilustrator 

1. ความหมายของ Ilustrator 

Adobe Ilustrator โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น 

หรือท่ีเรียกวา่ Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการ

ออกแบบระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่างๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพมิพ ์บรรจุภณัฑ ์

เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ เช่น 

การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ 
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2.2.3 Adobe Lightroom 

 

ภาพที ่2.5 Program Adobe Lightroom 

1. ความหมายของ Lightroom 

 Adobe Lightroom เป็นโปรแกรมจดัการภาพถ่ายแบบครบวงจรท่ีไดรั้บความนิยมในหมู่

ช่างภาพมืออาชีพทัว่โลก มีการพฒันาความสามารถในการท างานดา้นต่างๆ พร้อมเพิ่มฟีเจอร์ใหม่ๆ 

อีกมากมาย จากค่าย Adobe จุดเด่น คือ ความสามารถในการท างานท่ีหลากหลาย เร่ิมตั้งแต่การจดั

ระเบียบใหภ้าพถ่ายเพื่อใหช่้วยในการคน้หาคดัแยกไดอ้ยา่งรวดเร็ว เป็นระเบียบไม่วุน่วาย การ

ปรับแต่งแกไ้ขหรือท่ีเรียกวา่การโพรเซสภาพถ่าย โดยเฉพาะไฟล ์RAW ซ่ึงรองรับไฟลจ์ากกลอ้ง

แทบจะทุกรุ่นทุกยีห่อ้ท่ีวางขายอยูใ่นตลาด ไปจนถึงการน าภาพถ่ายท่ีปรับแต่งเสร็จแลว้ออกไปพรี

เซนตใ์นรูปแบบของสไลดโ์ชว ์หรือพิมพภ์าพถ่ายออกมา ทั้งหมดน้ีคือความส าคญัของ

โปรแกรม Adobe Photoshop Lightroom ท่ีช่างภาพทุกคนใหค้วามส าคญั 

2.3 ทฤษฎสีี 

สี(COLOUR) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอ านาจ

ใหเ้กิดความเขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึก

ไปยงัสมองท าใหเ้กิดความรู้สึก ต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า สีมี

ความหมายอยา่งมากเพราะศิลปินตอ้งการใชสี้เป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะและ

สะทอ้นความประทบัใจนั้นใหบ้งัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัสีต่างๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ี

อยูร่อบตวันั้นลว้นแต่มีสีสนัแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อประโยชนก์บัตนเองและ 

ผูส้ร้างงานจิตรกรรมเพราะ เร่ืองราวองสีนั้นมีหลกัวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรท าความเขา้ใจ
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วิทยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากข้ึน ถา้ไม่เขา้ใจเร่ืองสีดีพอสมควร ถา้ไดศึ้กษาเร่ือง

สีดีพอแลว้ งานศิลปะกจ็ะประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ 

2.3.1 แม่สี 

 สีต่างๆนั้นมีอยูม่ากมายแหล่งก าเนิดของสีและวิธีการผสมของสีตลอดจนรู้สึกท่ีมีต่อสีของ
มนุษยแ์ต่ละกลุ่มยอ่มไม่เหมือนกนั สีต่างๆท่ีปรากฎนั้นยอ่มเกิดข้ึนจากแม่สีในลกัษณะท่ีแตกต่าง
กนัตามชนิดและประเภทของสีนั้น 

แม่สี คือ สีท่ีน ามาผสมกนัแลว้ท าใหเ้กิดสีใหม่ ท่ีมีลกัษณะแตกต่างไปจากสีเดิม 
แม่สี มือยู ่ 2 ชนิด คือ 
1. แม่สีของแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง 
สีเหลือง และสีน ้าเงิน อยูใ่นรูปของแสงรังสี  ซ่ึงเป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีมีสี 
คุณสมบติัของแสงสามารถน ามาใช ้ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงสี 
ในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้ (ดูเร่ือง แสงสี ) 
2. แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีไดม้าจากธรรมชาติ และจากการสงัเคราะห์โดยกระบวน 
ทางเคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีน ้าเงิน แม่สีวตัถุธาตุเป็นแม่สีท่ีน ามาใช ้
งานกนัอยา่งกวา้งขวาง ในวงการศิลปะ  วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ 
แม่สีวตัถุธาตุ เม่ือน ามาผสมกนัตามหลกัเกณฑ ์จะท าใหเ้กิด วงจรสี ซ่ึงเป็นวงสี 
ธรรมชาติ เกิดจากการผสมกนัของแม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีหลกัท่ีใชง้านกนัทัว่ไป ใน 
วงจรสี จะแสดงส่ิงต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
วงจรสี   ( Colour Circle) 
 
สีขั้นที ่1 คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง   สีเหลือง  สีน ้ าเงิน 
สีขั้นที ่2 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะท าให ้
เกิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่ 
สีแดง ผสมกบัสีเหลือง  ไดสี้ ส้ม 
สีแดง ผสมกบัสีน ้าเงิน  ไดสี้ม่วง 
สีเหลือง ผสมกบัสีน ้าเงิน  ไดสี้เขียว 

http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour06.html


9 

 

สีขั้นที ่3 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 ผสมกบัสีขั้นท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะไดสี้อ่ืน ๆ 
อีก 6  สี คือ 
สีแดง ผสมกบัสีสม้  ไดสี้ ส้มแดง 
สีแดง ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงแดง 
สีเหลือง ผสมกบัสีเขียว ไดสี้เขียวเหลือง 
สีน ้ าเงิน ผสมกบัสีเขียว  ไดสี้เขียวน ้าเงิน 
สีน ้ าเงิน ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงน ้าเงิน 
สีเหลือง ผสมกบัสีสม้ ไดสี้ส้มเหลือง 

 

ภาพที ่2.6 ทฤษฎสีีขั้นที1่-3 

2.3.2 วรรณะของสี 

  คือสีท่ีใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเยน็ 7 สี ซ่ึงแบ่งท่ี สีม่วงกบัสี
เหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ แบ่งออกเป็น 2 วรรณ 

1 วรรณะสีร้อน (WARM TONE)  

ประกอบดว้ยสีเหลือง สีสม้เหลือง สีสม้ สีสม้แดง สีม่วงแดงและสีม่วง สีใน  วรรณะร้อนน้ี
จะไม่ใช่สีสดๆ ดงัท่ีเห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีในธรรมชาติยอ่มมีสีแตกต่างไปกวา่สีในวงจรสี
ธรรมชาติอีกมาก ถา้หากวา่สีใด  ค่อนขา้งไปทางสีแดงหรือสีสม้ เช่น สีน ้ าตาลหรือสีเทาอมทอง ก็
ถือวา่เป็นสีวรรณะร้อน 
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2 วรรณะสีเยน็ (COOL TONE)  

ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน ้าเงิน สีน ้ าเงิน สีม่วงน ้าเงิน และสีม่วง 
ส่วนสีอ่ืนๆ ถา้หนกัไปทางสีน ้าเงินและสีเขียวกเ็ป็นสีวรรณะเยน็ดงัเช่น สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เป็น
ตน้ จะสงัเกตไดว้า่สีเหลืองและสีม่วงอยูท่ ั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ ถา้อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะร้อนก็
ใหค้วามรูสึกร้อนและถา้ อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะเยน็กใ็หค้วามรู้สึกเยน็ไปดว้ย สีเหลืองและสีม่วงจึง
เป็นสีไดท้ั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ 

 

ภาพที2่.7 วรรณะของสีโทนร้อนโทนเย็น 

2.4 องค์ประกอบของการออกแบบงานกราฟิก  

2.4.1 เส้น (Line)  
คือจุดหลาย ๆ จุด ถูกน ามาวางต่อเน่ืองจนกลายเป็นเสน้รูปทรงต่าง ๆ ข้ึนมา รูปทรงของ

เสน้ท่ี จะส่ือออกมาถึงความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัออกไป  
- เส้นแนวนอน ใหค้วามรู้สึกสงบ ราบเรียบ  
- เสน้ตรงแนวตั้ง ใหค้วามรู้สึกมัน่คงแขง็แรง  
- เสน้ทแยง ใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง รวดเร็ว แสดงถึงการเคล่ือนไหว  
- เสน้ตดักนั ใหค้วามรู้สึกประสาน แขง็แกร่ง หนาแน่น  
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- เสน้โคง้ ใหค้วามรู้สึกอ่อนชอ้ย อ่อนนอ้ม  
- เสน้ประ ใหค้วามรู้สึก โปร่ง ไม่สมบูรณ์ หรือในบางกรณีอาจจะใชเ้ป็นสญัลกัษณ์ในการ     
แสดงถึงส่วนท่ีถูกซ่อนเอาไว ้ 
- เสน้โคง้กน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวไม่มีท่ีส้ินสุด  
- เสน้โคง้แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึกถึงการเคล่ือนไหวอยา่งน่ิมนวล  
- เสน้ซิกแซ็ก ใหค้วามรู้สึก น่ากลวั อนัตราย 

2.4.2 รูปร่าง (Shape)  
เกิดจากการน าเสน้แบบต่าง ๆ มาต่อกนัจนไดรู้ปร่าง 2 มิติท่ีมีความกวา้งและความยาว 

(หรือความสูง) ในทางศิลปะจะแบ่งรูปร่างออกเป็น 2 แบบคือ รูปร่างท่ีคุน้ตา แบบท่ีเห็นแลว้รู้เลยวา่
นัน่คือ อะไร เช่นดอกไม ้หรือคน และอีกแบบหน่ึงจะเป็นรูปร่างแบบฟรีฟอร์ม เป็นแนวท่ีใชรู้ปร่าง
ส่ือความหมายท่ี จินตนาการไวอ้อกมา ไม่มีรูปทรงท่ีแน่นอน แต่ดูแลว้เกิดจินตนาการถึงอารมณ์ท่ี
ตอ้งการส่ือได ้รูปร่างแต่ละ ชนิดมีความหมายดงัน้ี  

- วงกลม Circle : เป็นศูนยก์ลาง ปกป้อง ศูนยร์วมความสนใจ  
- ส่ีเหล่ียม Square : วางตามแนวตั้งฉาก ใหค้วามรู้สึกสงบ มัน่คง เป็นระเบียบ 
- สามเหล่ียม Triangle : วางรูปร่างสามเหล่ียมในภาพจะไดค้วามรู้สึกหยดุน่ิง มัน่คง แต่ท่ี
ส่วน ปลายมุมทั้ง 3 ดา้น ใหค้วามรู้สึกถึงทิศทาง ความเฉียบคมและมีแรงผลกัดนั  
- หกเหล่ียม Hexagon : จะใหค้วามรู้สึกถึงการเช่ือมโยง  
- รูปร่างธรรมชาติ Organic: จะใหค้วามรู้สึกล่ืนไหล อิสระ ไม่มีกฎเกณฑ ์

2.4.3 รูปทรง (Form)  
คือรูปร่างท่ีมีมิติเพิ่มข้ึนมากลายเป็นงาน 3 มิติคือ มีความลึกเพิ่มเขา้มาดว้ย 

2.4.4 น า้หนัก (Value)  
คือเกิดจากการเติมสี เงาลงไปท่ีตวัรูปทรง ท าใหเ้กิดความรู้สึกมีมวล ความหนาแน่นท าให ้

รู้สึกถึงความหนกั เบา ทึบหรือโปร่งแสง ในการท างานกราฟิกรูปร่างจะมีผลอยา่งมากต่ออารมณ์
ของงาน เช่น ถา้ตอ้งการงานท่ีอารมณ์ผูห้ญิงจดั ๆ เพียงแค่ ใส่รูปของดอกไมล้งไปกจ็ะสามารถ
แสดงอารมณ์ไดอ้ยา่งชดัเจน หรือในงานท่ีตอ้งการใหมี้มิติมากข้ึนกอ็าจจะเป็นรูปทรงของ ดอกไม้
ในมุมมองท่ีแปลกตา กจ็ะสามารถส่ืออารมณ์ท่ีตอ้งการออกไปไดพ้ร้อมกบัเป็นการสร้างความ
น่าสนใจเพิ่มข้ึนมาอีกดว้ย 
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2.4.5 พืน้ผวิ (Texture)  
คือส่วนท่ีช่วยส่ืออารมณ์ของงานออกมาไดช้ดัเจนมากข้ึน เช่น ถา้เลือกพิมพง์านลงใน

กระดาษ Glossy ท่ีเงาและแวววาว งานนั้นจะส่ือออกไปได ้ทนัทีวา่ “หรู มีระดบั” หรือ ถา้ใส่
ลวดลายท่ีดูคลา้ย ๆ สนิม หรือรอยเป้ือนลงไป ในงานกจ็ะส่ือไดท้นัทีถึง “ความเก่า” 
2.4.6 ที่ว่าง (Space)  

อาจจะจะเกิดจากความตั้งใจหรือไม่ตั้งใจของนกั ออกแบบกไ็ด ้ท่ีวา่งไม่ไดห้มายความถึง
พื้นท่ีวา่งเปล่าในงานเพียงอยา่ง เดียว แต่หมายถึงรวมไปถึงพื้นท่ีท่ีไม่ส าคญัหรือ Background ดว้ย 
ในการออกแบบงานกราฟิกท่ีวา่งจะเป็นตวัช่วยในงานดูไม่หนกัจนเกินไป และถา้ควบคุมพื้นท่ีวา่ง
น้ีใหดี้ ๆ ท่ีวา่งกจ็ะเป็นตวัท่ีช่วยเสริมจุดเด่นใหเ้ห็นไดช้ดัเจนมากข้ึน 
2.4.7 สี (Color)  

สีของงานกราฟิก ถือเป็นหวัใจหลกัของการออกแบบงานกราฟิก เพราะการเลือกใชสี้จะ
แสดงถึงอารมณ์ท่ีตอ้งการไดช้ดัเจนมากกวา่ ส่วนประกอบอ่ืน ๆ ทั้งหมด เช่น สีโทนร้อน ส าหรับ
งานท่ีตอ้งการความ ต่ืนเตน้ ทา้ทาย หรือสีโทนเยน็ส าหรับงานตอ้งการใหดู้สุภาพ สบาย ๆ 
2.4.8 ตัวอกัษร (Text)  

คือส่วนท่ีส่ือความหมายของงาน ซ่ึงในงานกราฟิกท่ีดีบางงาน นกัออกแบบอาจจะใชเ้พียง
แค่ตวัอกัษรและสีเป็นส่วนประกอบเพยีงสอง อยา่ง เพือ่สร้างสรรคง์านท่ีสามารถส่ือความหมาย
ออกมาไดใ้นดีไซน์ท่ีสวยงาม 

 

2.5 การออกแบบตวัละคร 
 

2.5.1หลกัการออกแบบตัวละคร 
หมายถึง การออกแบบตวัละครใหเ้หมาะกบัผูช้มและแนวของเร่ืองโดยอาศยัเร่ืองสี รูปร่าง 

ฯ โดยอาศยัขอ้มูลพื้นฐานเช่น เพศ อาย ุสีผม สีตา จุดเด่น เช่น สวมแวน่ตลอดเวลา บุคลิกภูมิหลงั 
พลงัพิเศษ ความชอบ ความเกลียด ทั้งน้ีควรออกแบบใหมี้ลกัษณะเฉพาะท่ีสงัเกตไดง่้าย เช่น สีผวิท่ี
ต่างกนั ทรงผมท่ีต่างกนั ความสูงท่ีต่างกนัเป็นตน้ 
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ภาพที2่.8 การออกแบบตัวละคร 

2.5.2Emotion  

อารมณ์ของตวัละคร สามารถแสดงหลายเช่น ดวงตา ปาก หรืออ่ืน ทั้งน้ี การออกแบบให้
ตวัละครสามารถแสดงอารมณ์ไดจึ้งถือเป็นส่วนท่ีส าคญัของการ์ตูน 

 

ภาพที2่.9 Emotion การแสดงอารม์ 

2.6 ทฤษฎแีสงและเงา 

เป็นองคป์ระกอบของศิลป์ท่ีอยูคู่่กบัแสงเม่ือส่องกระทบกบัวตัถุจะท าใหเ้กิดเงา แสงและ
เงาเป็นตวัก าหนดระดบัของค่าน ้าหนกั ความเขม้ของเงาจะข้ึนอยูก่บัความเขม้ของเแสง ในท่ีท่ีมีแสง
สวา่งมาก เงาจะเขม้ข้ึน และในท่ีท่ีมีแสงสวา่งนอ้ยเงาจะไม่ชดัเจนในท่ีท่ีไม่มีแสงสวา่งจะไม่มีเงา
และเงาจะอยูใ่นทางตรงขา้มกบัแสงเสมอ ค่าน ้าหนกัของแสงและเงาท่ีเกิดบนวตัถุสามารถจ าแนก
เป็นลกัษณะท่ี ต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 
1. บริเวณแสงสวา่งจดั (Hi-light) เป็นบริเวณท่ีอยูใ่กลแ้หล่งก าเนิดแสงมากท่ีสุดจะมีความสวา่งมาก
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ท่ีสุดในวตัถุท่ีมีผวิมนัวาวจะสะทอ้นแหล่งก าเนิดแสงออกมาใหเ้ห็นไดช้ดั 
2. บริเวณแสงสวา่ง (Light) เป็นบริเวณท่ีไดรั้บแสงสวา่งรองลงมาจากบริเวณแสงสวา่งจดั เน่ืองจาก
อยูห่่างจากแหล่งก าเนิดแสงออกมาและเร่ิมมีค่าน ้าหนกัอ่อน ๆ 
3. บริเวณเงา (Shade) เป็นบริเวณท่ีไม่ไดรั้บแสงสวา่ง หรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบงัจาก แสงสวา่ง ซ่ึง
จะมีค่าน ้าหนกัเขม้มากข้ึนกวา่บริเวณแสงสวา่ง 
4. บริเวณเงาเขม้จดั (Hi-Shade) เป็นบริเวณท่ีอยูห่่างจากแหล่งก าเนิดแสงมากท่ีสุดหรือเป็นบริเวณท่ี
ถูกบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชั้นจะมีค่าน ้าหนกัท่ีเขม้มากไปจนถึงเขม้ท่ีสุด 
5. บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพื้นหลงัท่ีเงาของวตัถุทาบลงไปเป็นบริเวณเงาท่ีอยูภ่ายนอก
วตัถุ และจะมีความเขม้ของค่าน ้าหนกัข้ึนอยูก่บัความเขม้ของเงาน ้าหนกัของพื้นหลงั ทิศทางและ
ระยะของเงา 

ความส าคญัของค่าน ้าหนกั 
1. ใหค้วามแตกต่างระหวา่งจุดเด่นและพื้นผวิ(Texture) หรือรูปทรงกบัท่ีวา่ง 
2. ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว 
3. ใหค้วามรู้สึกเป็น 2 มิติ แก่รูปร่าง และความเป็น 3 มิติแก่รูปทรง 
4. ท าใหเ้กิดระยะความต้ืน – ลึก และระยะใกล ้– ไกล 
5. ท าใหเ้กิดความกลมกลืนประสานกนัของภาพ 

ดงันั้นในการออกแบบเรามกัจ าลองแสงออกมาเป็นสีเพื่อสร้างมิติและความหมายท่ีตอ้งการส่ือให้
เกิดความรับรู้, และอารมต่างๆ 

 

ภาพที2่.10 การสะท้อนของแสงและเงา 



 

บทที3่ 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

3.1 แผนงานปฏิบัต ิ

ตารางที่ 3.1 แผนปฏิบติังานตลอด 4 เดือน ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน ถึง 28 กนัยายน 2561 

หวัขอ้ปฏิบติังาน เดือนท่ี1 เดือนท่ี2 เดือนท่ี3 เดือนท่ี4 

วาดการ์ตนู                 

Poster สอบตรง-
ชิงทุน 

                

Poster Portfolio 
สอบตรง-ชิงทุน 
2 

                

Banner                 

ปกระเบียบการ                 

Poster ป.โท                 

BackDrop งาน
สัมมนา 

                

Info MI/TH                 
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Poster TNI Day                 

Poster IT                 

Character ปกโบ
ชวัร์ 

                

Info วิธีการ
สมคัร 

                

Poster ป.โท 2                 

พวงกญุแจ                 

ส.ค.ส. TNI 2019                 

Info BA ทุกสาขา                 

 

3.2 รายละเอยีดงานที่นักศึกษาปฏิบัตใินงานสหกจิศึกษา 

3.2.1 งานวาดการ์ตูน 

 เป็นงานวาดตวัการ์ตูนแบบ Chibi ใชใ้นงานต่างๆ เช่นในสไลด ์ใน poster ใช ้Photoshop 
และเมาส์ปากกา 
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ภาพที ่3.1 ตัวการ์ตูน Chibi 

 

3.2.2 Poster สอบตรง-ชิงทุนรอบแรก 

 ทางศูนยรั์บสมคัรฯอยากไดแ้บบ Poster สอบตรง-ชิงทุน ออกแนวการ์ตูนญ่ีปุ่น 2 คนยนื
หนัหลงชนกนั งานน้ีเน่ืองจากผมไม่ไดใ้ช ้Ai มานานมากและท าไม่ค่อยได ้ใน Ai พี่เล้ียงจึงช่วยท า 

 

ภาพที ่3.2 Poster สอบตรง-ชิงทุน 
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3.2.3 Poster รับสมัครรอบ Portfolio 

 Poster รับสมคัรรอบ Portfolio ออกแบบเพื่อให ้Poster มีความน่าสนใจมากข้ึน โดยใน 
Poster จะส่ือถึงเดก็ท่ีเดินตามหาความฝันมาท่ี TNI แต่ยงัไม่ไดใ้ชจ้ริง อาจจะมีการปรับเปล่ียน
เพราะใชใ้นการรับสมคัรช่วงเดือนธนัวาคมเลย  

 

ภาพที ่3.3 Poster รับสมัครรอบ Portfolio 

3.2.4 Banner รับสมัคร 2562 

 ไดรั้บโจทยใ์หอ้อกแบบ Banner 20 size เพื่อใชโ้ปรโมทการรับสมคัรของสถาบนั
เทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่นใน Google ใน Banner จะมี Character เพื่อดึงดูดความสนใจ และเน้ือหาต่างๆ
ท่ีพี่เล้ียงก าหนดมาให ้
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ภาพที ่3.4 Banner Promote Google Ads 

3.2.5 ปกระเบียบการ 

 ปกหนงัสือระเบียบการปี 2562 ออกแบบเพื่อเป็นปกหนงัสือระเบียบการแบบน่ารักๆเพือ
ใหห้นงัสือมีความน่าสนใจมากข้ึน 

 

ภาพที ่3.5 ปกระเบียบการ(หน้า) 
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ภาพที ่3.6 ปกระเบียบการ(หลงั) 

 

ภาพที ่3.7 ปกระเบียบการแบบที่ 2 (หน้า) 
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ภาพที ่3.8 ปกระเบียบการแบบที่ 2 (หลงั) 

 

3.2.6 Poster รับสมัคร ปริญญาโท 

 โปสเตอร์รับสมคัรปริญญาโทปี 2562 ใชต้ามโรงงานหรือมหาวิทยาลยัต่างๆ เพื่อแนะน า
หลกัสูตรป.โท ของสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 



22 

 

 

ภาพที ่3.9 Poster รับสมัครปริญญาโท 

3.2.7 BackDrop งานสัมมนา 

 BackDrop ใชใ้นงานสัมมนาอาจารยแ์นะแนว การอบรมเชิงปฏิบติัการ เร่ือง AR Portfolio 
ใชเ้ป็นพื้นหลงัทัว่ๆไป 

 

ภาพที ่3.10 Back Drop งานสัมมนา AR Portfolio 
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3.2.8 Poster งานสัมมนาอาจารย์แนะแนว  

 เป็น Poster เชิญชวนอาจารยแ์นะแนวเพื่อมาเขา้ร่วมโครงการสมัมนาอาจารยแ์นะแนว เร่ือง 
การอบรมเชิงปฏิบติัการ เร่ือง AR Portfolio เนน้เน้ือหาขอ้มูลเพื่อใหผู้ส้นใจติดต่อสอบถามไดง่้าย
ขอ้มูลจึงมีจ านวนมาก  

 

ภาพที ่3.11 Poster งานสัมมนา AR Portfolio 

3.2.9 Info สาขา MI/TH ( สาขาใหม่ของคณะบริหารธุรกจิ ) 

 งาน Infographic ไดรั้บโจทยใ์หอ้อกแบบแนะน าสาขาท่ีมีการเปล่ียนช่ือมาและสาขาใหม่
ของคณะบริหารซ่ึงมี 2 สาขา  

1.สาขาการจดัการเทคโนโลยแีละนวตักรรมการผลิต (MI)   

2.การจดัการท่องเท่ียวและการบริการเชิงนวตักรรม (TH) 
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ภาพที ่3.12 Info สาขา MI 

 

ภาพที ่3.13 Info สาขา TH 
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3.2.10 Poster TNI Day 

 Poster แนะน างาน งาน TNI Day 2018  ท่ีจดัข้ึนในวนัท่ี 24 สิงหาคม 2561 ออกแบบเพื่อให้
ดูมีความเป็นญ่ีปุ่น 

 

ภาพที ่3.14 Poster TNI Day (ไม่ได้น าไปใช้ )  

3.2.10 Poster IT 

 แกไ้ขแบบ Poster IT ซ่ึงมีแบบเก่าอยูแ่ลว้ น ามาแกไ้ขใ้หดู้ทนัสมยัและดูดีข้ึนเพื่อความ
น่าสนใจในการแนะน าคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขา IT ของสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 

ภาพที ่3.15 Poster สาขา IT 
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3.2.11 Character ปกโบชัวร์ 

 งานออกแบบ วาดการ์ตนูใชใ้นปกโบชวัร์แนะน าคณะ/สาขาของหลกัสูตรปริญญาตรี ให้
วาดใส่ชุดยกูาตะแบบคร่ึงตวัเพื่อส่ือถึงความเป็นญ่ีปุ่น 

 

ภาพที ่3.16 Character ปกโบชัวร์ ปริญญาตรี 

3.2.12 Infographic วธีิการสมัคร 

 แนะน าวิธีการสมคัรเรียนท่ี TNI ท าออกมาใหดู้ง่ายท่ีสุดแลว้เขา้ใจใน 1 หนา้ A4 

 

 ภาพที ่3.17 Info วธีิการสมัครเรียนง่ายๆ TNI 
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3.2.14 Promote ป.โท 

 โปรโมทเปิดรับสมคัรนกัศึกษาหลกัสูตรปริญญาโท คณะและสาขาต่างๆ ของสถาบนั
เทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น ทางเวบ็ไซตแ์ละเพจต่างๆ 

 

ภาพที ่3.18 Artwork โปรโมท M.B.A. 

 

ภาพที ่3.19 Artworkโปรโมท M.Sc 
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ภาพที ่3.20. Artwork โปรโมท M.ENG 

 

ภาพที ่3.21 Artwork โปรโมทปริญญาโท 
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3.2.15  พวงกญุแจ 

 ออกแบบพวงกุญแจของสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่นจาก Character ท่ีวาดข้ึนมาเองใหดู้
น่ารักสดใส 

 

ภาพที ่3.22 พวงกญุแจ TNI (ผ่าน) 

 

ภาพที ่3.23 พวงกญุแจ TNI (ไม่ผ่าน) 
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ภาพที ่3.24 พวงกญุแจ TNI 2 (ไม่ผ่าน) 

 

ภาพที ่3.25 พวงกญุแจ TNI 2 (ผ่าน) 
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3.2.16 ส.ค.ส. TNI 2019 

 ส.ค.ส. ปี 2019  ของสถาบนัเทคโนโลย-ีไทยญ่ีปุ่น ออกแบบโดยใช ้Character ท่ีออกแบบ
พวงกญุแจมาช่วยท าใหน่้ารักบวกกบัหมูเพราะปี 2019 เป็นปีหมู 

 

ภาพที ่3.26 ส.ค.ส. TNI 2019 

 

ภาพที ่3.27 ส.ค.ส. TNI 2019 
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3.2.17  Info BA ทุกสาขา 

 

ภาพที ่3.28 Info สาขา AC 

 

ภาพที ่3.29 Info สาขา BJ 
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ภาพที ่3.30 Info สาขา CM 

 

ภาพที ่3.31 Info สาขา HR 
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ภาพที ่3.32 Info สาขา IB 

 

ภาพที ่3.3 Info สาขา LM 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานโครงงานการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ของศูนย์รับสมัครฯ 

3.3.1 เสนอพี่เล้ียง 

3.3.2 รับบรีฟงาน คิดแบบ หา Refferrence 

3.3.3 ร่างแบบงาน 

3.3.4  เร่ิมท าลงบนโปรแกรม Adobe Ilustrator หรือ Adobe Photoshop 

3.3.5 ใหพ้ี่เล้ียงหรือคนสัง่งานเช็คงานคร่าวๆ 

3.3.6 แกไ้ขงานตามค าแนะน าท่ีไดรั้บมอบหมาย 

3.3.7 เสร็จงาน/ส่งงาน 

3.3.8 แกไ้ขงานอีกคร้ังตามคอมเมนตเ์พื่อใหง้านใชไ้ดจ้ริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

 ไดป้รึกษากบัพี่เล้ียงและอาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจเร่ืองโปรเจคโครงงานจึงสรุปไดว้า่จะท า
โครงงานออกแบบส่ือประชาสมัพนัธ์ศูนยรั์บสมคัรนกัศึกษาสถาบนัเทคโนโลยไีทยญ่ีปุ่นซ่ึงมี
จุดประสงคเ์พือ่ ใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาไดรู้้จกัสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่นมากข้ึนและมีความ
สนใจและมาสมคัรเรียนต่อท่ีสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่นมากข้ึน 

4.1.1 ศึกษากลุ่มเป้าหมาย 

 งานโครงงานการออกแบบส่ือประชาสมัพนัธ์ศูนยรั์บสมคัรสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 
มีการโปรโมทในหลายรูปแบบและตอ้งศึกษากลุ่มเป้าหมายซ่ึงกลุ่มเป้าหมายของโครงงานส่วน
ใหญ่จะเป็นเดก็ม.ปลายท่ีมีความสนใจดา้นภาษาญ่ีปุ่นในหลายๆดา้นเช่น อนิเมะ ไอดอล การท างาน
ต่อกบับริษทัญ่ีปุ่น เป็นตน้ จะส่งผลใหก้ารออกแบบไปในแนวน่ารักๆ เนน้รูปภาพตวัการ์ตูนและ
อีกกลุ่มนึงของปริญญาโท ซ่ึงกลุ่มเป้าหลกัสูตรปริญญาโทจะอยากไดข้อ้มูลท่ีครบกจ็ะท าใหก้าร
ออกแบบเนน้ดา้นขอ้มูล 

4.1.2 รับบรีฟในแต่ละงาน 

 รับบรีฟงานในโครงงานการออกแบบส่ือประชาสมัพนัธ์ศูนยรั์บสมคัรสถาบนัเทคโนโลยี
ไทย-ญ่ีปุ่น และคิดออกแบบหาRefferrenceท าใหง้านออกมาดูดีและจดัการขอ้มูลไม่ใหม้ากเกินให้
สวยงามอ่านง่ายและดึงดูดความสนใจของเดก็ม.ปลายท่ีสนใจในดา้นภาษาญ่ีปุ่น 

4.1.3 ออกแบบช้ินงานต่างๆ 

 เร่ิมออกแบบงานแรกเป็น Poster size A3 ในหวัขอ้ Poster รับสมคัรสอบตรง-ชิงทุน ปี
การศึกษา2562 ไดรั้บบรีฟมาเป็นตวัการ์ตนูชาย หญิง น ามาจดัcomposeกบัจดัวางขอ้มูลใหดี้และ
ออกแบบ 
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ภาพที ่4.1 Character TNI ชาย 

 

ภาพที ่4.2 Character TNI หญงิ 
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ภาพที ่4.3 Poster สอบตรงชิงทุน 

และออกแบบเพื่อโพสบนFacebookของเพจศูนยรั์บสมคัรสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ปุ่น 

 

ภาพที ่4.4 Artwork สอบตรงชิงทุน Facebook 
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และงานถดัมาไดมี้การออกแบบเพื่อโปรโมทgoogle campainจะไปBanner รับบรีฟมาใหมี้
Characterท่ีเชิญชวนและสดใส และขอ้มูลท่ีพี่เล้ียงก าหนดมาและท ามาทั้งหมด20sizeของbannerท่ี
googleก าหนดมา 

 

ภาพที ่4.5 ออกแบบ Character 

 

ภาพที ่4.6 ตัวอย่าง Banner รับสมัคร 

 

ภาพที ่4.7 ตัวอย่าง Banner รับสมัคร 2 
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และไดมี้การออกแบบปกหนงัสือระเบียบการของสถาบนัเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่นซ่ึงเร่ิมจากการวาด
ตวัการ์ตูน 

 

ภาพที ่4.8 Chibi Character ปกระเบียบการ 

 

ภาพที ่4.9 ปกหนังสือระเบียบการ หน้า (ไม่ผ่าน) 
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ภาพที4่.10 ปกหนังสือระเบียบการ หลงั (ไม่ผ่าน) 

ต่อมาเป็นการแกไ้ขปกระเบียบการเพื่อท าใหเ้ขา้กบัปกโบชวัร์ของหลกัสูตรปริญญาตรีจะได้
เหมือนๆกนั ยงัไม่ไดส้ัง่พิมพจ์ะมีการสัง่พิมพใ์นเทอม2 ของปีการศึกษา2561 

 

ภาพที ่4.11 ปกหนังสือระเบียบการ หน้า (ผ่าน) 
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ภาพท ี4.12 ปกหนังสือระเบียบการ หลงั (ผ่าน) 

ไดอ้อกแบบปกโบชวัร์ ของหลกัสูตรปริญญาตรี หลกัๆอยูท่ี่การออกแบบCharacterเพราะตอ้งวาด
เองไดบ้รีฟมาเป็นผูญ้ใส่ชุดยคูาตะหนัหลงัและหนัหนา้กลบัมา โดยวาดลงบนAdobe Photoshop
ก่อนแลว้น าไปจดัLatoutในAdebe Ilustrator 

 

ภาพที ่4.13 Character ยูกาตะ ปกโบชัวร์ 
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ภาพที ่4.14 ปกโบชัวร์ป.ตรี 

ออกแบบPoster รอบPortfolio 2562 เป็นPoster เร่ิมจากการวาดพิน้หลงับนPhotoshop และน าไปจดั
ขอ้มูลในAi โปรโมทสอบตรงชิงทุนรอบ2+รอบPortfolioจะมีการน าไปใชใ้นช่วงเทอม2ปลายปี
2561 ถึง ตน้ปี 2562 

 

ภาพที ่4.15 Poster รับสมัครรอบ Portfolio 
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ออกแบบพวงกญุแจใหมี้ความน่ารักในธีมนกัศึกษาTNIสไตลญ่ี์ปุ่นซ่ึงมีการออกแบบหลายแบบแต่
คดัมาใชจ้ริงแค่2แบบเท่านั้นและน้ีคือ4แบบล่าสุดท่ีส่ง 

 

ภาพที ่4.16 Character วศิวะ พวงกญุแจ 

 

ภาพที ่4.17 Character นักศึกษาหญงิ พวงกญุแจ 
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ภาพที ่4.18 พวงกญุแจ TNI (ใช้จริง) 

 

ภาพที ่4.19 พวงกญุแจ TNI (ไม่ผ่าน) 
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ภาพที ่4.20 Character ยูกาตะ พวงกญุแจ 

 

ภาพที ่4.21 พวงกญุแจ TNI 2 (ไม่ผ่าน) 
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ภาพที ่4.22 พวงกญุแจ TNI 2 (ใช้จริง) 

Posterปริญญาโทเร่ิมจากการหารูปซ่ึงรูปท่ีใชเ้ป็นรูปลิขสิทธ์ซ้ือจากทางfreepikแลว้น ามาตกแต่ง
และใส่ขอ้มูลเพิ่มเติมท่ีจ าเป็นเป็น 

 

ภาพที ่4.23 Artwork โปรโมท ป.โท M.B.A. 
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ภาพที ่4.24 Arwork โปรโมท ป.โท M.ENG 

 

ภาพที ่4.25 Artwork โปรโมท ป.โท M.Sc 
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ภาพที ่4.26 Artwork โปรโมทปริญญาโท 

Poster รับสมคัรปริญญาโทแบบสัง่พิมพ ์A3 เลือกรูปจากท่ีศูนยรั์บสมคัรใหม้าและจดัขอ้มูลให้
สวยงามและเรียบง่ายท่ีสุด 

 

ภาพที4่.27 PosterA3 รับสมัคร ป.โท 
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4.1.4 ผลการด าเนินงาน 

 

ภาพที ่4.2 ผล Poster A3 รับสมัครสอบตรงชิงทุน 

 

ภาพที ่4.29 ผลการโปรโมท Artwork สอบตรงชิงทุน 
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ภาพที ่4.30 ภาพตัวอย่าง Banner 

 

ภาพที ่4.31 ผลการโปรโมท Banner 

 

ภาพที ่4.32 ผลการด าเนินงาน ปกโบชัวร์ 
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ภาพที ่4.33 ผลการโปรโมท Artwork M.Sc 

 

ภาพที ่4.34 ผลการโปรโมท Artwork M.ENG 
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ภาพที ่4.35 ผลการโปรโมท Artwork M.Sc 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 การด าเนินงานทั้งหมดเป็นไปไดด้ว้ยดี มีปัญหาในการแกไ้ขช้ินงานบา้งเพราะกฎของทาง
สถาบนัค่อนขางเยอะ จึงมีการปรับการดีไซน์ตวัการ์ตนูและการเลือกใชสี้หรือฟอนตต่์างๆ ค่อนขา้ง
เยอะรวมถึงขอ้มูลในช้ินงานตอ้งมีครบซ่ึงบางทีกเ็ยอะเกินไป ขา้พเจา้ไดป้ระสบการณ์และการ
ช่วยเหลือในการแกไ้ขงานจากพี่เล้ียงเป็นอยา่งดี จึงท าใหก้ารด าเนินงานส าเร็จ 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ปัญหาในการด าเนินส่วนใหญ่จะเป็นเร่ือง การจดัการขอ้มูลในตวัช้ินงานและการดีไซน์ให้
เขา้กบัสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น ซ่ึงผมแกปั้ญหาดว้ยการเสนอและปรึกษาพี่เล้ียงวา่ใหมี้เน้ือหา
หลกัๆและแกไ้ขดีไซน์ตามท่ีไดรั้บค าแนะน า 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

 การท างานน้ีไดอ้ยา่งส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ตอ้งมีความช านาญในการใชโ้ปรแกรมต่างๆ 
เพราะตอ้งท างานแข่งกบัเวลา และการเปล่ียนแปลงต่างๆท่ีจะเกิดข้ึน ตอ้งมีความคิดสร้างสรรค ์มี
ความรอบครอบ และรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

ผลงานที่ท าระหว่างปฏิบตัิสหกจิ 
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ภาพที ่ก.1 Poster สอบตรงชิงทุน 

 

ภาพที ่ก.2 Banner Promote Google Ads 
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ภาพที ่ก.3 ส่ือโปรโมทปริญญาโท 

 

ภาพที ่ก.4 ปกหนังสือโบชัวร์ 
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ภาพที ่ก.5 Back Drop งานสัมมนา AR Portfolio 

 

ภาพที ่ก.6 Poster งานสัมมนา AR Portfolio 
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ภาพที ่ก.7 Info วธีิการสมัครเรียนง่ายๆ TNI 

 

ภาพที ่ก.8 การ์ดปีใหม่ 2019 TNI 
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ภาคผนวก ข. 

รายงานประจ าสัปดาห์ 
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ประวตัิผู้จัดท าโครงงาน 
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