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โปรแกรมช่วยในการแกปั้ญหา คือ ร่นระยะเวลา และ ความซบัซอ้นของขอ้มูลท่ีทาํการ Configuration 
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Summary 

I was assigned to the Engineering & Architect Department. My assignment was to configure & update the 

IOS Version for the system to work. After being assigned a task for a while, it has been noticed that many 

of the workflows are complex and a lots of work has delayed. The problem is solved by writing a template 

with Python. 

After developing the program Configuration template ASR9K Router by Python is finished. This solution 

is shorten time and complexity of the data configuration. 
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ท่ีอยู ่  : ตั้งอยูท่ี่ชั้น 20 อาคาร กรุงเทพประกนัภยั เลขท่ี 25 

ถนน สาธรใต ้แขวง ทุ่งมหาเมฆ เขต สาธร  

จงัหวด กรุงเทพมหานครฯ 10120 

โทรศพัท ์  : 02-285-5511 

อีเมล ์  : into@tangerine.co.th 
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2. ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

               บริษัท แทนเจอรีน จํากดั จดัตั้งข้ึนเม่ือปี พ.ศ. 2546 เป็นหน่ึงในบริษทัในเครือของ  

บริษทั ยบิอินซอยจาํกดั ไดป้ระกอบธุรกิจให้บริการท่ีปรึกษา พฒันา ออกแบบ วางระบบคอมพิวเตอร์

และเครือข่ายและระบบความปลอดภยับนสารสนเทศ เพื่อมุ่งสู่จุดหมายท่ีเป็น “ที่ปรึกษาที่มีความ

เข้าใจธุรกิจของลูกค้า” โดยนาํเทคโนโลยีมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด เพื่อเพิ่มศกัยภาพการ

แข่งขนัของลูกคา้ อีกทั้ง บริษทัฯ ให้ความสําคญั และมุ่งเนน้การพฒันาบุคลากรใหมี้ความเช่ียวชาญ 

ความชาํนาญ  สร้างมาตรฐานการให้บริการ สร้างพนัธมิตรทางธุรกิจกบับริษทัทางดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศชั้นนาํระดบัโลก และนาํมาพฒันาเป็นโซลูชนัให้กบัลูกคา้หลากหลายกลุ่มธุรกิจ อาทิ

เช่น กลุ่มสถาบนัการเงิน, การส่ือสารและโทรคมนาคม,ประกนัภยั,อุตสาหกรรมการผลิต,บริการ

ทางการแพทย์ ,ธุรกิจอสังหาริมทรัพย ,์รัฐวิสาหกิจและสาธารณูปโภค จากความมุ่งมั่นในการ

ใหบ้ริการ  จึงไดรั้บ ความไวว้างใจเป็นผูใ้หบ้ริการกบัโครงการใหญ่ ทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

วสัิยทศัน์ (Vision) 

บริษทั แทนเจอรีน จาํกดั เป็นผูน้าํในการให้คาํปรึกษาทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและ วางระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในประเทศ 

Solutions & Service 

- Business Transformation Solutions 

- Cloud Computing Solution 

- Digital Transformation Solutions 

- Security Solutions 

- User Behavior Analytics Solutions 

- Modern Data Center Solutions 

- Virtualization Solutions 

- Hyper - Converged Infrastructure Platform Solutions 

 

 

https://www.tangerine.co.th/
http://www.yipintsoi.com/
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3. รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.2 รูปแบบการจดัการองคก์รและการบริหารองคก์ร 
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4. ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงาน  :  Engineering & Architect Department 

หนา้ท่ี   : Configuration ASR9K Router & Update Firmware Version 

  

5. พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา  

พนกังานท่ีปรึกษา  : นาย จกัริน วจนานวชั 

ตาํแหน่ง   : Network Engineering Manager  

 

6. ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน  

เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 4 มิถุนายน พ.ศ. 2561  

ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 28 กนัยายน พ.ศ. 2561  

ระยะเวลารมทั้งส้ิน  : 18 สัปดาห์ (4 เดือน)  

 

7. ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองจากนกัศึกษาพบถึงปัญหาการทาํงาน คือ การตั้งค่าเราเตอร์ในแต่ละตวัจะตอ้งใช้ระยะเวลา 

เพราะ ตอ้งนาํขอ้มูลเก่ามาปรับปรุงแกไ้ขใน โปรแกรม Microsoft Word หรือ Note pad และใส่ รายละเอียด 

ต่างๆ ลงไปเพื่อเปล่ียนแปลงข้อมูล เช่น การใส่ IP loopback ใหม่, การใส่เราต่ิง BGP (Border Gateway 

Protocol) เพื่อให้เราเตอร์ในแต่ละตวันั้นสามารถคุยกับเราเตอร์ข้างๆ ได้ และ การทาํ ISIS(Intermediate 

System to Intermediate System) เพื่อจาํกดัพื้นท่ีในการทาํงาน  ต่างๆ ท่ีกาํหนดไว ้ฯ ซ่ึงมีความซับซ้อนใน

การตั้งค่า เน่ืองจากโครงการของทางบริษทัส่วนใหญ่เป็น ระดบั ภูมิภาคไปจนถึงระดบัประเทศ จึงมีจาํนวน

เราเตอร์ท่ีมากกวา่ 500 ตวั ท่ีตอ้งทาํการตั้งค่าภายในหน่ึงโครงการ ซ่ึงมีปริมาณท่ีมาก 

 จึงทาํการเขียนโปรแกรมไพธอนเพื่อช่วยในการตั้งค่าเราเตอร์ต่างๆ ท่ีอยู่ภายในโครงการโดยการ

ร่างแบบการตั้งค่าไวใ้นโปรแกรมและ ป้อนขอ้มูลท่ีจาํเป็น เช่น IP address และ IP loopback เป็นตน้ ซ่ึงมี

การเปล่ียนแปลงตลอดของการทาํงานภายในโครงการขอบริษทั เพื่อช่วยในการแกไ้ขปัญหาการตั้งค่า 

เราเตอร์ท่ีล่าชา้และ ลดกระบวนการการทาํงานท่ีซํ้ าซอ้นในการตั้งค่าเราเตอร์ในแต่ละตวั 
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8. วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน  

1) เพื่อฝึกฝนและพฒันาทกัษะของตนเองเพื่อใชใ้นการทาํงานและแกไ้ขปัญหาต่างๆ 

อยา่งมีประสิทธิภาพ 

2) เพื่อศึกโปรแกรมภาษาไพธอนและ นาํมาปรับใชใ้นการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟแวร์

ในปัจจุบนั 

3) เพื่อใหโ้ปรแกรมท่ีเขียนข้ึนมานั้นสามารถใชง้านและแก ้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนไดจ้ริง 

 

9. ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. ไดรั้บความรู้ในการใชซ้อฟแวร์และฮาร์ดแวร์ท่ีบริษทัใชป้ระกอบการ 

2.  ไดรู้้ถึงกระบวนการการทาํงานภายในองคก์ร 

3.  ไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานท่ีสามารถนาํ ไปใชใ้นชีวติประจาํวนัไดจ้ริง 

4.  ไดรู้้ถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการทาํงานภายในองคก์รและสามารถแกไ้ขปัญหาได ้

 

10. นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. Configuration คือ การกาํหนดคุณสมบติัของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์หรือโปรแกรมใด ๆ ท่ีจะนาํมาใช้

กบัคอมพิวเตอร์ เพื่อใหท้าํงานมีประสิทธิภาพ 

2. IP address(Internet Protocol address) คือ หมายเลขประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ืองในระบบ

เครือข่าย 

3. IP loopback(Internet Protocol loopback) คือ หมายเลขประจาํเคร่ืองเราเตอร์ภายในซอฟแวร์มีไว้

เพื่อตรวจสอบสถานนะของเราเตอร์ หาก IP loopback ใดๆ ท่ีทาํการ ping (การตรวจชอบการ

เช่ือมต่อภายใน IP address) และ ไม่มีการตอบกลบันั้นอาจมีสาเหตุมาจาก IP เหลา้นั้นไม่ไดถู้กตั้งค่า

เพื่อใชง้าน หรือ เราเตอร์นั้นๆ มีปัญหาบา้งอยา่งเกิดข้ึน เน่ืองจาก IP loopback จะไม่มีวนัดบัหากเรา

เตอร์ทาํงานปกติ 

4. ISIS (Intermediate System to Intermediate System) นั้ น เ ป็ น  link state protocol ป ระ เภท หน่ึง

เช่นเดียวกบั OSPF และ BGP ซ่ึงมีขอ้ดีคือ มีการตอบสนองท่ีรวดเร็วเม่ือเกิดการเปล่ียนรูปแบบ

โครงสร้างของระบบเครือข่าย (Fast convergence) สามารถรองรับการขยายตวัของระบบเครือข่าย

ในอนาคตได้ดี (Large scalability) และสามารถทาํงานร่วมกบัเทคโนโลยีอ่ืนได ้เช่น เทคโนโลยี 

MPLS เป็นตน้ 
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5. BGP (Border Gateway Protocol)เป็นโปรโตคอลเลือกเส้นทางประเภท Exterior Gateway Routing 

ท่ีใชเ้พื่อการเช่ือมต่อเราเตอร์ (Router) และเครือข่ายท่ีอยูต่่างโดเมน (Domain) กนับนอินเทอร์เน็ต 

6. Subnet คือ การแบ่งกลุ่มระบบ IP network หรือ IP address  

7. Telnet คือ บริการท่ีช่วยให้คุณสามารถเช่ือมต่อกบัคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองหน่ึงโดยการใช้ Internet 

หากคุณได้รับสิทธ์ิในการเช่ือมต่อกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนจากเจ้าของเคร่ืองหรือ

ผูดู้แล Telnet จะยนิยอมใหคุ้ณพิมพค์าํสั่งท่ีใชส้าํหรับการเขา้ถึงโปรแกรมและการบริการต่างๆ ท่ีอยู่

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ระยะไกล ราวกบัวา่คุณนัง่อยู ่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่ 2  

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการนาํความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใช้ใน

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการนาํความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยุกต์ใช้

และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 

 

 2.1 Putty Program 

2.2 Basic network configuration 

2.3 BGP (Border Gateway Protocol) 

2.4 ISIS (Intermediate System to Intermediate System) 

2.5 SFP (small form-factor pluggable) 

2.6 PyCharm Programming 

2.7 Microsoft Excel 

2.8 Photoshop 

2.9 Draw.io 

 2.10 การติดตั้งโปรแกรม PyCharm และ Python 

 

2.1 Putty Program 

 Putty โปรแกรมคือ โปรแกรมท่ีใช้ในการ Remote Server หรือ SSH (Secure Shell) เป็นการใช้

โปรแกรมในการสั่งงานเคร่ือง Server ด้วย command line โดยส่วนใหญ่จะใช้เช่ือมต่อไปยงั Server หรือ 

Telnet 
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วธีิการใช้งานเบ้ืองต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.1 วธีิการใชง้านโปรแกรม Putty เบ้ืองตน้ 

 

1. คือการเขียนช่ือหรือ IP address ท่ีต้องการทาํการ Configuration โดยเช่ือมต่อไปยงั ip server 

และ port 

 

2. คือการเลือกประเภทของการใชง้าน 

- Raw 

- Telnet 

- Rlogin 

- SSH 

- Serial 
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3. คือส่วนของการบนัทึกค่าท่ี Configuration เพื่อเพิ่มความสะดวก เม่ือมีการใชง้านคร้ังต่อไป โดย

ท่ีไม่ตอ้งทาํการใส่ค่าผา่นขอ้ 1. และ ขอ้ 2. 

 

2.2 Basic Network Configuration 

 Basic Network Configuration คือการตั้งค่าพื้นฐานภายในเราเตอร์ เพื่อให้เราเตอร์ นั้นๆ ทาํงาน

ร่วมกบัเราเตอร์ขา้งเขียงไดโ้ดยการตั้งค่าต่างๆ โดยใช ้Program ท่ีมีช่ือวา่ Putty ในการตั้งค่า 

 

ขั้นตอนการ Configuration Router Cisco 

 

1. การ Configuration Hostname(ตั้งค่าตามสถานท่ีท่ีใชง้าน เช่น ช่ือ จงัหวดั ช่ือ ตึก เป็นตน้) 

2. การ Configuration line console (ควรตั้งค่า Password เพื่อป้องกนับุคคลภายนอก) 

3. การ Configuration enable password (ตั้ง Password โดยเปล่ียนจาก user mode เป็น Privileged mode 

เพื่อความปลอดภยั) 

4. การตั้งค่า Configuration enable secret (ทาํงานเช่นเด่ียวกนัขอ้ท่ี 3 โดยท่ีจะมีการเขา้รหัสไวแ้ละไม่

สามารถมองเห็นไดเ้ม่ือใชค้าํสั่งใน command show running-config) 

5. การ Configuration line vty (เป็นการเปิด Service ให ้Remote ได ้โดยเฉพาการ Telnet) 

6. การ Configuration Banner (ขอ้ความตอ้นรับหรือตาํเตือนก่อนเขา้ Router) 

7. การ Configuration IP Address ท่ี Interface (โดยการละบุช่ือหรือตวัตน้ให้เราเตอร์โดยการใส่ IP 

address และ Subnet Mask โดยภายในเราเตอร์ 1 ตวัสามารถมี IP address ได้มากกว่า 1 IP โดย

อา้งอิงจากจาํนวนของ Port card ท่ีมีอยูภ่ายใน) 

 

2.3 BGP (Border Gateway Protocol) 

 เป็นโปรโตคอลสําหรับการแลกเปล่ียนขอ้มูลขอ้งเส้นทางระหวา่ง gateway host (ซ่ึงแต่ละท่ีจะมีเรา

เรอต์เป็นของตวัเอง) ในเครือข่ายแบบอตัโนมติั BGP มกัจะได้รับการใช้ระหว่าง gateway host บนระบบ

อินเตอร์เน็ต ตาราง routing ประกอบดว้ยรายการของ router ตาํแหน่งและ ตารางค่าใชจ่้าย(cost metric) ของ

เส้นทางไปยงั router แต่ละตวั เพื่อเลือกเส้นทางท่ีดีท่ีสุด 

BGP (Border Gateway Protocol) คือ Routing Protocol ท่ีทาํหน้าท่ีเช่ือมต่อเครือข่ายย่อยหลายๆ

เครือข่าย หรือท่ีเรียกว่า Inter-autonomous System นอกจากนั้น BGP ยงัถูกใช้ในการแลกเปล่ียนค่าในการ
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คน้หาเส้นทางสําหรับอินเทอร์เน็ตและถูกใชง้านทางฝ่ังผูใ้ห้บริการระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ยผูใ้ชง้าน

ระบบเครือข่ายภายในองค์กรทัว่ไป เช่น มหาวิทยาลยั หรือบริษทัต่างๆ ส่วนมากมกัใช้ Dynamic Routing 

Protocol อาทิ RIP หรือ OSPF ในการแลกเปล่ียนค่าสําหบัการคน้หาเส้นทางภายในเครือข่าย แต่ถา้องคก์รท่ี

ตอ้งมีการติดต่อระหวา่งเครือข่ายภายนอก เช่น ISP จะใช ้BGP ในการเช่ือมต่อ เม่ือ BGP ถูกใชง้านระหวา่ง

เครือข่ายย่อยจะถูกอา้งอิงว่าเป็น External BGP (EBGP) แต่ถ้า BGP ถูกใช้งานภายในเครือข่ายย่อยจะถูก

อา้งอิงวา่เป็น Interior BGP (IBGP) 

 

• จุดประสงค์ของการใช้ BGP 

- BGP ให้ประโยชน์อย่างเห็นได้ชัด โดยเฉพาะการเช่ือมต่อเครือข่ายต่าง ๆ รวมทั้งลูกคา้ 

และผูใ้หบ้ริการโทรศพัท ์รวมทั้งเครือข่ายอ่ืน ๆ 

- BGP เหมาะอย่างยิ่งสําหรับการเช่ือมต่อเครือข่ายในรูปแบบของ Autonomous ต่าง ๆ เขา้

ดว้ยกนั 

- BGP เหมาะอยา่งยิ่งสําหรับการเช่ือมต่อเครือข่ายในระดบั Enterprise หากองคก์รของท่าน

มีการเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตแบบหลายเช่ือมต่อเพื่อผลแห่ง Redundancy BGP ก็สามารถ

ทาํ Load Balancing Traffic ไดบ้นเส้นทางท่ีเป็น Redundant Link 

- จดัเลือกเส้นทางผา่นทางเครือข่ายไปยงั Autonomous System อ่ืน ๆ ท่ีเช่ือมต่อกนั 

- มีการเช่ือมต่อระหวา่ง Autonomous System มากกวา่ 1 เส้น 

- ควบคุมการลาํเลียงขอ้มูลข่าวสารท่ีวิง่ไปมาระหวา่งระบบ Autonomous System 

- ท่านยงัสามารถใช ้Policy ท่ีกาํหนดให้ท่านสามารถเลือกเส้นทางท่ีดีท่ีสุดเพื่อเดินทางไปสู่

ปลายทาง 

 

2.4 IS-IS (Intermediate System -to- Intermediate System) 

 IS-IS นั้นเป็น link state protocol ชนิดหน่ึงซ่ึงเป็นประเภทเดียวกบั OSPF และ BGP ซ้ึนมีขอ้ดีคือ มี

การตอบสนองท่ีรวดเร็วเม่ือเกิดการเปล่ียนรูปแบบโครงสร้างของระบบเครือข่าย (Fast convergence) 

สามารถรองรับการขยายตวัของระบบเครือข่ายในอนาคตได้ดี (Large scalability) และสามารถทาํงาน

ร่วมกบัเทคโนโลยอ่ืีนได ้เช่น เทคโนโลย ีMPLS เป็นตน้ 
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หลกัการทาํงานของ  IS-IS แบ่งรูปแบบการจดัการแบบเป็นลาํดบัชั้นจาํนวน 2 ชั้น (two-level hierarchy) โดย

ถา้โดเมนมีขนาดใหญ่อาจจะแบ่งการจดัการเป็นแบบพื้นท่ีก็ได ้โดยสามารถแบ่งการคน้หาเส้นทางไดด้งัน้ี 

 

• Level 1 routing คือการคน้หาเส้นทางภายในพื้นท่ี 

• Level 2 routing คือการคน้หาเส้นทางระหวา่งพื้นท่ี 

 

โดยท่ีจะมี Protocol ตวัหน่ึงท่ีมีช่ือวา่ Level 1 IS และ Level 2 IS ทาํหนา้ท่ีในการตรวจสอบเส้นทางวา่มีการ

เปล่ียนแปลงหรือไม่ โดย Protocol 2 ตวัน้ีทาํหน้าท่ีต่างกนั คือ Level 1 IS จะทาํงานภายในพื้นท่ีของตวัเอง

เท่านั้น ในขณะท่ี Level 2 IS จะติดตามเส้นทางระหวา่งพื้นท่ี หลกัการในการติดต่อส่ือสารระหวา่งพื้นท่ี จาก

ภาพดา้นล่างเม่ือมีความตอ้งการท่ีจะติดต่อกนัระหวา่งพื้นท่ี (A) และพื้นท่ี (B) จะมีกระบวนการทาํงานดงัน้ี 

• เร่ิมต้น Level 1 IS(A)จะทําการส่งต่อไปยงั Level 2 IS(A)โดยใช้ Level 1 routing ท่ีอยู่

ภายในพื้นท่ีของตวัเอง 

• แล้ว Level 2 IS(A)จะได้ทาํการติดต่อ Level 2 IS(B) จากตารางท่ีได้มีการตรวจสอบและ

บนัทึกไวโ้ดยใช ้Level 2 routing 

• จากนั้น Level 2 IS(B) จึงทาํการส่งต่อไป Level 1 IS(B) ซ่ึงเป็นจุดหมายปลายทาง โดยใช้ 

Level 1 routing 

 

IS-IS ประกอบไปด้วย Metrics ทั้งหมด 4 ประเภท ได้แก่ 

• ค่า Cost ซ่ึงเป็นค่าพื้นฐานท่ี Routers ทุกตวัตอ้งมี โดยสามารถระบุไดเ้ป็นค่าระหวา่ง 0 ถึง 63 ส่วน

ค่าท่ีเหลือ อีก 3 ประเภท จะเป็นตวัเลือกเสริมซ่ึงสามารถเพิ่มเขา้ไปได ้แต่ในการระบุค่าดงักล่าวนั้น

มีขอ้จาํกดัคือจะตอ้งคาํนึงถึงยีห่อ้ของอุปกรณ์ Routers ดว้ย ซ่ึงค่าดงักล่าว ไดแ้ก่  

• Delay คือค่าความคลาดเคล่ือนของเวลาจากจุดเร่ิมตน้และจุดหมาย 

• Expense คือค่าใชจ่้ายท่ีจะตอ้งเสียเม่ือวิง่ผา่นเส้นทางนั้น 

• Error คือค่าความผดิพลาดท่ีหลงเหลือท่ีอาจจะเกิดข้ึนเม่ือใชเ้ส้นทางนั้น 

 

 

 

 



12 

2.5 SFP (small form-factor pluggable transceiver) 

 คือ Module ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่ออุปกรณ์แบบ fiber optic เขา้กบัเมนบอร์ดซ่ึงทาํหนา้ท่ีคลา้ย     GBIC 

(Gigabit interface Converter) ส่วนความแตกต่างระหว่าง SFP กับ GBIT คือ SFP มีขนาดท่ีเล็กกว่าและ 

ประหยดัไฟมากกวา่ GBIT ในปัจจุบนั SFP นั้นมีความนิยมในการใชง้านอยา่งแพร่หลายและ SFP มีหลาย

ประเภท 

 ประเภทของ SFP และ ภาพตัวอย่างของ SFP 

- SFP-10G-SR 

- SFP-10G-LR 

- SFP-10G-LRM 

- SFP-10G-ER 

- SFP-10G-ZR  

   รูปที ่2.2 ตวัอยา่งอุปกรณ์ SFP 

ตารางที ่2.1 ข้อมูลของ SFP แต่ละประเภท 
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2.6 PyCharm (ไพชาร์ม)  

คือโปรแกรมท่ีใช้หัดเขียนภาษา Python เป็นโปรแกรมท่ีใช้งานได้ง่าย และสามารถใช้งานไดฟ้รี 

เหมาะสําหรับผูท่ี้ตอ้งการจะฝึกเขียนภาษาไพทอน และนอกจากน้ียงัรอบรับระบบปฏิบติัการ Windows 

Linux MacOS ไดอี้กดว้ย 

 

2.7 Microsoft Excel (ไมโครซอฟท์ เอก็เซล) 

            เป็นโปรแกรมประเภท สเปรดชีต (spreadsheet) หรือตารางคาํนวณอิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้เก็บบนัทึก

ขอ้มูลในลกัษณะต่างๆ ซ่ึงส่วนใหญ่มกัเก็บขอ้มูลประเภทการคาํนวณ โดยจะเก็บขอ้มูลลงในตารางส่ีเหล่ียม

ท่ีเรียกวา่ เซล (Cell)ท่ีสามารถนาํเอาเซลมาอา้งอิงใส่ในสูตร เพื่อให้โปรแกรมคาํนวณหาผลลพัธ์จากขอ้มูลท่ี

บนัทึกไวไ้ด ้

 

• คุณสมบัติทีสํ่าคญัในโปรแกรม Excel 

       1. ความสามารถดา้นการคาํนวณ Excel สามารถป้อนสูตรการคาํนวณทางคณิตศาสตร์ เช่น บวก ลบ คูณ 

หาร เป็นต้น รวมทั้งสูตรคาํนวณด้านอ่ืน ๆ และจุดเด่นของการคาํนวณคือผลลัพธ์ของการคาํนวณจะ

เปล่ียนแปลงตาม เม่ืออินพุตท่ีนาํมาเปล่ียนค่า ทาํใหเ้ราไม่ตอ้งเสียเวลาเปล่ียนแปลงค่าผลการคาํนวณใหม ่

       2. ความสามารถดา้นการใช้ฟังก์ชัน่ นอกจากการป้อนสูตรคูณทางคณิตศาสตร์แลว้ Excel ยงัสามารถ

ป้อนฟังก์ชั่นอ่ืน ๆ ได้อีก เช่น ฟังก์ชั่นเก่ียวกับตวัอกัษร ตวัเลข วนัท่ี ฟังก์ชั่นเก่ียวกับการเงินหรือการ

ตดัสินใจ 

       3. ความสามารถในการสร้างกราฟ Excel สามารถนาํขอ้มูลท่ีป้อนลงในตารางมาสร้างเป็นกราฟไดท้นัที 

มีรูปกราฟให้เลือกใชง้านหลายรูปแบบตามความเหมาะสม เช่น กราฟแท่ง แสดงยอดขายแต่ละเดือด กราฟ

วงกลม แสดงส่วนแบ่งการตลาด เป็นตน้ 

       4. ความสามารถในการตกแต่งตารางขอ้มูล Excel สามารถตกแต่งตารางขอ้มูลหรือกราฟขอ้มูลด้วย

ภาพสีและรูปแบบตวัอกัษรต่าง ๆ เพื่อใหเ้กิดความสวยงามและแยกแยะขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 

       5. ความสามารถในการจดัเรียงลาํดบั Excel สามารถคดัเลือกเฉพาะขอ้มูลท่ีตอ้งการมาวเิคราะห์ได ้

       6. ความสามารถในการพิมพง์านออกทางเคร่ืองพิมพ ์Excel สามารถพิมพง์านทั้งขอ้มูลและรูปภาพหรือ

กราฟออกทางเคร่ืองพิมพไ์ดท้นัที ซ่ึงทาํใหง่้ายต่อการสร้างรายงาน 

       7. ความสามารถในการแปลงขอ้มูลในตารางใหเ้ป็นเวบ็เพจเพื่อนาํมาแสดงในโฮมเพจ 
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2.8 Photoshop 

             โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอย่างมืออาชีพโดยเฉพาะนกัออกแบบ

ในทุกวงกาย่อมรู้จักโปรแกรมตัวน้ีดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพื่อ

สนบัสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ ์งานวดิิทศัน์ งานนาํเสนอ งานมลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและ

พั ฒ น า เ ว็ บ ไ ซ ต์  ใ น ชุ ด โ ป ร แ ก ร ม  Adobe Photoshop จ ะ ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย โ ป ร แ ก ร ม ส อ ง ตั ว

ไดแ้ก่ Photoshop และ ImageReady การท่ีจะใช้งานโปรแกรม Photoshop คุณตอ้งมีเคร่ืองท่ีมีความสามารถ

สูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมีหน่วยความจาํท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานของคุณคง

ไม่สนุกแน่ เพราะการทาํงานจะชา้และมีปัญหาตามมามากมาย ขณะน้ีโปรแกรม Photoshop ไดพ้ฒันามาถึง

รุ่น Adobe Photoshop CS 

  ความสามารถพืน้ฐานของ Adobe Photoshop ทีค่วรทราบ  

- ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 

- ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 

- เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้

- สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ยา่งอิสระ 

- มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 

- การทาํ cloning ภาพ หรือการทาํภาพซํ้ าในรูปภาพเดียวกนั 

- เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้

- Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบสาํเร็จรูปในการสร้างภาพไดแ้ละอ่ืนๆ อีกมากมา 

 

2.9 Draw.io 

              Draw.io เป็นเคร่ืองมือออกแบบไดอะแกรมต่างๆ ผา่นเวบ็ไซตไ์ดเ้ลย โดยไม่ตอ้งลงโปรแกรม ผา่น

เวบ็ไซต ์www.draw.io และไม่จาํเป็นตอ้งสมคัรสมาชิกและท่ีสาํคญัคือสามารถใชง้านไดฟ้รี สามารถบนัทึก

ลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไดท้นัที ทั้งสะดวก และใชง้านง่าย 

              Draw.io มีความเก่ียวขอ้งกบั Software Engineering คือเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้สร้างไดอะแกรม Flow 

Chart ในส่วนของการออกแบบระบบ เม่ือเก็บความต้องการของลูกค้าแล้ว ก่อนท่ีจะนําไปให้ฝ่ัง

โปรแกรมเมอร์เขียนโปรแกรม จะตอ้งมีการออกแบบเพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนั และเขา้ใจกระบวนการทาํงาน 

 

http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
http://babybearjubujubu.blogspot.com/2008/09/phoshop-photoshop-photoshop-adobe.html
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ขั้นตอนการสร้างไดอะแกรมแบบออนไลน์ 

1. เข้าเวบ็ไซต์ www.draw.io 

2. เข้าเวบ็ไซต์แล้วหน้าแรกจะให้เลือกสถานทีเ่กบ็ไฟล์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.4 หนา้ต่างการเลือกพื้นท่ีการจดัเก็บขอ้มูล 

 

3. สร้าง Diagram ใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.5 การสร้าง Diagram 
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4. มีรูปแบบ shape มากมายพร้อมให้ใช้งาน มีให้เลือกใช้สร้าง diagram สําหรับงานเกือบ

ทุกรูปแบบ ในทีนี่จ้ะใช้ General เพ่ือใช้ในการสร้าง Diagram ต่างๆ การติดตั้งโปรแกรม

ไพธอนและไพชาร์มการสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.6 ตวัอยา่งเคร่ืองมือภายในโปรแกรม 

 

2.10 การติดตั้งโปรแกรมไพธอนและไพชาร์มการสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

การติดตั้งโปรแกรม JetBrains PyCharm และ โปแกรม Python  ใน Window 

1) ดาวน์โหลดโปรแกรม Python interpreter ท่ี https://www.python.org/downloads/ 

2) เลือกดาวน์โหลดโปรแกรมช่ือ Windows x86-64 executable installer  

3) เปิดตวัติดตั้งและทาํการติดตั้งไฟลเ์ม่ือดาวน์โหลดเสร็จส้ิน 

4) หลัง จา ก นั้ นใ ห้ดา วน์โหล ดโป รแก รม  JetBrains PyCharm Community Edition 2018.1.4 ท่ี  

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows 

5) เปิดตวัติดตั้งและทาํการติดตั้งไฟลเ์ม่ือดาวน์โหลดเสร็จส้ิน 

6) ทาํการติดตั้ง JetBrains PyCharm Community Edition 2018.1.4 ตามภาพท่ี 4 ถึง 7 

7) เม่ือลงโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์แลว้จากนั้นลองทดสอบเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบวา่โปรแกรม

ทาํงานไดป้กติ 

 

 

https://www.python.org/downloads/
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/%23section=windows
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รูปที ่2.7 ตวัอยา่งการเขา้เวบ็ไซตเ์พื่อดาวน์โหลดโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.8 ตวัอยา่งการดาวน์โหลดโปรแกรม 

 

 



18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.9 ตัวอย่างการติดตั้งโปรแกรม Python 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.10 ตัวอย่างการติดตั้งโปรแกรม Python 
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รูปที ่2.11 ตวัอยา่งการติดตั้งโปรแกรม Python 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.12 ตวัอยา่งการดาวน์โหลดโปรแกรม PyCharm 
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รูปที ่2 .13ตัวอย่างการติดตั้งโปรแกรม PyCharm 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

รูปที ่2.14 ตวัอยา่งภาพโปรแกรม PyCharm และ Python 3 หลงัทาํการติดตั้งเสร็จส้ิน 

  

 



 

บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน 

ตารางที ่3.1 แผนการปฏิบติังาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบัิติในการฝึกงาน 

3.2.1 รายละเอยีดโครงการทีไ่ด้รับมอบหมาย 

รายละเอยีดและขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติในงานสหกจิศึกษา 

 รายละเอียดงานท่ีปฏิบติังานในสหกิจศึกษา อธิบายตามช่วงระยะเวลาของแต่ละเดือนในแผนการ

ปฏิบติังานตามตารางท่ี 3.1 ดงัน้ี 

 

• เดือนกรกฎาคม 

1) ศึกษากระบวนการทาํงานและ วธีิการตั้งค่าของเราเตอร์ 

- ศึกษาหลกังานทาํงานในเราเตอร์และ ลกัษณะการตั้งค่าของเราเตอร์ 

- วิเคราะห์หาขอ้แตกต่างจากการตั้งค่าในเราเตอร์เพื่อหาตวัแปรท่ีสามารถใช้งานใน

โปรแกรมได ้เช่น ขอ้มูลท่ีไม่ซํ้ ากนั และ ขอ้มูลท่ีสามารถนาํกลบัมาใชใ้หม่ได ้
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2) ศึกษาการใชก้ารเขียนโปรแกรมไพธอนและ ติดตั้งโปรแกรมไพธอน 

- ศึกษากระบวนการทาํงานของโปรแกรมไพชาร์ม และ ฟังก์ชั่นท่ีเหมาะสมกันการ

ทาํงาน 

- คน้หาเวบ็ไซตท่ี์มีการสอนหรือแนะนาํการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองตน้ 

- คน้หาเวบ็ไซตว์ธีิการโหลดการติดตั้งเคร่ืองมือท่ีใช่ในการเขียนโปรแกรมไพธอน และ 

ไพชาร์ม 

 

3) เขียนโฟลวช์าร์ตการทาํงานของโปรแกรมและ ฟังกช์ัน่ในการทาํงานของระบบ 

- นาํขอ้มูลท่ีวิเคราะห์จากขอ้หน่ึง มาเป็นตวัแปรท่ีอยู่ภายในโปรแกรมเพื่อให้มีความ

เหมาะสมและ เขา้ใจไดง่้าย 

- เปรียบเทียบขั้นตอนการทาํงานของการตั้งค่าเราเตอร์กบั ฟังก์ชั่นในโปรแกรมเพื่อ

ปรับเปล่ียนใหเ้หมาะสมกบัโปรแกรม 

 

• เดือนสิงหาคม 

1) เขียนโปรแกรมตามขอ้มูลท่ีศึกษามา 

- เร่ิมเขียนตามกาํหนดการท่ีว่าไวแ้ละนาํขอ้มูลจากเดือนกรกฎาคมในขอ้ท่ี 3 นาํมาเป็น

แหล่มขอ้มูลในการเขียนโปรแกรม 

2) หาขอ้มูลในการเขียนรูปเล่มโครงงานในวชิาสหกิจศึกษา 

- หาขอ้มูลของรูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

- หาขอ้มูลลกัษณะธุรกิจของ และ การใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 

3) เร่ิมจดัทาํรูปเล่มท่ีใชใ้นโครงงานสหกิจศึกษา 

 

• เดือนกนัยายน 

1) ตรวจสอบและ ปรับปรุงแกไ้ข 

- ตรวจสอบโปรแกรมและ แกบ้ัก๊ต่างๆท่ีเกิดภายในโปรแกรม 

- แกไ้ขรูปเล่มโครงงานสหกิจศึกษา 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติงาน 

ขั้ น ต อ น ห ลัก ใ น ก า ร ดํา เ นิ น ก า ร ใ น ส่ ว น ท่ี ไ ด้ รั บ ม อ บ ห ม า ย จ า ก โ ค ร ง ง า น ส ห กิ จ ศึ ก ษ า 

โดยอา้งอิงจากแผนปฏิบติังาน มีดงัน้ี 

 

กระบวนการในการปฏบัิติงาน 

3.3.1 เก็บรวมร่วมขอ้มูล 

3.3.2 ศึกษากระบวนการทาํงานการตั้งค่าเราเตอร์และ วิเคราะห์โครงสร้างการตั้งค่าให้เหมาะสมกับ 

โปรแกรม 

3.3.3 จาํแนกประเภทตวัแปรและ ฟังกช์ัน่ในการใชง้าน 

3.3.4 ออกแบบระบบการทาํงานของโปรแกรมโดยใชโ้ฟลวช์าร์ต 

3.3.5 ศึกษาการกระบวนการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนขั้นพื้นฐาน 

3.3.6 สร้างไฟล์โปรแกรมช่ือ Configuration Router ASR9K โดยการใช้โปรแกรมไพชาร์มและ ใช้

นามสกุลไฟลเ์ป็น “.py” 

1. สร้างฟังกช์ัน่ subnet_loopback ภายในโปรแกรม 

2. สร้างฟังกช์ัน่ subnet_interface ภายในโปรแกรม 

3. สร้างฟังกช์ัน่ find_neigbor ภายในโปรแกรม 

4. สร้างฟังกช์ัน่ fine_net_router_ISIS ภายในโปรแกรม 

3.3.7 สร้างขอ้มูลจาํลองในการทาํแบบทดสอบการป้อนขอ้มูลเขา้สู่โปรแกรมโดยใชโ้ปรแกรม Microsoft 

Excel 2013 

3.3.8 พฒันาโปรแกรม 

3.3.9 ทาํการทดสอบโปรแกรมดว้ยตนเอง 

 

3.3.1 รวบรวมข้อมูล 

 ขั้นตอนน้ีจะทาํการรวมร่วมขอ้มูลจากการทาํงานจริง โดยการลงพื้นท่ีเขา้ไปปฏิบติัหนา้ท่ี

อพัเดทเฟิร์มแวร์และ ตั้งค่าระบบการทาํงานของเราเตอร์ 
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3.3.2 ศึกษากระบวนการทํางานการตั้งค่าเราเตอร์และ วิเคราะห์โครงสร้างของระบบให้

เหมาะสมกบัโปรแกรม 

 ดาํเนินการโดยการศึกษาปัญหาและ ความตอ้งของผูท่ี้ทาํงานในส่วนการตั้งค่าของเราเตอร์

โดยคาํนวณถึงการประหยดัเวลาท่ีใชใ้นการการปฏิบติังานและ ประสิทธิภาพในการทาํงาน 

 

3.3.2.1 การศึกษาปัญหา 

 จากการศึกษาโดยทาํการลงพื้นท่ีตั้งค่าเราเตอร์ดว้ยตนเองโดยมีพี่เล้ียงของนกัศึกษาควบคุม

การทาํงานพบว่าการทาํงานน้ีตอ้งทาํการแกไ้ขขอ้มูลขอ้มูลตามจาํนวนเราเตอร์ท่ีมีอยู่และ ปัจจยั

หลกัคือขอ้มูลมีความซบัซ้อน จึงอาจเป็นสาเหตุท่ีทาํใหก้ารทาํงานล่าชา้อีกทั้งยงัเป็นสาเหตุท่ีทาํให้

ขอ้มูลท่ีทาํการตั้งค่านั้นเกิดการผดิพลาด 

 

 3.3.2.2 การวเิคราะห์โครงสร้างของระบบ 

   จากการศึกษาโดยการลงพื้นท่ีในการทาํการตั้งค่าเราเตอร์ดว้ยตน้เองโดยมีพี่เล้ียง

ของนกัศึกษาคอยควบคุมการทาํงานสังเกตไดถึ้งขอ้มูลท่ีใชใ้นการตั้งค่ามีจาํนวนมากแต่ขอ้มูลท่ีใช้

ส่วนใหญ่เป็นขอ้มูลท่ีมีอยู่และ ทาํการดดัแปลงขอ้มูลนั้นๆ ให้มีความแตกต่างกนัเช่น การแปลง

ขอ้มูลจาก IP loopback ท่ีทาํการตั้งค่าไว ้ใหเ้ป็น net(Network) และ ตามดว้ยเลข                Network-

entity-title โดยกระบวนการแปลง IP loopback ใหเ้ป็น net มีดั้งน้ี 

 

 ตัวอย่าง การคาํนวณ network ของ Router IS-IS 

1. ให ้ISIS Name = ACCESS-S1-2 โดยใหค้่า S1-2 = 4102 

2. ให ้IP loopback = 10.20.17.78 

3. ใส่ค่า 0 เพิ่มไปขา้งหนา้สุดของตวัเลข = 010.020.017.078 

4. ให้เล่ือนจุดโดยขั้นจุดกับตวัเลขด้วยเลข 4 ตาํแหน่งและ หลังจากเล่ือนจุดแล้วใน

ส่วนทา้ยท่ีไม่มีตวัเลขนั้นใหใ้ส่เลข 00 ปิดทา้ยจะได ้= 0100.2001.7078.00 ดงัน้ี 

โดยค่าสุดทา้ยท่ีไดข้อง net คือ 49.4102.0100.2001.7078.00 โดยท่ี 49 คือเลขท่ีระบุให้ IP network 

เหล่านั้นอยูภ่ายในพื้นท่ีเดียวกนัหรือเครือข่ายเดียวกนั 
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3.3.3 จําแนกประเภทตัวแปรและ ฟังก์ช่ันในการใช้งาน 

  ตัวแปลและฟังก์ช่ันทีใ่ช้มดีังนี ้

• ตัวแปร 

1. Hostname มีไวเ้พื่อเก็บช่ือของเราเตอร์นั้นๆ กาํหนดชนิดของตวัแปรเป็น String 

2. Ip_interface มีเพื่อเก็บ IP address และ Subnet ของ IP address กาํหนดให้ชนิดของตวั

แปรเป็น List 

3. Ip_loopback มีเพื่อเก็บค่า IP loopback และ subnet ของ IP loopback กาํหนดให้ชนิด

ของตวัเปรเป็น String 

4. ISIS_name มีเพื่อเก็บช่ือของ Router IS-IS name กาํหนดใหช้นิดของตวัแปรเป็น String 

5. Port_interface มีเพื่อเก็บค่าของ port ท่ีตอ้งการตั้งค่า เช่น interface TenGigaEthernet 

0/0/0 กาํหนดใหช้นิดของตวัแปรเป็น List 

6. Description มีเพื่อเก็บค่า การลงรายระเอียดต่างๆ ใน port ท่ีถูกใช้งานแล้วโดยส่วน

ใหญ่ใชบ้งบอกวา่ port ใชง้านท่ี 0/0/0 เช่ือต่อกบัเราเตอร์ท่ีมี hostname ช่ือวา่อะไรและ 

เ ช่ือมต่ออยู่กับ port ไหนของเราเตอร์นั้ น เช่น R1-0/0/0—to—R2-0/1/0 เป็นต้น 

กาํหนดใหช้นิดของตวัแปรเป็น List 

7. Answer , Answer_save มีเพื่อเก็บค่าของการยืนยนัคาํตอบของการทาํงานซับใน loop 

กาํหนดใหช้นิดของตวัแปรเป็น String 

8. Number มี เพื่อนับค่าของจํานวน IP network ท่ีทําการป้อนเข้ามาในโปรแกรม 

กาํหนดใหช้นิดของตวัแปรเป็น integer 

9. ในส่วนของตวัแปร sup_loop, neighbor, sub_int และ Nets นั้นใชเ้ก็บค่าของฟังก์ชัน่ท่ี

สร้างข้ึนมาเพื่อใช้งานแทนการนาํช่ือฟังก์ชัน่มาใช้งานโดยตรง เพื่อความสะดวกต่อ

การใชง้าน 
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• ฟังก์ช่ันในการใช้งาน 

1. ฟังกช์ัน่ subnet_loopback ทาํหนา้ท่ีคาํนวณหา Subnet ของ loopback โดยการรับค่าของ

ตวัแปร ip_loopback มาใชแ้ปลงค่าของ subnet เช่น หากผูใ้ชง้านกรอก IP looback เป็น 

10.10.0.1 /32 ในส่วนการแสดงค่าออกมาจะตอ้งได ้10.10.0.1 255.255.255.255 เป็น

ตน้ โดยท่ีรับค่าเป็น String และ ส่งค่ากลบัเป็น String 

 

2. ฟังก์ชั่น subnet_interface ทาํหน้าท่ีคาํนวณหา Subnet ของ IP network โดยรับค่าตัว

แปร ip_interface นํามาใช้ในการแปลงค่าในส่วนการทาํงานของฟังก์ชั่นน้ีคล้ายกับ

ฟังก์ชั่น subnet_loopback ต่างกันท่ีการรับส่งข้อมูลเข้ามาใช้งานโดยท่ีฟังก์ชั่น 

subnet_interface จะรับค่าเป็น List และ ส่งค่ากลบัเป็น List 

 

3. ฟังกช์ัน่ find_neighbor ทาํหนา้ท่ีหาจาํนวน neighbor ในส่วนของBGP(Border Gateway 

Protocal) โดยจะรับค่าตวัแปร ISIS_name มาตดัคาํบางส่วนและ เทียบค่า เช่น รับค่าตวั

แปรเป็น ACCESS-S1-1 จากนั้นโปรแกรมจะตดัคาํให้เหลือแค่ S1-1 และนั้นนาํค่าตวั

แปร S1-1 มาเทียบวา่ ภายในพื้นท่ีท่ีช่ือ S1-1 มีจาํนวน IP network ท่ีทาํการเช่ือมต่อกนั

นั้นมีจาํนวนเท่าไหร่และ มี IP อะไรบ้าง เช่น S1-1 ต่อกับ IP 10.0.0.1, 10.0.1.1 และ 

10.0.35.78 จาํนาํค่า IP เหลา้น้ีนาํมาใชง้านในการตั้งค่า และ ฟังก์ชัน่ find_neighbor รับ

ค่าตวัแปรเป็น String และ ส่งค่ากลบัเป็น List 

 

4. ฟังก์ชัน่ find_net_router_ISIS ทาํหน้าคาํนวณหา net(network) ของRouter isis เพื่อทาํ

การจํากัดการเช่ือต่อในแต่ละพื้นท่ีในการใช้งานโดยใช้ตัวแปร ip_looback และ 

ISIS_name เพื่อแปลงค่าใหไ้ด ้net โดยวธีิการแปลงค่าตวัแปรทั้งสองตวัแปรนั้นอธิบาย

ไวใ้นหวัขอ้ท่ี 3.3.2 ขอ้ 3.3.2.2 โดยรับค่าตวัแปรเป็น String ทั้งสองตวัแปรและ ส่งค่า

กลบัเป็น String 

 

3.3.4 การออกแบบระบบการทํางานของโปรแกรมโดยโฟลว์ชาร์ตโดยจะแสดงแผนภาพและ 

ความหมายของรูปที ่3.2 ถึง รูปที ่3.5 
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รูปที ่3.2 ตวัอยา่งแผนภาพโฟลวช์าร์ตภาพท่ี 1 
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รูปที ่3.3 ตวัอยา่งแผนภาพโฟลวช์าร์ตภาพท่ี 2 
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รูปที ่3.4 ตวัอยา่งแผนภาพโฟลวช์าร์ตภาพท่ี 3 
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รูปที ่3.5 ตวัอยา่งแผนภาพโฟลวช์าร์ตภาพท่ี 4 
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อธิบายการทาํงานซ่ึงอ้างองิจากรูปแผนภาพโฟลว์ชาร์ตที ่3.2 ถึง 3.5 

 

รูปแผนภาพที่ 3.2 เป็นโฟลวก์ารทาํงานในส่วนดา้นบนสุดของหน้าหลกัของโปรแกรม โดยส่วนมากใน

ส่วนน้ีจะทาํหน้าท่ี import ฟังก์ชัน่มาใชง้านทั้งหมด 4 ฟังก์ชัน่และ รับค่าจากขอ้มูลจากแป้นพิมพบ์า้งส่วน

โดยใชต้วัแปรในการเก็บค่าเพื่อเตรียมส่งขอ้มูลท่ีรับมาไดน้ั้นส่งไปใหฟั้งกช์ัน่ 

 

รูปแผนภาพที่  3 .3  เ ป็นโฟลว์การทํางานในส่วนของการรับค่าตัวแปร ท่ีมี ช่ือว่า  ip_interface , 

port_interface, description ซ่ึงตัวแปรจะเก็บค่า ip address, port configuration และ description ตามลําดับ 

หลงัจากนั้นจะเห็นได้ว่า โฟลวน้ี์จะทาํการเรียกฟังก์ชั้นทั้ง 4 ฟังก์ชั่นมาใช้งานโดนท่ีจะรับค่าตวัแปรจาก 

แผนภาพท่ี 3.2 นาํมาใชง้านโดยส่วนน้ีจะส่งค่า ip_loopback, ip_interface, ISIS-name และ ส่งค่าไปให้ฟังก์

ชั้นดงัน้ี 

1. ip_loopback ส่งค่าไปท่ีฟังกช์ัน่ subnet_loopback และ find_net_router_ISIS 

2. ISIS_name ส่งค่าไปท่ีฟังกช์ัน่ find_neighbor และ find_net_router_ISIS 

3. ip_interface ส่งค่าไปท่ีฟังกช์ัน่ subnet_interface 

และหลงัจากนั้นจะกาํหนดตวัแปร 5 ตวัช่ือ sub_loop, neighbor, Nets, sub_int และ number ใหเ้ท่ากบั

ฟังกช์ัน่ subnet_loopback(ip_loopback), find_neighbor(ISIS_name), 

find_net_router_ISIS(ip_loopback,ISIS_name). subnet_interface(ip_interface) และ จาํนวนนบัของตวัแปร 

neighbor ตามลาํดบั 

 

แผนภาพที ่3.4 เป็นการทาํงานในส่วนของ การแสดงตวัอยา่งการตั้งค่าของเราเตอร์บางส่วน โดยท่ีอา้งอิง

จากขอ้มูลทั้งหมดท่ีผูใ้ชง้านทาํการใส่ขอ้มูลเขา้มาในโปรแกรม 

 

แผนภาพที ่3.5 เป็นการทาํงานในส่วนของการแสดงตวัอยา่งการตั้งค่าท่ีหลงเหลือจาก แผนภาพท่ี 3.3.4.3 

และ บนัทึกขอ้มูลในการตั้งค่าเราเตอร์ หลงัจากผูใ้ชง้านตรวจสอบตวัอยา่งการตั้งค่าเสร็จส้ินโปรแกรมใน

ส่วนน้ีจะทาํงานโดยการถามผูใ้ชง้านวา่ ทาํการบนัทึกไฟลใ์ช่หรือไม่ หลงัจากนั้นหากผูใ้ชง้านตอบวา่ใช่ 

โปรแกรมจะใหผู้ใ้ชง้านทาํการตั้งช่ือไฟลท่ี์บนัทึกเป็นไฟลน์ามสกุล ‘.txt’ และทาํการบนัทึกไฟล ์

แต่หากวา่ผูใ้ชง้านตอบวา่ไม่ โปรแกรมจะทาํการจบการทาํงานทนัที 
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• PesudoCode จากแผนภาพที ่3.2 ถึง 3.5 

1. Start 

2. Set hostname = “ ” #Set type value: hostname is string 

3. Set ip_loopback = “ “  # Set type value: ip_loopback is string 

4. Set ISIS_name = “ ” # Set type value: ISIS_name is string 

5. Set answer = “ ”  # Set type value is string 

6. Set ip_interface = [ ]  # Set type value: ip_interface is list 

7. Set port_int = [ ]  # Set type value: port_int is list 

8. Set description = [ ]  # Set type value: des is list 

9. Input ip_loopback  

10. Input ISIS_name 

11. Input hostname 

12. While loop == True : # In Language Python Programming is do…while loop 

1. Input port_interface and append all index 

2. Input ip_interface and append all index 

3. Input description and append all index 

4. Set answer = input (Do you want to add more information ?  (Yes/No): )                

set answer is capitalize 

If answer == “Yes” or answer == ‘Y’: 

Go to 1. 

Else: 

Break 

13. Set su_loo = function name is subnet_loopback get value: ip_loopback at function 

14. Set neighbor = function name is find_neighbor get value: ISIS_name at function 

15. Set sub_int = function name is subnet_interface get value: ip_interface at function 

16. Nets = function name is find_net_router_ISIS get value: ip_loopbace , ISIS_name at function 

17. Set number = count index of value neighbor 

18. Print subnet_looback by import function subnet_loopback 
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19. for li in range(len(ip_interface)):  # for (li = 0 ; li >= number.length; li++){…….} 

1. Print ip_interface at index li by import function subnet_interface get ip_interface at index 

li 

2. Print port_interface at index li 

3. Print description at index li 

20. Print Nets by import function find_net_router_ISIS 

21. for i in rang(number): 

1. Print(" neighbor " + neighbor[i] + " inherit peer-session IBGP_SESSION") 

22. for j in rang(number): 

1.     print("  neighbor " + neighbor[j] + " activate") 

2.     print("  neighbor " + neighbor[j] + " inherit peer-policy IPV4_LUCAST" 

23. for k in range(number): 

1.     print("  neighbor " + neighbor[k] + " activate") 

2.     print("  neighbor " + neighbor[k] + " send-community extended") 

24. Set answer_save = “ ” 

25. Set answer_save = input answer in keyboard (Do you want to save data ? (Yes/No): ) and set 

answer_save is capitalize 

26. If answer_save == “Yes” or answer_save == ‘Y’ 

1. Set file_name = input value in keyboard by (“Enter your file name : ”)  

2. With open (file_name, ‘w’, encoding= “UTF-8” ) 

3. Save File and End Program 

27. Else  

1. End Program 

 

 

 

 

 



34 

3.3.5 ศึกษาการเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอนขั้นพืน้ฐาน 

 การศึกษาขอ้มูล ท่ีใช้ประโยชน์ในการเขียนโปรแกรมส่วนใหญ่แลว้จะทาํการศึกษาตาม

เวบ็ไซตแ์ละ ยทููปต่างๆ ท่ีมีการนาํหรือเป็นเวป็ไซตส์าํหรับเรียนโปรแกรมภาษาไพธอน 

 

3.3.5.1 รูป Channel Youtube และ ช่ือของ Channel Youtube ที่ใช้ในการศึกษาการ

เขยีนโปรแกรม 

   

 

 

 

 

รูปที ่3.6 Channel prasertcbs 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.7 Channel SIPA Programming 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.8 Channel Mindphp Videoman 
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3.3.5.2 รูปเวบ็ไซต์ทีใ่ช้ในการศึกษาการเขยีนโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.9 ตัวอย่างรูปภาพจากเวบ็ไซต ์w3schools.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.10 ตัวอย่างรูปภาพจากเวบ็ไซต ์mindphp.com 
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3.3.6 สร้างไฟล์โปรแกรม Configuration Router ASR9K โดยการใช้โปรแกรมไพชาร์ม 

หน้าต่างนีเ้ป็นหน้าต่างแรกเม่ือเปิดโปรแกรมขึน้มาใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.11 ตวัอยา่งหนา้ต่างเม่ือเปิดโปรแกรมข้ึนมาใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.12 ตวัอยา่งรายละเอียดของหนา้ต่างภายในโปรแกรม 
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• หมายเลข 1 : ส่วนของบทเรียน โดยปกติจะเป็น Project Structure ของโปรเจค็นั้นๆ 

• หมายเลข 2 : เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีเราตอ้งเขียน (ไฟลน์ามสกุล .py) 

• หมายเลข 3 : เป็นส่วนของ Task Description เอาไวบ้อกวา่แต่ละแบบฝึกหดัตอ้งทาํอะไรบา้ง 

• หมายเลข 4 : Course Progress เอาไวบ้อก Progress วา่เราผา่นไปเท่าไหร่แลว้ 

• หมายเลข 5 : Python Console เป็นส่วนของการรันคําสั่ง console หรือแสดงผลลัพธ์ต่างๆของ

โปรแกรม เราสามารถพิมพค์าํสั่งต่างๆบน Python Console ไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.13 ตวัอยา่งภาพการสร้างโปรเจค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.14 ตวัอยา่งภาพการตั้งช่ือโปรเจค 
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• หัวข้อที่ 3.3.7.1 ถึง 3.3.7.4 จะทําการแสดงตัวอย่างโค้ดของโปรแกรมภายในฟังก์ช่ัน

ต่างๆ 

 

3.3.7.1 Code ของฟังก์ช่ัน subnet_loopback ภายในโปรแกรม 

def subnet_loopback(ip):  

ip_loop = "" 

sub_loop = "" 

 

if ip.find('/') > 0 or ip.find(' ') > 0: 

    if ip.find(' ') > 0 and ip.find('/') == -1: 

        ip_loop = ip.split(' ')[0]  # ---> IP address 

        sub_loop = ip.split(' ')[1]  # ---> type str and subnet 

    if ip.find('/') > 0 and ip.find(' ') > 0: 

        ip_loop = ip.split(' ')[0]  # ---> IP address 

        sub_loop = ip.split('/')[1]  # ---> type str and subnet 

 

    change_type = int(sub_loop)      # Change string to integer 

    if change_type % 8 == 0:  # 9,17,25 

        subnet = "255" 

    elif change_type % 8 == 1:  # 9,17,25 

        subnet = "128" 

    elif change_type % 8 == 2:  # 10,18,26 

        subnet = "192" 

    elif change_type % 8 == 3:  # 11,19,27 

        subnet = "224" 

    elif change_type % 8 == 4:  # 12,20,28 

        subnet = "240" 

    elif change_type % 8 == 5:  # 13,21,29 
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        subnet = "248" 

    elif change_type % 8 == 6:  # 14,22,30 

        subnet = "252" 

    elif change_type % 8 == 7:  # 15,23,31 

        subnet = "254" 

 

    if change_type <= 8: 

        subnet = subnet + ".0.0.0" 

        table = ('{0} {1}'.format(ip_loop, subnet)) 

    elif change_type <= 16: 

        subnet = "255." + subnet + ".0.0" 

        table = ('{0} {1}'.format(ip_loop, subnet)) 

    elif change_type <= 24: 

        subnet = "255.255." + subnet + ".0" 

        table = ('{0} {1}'.format(ip_loop, subnet)) 

    elif change_type <= 32: 

        subnet = "255.255.255." + subnet 

        table = ('{0} {1}'.format(ip_loop, subnet)) 

else: 

        table = (ip.split()[0] + ' 255.255.255.255') 

    return table 
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• ฟังก์ช่ันที ่3.3.7.1 จะทาํหน้าทีค่าํนวณค่า Subnet mask ของ IP loopback โดนนําตัว

แปร ip_loopback จากหน้ารับค่า/แสดงผลของโปรแกรมมาตัดคาํโดยแบ่งตามเง่ือนไข 

ดังนี ้

 

1. ข้อมูลทีรั่บค่ามามกีารเว้นวรรค ‘10.0.0.1 24’ 

1.1. หากค่าภายในตวัแปรนั้นมีการเวน้วรรคโปรแกรมจะตดัแบ่งตวัแปรเป็นสองส่วนและนาํส่วนหลงั

มาคาํนวณเป็น Subnet mask เช่น 10.0.0.1 24  = [’10.0.0.1’,’24’] 

1.2. ใหต้วัแปรท่ีสร้างข้ึนมาทั้งสองตวันั้นเก็บในแต่ละตาํแหน่งคือ ip_loop และ sub_loop เก็บ IP 

loopback และ subnet mask ตามลาํดบั 

1.3. นาํตวัแปรช่ือ sub_loopback มาหาค่าของ subnet mask โดยการเปรียบเทียบค่า เช่น หากตวัแปร 

sub_loop = 1 จะไดซ้บัเน็ตอยูท่ี่ ‘128.0.0.0’ ในท่ีน้ีจะได ้‘255.255.255.0’ 

หลงัจากนั้นนาํ ip_loop กบั sub_loop มาเก็บในตวัแปรท่ีช่ือ table และค่าสุดทา้ยท่ีไดคื้อ          

table = ’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้แสดงผลขอโปรแกรม 

 

2. ข้อมูลทีรั่บค่ามามเีคร่ืองหมาย ‘/’ เช่น ’10.0.0.1 /24’ ในขั้นตอนนีโ้ปรแกรมจะทาํหน้าที่

เหมือนกบัเง่ือนไขแรก 

2.1. หากค่าภายในตวัแปรนั้นมีเคร่ืองหมาย ‘/’ โปรแกรมจะทาํการตดัแบ่งตวัแปรเป็นสองส่วนและนาํ

ส่วนหลงัมาคาํนวณเป็น Subnet mask เช่น 10.0.0.1 24  = [’10.0.0.1’,’24’] เช่นเดียวกบัขอ้ท่ีหน่ึง 

2.2. ใหต้วัแปรท่ีสร้างข้ึนมาทั้งสองตวันั้นเก็บในแต่ละตาํแหน่งคือ ip_loop และ sub_loop เก็บ IP 

loopback และ subnet mask ตามลาํดบั 

2.3. นาํตวัแปรช่ือ sub_loopback มาหาค่าของ subnet mask โดยการเปรียบเทียบค่า เช่น หากตวัแปร 

sub_loop = 1 จะไดซ้บัเน็ตอยูท่ี่ ‘128.0.0.0’ ในท่ีน้ีจะได ้‘255.255.255.0’ 

2.4. หลงัจากนั้นนาํ ip_loop กบั sub_loop มาเก็บในตวัแปรท่ีช่ือ table และค่าสุดทา้ยท่ีไดคื้อ           

table = ’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้แสดงผลขอโปรแกรม  
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3.  ข้อมูลที่รับมาน้ันไม่มทีั้งการเว้นวรรคและเคร่ืองหมาย ‘/’ เช่น ’10.0.0.1’ 

 ภายในเงือนไขน้ีการส่งค่ากลบัไปในฟังกช์ัน่จะนาํ IP loopback ท่ีรับเขา้มา รวมกบั subnet mask ท่ีตั้ง

ค่าพื้นฐานไวเ้ป็น ‘255.255.255.255’ และเก็บค่าไวใ้นตวัแปรช่ือ table และค่าสุดทา้ยท่ีไดคื้อ table = 

’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้แสดงผลขอโปรแกรม 

 

3.3.7.2 Code ของฟังก์ช่ัน subnet_interface ภายในโปรแกรม 

def subnet_interface(ip): 

    ip_int = "" 

    sub_int = "" 

    table = [] 

    for li in range(len(ip)): 

 

        if ip[li].find('/') > 0 or ip[li].find(' ') > 0: 

 

            if ip[li].find(' ') > 0 and ip[li].find('/') == -1: 

                ip_int = ip[li].split(' ')[0]  # ---> IP address 

                sub_int = ip[li].split(' ')[1]  # ---> type str and subnet 

 

            if ip[li].find('/') > 0 and ip[li].find(' ') > 0: 

                ip_int = ip[li].split(' ')[0]  # ---> IP address 

                sub_int = ip[li].split('/')[1]  # ---> type str and subnet 

 

            change_type = int(sub_int)  # Change string to integer 

 

            if change_type % 8 == 0:  # 9,17,25 

                subnet = "255" 

            elif change_type % 8 == 1:  # 9,17,25 

                subnet = "128" 
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            elif change_type % 8 == 2:  # 10,18,26 

                subnet = "192" 

            elif change_type % 8 == 3:  # 11,19,27 

                subnet = "224" 

            elif change_type % 8 == 4:  # 12,20,28 

                subnet = "240" 

            elif change_type % 8 == 5:  # 13,21,29 

                subnet = "248" 

            elif change_type % 8 == 6:  # 14,22,30 

                subnet = "252" 

            elif change_type % 8 == 7:  # 15,23,31 

                subnet = "254" 

 

            if change_type <= 8: 

                subnet = subnet + ".0.0.0" 

                table.append('{0} {1}'.format(ip_int, subnet)) 

            elif change_type <= 16: 

                subnet = "255." + subnet + ".0.0" 

                table.append('{0} {1}'.format(ip_int, subnet)) 

            elif change_type <= 24: 

                subnet = "255.255." + subnet + ".0" 

                table.append('{0} {1}'.format(ip_int, subnet)) 

            elif change_type <= 32: 

                subnet = "255.255.255." + subnet 

                table.append('{0} {1}'.format(ip_int, subnet)) 

        else: 

            table.append('{} 255.255.255.252'.format(ip[li])) 

    return table 
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• ฟังก์ช่ันที ่3.3.7.2 ทาํหน้าทีค่ล้ายกบัฟังก์ช่ันที ่3.3.7.1 ความแตกต่างคือชนิดข้อมูลที่

รับมาน้ันมคีวามแตกต่างกนัในข้อที ่3.3.7.1 น้ันตัวแปรมชีนิดเป็น String ส่วนในข้อที ่

3.3.7.2 น้ันมชีนิดตัวแปรเป็น List โดยรับค่าตัวแปรช่ือ ip_interface จากหน้ารับค่า/

แสดงผลของโปรแกรมมาตัดคาํโดยแบ่งตามเง่ือนไข และการทาํงานในขั้นตอนนีจ้ะอยู่

ภายใต้คาํส่ัง for loop ดังนี ้

 

1. ข้อมูลทีรั่บค่ามามกีารเว้นวรรค ‘10.0.0.1 24’ 

1.1. หากค่าภายในตวัแปรนั้นมีการเวน้วรรคโปรแกรมจะตดัแบ่งตวัแปรเป็นสองส่วนและนาํส่วนหลงั

มาคาํนวณเป็น Subnet mask เช่น 10.0.0.1 24  = [’10.0.0.1’,’24’] 

1.2. ใหต้วัแปรท่ีสร้างข้ึนมาทั้งสองตวันั้นเก็บในแต่ละตาํแหน่งคือ ip_loop และ sub_loop เก็บ IP 

loopback และ subnet mask ตามลาํดบั 

1.3. นาํตวัแปรช่ือ sub_loopback มาหาค่าของ subnet mask โดยการเปรียบเทียบค่า เช่น หากตวัแปร 

sub_loop = 1 จะไดซ้บัเน็ตอยูท่ี่ ‘128.0.0.0’ ในท่ีน้ีจะได ้‘255.255.255.0’ 

1.4. หลงัจากนั้นนาํ ip_loop กบั sub_loop มาเก็บในตวัแปรท่ีช่ือ table และค่าสุดทา้ยท่ีไดคื้อ          

table = ’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้แสดงผลขอโปรแกรม 

 

2. ข้อมูลทีรั่บค่ามามเีคร่ืองหมาย ‘/’ เช่น ’10.0.0.1 /24’ ในขั้นตอนนีโ้ปรแกรมจะทาํหน้าที่

เหมือนกบัเง่ือนไขแรก 

2.1. หากค่าภายในตวัแปรนั้นมีเคร่ืองหมาย ‘/’ โปรแกรมจะทาํการตดัแบ่งตวัแปรเป็นสองส่วนและนาํ

ส่วนหลงัมาคาํนวณเป็น Subnet mask เช่น 10.0.0.1 24  = [’10.0.0.1’,’24’] เช่นเดียวกบัขอ้ท่ีหน่ึง 

2.2. ใหต้วัแปรท่ีสร้างข้ึนมาทั้งสองตวันั้นเก็บในแต่ละตาํแหน่งคือ ip_loop และ sub_loop เก็บ IP 

loopback และ subnet mask ตามลาํดบั 

2.3. นาํตวัแปรช่ือ sub_loopback มาหาค่าของ subnet mask โดยการเปรียบเทียบค่า เช่น หากตวัแปร 

sub_loop = 1 จะไดซ้บัเน็ตอยูท่ี่ ‘128.0.0.0’ ในท่ีน้ีจะได ้‘255.255.255.0’ 

2.4. หลงัจากนั้นนาํ ip_loop กบั sub_loop มาเก็บในตวัแปรท่ีช่ือ table และค่าสุดทา้ยท่ีไดคื้อ           

table = ’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้แสดงผลขอโปรแกรม  
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3.  ข้อมูลที่รับมาน้ันไม่มทีั้งการเว้นวรรคและเคร่ืองหมาย ‘/’ เช่น ’10.0.0.1’ 

3.1.1. ภายในเงือนไขน้ีการส่งค่ากลบัไปในฟังกช์ัน่จะนาํ IP loopback ท่ีรับเขา้มา รวมกบั subnet 

mask ท่ีตั้งค่าพื้นฐานไวเ้ป็น ‘255.255.255.255’ และเก็บค่าไวใ้นตวัแปรช่ือ table และค่า

สุดทา้ยท่ีไดคื้อ table = ’10.0.0.1 255.255.255.0’ หลงัจากนั้นฟังกช์ัน่จะส่งค่ากลบัไปยงัหนา้

แสดงผลขอโปรแกรม 

 

3.3.7.3 Code ของฟังก์ช่ัน find_neighbor ภายในโปรแกรม 

def find_neighbor(ISIS): 

 

    ISIS = ISIS[ISIS.find('-') + 1:]    # ----> S1-5 

    search = ISIS.upper() 

    ch = "" 

    S1_1 = ['10.20.226.1', '10.20.30.1'] 

    S1_2 = ['10.0.226.7', '10.200.78.6', '192.1.227.81'] 

    S1_3 = ['25.15.32.225', '25.15.19.2'] 

    S2_1 = ['192.16.0.10', '172.11.25.112', '10.20.35.2'] 

 

    if search == "S1-1": 

        ch = S1_1 

    elif search == "S1-2": 

        ch = S1_2 

    elif search == "S1-3": 

        ch = S1_3 

    elif search == "S2-1": 

        ch = S2_1 

    elif search == "\n": 

        print("Pleas enter ISIS_name") 

  return ch 
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• ฟังก์ช่ันที ่3.3.7.3 ทาํหน้าทีค่าํนวณหา ip loopback หรือ neighbor ทีอ่ยู่ข้างเราเตอร์ทีท่าํ

การเช่ือมต่อกนัโดยมีการรับค่าตวัแปรช่ือ ISIS_name จากหนา้รับค่า/แสดงผลของโปรแกรมโดยท่ี

ชนิดของตวัแปรเป็น String  และกระบวนการทาํงานของฟังกช์ัน่ทาํโดนการตดัคาํมีขั้นตอนดงัน้ี 

ใหต้วัแปร ISIS_name = “ACCESS-S1-1” 

 

1. ทาํการตดัคาํจากขอ้มูลท่ีรับมาจากตวัแปร ISIS_name โดยท่ีทาํการตดัคาํโดยใชส้ัญลกัษณ์ ‘ - ’ 

จะไดข้อ้มูลเป็น [“ACCESS”, “S1-1”] 

 

2. ทาํการเก็บขอ้มูลตวัท่ีสองคือ “S1-1” ไวท่ี้ตวัแปรท่ีมีช่ือวา่ ISIS 

 

3. นาํตวัแปร ISIS มาเปรียบเทียบภายในฟังก์ชั่น และหากตวัแปรมีค่าตรงกบัเง่ือนไขท่ีมีอยู่ใน

ฟังก์ชัน่ให้ทาํการส่งค่ากลบัโดยค่าท่ีส่งกลบัไปยงัจอแสดงผลนั้นมีค่าเป็น List เช่น ถา้ “S1-1” 

เท่ากบัค่าท่ีสร้างไวคื้อ “S1-1” ให้ตวัแปร “ch  = S1_1” และส่งค่าท่ีมีอยู่ในฟังก์ชัน่กลบัไปยงั

หนา้แสดงผล ในท่ีน้ีตวัแปร S1_1 = ['10.20.226.1', '10.20.30.1'] 
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3.3.7.4 Code ของฟังก์ช่ัน fine_net_router_ISIS ภายในโปรแกรม 

def find_net_router_ISIS(ip, isis_name): 

 

    area_ISIS = isis_name.split('-')  # Split Access-X-Y is ['Access','X','Y'] 

    position = area_ISIS[1].upper()  # split area_ISIS is 'X' 

    zone = area_ISIS[1].find('S')  # Function check S in ISIS_name 

 

    loop = ip.split(' ')[0]  # Show IP only (x.x.x.x) 

    pos_lo = loop.split('.')  # Split IP in ['W','X','Y','Z'] 

    cou = len(pos_lo)  # function count 

 

    for c1 in range(cou):  # Function change len(index) == 1 --> len(index) == 2 

        if c1 == 0 and len(pos_lo[0]) == 1: 

            pos_lo[0] = str(0) + pos_lo[0] 

        elif c1 == 1 and len(pos_lo[1]) == 1: 

            pos_lo[1] = str(0) + pos_lo[1] 

        elif c1 == 2 and len(pos_lo[2]) == 1: 

            pos_lo[2] = str(0) + pos_lo[2] 

        elif c1 == 3 and len(pos_lo[3]) == 1: 

            pos_lo[3] = str(0) + pos_lo[3] 

 

    for c2 in range(cou):  # Function change 2 index --> 3 index 

        if c2 == 0 and len(pos_lo[0]) == 2: 

            pos_lo[0] = str(0) + pos_lo[0] 

        elif c2 == 1 and len(pos_lo[1]) == 2: 

            pos_lo[1] = str(0) + pos_lo[1] 

        elif c2 == 2 and len(pos_lo[2]) == 2: 

            pos_lo[2] = str(0) + pos_lo[2] 
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        elif c2 == 3 and len(pos_lo[3]) == 2: 

            pos_lo[3] = str(0) + pos_lo[3] 

 

    net = str(pos_lo[0] + pos_lo[1] + pos_lo[2] + pos_lo[3])  # Summary all pos_lo 

    number = int(len(net) / cou)  # Make change integer to string 

    p1 = "" 

    p2 = "" 

    p3 = "" 

 

    for num in range(number):  # Throughout 4 index split 

        if num == 0: 

            p1 = net[:4] 

        elif num == 1: 

            p2 = net[4:8] 

        elif num == 2: 

            p3 = net[8:] 

 

    if zone == 0:  # Check zone have 'S' return 0 make zone are 4 

        zone = 4 

    else:  # Check zone doesn't have 'S' return -1 make zone are 1 

        zone = 1 

    all_net = ('49.' + str(zone) + position[1] + '0' + area_ISIS[2] + '.' + p1 + '.' + p2 + '.' + p3 + '.' + "00")  #   

Add index all 

 

    return all_net 
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ฟังก์ช่ันที ่3.3.7.4 ทาํหน้าที่คาํนวณหา network ซ่ึงเป็นอกีส่วนทีสํ่าคญัต่อการทาํงานในเราเตอร์ 

ฟังก์ช่ันที่  3.3.7.4 นี้จะทําการรับค่าตัวแปรจากหน้าจอรับค่า/แสดงผล ถึง 2 ตัวแปร คือ 

ip_loopback และ ISIS_name โดยมกีระบวนการทาํงานดังนี ้

- กระบวนการตดัคาํ และเปล่ียนแปลงขอ้มูลภายในตวัแปร ip_loopback และ ISIS_name 

 

• ip_loopback 

1. การตัดคาํ 

1.1. นาํขอ้มูลจากตวัแปรมช่ือ ip_loopback มาตดัคาํโดยคาํนึงถึงขอ้มูลท่ีมีการเวน้วรรคและ ขอ้มูล

ท่ีไม่มีการเวน้วรรค คือ “10.0.0.1”, [10.0.0.1 24] และ [10.0.0.1 /24] 

1.2. กําหนดให้ตัวแปรภายในฟังก์ชั่นช่ือ loop เก็บค่าตัวแปรในตาํแหน่งท่ีหน่ึงจะได้ loop = 

“10.0.0.1” 

1.3. นาํตวัแปรช่ือ loop ทาํการตดัคาํอีกคร้ังโดยคาํนึงถึงเคร่ืองหมาย ‘ . ’ เก็บไวท่ี้ตวัแปรช่ือ pos_lo 

เพราะฉะนั้นจะไดข้อ้มูลภายในตวัแปร pos_lo = [‘10’, ‘0’, ‘0’, ‘1’] 

 

2. การตรวจสอบและ เปลีย่นแปลงค่าของตัวแปร 

2.1. ทาํการตรวจสอบขอ้มูลแต่ละตาํแหน่งภายในตวัแปรช่ือ pos_lo โดยกาํหนดให้ขอ้มูลแต่ละ

ตาํแหน่งตอ้งมีจาํนวนของตวัเลขเท่ากบั 3 จาํนวน 

2.2. หากจาํนวนขอ้มูลภายในตวัแปร pos_lo ในแต่ละตาํแหน่งไม่เท่ากบั 3 ใหท้าํการเพิ่มจาํนวนให้

ครบ โดยการเพิ่มเลข 0 ไวข้า้งหนา้ในแต่ละตาํแหน่งเช่นตาํแหน่งท่ี 1 เท่ากบั ‘10’ จะเห็นวา่ใน

ตาํแหน่งน้ีขอ้มูลมีจาํนวนเท่ากบั 2 ดั้งนั้นทาํการเพิ่มค่า จะได ้‘010’ เป็นตน้ในขั้นตอนน้ีจะทาํ

อยูใ่น for loop 

2.3. หลงัจากเพิ่มจาํนวนของขอ้มูลในแต่ละตาํแหน่งเสร็จส้ิน นาํขอ้มูลมาร่วมกนัจะไดด้ั้งน้ี ขอ้มูล

เก่าคือ ’10.0.0.1’ ขอ้มูลใหม่ ‘010000000001’ 

2.4. แบ่งขอ้มูลโดยให้ในแต่ละตาํแหน่งมีจาํนวนขอ้มูลเท่ากบัท่ีจะได ้p1 = ‘0100’, p2 = ‘0000’ 

และ p3 = ‘0001 
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• ISIS_name 

1. การตัดคาํ 

1.1. นําตวัแปรช่ือ ISIS_name มาตดัคาํภายในฟังก์ชั่น และทาํการตดัคาํโดยคาํนึงถึงข้อมูลท่ีมี

เคร่ืองหมาย ‘ - ’ และกาํหนดให้ค่าตวัแปร ISIS_name = “ACCESS-S1-1” และกาํหนดให้เก็บ

ค่าไวใ้นตวัแปรช่ือ area_ISIS หลงัจากนั้นให้ตวัแปร position เก็บค่าของขอ้มูลทุกตาํแหน่ง

ของตวัแปร area_ISIS  

1.2. กําหนดให้ตัวแปร zone ตรวจสอบข้อมูลภายในตัวแปร area_ISIS โดยการหาตัวอักษร

ภาษาองักฤษคือตวั ‘S’ 

 

2. การตรวจสอบและ เปลีย่นแปลงค่าของตัวแปร 

2.1. ตรวจสอบค่าของตวัแปร zone หากมีค่าเท่ากบั 0 กาํหนดให้ zone = 4 หากขอ้มูลเป็นเท็จให้ 

zone มีค่าเท่ากบั 1 

 

รวบรวมข้อมูลสุดท้ายที่ผ่านกระบวนการแปลงค่าไว้ในตัวแปรช่ือ all_net โดยที่มีตัวแปร 6 ตัว

ดั้งนี ้ 

1. Zone = 4 

2. Position ในตาํแหน่งท่ีหน่ึง( position [ 1 ] ) = 1  

3. Area_ISIS ในตาํแหน่งท่ีสอง ( area_ISIS[ 2 ] ) = 1 

4. ค่าของ p1 ถึง p3 

5. จะไดค้่าสุดถา้ของตวัแปร all_net คือ 49.4401.0100.0000.0001.00 
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3.3.10 พฒันาโปรแกรม 

 แกไ้ขโ้ปรแกรมโดยใหผู้ใ้ชง้านสามารถเลือกใชง้านไดเ้ช่น การป้อนขอ้มูล IP address โดยปกติหาก

ผูใ้ช้งานไม่ไดใ้ส่ subnet จะกาํหนดให้ subnet ของ IP address นั้นเป็น “255.255.255.252” แต่หากผูใช้งาน

นั้นทาํการใส่ subnet เช่น 192.2.2.1 /30, 192.2.2.1 30 และ 192.2.2.1 255.255.255.0 โปรแกรมจะทาํการ

คาํนวณ subnet ใหโ้ดยอตัโนมติั 

 

3.3.10 ทดสอบโปรแกรม 

เป็นการทดสอบการทาํงานของโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนโดยการใส่ขอ้มูลท่ีจาํเป็นต่อการตั้งค่าเราเตอร์

ลงไป ขอ้มูลท่ีกรอกลงโปรแกรมมีดั้งน้ี Hostname , IP loopback (ทั้งทาํการใส่ subnet และไม่ใส่ 

subnet), ISIS name, Port interface, IP address (ทั้ ง ทํา ก า รใ ส่  subnet แล ะ ไ ม่ ใ ส่  subnet) แล ะ 

Description โดยขอ้มูลท่ีใชง้านนั้นนาํมาจากการสร้างขอ้มูลสมมุติโดยอา้งอิงมาจากขอ้มูลจริง โดย

ท่ีข้อมูลน้ีสามารถใช้งานได้จริง หลังจากทาํการป้อนข้อมูลเสร็จส้ินให้ทาํการบนัทึกไฟล์และ 

กาํหนดนามสกุลไฟล์เป็น “.txt” และทาํการเปิดไฟล์ท่ีทาํการบนัทึกเรียบร้อยแลว้ หลงัจากนั้นทาํ

การตรวจสอบขอ้มูลให้ตรงตามความตอ้งการขอ้ผูใ้ช้งาน ในกรณีน้ีกระผมเป็นผูท้าํการทดสอบ

โปรแกรมด้วยต้นเอง โดยการตรวจสอบจะใช้ข้อมูลท่ีเคยตั้ งค่าแล้วนํามาเปรียบเทียบและ 

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่4 

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

การจดัการภายในบทท่ี 4 น้ีจะทาํการแสดงใหเ้ห็นถึงการบวนการการใชง้านโปรแกรมและ ผลลพัธ์

ของการทาํงานของโปรแกรม โดยท่ีขอ้มูลท่ีทาํการตั้งค่าน้ีเป็นขอ้มูลท่ีสมมุติข้ึนโดยอา้งอิงจาก

หลกัการทาํงานจริง 

 

4.1 ขั้นตอนการใช้งาน 

4.1.1 วธีิการใส่ค่าของข้อมูล 

1. ใส่ช่ือของ Router ASR9K 

2. ใส่ค่า IP loopback 

3. ใส่ช่ือของ IS-IS name 

4. ใส่ตาํแหน่งของ Port ท่ีจะทาํการตั้งค่า IP address 

5. ใส่ค่า IP address 

6. ใส่ละเอียดเพื่อระบุการใชง้านใน port ท่ีทาํการตั้งค่าเช่น port ท่ี 0/0/0 เป็น port ของเรา

เตอร์ของ R1 ท่ีต่อกบั เราเตอร์ของ R2 ท่ี port 0/1/0 เป็นตน้ 

7. กรอกขอ้มูลยนืยนัหากตอ้งการทาํการตั้งค่า IP address เพิ่มเติม 

8. หากผูใ้ชง้านตอบวา่ตอ้งการทาํการตั้งค่าเพิ่มเติมโปรแกรมจะทาํการใหผู้ใ้ชง้านใส่ค่า 

port , ip address และ รายละเอียดการใชง้านอีกคร้ัง 

9. หากผูใ้ชง้านไม่ตอ้งการทาํการตั้งค่าเพิ่มเติมโปรแกรมจาํทาํการพิมพข์อ้มูลท่ีผูใ้ชง้าน

กรอกแสดงท่ีหนา้จอคอมพิวเตอร์ 

10. หลงัจากท่ีโปรแกรมแสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านทาํการกรอกขอ้มูลโปรแกรมในขั้นตอน

ต่อไปโปรแกรมจะทาํการสอบถามผูใ้ชง้านประสงคท่ี์จะทาํการบนัทึกขอ้มูลหรือไม่ 

11. หากผูใ้ชง้านตอ้งการทาํการบนัทึกขอ้มูลโปรแกรมจะทาํการใหผู้ใ้ชง้านทาํการตั้งช่ือ

ไฟลข์อ้มูลโดยท่ีไฟลน์ั้นจะตอ้งเป็นนามสกุล ' .txt ' 

12. หากผูใ้ชง้านตั้งช่ือไฟลท่ี์ตอ้งการบนัทึกเรียบร้อยแลว้โปรแกรมจะทาํการบนัทึกขอ้มูล 
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13. หากผูใ้ชง้านทาํการบนัทึกไฟลเ์รียบร้อยแลว้ไฟลท่ี์บนัทึกนั้นจะอยูใ่นไฟลเ์ด่ียวกบัท่ี

ผูใ้ชง้านทาํการติดตั้งโปรแกรมไว ้

14. หากผูใ้ชง้านไม่ตอ้งการบนัทึกขอ้มูลโปรแกรมจะส้ินสุนกระบวนการทาํงานทนัที 

 

4.2 ผลลพัธ์ของการทาํงานของโปรแกรม 

4.2.1 ในหัวข้อนีจ้ะทาํการแสดงรูปภาพของข้อมูลที่อยู่ในกระบวนการทาํงานของ

โปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.1 ตวัอยา่งภาพการกรอกขอ้มูลภายในโปรแกรม 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.2 ตวัอยา่งภาพการกรอกขอ้มูลภายในโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



53 

4.2.2 ในหัวข้อนีจ้ะแสดงผลลพัธ์ของโปรแกรมโดยจะแสดงข้อมูลทีอ่ยู่ภายในไฟล์ 

‘txt’และ ทีอ่ยู่ของไฟล์ที่ทาํการบันทกึเป็นรูปภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.3 ตวัอยา่งขอ้มูลหลงัจากทาํการใส่ขอ้มูลเสร็จส้ิน 
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4.3 การนํา Template มาทดลองใช้งาน 

4.3.1 เปิดโปรแกรม GNS3  

 

 

 

 

รูปที ่4.4 ตวัอยา่งภายโปรแกรม GNS3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.5 ตวัอยา่ง หนา้ต่างของโปรแกรม GNS3 ท่ีพร้อมทาํการทดสอบ Template 
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4.3.2 เปิดหน้าต่าง Console ทีท่าํการ Configuration Template 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.6 ตวัอยา่งหนา้ต่าง Console ท่ีใชง้าน 

 

4.3.3 Copy ขอ้มูล หลงัจากนั้นนาํขอ้มูลใส่ลงในเราเตอร์ในโปรแกรม GNS3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.7 ตวัอยา่งขอ้มูลท่ีใชใ้นการ Configuration 
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รูปที ่4.8 ตวัอยา่งหลงัจากการทาํการ Configuration เสร็จส้ิน 

 

 
 

รูปที ่4.9 ตวัอยา่งเม่ือตั้งค่าเสร็จส้ิน

 



 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 จากการดาํเนินงานในการจดัทาํโปรแกรมของระบบในการตั้งค่าขอ้มูลของเราเตอร์ ASR9K ไดมี้

การศึกษาและ เก็บรวมรวมขอ้มูลของการดาํเนินงานในปัจจุบนั พบวา่การทาํงานมีส่วนท่ีตอ้งใชเ้วลาไปกบั

การเขียนขอ้มูลการตั้งค่าต่างๆ ลงในเราเตอร์ จึงทาํการจดัทาํโปรแกรมเพื่อให้ง่ายต่อการทาํงานและ ทาํให้

การทาํงานมีความถูกตอ้งอีกทั้งยงัทาํให้การดาํเนินงานเป็นมาตรฐานเดียวกนัและ ง่ายต่อการตรวจสอบ

ขอ้มูล 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ในอนาคตหากบริษทัมีโครงการท่ีมีการตั้งค่าเราเตอร์ท่ีมีจาํนวนมากโปรแกรมช่วยในการสร้างแบบ

ในการตั้งค่าน้ีสามารถย่นระยะเวลาในการทาํงานได้อีกทั้งยงัช่วยลดความซํ้ าซ้อนของขอ้มูลและ ทาํให้

ขอ้มูลท่ีจะทาํการตั้งค่าในเราเตอร์มีความถูกตอ้งยิง่ข้ึน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 ในปัจจุบันการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนเร่ิมเป็นท่ียอมรับอย่างกวา้งขวางและ เร่ิมมี

ความสาํคญัมากข้ึนในแต่ละสายงานเน่ืองจากสาขาอาชีพการทาํเครือข่ายในยุคปัจจุบนัเร่ิมมีการใชก้ารเขียน

โปรแกรมดว้ยภาษาไพธอนเร่ิมเขา้มามีส่วนช่วยเหลือในการทาํงาน เน่ืองจากภาษาไพธอนมีความง่ายกว่า

ภาษาอ่ืนๆ 
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เอกสารอ้างองิ 

 

สารสนเทศจาก World wide web 

1. Basic Python Programming[Online] 

https://www.youtube.com/watch?v=KcAX613khH4&list=PLtM3znnbMbVWZ1ICKEi7Gr9dxdJc_pp

el 

 

2. Flow Chart [Online] http://www.glurgeek.com/education/draw-io 

 

3. Source Code[ Online ] 

3.1. https://www.programiz.com/python-programming/examples/positive-negative-zero 

3.2. http://mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%

E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8

%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2420-python-for-loop-statements.html 

 

4. Information of SFP [Online] 

4.1. https://th.esdifferent.com/difference-between-gbic-and-sfp 

4.2. https://www.optcore.net/sfp-10g-sr-vs-sfp-10g-lr-lrm-er-zr/ 

 

5. Information of BGP[ Online ] https://telecom10.blogspot.com/search?q=BGP 

 

6. Information of ISIS[ Online ] https://telecom10.blogspot.com/search?q=BGP 

  

https://www.youtube.com/watch?v=KcAX613khH4&list=PLtM3znnbMbVWZ1ICKEi7Gr9dxdJc_ppel
https://www.youtube.com/watch?v=KcAX613khH4&list=PLtM3znnbMbVWZ1ICKEi7Gr9dxdJc_ppel
http://www.glurgeek.com/education/draw-io
https://www.programiz.com/python-programming/examples/positive-negative-zero
http://mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2420-python-for-loop-statements.html
http://mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2420-python-for-loop-statements.html
http://mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2420-python-for-loop-statements.html
https://www.optcore.net/sfp-10g-sr-vs-sfp-10g-lr-lrm-er-zr/
https://telecom10.blogspot.com/search?q=BGP


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก.รายงานประจาํสัปดาห์ 
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ประวตัผิู้จดัทําโครงงาน 

 

ช่ือ – สกุล   นาย พงศกร หม่ิงแกว้ 

 

วนั เดือน ปีเกดิ   30 กนัยายน 2539 
 

ประวตัิการศึกษา   

 

ระดบัประถมศึกษา   โรงเรียนสารสาสน์พฒันา 

      

ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้   โรงเรียนสารสาสน์พฒันา 

 

ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนพระแม่มารีสาธุประดิษฐ ์

     

ระดบัอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศสถาบนัเทคโนโลย ีไทย-ญ่ีปุ่น 

 

     

 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี -  

 

ประวตัิการฝึกอบรม  - ไม่มี - 

 

 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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