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บทสรุป 

ยอ่หนา้ท่ี 1   งานท่ีปฏิบติั (ประกอบไปดว้ย รูปแบบ วธีิการด าเนินงาน ขอ้มูล และการวิเคราะห์) 

 โครงงานน้ีท าข้ึนโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นแนวทางใหก้บัผูท่ี้มีความสนใจ ตอ้งการศึกษาวธีิข้ึนแบบ
อาคาร สามมิติ โดยแบ่งเป็นขั้นตอน การใชเ้คร่ืองมือ การเซตกลอ้ง การจดัแสง การ compositing การ Pre 
Render – การ Render เพื่อส่งงานใหลู้กคา้ เพื่อใหผู้ศึ้กษาไดท้ราบรายละเอียดเก่ียวกบัการข้ึนแบบ และ
สามารถน าเทคนิคจากโครงงานไปต่อยอดมาพฒันาใหดี้ยิ่งข้ึนได ้
 
ยอ่หนา้ท่ี 2  ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานและประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

 สามารถพฒันาศกัยภาพดา้นการท างาน และเขา้ใจระบบในการท างานต่าง ๆ อยา่งถูกตอ้งและรู้จกั
การท างานดา้นใหม่ๆ มากข้ึน 
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Summary 

 

Paragraph 1  Practice (Including formats, methods, operations, data and analysis) 
 
 This project is intended to be a guide for those who are interested. Want to study how to build a 
three-dimensional building in stages. Using tools  Camera set  Lighting  Composing  Pre Render  Render 
to send to customer To provide information about the model. You can also use the techniques from the 
project to develop better. 

 
Paragraph 2  Results from operations and benefits. 
 
 Can work on the potential. And understand the system to work properly and know the new 
work more. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณ บริษทั อโนนารุ อินทีเรีย จ  ากดั ท่ีไดม้อบโอกาสให้ขา้พเจา้ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของการ
ปฏิบติังานในบริษทั และไดรั้บประสบการณ์การท างานจริง และตรวจสอบงานท่ีไดใ้หก้ารฝึกสอนงานเสร็จ
เพื่อประกอบการเรียนรู้ในอนาคต รวมทั้งได้รับโอกาสเรียนรู้ และได้ลองปฏิบติังานใหม่ซ่ึงเป็นงานท่ี
ขา้พเจา้ไม่เคยฝึกปฏิบติัมาก่อน ซ่ึงเป็นประสบการณ์ใหม่ท่ีจะสามารถช่วยพฒันาฝีมือของขา้พเจา้ใหดี้ยิง่ข้ึน 
ขอกราบขอบพระคุณบริษทัเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี  

ขอขอบคุณพี่ๆพนกังานทุกคน ท่ีค่อยให้การสนบัสนุนขา้พเจา้เป็นอยา่งดีในการท างานทุกคร้ัง
ทั้งคอยให้ค  าแนะน า ช่วยคิดไอเดียใหม่ๆ ช่วยสอนแนวคิดใหม่ๆท่ีมี ความหลากหลายมากกว่าเดิมให้กบั
ขา้พเจา้ รวมไปถึง อาจารยโ์อฬาร  ร่ืนช่ืน  ท่ีคอยให้ค  าแนะน า ช่วยคิดหาทางแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนให้อยู่
เสมอมา การไดรั้บโอกาสมาเป็นส่วนหน่ึงในการท างานคร้ังน้ี เป็นประสบการณ์ท่ีดี มีคุณค่ามาก ขา้พเจา้มี
ขอกราบขอบพระคุณบริษทัเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี  
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 
1.1.1 ช่ือสถานทีต่ั้งประกอบการ : บริษทั อโนนารุ อินทีเรีย จ  ากดั 
1.1.2 ทีต่ั้งสถานประกอบการ : 425/78 พฤกษาทาวน์ พรีเว ่บางชนั คลองสามวา กรุงเทพฯ 10510 
1.1.3 โทรศัพท์ : 097-174-7888 
1.1.4 แผนทีส่ถานประกอบการ : 

 
ภาพที1่.1.4 แผนท่ีสถานประกอบการ 

 
 
 



2 
 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
ก่อตั้งมาตั้งแต่ปี พ.ศ.2559โดยปัจจุบนั ANONARU Interior Co., Ltd (บริษทั อโนนารุ อินทีเรีย จ  ากดั) 

บริการรับออกแบบตกแต่งภายใน สามารถตอบโจทยค์วามตอ้งการของลูกคา้ รวมไปถึงการควบคุม
งบประมาณ ในการตกแต่งตั้งแต่ขั้นตน้ ถ่ายทอดผา่นงาน Presentation ภาพทศันียภาพ (Perspective) 3 มิติ 
ไปจนถึงขั้นตอน การท าแบบก่อสร้างจริงงานตกแต่งภายใน (Shop Drawing) เพื่อน าไปสู่การก่อสร้างจริง 

 
1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
ภาพที ่1.3 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
3DVisualiser  มีหนา้ท่ี ข้ึนแบบสามมิติ เสมือน 

 
 

Chairman of 
the board

Vice 
chairman

Project 
Management

3d Visualizer
Interior 
Design

Exterior 
Design
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1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 1.5.1 นางสาว  นฤมล  สีด า    ต าแหน่ง  Design Director  
 1.5.2 นางสาว  วรรณกาญจน์ ไสยะวงค ์  ต าแหน่ง Interior Design 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ระยะเวลารวมทั้งส้ิน 4  เดือน  (4 มิถุนายน - 28 กนัยายน 2561 )  

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
เพื่อสะสมประสบการณ์ในการท างานในบริษทั พฒันาฝีมือและเรียนรู้เทคนิคใหม่ๆไปจนถึงความถนดั

ในแต่ละงาน 
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1.8.1  เพื่อศึกษากระบวนการผลิตทศันียภาพ 3มิติ ส าหรับงานตกแต่งภายใน 
1.8.2  เพื่อศึกษาเทคนิค และกระบวนการผลิตผลงาน 3มิติ จากโปรแกรม 3Dmax และ Lumion 
1.8.3  เพื่อศึกษาเรียนรู้กระบวนการท างานและวฒันธรรมองคก์รจากสถานท่ีท างานจริง 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1.9.1 ไดอ้งคค์วามรู้เก่ียวกบักระบวนการผลิตทศันียภาพ 3มิติ ส าหรับงานตกแต่งภายใน 
1.9.2 ไดอ้งคค์วามรู้ดา้นเทคนิคและกระบวนการผลิตผลงาน 3มิติ จากโปรแกรม 3Dmax และ Lumion 
1.9.3 ไดอ้งคค์วามรู้ดา้นกระบวนการท างานและวฒันธรรมองคก์รจากสถานท่ีท างานจริง 
 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

Render หมายถึง  กระบวนการขั้นตอนสุดทา้ยในการน าออกภาพ 

Perspective หมายถึง  ทศันียภาพในการมองเห็น 

Compositing หมายถึง ขั้นตอนรวมฉากกบั ส่ิงของท่ีน ารวมกนั 



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้นการ

ปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ชแ้ละ
เป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัคลงัข้อมูล 
 

2.1.1  สไตล์  MODERN TROPICAL 
 

 
รูป2.2.1.1  Modern Tropical 

 Tropical  Style คือการผสมผสานระหวา่งสภาพอากาศในเขตบา้นเราและผสมความเรียบง่าย  
- โปร่งโล่ง ใหล้มผา่น 
- พื้นท่ีกวา้ง 
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รูป2.2.1.2 Modern Tropical 
   

เอกลกัษณ์ส าคญัของ การออกแบบ Modern Tropical คือการสร้างสเปซท่ีโปร่งโล่งขนาดใหญ่ดว้ย
เส้นสายการออกแบบท่ีเรียบง่าย เช่ือมต่อภายในและภายนอกใหป้ระสานกนักลมกลืน สร้างช่องทางใหล้ม
ไหลผา่นระบายความร้อน เปิดรับก าลงัส่องสวา่งแต่บดบงัความร้อนจากแสงแดด ดว้ย Fin แผงบงัแดด
ระแนงไม ้หรือการยืน่ชายหลงัคายาว กนัสาดกวา้งออกมาเพื่อกนัแดดและลมฝน 
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รูป2.2.1.3 Modern Tropical 

สีเอร์ิทโทน 

เลือกใชสี้โทนพออุ่น ไม่ถึงกบัร้อนแรงอยา่งแนวเอิร์ทโทน ใหค้วามสวา่ง แบบไม่ฉูดฉาดจนเกินไป 
เอิร์ทโทนคือ กลุ่มสีเบจ ครีม น ้าตาลอ่อน ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากสีแห่งธรรมชาติ พื้นดิน หิน ตน้ไม ้
เหมือนเป็นการโชวเ์น้ือสีของวสัดุจากธรรมชาติมาใชง้านในการตกแต่งอาคาร ไมไ้ผ ่ไมโ้อค๊ยอ้มสี เส้น
หวาย แซมดว้ยความเขียวขจีของใบไม ้ความมีชีวติชีวาของดอกไมเ้ขตร้อนพนัธ์ุต่าง ๆ เพิ่มเติมความสดช่ืน
ใหพ้ื้นท่ีภายในอาคารไดอ้ยา่งดี 
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2.1.2  สไตล์  MODERN LUXURY 
 

 
 

รูป2.1.2 Modern Luxury 
 

Luxury  Style คือความน าสมยัและความหรูหรา  อาจมีความเป็น Modern Style อยูบ่า้งแต่จะเนน้
วสัดุท่ีดูมีราคาและหรูหรามากข้ึน เช่น ทองเหลือง หรือ สเตนเลสผวิเงา และเฟอร์นิเจอร์เอง ก็เรียกไดว้า่เป็น
การออกแบบผสมผสานระหวา่ง Classic และ Modern ท่ีผสานแลว้ออกมาลงตวั  
-จุดเด่น สเตนเลสผวิเงา (Stainless Mirror) 
-เฟอร์นิเจอร์ท่ีผสมผสานระหวา่ง Classic และ Modern  
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2.1.3  สไตล์  MODERN CLASSIC 

 
รูป2.1.3.1 Modern Classic 

 Modern Classic  Style คือการผสมผสานลกัษณะเด่นของการตกแต่งของสไตลค์ลาสสิค ท่ีเนน้
ความอ่อนชอ้ย มาผสานกบัความเรียบหรู แบบโมเดิร์นท่ีผสมผสานกนัอยา่งลงตวั จุดเด่นของสไตลน้ี์คือ  
เป็นการผสมผสานระหวา่งสไตลโ์มเดิร์นกบัสไตลค์ลาสสิค เป็นงานคลาสสิคท่ีถูกลดทอนรายละเอียดของ
คิ้วและบวัใหน้อ้ยลง ใหดู้โมเดิร์นข้ึน 
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(รูป2.1.3.2 Modern Classic) 

เหมาะส าหรับบา้นท่ีตอ้งมีพื้นท่ีมากหน่อย มีการจดัสัดส่วนของบา้นใหมี้หอ้งท่ีกวา้งและเพดานท่ี
สูง เนน้ความสมดุล (Symmetrical balance) การจดัเรียงเฟอร์นิเจอร์สีท่ีนิยมน ามาใชคื้อ สีเบจ เทา น ้าตาล 
ขาว ส าหรับฝ้าเพดานมกัจะใชฝ้้าเพดานสีขาว และมีการเล่นระดบัของฝ้าเพดานเพื่อเพิ่มมิติของห้อง โดยมี
จุดเด่นท่ีค้ิว บวัท่ีไม่มากเกินไป ความรู้สึกเรียบง่ายแต่สง่างาม มีความอบอุ่นและหรูหรา 

ของตกแต่งไม่ควรน าลกัษณะท่ีมี accessories มากเกินไป ส่ิงของท่ีน ามาตกแต่งท่ีนิยมคือ รูปภาพขนาดใหญ่
บนผนงัและโคมไฟบางชนิด 

- จุดเด่นของ คิ้วบวั 
- ร่วมสมยัไร้กาลเวลา 
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2.1.4  สไตล์  LOFT 
 

 
 

รูป2.1.4 Modern Tropical 
 Loft Style คือ เป็นสไตลท่ี์มาแรงในช่วงหลายปีท่ีผา่นมาส่วนมากน่าจะผา่นตากนักบัร้านกาแฟเป็น
ส่วนใหญ่ ท าใหมี้ความรู้สึก ดิบ เท่ห์ แมนๆ แบบผูช้ายมากกวา่ วสัดุท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของการตกแต่งภายใน
น้ี เช่น อิฐมอญโชวแ์นว ทั้งสีอิฐมอญ  โครงสร้างเหล็ก เสาเหล็ก คาน เหล็ก ก็เป็นวสัดุท่ีเห็นไดบ้่อยในงานน้ี 
- โครงสร้างเหล็กภายใน 
- โคมไฟท่ีมีความเด่นเฉพาะตวั 
- อุปกรณ์ตกแต่ง ท่ีลอยตวั 
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2.1.5  สไตล์  Scandinavian 
 

 
 

รูป2.1.5.1 Modern Tropical 
Scandinavian  Style  หรือบางคร้ังเรียกวา่ สไตล ์นอร์ดิก (Nordic Style) เป็นค าท่ีใชเ้รียกการแต่ง

บา้นของคนในแถบยโุรปเหนือ  ท่ีประกอบดว้ยเดนมาร์ก นอร์เวย ์ สวเีดน  และฟินแลนด ์ เป็นสไตลท่ี์มี
ความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั  ซ่ึงรูปแบบของ Scandinavian  น้ีไดรั้บอิทธิพล  และแรงบนัดาลใจมาจาก
ธรรมชาติ  หรือท่ีเรียกกนัวา่ Organic Form   
- ความเรียบง่ายของ เฟอร์นิเจอร์ส 
- วสัดุไมสี้อ่อน 
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รูป2.1.5.2 Modern Tropical 
จึงท าใหเ้ส้นสายออกมาดูนุ่มนวลกวา่งาน  Modern  และยงัเป็นจุดเรียกทางดา้นการ

ออกแบบ  Flexible Design  หรืออาจจะกล่าวไดว้า่ใหค้วามส าคญัการยดืหยุน่มาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบจึงเกิดรูปแบบท่ีอิสระ  และมกัจะถูกน ามาผสมผสานการตกแต่งท่ีมีลวดลายแนว  Retro  ซ่ึงเหมาะ
กบัผูท่ี้มีความทนัสมยัอยูใ่นตวัแต่ยงัชอบความยอ้นยคุท่ีสามารถร่วมสมยัได ้ จึงเป็นอีกสไตลห์น่ึงท่ีมี
เอกลกัษณ์เฉพาะตวัท่ีมีความน่าสนใจ 
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2.1.6 โน้ตบุ๊ค (notebook or laptop)  
โนต้บุค๊ คือ คอมพิวเตอร์ท่ีมีขนาดเล็กกวา่คอมพิวเตอร์ปรกติ ถูกออกแบบไวเ้พื่อการท างานและ

พกพาไปใชง้านท่ีต่างๆมีขนาดเล็กและน ้าหนกัเบา และเสปกเคร่ืองตอ้งเหมาะส าหรับการท างานออกแบบ 
 

 
รูป2.1.6 Notebook WorkStation ยี้หอ้ Dell 
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2.1.7 สัดส่วนมนุษย์ (Human Dimension) 
 คือสัดส่วนของมนุษยร์ะยะความ ยาว สูง กวา้ง เพื่อน ามาใชใ้นมาเป็นองคค์วามรู้ 
ตัวอย่างระดับความสูงของเฟอร์นิเจอร์ต่าง ๆในห้องนอน 

 
รูป2.1.7.1 ตวัอยา่งระดบัความสูงของเฟอร์นิเจอร์ 

เตียงนอน เป็นส่ิงส าคญัท่ีจะมีผลต่อการจดัภายในห้องนอน ทั้งต าแหน่งท่ีตั้ง และขนาดของเตียงนอน 
ซ่ึงจะเป็นตวัก าหนดขนาดของหอ้ง ต าแหน่งของเฟอร์นิเจอร์และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เช่น ทางเดิน ประตู 
หนา้ต่าง โดยปกติต าแหน่งทิศทางของเตียงจะหนัหวัไปทางทิศใตห้รือทิศตะวนัออก แต่การวางเตียงตามยาว
ในแนวเหนือ-ใต ้มีขอ้ดี คือ แสงแดดจะไม่ส่องแยงตาในเวลาเชา้หรือบ่ายและทิศทางลมจะพดัผา่นดา้นขา้ง
ล าตวั 

ตู้หรือโต๊ะหัวเตียง เป็นเฟอร์นิเจอร์ท่ีใชส้ าหรับวางส่ิงของเคร่ืองใชต่้าง ๆ ท่ีสามารถหยบิใชไ้ดง่้าย
ในเวลานอน ก่อนนอนและต่ืนนอน เขนาดของโตะ๊หวัเตียงโดยมากจะไม่กวา้งและยาจนเกินไปขนาดความ
ลึกของโตะ๊อยูป่ระมาณ 0.35-0.60 ม. ส่วนความกวา้งประมาณ 0.30-0.80 ม. ระดบัความสูงโดยปกติสูงระดบั
เดียวกบัระดบัท่ีนอนหรือขอบหวัเตียง นอกจากน้ีความกวา้งของโตะ๊หวัเตียงอาจก าหนดใหเ้ท่ากบัระยะ
ทางเดินขา้งเตียงก็ได ้
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รูป2.1.7.2 ตวัอยา่งระดบัความสูงของตูเ้ส้ือผา้ 

ตู้เส้ือผ้า การออกแบบตูเ้ส้ือผา้ท าไดท้ั้งแบบเคล่ือนยา้ยไดห้รือแบบอยูใ่นท่ี ขนาดของตูเ้ส้ือผา้
โดยทัว่ไปจะมีความลึก 0.60 ม. เพื่อใหแ้ขวนเส้ือผา้ไดพ้อดี ระดบัรางแขวนเส้ือผา้ประมาณ 1.75-1.90 ม. 
จากระดบัพื้นห้อง ส่วนจะมีช่วงยาวแค่ไหนข้ึนอยูก่บัเส้ือผา้ท่ีแขวน นอกจากน้ีมีราวแขวนผา้ชั้นล่างสูง
ประมาณ 0.95 ม. และล้ินชกัต่าง ๆ ส่วนบนระหวา่งบนตูก้บัเพดานอาจเป็นท่ีเก็บประเป๋า ต าแหน่งท่ีตั้งและ
การออกแบบควรจะสามารถป้องกนัฝุ่ นละอองจากภายนอก ความอบัช้ืน และรักษาความสะอาดภายในไดดี้ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.2.1  โปรแกรม 3dmax 2016  
 

 
 

 รูป2.2.1 โปรแกรม 3d max 
โปรแกรม 3Ds MAX เป็น Software ท่ีถูกออกแบบข้ึนเพื่อใชง้านสร้างภาพดว้ยองคป์ระกอบ 3 มิติ ใน

แบบท่ีเรียกว่า Photo Realistic ซ่ึงจะไดว้ตัถุท่ีมีความคลา้ยคลึงหรือมีความเหมือนจริง โดยผูใ้ช้โปรแกรม
สามารถสร้างโครงวตัถุข้ึนมา แลว้ก าหนดลกัษณะพื้นผวิต่าง ๆ ใหก้บัองคป์ระกอบวตัถุท่ีสร้างข้ึนมา 
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2.2.2 โปรแกรม Lumion 8 pro 

 
รูป2.2.2 โปรแกรม Lumion 8  

 
โปรแกรม Lumion เป็นโปรแกรมสร้างทศันียภาพเสมือนจริงท่ีไดรั้บความนิยม เน่ืองจากใชง้านได้

ง่าย รวดเร็วและประหยดัเวลาในการท างาน สามารถ Render ภาพไดอ้ยา่งรวดเร็วซ่ึงจะท าใหผู้อ้อกแบบลด
เวลาในการท างานและสามารถสร้างสรรคผ์ลงานท่ีสวยงามไดใ้นระยะเวลาอนัสั้น  
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2.2.3 โปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 
 

รูป2.2.3 โปรแกรม Adobe Photoshop 
เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธ์ิ

ภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย อีกทั้งยงัสามารถretouching ตกแต่งภาพ
และสร้างภาพ ซ่ึงก าลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากในขณะน้ี เราสามารถน าโปรแกรมPhotoshop ในการแต่งภาพ การ
ใส่ Effect ต่าง ๆใหก้บัภาพและตวัหนงัสือ การท าภาพขาวด าและการท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพ
ต่าง ๆ มารวมกนั การRetouch ตกแต่งภาพ เป็นตน้ 
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2.2.4 โปรแกรม Auto Cad 
 

 
รูป2.2.4 โปรแกรม Auto Cad 

AutoCAD เป็นซอฟตแ์วร์ช่วยออกแบบดว้ยคอมพิวเตอร์ ( Computer Aided Drafting/Design , CAD ) 
ท่ีสามารถรองรับการท างานทั้งใน 2 มิติ และ 3 มิติ บริษทัผูพ้ฒันาคือ Autodesk แมใ้นตลาดซอฟตแ์วร์จะมี
โปรแกรมประเภท CAD หลายโปรแกรม แต่ในงานออกแบบดา้นวศิวกรรม สถาปัตยกรรม และ
อุตสาหกรรมต่างๆ ของหน่วยงาน องคก์รทั้งของรัฐบาลและเอกชนทัว่โลก  
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางที ่3.1  (ในบทท่ี 3) 
  

หัวข้อ  มิถุนายน  กรกฎาคม  สิงหาคม  กนัยายน 

ดูหนา้ Site งาน ของบริษทั อโนนารุ อนิทเีรีย จ ากดั                                 

ออกแบบภายใน                              

ดูหนา้งานอาคาร เพื่อท าการ Renovate                                 

ออกแบบภายนอก/ใน                                 

แกไ้ข ้Layout แบบแปลง                                  

ท า material board interior design                                 

ฝึกฝนการออกแบบ                                 

                                 

                                 

ตาราง3.1 แผนการฝึกงาน 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการสหกจิศึกษา 
 

3.2.1 การออกแบบตกแต่งภายใน 
 ในการออกแบบตกแต่งภายในนั้นตอ้งมีการดูหน้างานและพื้นท่ี ท่ีลูกคา้มี
แบบจ ากดั ตอ้งค านวณและคิดโทนในการแต่งหอ้งดว้ย 
 
3.2.1.1 โปรแกรมทีใ่ช้ในการท า Interior Design  
 โปรแกรมที่ใช้ประกอบการคือ 3dsmax และ Lumion8, Photoshop,AutoCad  (ดู
ขอ้มูล 2.2.1 และ2.2.2 ,2.2.3,2.2.4 ประกอบ ) โดยมขีั้นตอนดังนี้ 

1. ตอ้งรู้สไตลบ์า้นท่ีจะท าการออกแบบ 
2. รู้พื้นท่ีในการออกแบบ 
3. ดู Ref ไวอ้า้งอิงแบบหอ้ง 
4. หา เฟอร์นิเจอร์ท่ีเขา้กบัหอ้ง 
5. หา สีโทนท่ีเขา้กบัหอ้ง 
6. ท า 3d โดยใชโ้ปรแกรม 3dsmax  
7. ตัง่ค่า Render เพื่อท าการ Render 
8. ตกแต่งรูปท่ีออกแบบโดยโปรแกรม Photoshop 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
ขั้นตอนการเรนเดอร์อาคารภายนอก 

3.3.1 ท าการไปดูหนา้งานเพื่อคุยกบัลูกคา้และเซ็นสัญญาในการออกแบบและRenovate 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูป3.3.1.1 รูป Renovate 
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รูป3.3.1.2 รูป Renovate 
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รูป3.3.1.3 รูป Renovate 
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3.3.2 ศึกษา Referenceโดยอา้งอิงจากเวบ็ Pinterest  
 

 
 

รูป3.3.2 ดูแบบตวัอยา่ง 
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3.3.3 ท าการเร่ิมข้ึนแบบโดยใชโ้ปรแกรม 3dmax โดย Import แบบแปลงบา้น ไปท่ี Import > Import 
 

 
 

รูป3.3.3.1 3dmax 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป3.3.3.2 แบบแปลงบา้น 
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3.3.4 เร่ิมท าการข้ึน3d โดยข้ึนจาก Box 
 

 
 

รูป3.3.4 ท าการข้ึน 3d 
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3.3.5 ท าการExport File Obj แลว้น ามา Import กบัโปรแกรม Lumion 8  
 

 
 

รูป3.3.5 รูปท่ีท าการ import โดยใชโ้ปรแกรม Lumion 8 
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3.3.6 ท าการจดัแสง ก าหนดมุมกลอ้งและตั้งค่ากลอ้ง เพื่อปรับโทนภาพ  
 

 
 

รูป3.3.6 ตวัอยา่งในการเซตฉาก 
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3.3.7 ท าการ Render เพื่อมาน าเสนอใหลู้กคา้  
 

 
 

รูป3.3.7 รูป ตวัอยา่งรูปภาพ 
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ขั้นตอนกระบวนการตกแต่งภายใน 
3.4.1ท าการเร่ิมข้ึนแบบโดยใชโ้ปรแกรม 3dmax โดย Import แบบแปลงบา้น ไปท่ี Import > Import 
 

 
 

รูป3.4.1 หนา้โปรแกรม 3Dmax 
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3.4.2 ท าการข้ึนโมเดลจากแบบแปลงและท าการตกแต่งภายใน 
 โดยท าการข้ึนโมเดลจาก Box บนแบบแปลงตามรูป 
 

 
 

รูป3.4.2 รูปการข้ึนโมเดล 
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3.4.3 ท าการตั้งค่าแสงไฟ และการน าโมเดลเพื่อน ามาตกแต่งภายใน 

ตั้งค่าการจดัแสงสวา่งดวงโคมภายในและภายนอกใหเ้สมือนจริง รวมทั้งตั้งค่าแสงสวา่งของดวง
อาทิตยต์ามเวลาท่ีตอ้งการน าเสนอภาพ เช่น ร้านอาหารท่ีเปิดเวลากลางคืนเป็นหลกั บริษทัจะน าเสนอใน
รูปแบบภาพใหมี้ความเหมือนจริงตามเวลาท่ีเปิดร้านในเวลากลางคืน เป็นตน้  
 ท าการดาวน์โหลดโมเดลเพื่อน ามาเป็นองคป์ระกอบในการจดัภาพประกอบ เพื่อใหเ้หมาะสมกบั
บรรยากาศของภาพท่ีตอ้งการน าเสนอลูกคา้ 
 

 
 

รูป3.4.3 รูปตวัอยา่ง 
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3.4.4 ท าการ Render Setting   

โดยการตั้งค่านั้น ยิง่ปรับเยอะก็จะยิง่กินทรัพยากรและใชเ้วลาในการ Render มากข้ึนอีกดว้ย  
โดยเราจะปรับ GI Quality เป็น 50% ข้ึนไป และ Shading Quality เป็น 40 % ข้ึนไป และ AA Quality เป็น 
50% ข้ึนไป   
 

 
 

รูป3.4.4รูป ตวัอยา่งการตั้งค่า 
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3.4.5  ท าการ Render เพื่อดูน ามาเสนอใหลู้กคา้ 
 

 
 

รูป3.4.5 รูป ตวัอยา่ง 



  
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 ในการท างานออกแบบตกแต่งภายใน ตอ้งปรึกษากบัพี่เล้ียงวา่จะเลือก Style บา้นแบบไหนและ
โทนสีวสัดุในการตกแต่ง ภายในภายนอก เม่ือตกลงกนัไดก้็สามารถท าการออกแบบได ้

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล(ถ้าม)ี 
 จากการวเิคราะห์ขอ้มูลของโครงงานน้ี เป็นไปตามก าหนดการท่ีไดว้างแผนเอาไว ้แมจ้ะมี อุปสรรค 
ท าใหต้อ้งเล่ือนก าหนดการบา้ง แต่ก็ท  าใหส้ามารถท างานไดอ้ยา่งเสร็จสมบูรณ์ ในทีแรกขา้พเจา้ไม่มี
ประสบการณ์ในการรู้ขั้นตอนกระบวนการ Processing Perspective แต่ทางพี่เล้ียงก็ไดช่้วยสอนความรู้ และ
น าเทคนิคในการออกแบบมาสอนให ้จึงท าใหก้ารท างานผา่นไปไดด้ว้ยดี และสามารถท างานไดอ้ยา่ง มี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
 

4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน (ถ้าม)ี 

 จากการปฏบิตัโิครงงานเป็นเวลาสีเ่ดอืน เมือ่น ามาวเิคราะห ์แลว้ ขา้พเจา้กเ็หน็ว่าการท างานใน
การออกแบบตกแต่งภายในและภายนอกนัน้ แมจ้ะเหมอืนงานง่ายๆ แต่จรงิๆแลว้ตอ้งผ่านการตรวจเชค็
หลายขัน้ตอน แต่จากการฝึกฝนการออกแบบนัน้ ท าใหข้า้พเจา้เริม่มคีวามช านาญมากขึน้ ทัง้ดา้นการ
ออกแบบ การปั้นโมเดล แลว้กม็คีวามรวดเรว็ในการออกแบบอกีดว้ย แต่ปัญหาทีล่ าบากทีสุ่ดกค็อื การ
เรนเดอร ์ซึง่ใชเ้วลานานมาก บางภาพกใ็ชเ้วลาไป ทัง้วนัในการเรนเดอร ์ซึง่ผลลพัธน์ัน้ในตอนทา้ยนัน้ 
เหมอืนกบัจดุประสงคท์ีข่า้พเจา้ไดต้ัง้ความคาดหวงัไว ้ว่าจะไดง้านสามารถพฒันาศกัยภาพ ไดเ้รยีนรู้
กระบวนการท างานทีถู่กตอ้ง และไดเ้ริม่ท างานใหม่ๆ  ซึง่ตรงกบัจดุประสงคแ์ละจดุมุ่งหมายทุกประการ 
 
  



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 การด าเนินงานทั้งหมดโดยรวมแลว้ถือวา่เป็นไปดว้ยดี ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีดี และเป็นแรงผลกัดนัใน
การออกแบบท่ีดียิง่ข้ึน เร่ือย ๆต่อไป 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ปัญหาท่ีเกิดส่วนใหญ่คือไม่รู้ขั้นตอนหลกัการท างานท าใหง้านล่าชา้ และไม่รู้ภาพรวมตอ้งออกแบบ
ไหน จึงตอ้งถามจากพี่เล้ียง และคน้หาจากเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง เพื่อหา reference ในการอา้งอิงแบบของตน 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 หลกัการในการออกแบบนั้น คือความสร้างสรรค ์การดูตน้แบบจาก reference และความสารมารถ
ในแต่ละบุคคลท่ีจะส่ือภาพออกมา ใหลู้กคา้เห็นแลว้เขา้ใจตรงกนั ในส่วนของขา้พเจา้นั้น มีทกัษะในการข้ึน
แบบ สามมิติมาก่อน แต่ส่ิงท่ีตอ้งแกไ้ขคื้อความละเอียดของงานในการออกแบบ ท่ีท าใหลู้กคา้ชอบในแบบ
นั้น ๆ จึงตอ้งมีการส่งใหพ้ี่เล้ียงตรวจสอบอีกรอบเพื่อปรับปรุงใหผ้ลงานนั้นดียิง่ข้ึน 
 

 



  
 

เอกสารอ้างองิ 

 
1. เวบ็ไซตต์วัอยา่งตน้แบบในการออกแบบ : https://www.pinterest.com/  [4 มิถุนายน 2018] 
2. เวบ็ไซต ์ Prop แบบสามมิติ  : https://3dsky.org/ [4 มิถุนายน 2018]

https://www.pinterest.com/
https://3dsky.org/


  
 

ภาคผนวก ก.  
ภาคผนวกเกีย่วกบังานอ่ืน ๆ นอกเหนือจากหน้าทีท่ีไ่ด้รับหมอบหมายตามหน้าที่ 
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ก.1 ดูหน้า Site งาน ของบริษัท 

 
 

ภาพที ่ก.1 ภาพถ่ายตัวอย่างหน้างานของบริษทั 
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ก.1 ดูหน้า Site งาน ของบริษัท

 
 

ภาพ ก.1 ภาพถ่ายตัวอย่างหน้างานของบริษทั 
 



  
 

ก.2 ดูหน้างานอาคาร เพ่ือท าการ Renovate 

 
 

ภาพ ก.2 ดูหน้างาน อาคาร เพ่ือท าการ Renovate 
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ก.2 ดูหน้างานอาคาร เพ่ือท าการ Renovate 

 
 

ภาพ ก.2 ดูหน้างาน อาคาร เพ่ือท าการ Renovate 
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ก.3 แก้ไข้ Layout แบบแปลง  

 
 

ก.3 แก้ไข้ และจัด Layout แบบแปลง  
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ก.4 ท าแบบ material board interior design 

 
 
 

ก.4 ท าแบบ material board interior design 
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ก.4 ท าแบบ material board interior design 

 
 

ก.4 ท าแบบ material board interior design 
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ก.5 ท าการออกแบบ Interior Design 

 
 

ก.5 ท าการออกแบบ Interior Design 
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ก.5 ท าการออกแบบ Interior Design 

 
 

ก.5 ท าการออกแบบ Interior Design



  
 

ภาคผนวก ข.  
ภาคผนวกเกีย่วกบังานหลกั ทีไ่ด้รับมอบหมายตามหน้าที่ 
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ข.1 ออกแบบภายใน  

 
 

ภาพ ข.1 ภาพเสร็จส้ินขั้นตอนการออกแบบ 
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ข.1 ออกแบบภายใน  

 
 

ภาพ ข.1 ภาพเสร็จส้ินขั้นตอนการออกแบบ 
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ข.2  ออกแบบภายนอก/ใน (อ้างองิจากภาพ ก.2) 

 
 

ภาพ ข.2 ภาพเสร็จส้ินขั้นตอนการออกแบบ Renovate (อ้างองิจากภาพ ก.2) 
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ข.2  ออกแบบภายนอก/ใน (อ้างองิจากภาพ ก.2) 

 
 

ภาพ ข.2 ภาพเสร็จส้ินขั้นตอนการออกแบบ Renovate (อ้างองิจากภาพ ก.2) 
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ประวตัผิู้จดัท าโครงงาน 

 
 

ช่ือ – สกุล  นาย ภูวเดช ชาญวานิชบริการ   
 

วนั เดือน ปีเกดิ   22  เมษายน พ.ศ. 2540 
 

ประวตัิการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา โรงเรียนสายอกัษร  พ.ศ. 2552 

      
ระดบัมธัยมศึกษา  นวมินทราชินูทิศ เบญจมราชาลยั พ.ศ. 2558 

     
ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2561 

สถาบนัเทคโนโลยไีทย - ญ่ีปุ่น 

     
 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี -  
 

ประวตัิการฝึกอบรม   - ไม่มี - 
     
       

     
 
ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
 
 
 


	รายงานสหกิจ ล่าสุด

