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Because there are some groups love to read books. 

ผู้เขียน   นางสาว พิมพกานต ์มูลตรีบุตร 
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บทสรุป 

โครงงานน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อโปรโมทส่ือ Digital Magazine ให้มีการเขา้ถึงผูค้นได้มาก

ยิง่ข้ึน เพราะทุกวนัน้ีส่ือออนไลน์เขา้มามีอิทธิพลในสังคมมาก เราจึงตอ้งกา้วตามให้ทนัเทคโนโลยี

สมยัน้ีให้ทนั แต่ก็ยงัไม่ทิ้งส่ือส่ิงพิมพ ์นัน่คือนิตยสาร เท่ียวรอบโลก เพราะก็จะมีบางกลุ่มน่ีรักใน

การอ่านหนงัสืออยู ่ซ่ึงนิตยสารเท่ียวรอบโลกกา้วเขา้สู่ปีท่ี 37 แลว้ จึงทาํใหมี้สมาชิกมากมาย มีคนท่ี

ช่ืนชอบหนังสือของเราอยู่มาก แล้วเราต้องพฒันาทั้ งหนังสือและส่ือออนไลน์ออกมาให้ดี มี

ประสิทธิภาพ ทาํส่ือออนไลน์ใหน่้าสนใจ เพราะส่ิงน้ีทาํใหเ้ขา้ถึงผูค้นไดม้ากท่ีสุด  
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Summary 

This purpose of this project is to promote digital magazine To make people more accessible 

because nowadays Online media is very involved in society. We need to keep pace with the 

technology today. But it does not leave print media. That is a Travel Around The world Magazine. 

Because there are some groups love to read books. Our magazine has entered the 3 7 th year. So 

many members. There are many people who love our books. We need to develop both books and 

online media and effective. Make the online media interesting. Because online media reaches people 

the most. 
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ทุกท่าน ท่ีคอยให้คาํแนะนําในส่ิงท่ีเหมาะท่ีควร ช่วยสอนแนวคิดใหม่ ๆ ให้กับข้าพเจ้าตลอด

ระยะเวลา 4 เดือนท่ีผ่านมา รวมทั้งขอบคุณดร.คณากาญจน์ รักไพฑูรย ์อาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีคอยให้

คาํแนะนาํในการทาํงาน คอยดูแล และคอยตามงานตลอด การไดรั้บโอกาสท่ีไดม้าเป็นส่วนหน่ึงของ

บริษทั อทิตตา ครีเอชัน่ ทาํใหไ้ดป้ระสบการณ์ท่ีดีมาก ขา้พเจา้ขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสน้ี 
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บทที ่1 

 บทนํา  

1.1 ช่ือสถานทีแ่ละสถานทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

1.1.1 ช่ือสถานทีป่ระกอบการ       :               บริษทั อทิตตา พบัลิเคชัน่ จาํกดั 

                    (Atitta Publication Co.,Ltd ) 

1.1.2 สถานทีต่ั้งประกอบการ       :               67/79  หมู่ 7 ถนนพหลโยธิน 69 แขวง อนุสาวรีย ์                                

       เขต บางเขน กรุงเทพฯ 10220 

1.1.3 โทรศัพท์                             :                02-972-4266 

1.1.4 แผนทีส่ถานประกอบการ   :                 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.1 แผนทีต่ั้งบริษัท อทิตตา พบัลเิคช่ัน จํากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

 บริษทั อทิตตา พบัลิเคชัน่ จาํกดั เป็นศูนยร์วมขอ้มูลท่องเท่ียวต่างประเทศของเมืองไทย 

ผูผ้ลิตนิตยสารเท่ียวรอบโลก นิตยสาร BAREFOOT และหนงัสือท่องเท่ียวต่างประเทศทัว่ทุกมุม 

โลกในนามสํานักพิมพ์อทิตตา ได้แก่ คู่มือนักเดินทาง คู่มือนักเดินทาง (ฉบบัพกพา) คู่มือนัก 

เดินทางฉบบัพิเศษ คู่มือนักเดินทางชุดดินแดนในฝัน สารคดีท่องเท่ียว และหนังสือแปล ฯลฯ 

นิตยสารเท่ียวรอบโลก  นิตยสารรายเดือนท่ีผลิตต่อเน่ืองรายเดือนยาวนานถึง 34 ปีกวา่ 400 ฉบบั มี

คาํจาํกดัความว่า “อ่านเท่ียวรอบโลก เหมือนไดเ้ท่ียวรอบโลก” นาํเสนอเน้ือหาสาระ เก่ียวกบัการ

ท่องเท่ียวต่างประเทศเป็นหลกั    ทั้งขอ้มูลเก่ียวกบัประเพณี วฒันธรรมจากทัว่ทุกมุม โลก และความ

สวยงามทางธรรมชาติ สถานท่ีสุดฮิต เจาะลึกขอ้มูลท่องเท่ียวแต่ละทอ้งถ่ิน เทียบ เป็นอตัราส่วน

เน้ือหาต่างประเทศและในประเทศเป็น 90:10 ซ่ึงกลุ่มเป้ าหมายจะเป็นวยัทาํงาน จนถึงวยัเกษียณท่ีมี

ใจรักในการท่องเท่ียว 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

รูปที ่1.2 ผงัการจัดการองค์กรของบริษัท 
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1.4 ตําแหน่งและหน้าทีท่ี่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

1.4.1 ตําแหน่ง                   :                       Graphic Designer 

1.4.2 หน้าที ่                      :                     - จดัคอลมัน์นิตยสาร  

                    - ตดัต่อวิดีโอต่าง ๆ  

                                                                              - เขียนคอลมัน์นิตยสาร  

                                                                              - รีววิร้านอาหารในเวบ็ไซต ์

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตําแหน่งงานทีป่รึกษา 

1.5.1 พนักงานที่ปรึกษา    :                      นายอานนท ์จนัทะนนัท ์

1.5.2 ตําแหน่ง                   :                      Art Director 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 

 ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน 2561 จนถึงวนัท่ี 29 กนัยายน 2561 รวมเป็นระยะเวลา 4 เดือน 

 

1.7 ทีม่าและความสําคัญของปัญหา 

 เน่ืองจากการลง Content ต่าง ๆ ท่ีผา่นมา มีจาํนวนคนเขา้ถึงนอ้ย จึงจดัทาํโครงงานน้ีข้ึนมา

เพื่อทาํใหว้ดีิโอมีความน่าสนใจมากข้ึนเพื่อทาํไปลงใน YouTube ซ่ึงผูช้มสามารถเขา้ถึงไดง่้าย 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงการทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 1.ไดเ้รียนรู้ฝึกการใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ สาํหรับงานส่ือประชาสัมพนัธ์ในแขนงต่างๆ 

 2.ไดเ้รียนรู้ขั้นตอนการทาํงานอยา่งเป็นระบบในองคก์ร 

 3.ไดฝึ้กทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 4.ไดเ้รียนรู้และพฒันาทกัษะการตดัต่อวิดีโอและการวาดรูป 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงการที่ได้รับมอบหมาย 

 1.ไดเ้รียนรู้ทกัษะการตดัต่อวิดีโอท่ีเพิ่มข้ึน เพื่อนาํไปใชใ้นงานผลิตส่ือ 

 2.การเรียบเรียงคาํท่ีใชใ้นการเขียนคอลมัน์ 

 3.ไดเ้รียนรู้เทคนิคการถ่ายรูปและถ่ายวดีิโอ 

 4.ไดเ้รียนรู้เทคนิคการดราฟรูปและการใชสี้เพื่อนาํไปลงหนงัสือ 

 5.ไดท้กัษะการใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ ไดม้ากยิง่ข้ึน 

 6.ไดป้ระสบการณ์การทาํงานต่าง ๆ ท่ีไม่เคยทาํ 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

2.1 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

 2.1.1  กล้อง DSLR 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.1 รูป กล้อง DSLR 

ยอ่มาจาก Digital single-lens reflex พฒันามากจากกลอ้งถ่ายภาพฟิล์มแบบ SLR เดิม โดยยงัใช้

กระจกเพื่อสะทอ้นแสงจากเลนส์ไปยงัปริซึมบนกระโหลกกล้องแล้วสะทอ้นต่อไปยงัช่องมองภาพ                 

ทาํให้ผูใ้ช้งานเห็นมุมมองของผลลพัธ์ไดผ้่านการแนบสายตาลงบนช่องมองภาพ และเม่ือกดชตัเตอร์ 

กระจกสะทอ้นภาพจะถูกพบัข้ึนไปปิดช่องมองภาพเพื่อเปิดทางให้แสงวิ่งเขา้ไปยงัเซนเซอร์รับภาพ 

(หรือฉายลงแผ่นฟิล์ม ในกรณีกล้อง SLR) กลไกท่ีว่าน้ี เป็นเหตุผลท่ีทาํให้เกิดส่ิงท่ีเรียกว่า”เสียง                  

ชตัเตอร์”ขณะกดชตัเตอร์ กบัรูปทรงอนัเป็นเอกลกัษณ์ของกลอ้งระบบน้ี 
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 2.1.2  เลนส์กล้อง 

รูปที ่2.2 รูป เลนส์กล้อง 

เลนส์ถ่ายภาพ เป็นส่วนประกอบหน่ึงของกลอ้งถ่ายภาพ ใช้สําหรับเป็นกลไกหน่ึง ในการให้

แสงสะท้อนกับวตัถุส่งผ่านเข้ามาสู่ในกล้อง เลนส์ถ่ายภาพมีหลายแบบทั้ งแบบท่ี ติดตั้ งกับกล้อง                 

และแบบท่ีสามารถแยกช้ินส่วนออกมาได้ และสามารถปรับเปล่ียน รูรับแสง ความยาวโฟกสั และ

คุณสมบติัอ่ืน ๆ 

ประเภทของเลนส์ แบ่งได้ 6 ชนิด 

1. เลนส์มาตรฐาน (Normal Lens) คือเลนส์ท่ีมีความยาวโฟกัสในระยะปกติ ให้ภาพถ่ายท่ีมี

ระยะพอดีกบัการมองดว้ยตาเปล่า โดยเลนส์มาตรฐานจะมาพร้อมกบัระยะโฟกสั 50 มม. จึงเป็นเลนส์              

ท่ีเหมาะสาํหรับใชถ่้ายภาพทัว่ไป หรือจะเรียกอีกอยา่งวา่เลนส์ฟิกซ์ 50 ก็ไดเ้ช่นกนั  

          2. เลนส์เทเลโฟโต (Telephoto Lens) หรือเรียกสั้น ๆ วา่เลนส์เทเล เป็นเลนส์มุมแคบท่ีเหมาะกบั

ใชใ้นการเก็บภาพระยะไกล เพราะสามารถซูมเขา้หาวตัถุได ้โดยเลนส์ประเภทน้ีมีให้เลือกหลายระยะ 

เช่น 55-300 มม., 70-300 มม., 80-200 มม., และ 200-400 มม. เป็นตน้ ไม่เพียงเท่าน้ี ยงัใช้สําหรับการ

ถ่ายภาพพอร์เทรตดว้ย  

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%96%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
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          3. เลนส์ไวด์ (Wide Angle Lens) คือเลนส์มุมกวา้งท่ีนิยมใชใ้นการถ่ายภาพววิทิวทศัน์ เพราะเก็บ

รายละเอียดภาพไดค้รบถว้น โดยมีระยะโฟกสัให้เลือกหลายช่วงเช่นเดียวกนั ไม่ว่าจะเป็น 10-24 มม. 

11-16 มม. และ 18-35 มม. ไม่เพียงเท่าน้ี เลนส์ไวด์ยงัเป็นเลนส์ท่ีเหมาะกบัการใช้ถ่ายภาพคอนเสิร์ต

หรืองาน event ต่าง ๆ ดว้ย เน่ืองจากเก็บภาพไดค้รอบคลุม แต่ก็มีขอ้เสียอยูท่ี่ความเพี้ยนของภาพ ซ่ึงเกิด

จากขอบภาพท่ีโคง้กวา่เลนส์อ่ืน  

4. เลนส์ฟิชอาย (Fisheye Lens) ลกัษณะท่ีสังเกตไดช้ัดของเลนส์ประเภทน้ีคือ หน้าเลนส์จะ

กลมและนูนคลา้ยตาปลา สามารถเก็บภาพในมุมกวา้งสุดถึง 180 องศาเลยทีเดียว ซ่ึงให้ภาพท่ีดูแปลกตา 

พร้อมกบัมีระยะโฟกสัใหเ้ลือกทั้งแบบเด่ียวและซูม เช่น 4.5 มม., 8 มม., และ 10-17 มม. 

5. เลนส์มาโคร (Macro Lens) เป็นเลนส์ท่ีเหมาะสําหรับการถ่ายภาพวตัถุหรือแมลงท่ีมีขนาด

เล็ก รวมถึงดอกไมด้้วย ซ่ึงทาํให้เห็นรายละเอียดของส่ิงนั้นได้อย่างชดัเจน โดยมีระยะให้เลือก เช่น         

65 มม., 90 มม., และ 105 มม. เป็นตน้  

6. เลนส์ฟิกซ์ (Fixed Lens) คือเลนส์ท่ีมีระยะโฟกสัแค่ช่วงเดียว ไม่สามารถซูมเขา้-ออกได ้แต่มี

จุดเด่นอยู่ท่ีรูรับแสง ซ่ึงมีขนาดกวา้งกว่าเลนส์แบบอ่ืนท่ีส่วนใหญ่จะอยู่ท่ี f/2.8 หรือ f/3.5 ข้ึนไป                    

แต่เลนส์ฟิกซ์จะเร่ิมท่ี f/1.4 หรือ f/1.8 โดยเลนส์บางรุ่นมีรูรับแสงกวา้งถึง f/0.95 เลยทีเดียว โดยมีระยะ

โฟกสัยอดฮิต เช่น 35 มม., 50 มม., และ 85 มม. 
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2.1.3  ขาตั้งกล้อง 

เป็นอีกหน่ึงอุปกรณ์ท่ีมีสําคญัมากอีกช้ินหน่ึง สําหรับใชใ้นการการถ่ายภาพท่ีไม่ควรมองขา้มเลย

ทีเดียว เน่ืองจากเจา้ขาตั้งเป็นอุปกรณ์เสริม หรืออุปกรณ์ทุ่นแรง ท่ีพร้อมจะช่วยให้การใช้งานกล้อง                 

ทาํไดง่้ายและลดขอ้จาํกดัลง โดยเฉพาะการถ่ายท่ีตอ้งใชค้่าสปีดชตัเตอร์ตํ่า หากถือดว้ยมืออาจจะส่งผล

ใหเ้กิดภาพเบลอตามมาไดน้ัน่เอง 

ประเภทของขาตั้งกล้อง 

1. Monopod ขาตั้งกล้องท่ีมีเพียงแค่ขาเดียวตามช่ือเรียกว่า “mono” โดยอุปกรณ์ชนิดน้ีจะมี

ประโยชน์คือช่วยใหก้ลอ้งสามารถตั้งไดเ้อง ใชเ้พื่อช่วยใหเ้ราจบักลอ้งไดน่ิ้งมากข้ึนกวา่เดิม 

เรียกไดว้า่เป็นตวัช่วยแบ่งเบาภาระจากนํ้ าหนกักลอ้ง พกพาสะดวกสบาย ขอ้เสียของมนัคือ

ความสามารถในการรับนํ้าหนกัตํ่า อีกทั้งยงัมีความเส่ียงต่อการเบลอไดเ้พราะยงัมีมือเป็นตวั

ประคองนํ้ าหนักอยู่ตลอด หลกัๆเราจะเห็นได้ตามงาน Event อย่างงานภาพน่ิง หรืองาน 

Video ท่ีเนน้ความรวดเร็ว ฉาบฉวย โดยใชเ้วลาสั้นๆ ณ กิจกรรมนั้น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.3 รูป ขาตั้งกล้อง Monopod 
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2. Tripod ขาตั้งกลอ้งอีกประเภทหน่ึง มีลกัษณะเป็นขายื่นออกมารับนํ้ าหนกัดว้ยกนัทั้งหมด                 

3 ขา มีประเภทใหเ้ลือกดว้ยสองรูปแบบคือ แบบท่ีมีแกนยึดระหวา่งขาแต่ละกนักบัส่วนของ

แกนกลาง ซ่ึงจะเป็นตวัช่วยสร้างความมัน่คง และแบบขาท่ีสามารถกางออกไดอ้ย่างอิสระ 

เหมาะสาํหรับการจดัวางในพื้นท่ีต่างระดบัไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.4 รูป ขาตั้งกล้อง Tripod 
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2.2 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

2.2.1 หลกัการเขยีน Storyboard   

 รูปแบบ Storyboard จะประกอบไปดว้ย 2 ส่วน คือ ส่วนภาพกบัส่วนเสียง โดยปกติการเขียน 

Storyboard ก็จะวาดภาพในกรอบส่ีเหล่ียม ต่อดว้ยการเขียนบทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และ

ส่วนสุดทา้ยคือการใส่เสียงซ่ึงอาจจะประกอบดว้ยเสียงสนทนา เสียงบรรเลง และเสียงประกอบต่าง ๆ 

 ส่ิงสําคัญทีอ่ยู่ใน Storyboard ประกอบด้วย 

1. ตวัละครหรือฉาก ไม่วา่จะเป็นคน สัตว ์ส่ิงของ สถานท่ี หรือตวัการ์ตูน และท่ีสาํคญัคือ พวกเขา

กาํลงัเคล่ือนไหวอยา่งไร 

2. มุมกลอ้ง ทั้งในเร่ืองของขนาดภาพ มุมภาพ และการเคล่ือนกลอ้ง 

3. เสียงการพูดกนัระหวา่งตวัละคร มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรีอยา่งไร 

ข้ันตอนการทาํ Storyboard 

1. วางโครงเร่ืองหลกั ไม่วา่จะเป็น Theme ตวัละครหลกั ฉาก ฯลฯ 

1.1 แนวเร่ือง 

1.2 ฉาก 

1.3 เน้ือเร่ืองยอ่ 

1.4 Theme/แก่น (ขอ้คิด/ส่ิงท่ีตอ้งการส่ือ) 

1.5 ตัวละคร ส่ิงสําคญัคือกําหนดรูปลักษณ์ของตวัละครแต่ละตวัให้โดดเด่นไม่คล้ายกัน

จนเกินไป ควรออกแบบรูปลกัษณ์ของตวัละครให้โดดเด่นแตกต่างกนั และมองแลว้สามารถ

ส่ือถึงลกัษณะนิสยัของตวัละครไดท้นัที 

2. ลาํดบัเหตุการณ์คร่าว ๆ 

จุดสําคญั ทุกเหตุการณ์จะเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั เหตุการณ์ก่อนหนา้จะทาํให้เหตุการณ์

ต่อมามีนํ้ าหนกัมากข้ึน และตอ้งหาจุด Climax ของเร่ืองให้ได ้จุดน้ีจะเป็นจุดท่ีน่าต่ืนเตน้ท่ีสุด 

ก่อนท่ีจะเฉลยปมทุกอยา่งในเร่ือง การสร้างปมให้ผูอ่้านสงสัยก็เป็นจุดสําคญัในการสร้างเร่ือง 

ปมจะทาํใหผู้อ่้านเกิดคาํถามในใจและคาดเดาเน้ือเร่ืองรวมถึงตอนจบไปต่าง ๆ นานา 
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3. กาํหนดหนา้ 

4. แต่งบท 

จุดสําคญั ทุกเหตุการณ์จะเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั เหตุการณ์ก่อนหนา้จะทาํให้เหตุการณ์

ต่อมามีนํ้ าหนกัมากข้ึน และตอ้งหาจุด Climax ของเร่ืองให้ได ้จุดน้ีจะเป็นจุดท่ีน่าต่ืนเตน้ท่ีสุด 

ก่อนท่ีจะเฉลยปมทุกอยา่งในเร่ือง การสร้างปมใหผู้อ่้านสงสัยก็เป็นจุดสาํคญั 

5. ลงมือเขียน Storyboard 

 

รูปที ่2.5 รูปตัวอย่างการทาํ Storyboard 
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2.2.2 แนวคดิทฤษฎ ีการตัดต่อ 

การตดัต่อ (Video Editing) ศูนยข์่าวเยาวชนไทย โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม ได้เขียนไวว้่า   

การตดัต่อภาพยนตร์คือการลาํดบัภาพจากภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํไวโ้ดยนาํ แต่ละฉากมาเรียงกนัตามโครง

เร่ืองจากนั้นใช้เทคนิคการตดัต่อให้ภาพ และเสียงมีความสัมพนัธ์ท่ีต่อเน่ืองกนั เพื่อให้ได้ภาพยนตร์      

ท่ีเต็มรูปแบบ การตดัต่อเป็นส่วนหน่ึงของ กระบวนการหลงัการผลิตส่ือ (Post-production) ซ่ึงประกอบ

ไปดว้ย การตรวจสอบวิดีโอตน้ฉบบั (ตรวจสอบ Footage) การตดัต่อการแก้ไขระบบสีและการผสม

เสียง ฯลฯ ซ่ึงในบางคร้ังกระบวนการเหล่าน้ีก็ถูกรวมเป็นคา เดียวกบัคาํวา่ “การตดัต่อ”  

วธีิการตัดต่อรูปแบบต่างๆ  

การตดัต่อแบบเชิงเส้น (Linear video editing) การตดัต่อแบบเชิงเส้น คือ การตดัต่อภาพและ

เสียงโดยการเขา้ถึงขอ้มูลตน้ฉบบัตามลาํดบั ไม่สามารถขา้มไปยงัช่วงเวลาหน่ึง ๆ ไดท้นัทีส่วนใหญ่มกั

อยูใ่นรูปของเทปบนัทึกชนิดต่าง ๆ การตดัต่อทาํไดโ้ดยตอ้งมีเคร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบัและเคร่ืองบนัทึก

เทปพร้อมเทปเปล่าอย่างนอ้ย 2 เคร่ืองเช่ือมต่อเขา้ด้วยกนั โดยมีจอ Monitor แสดงภาพในการทาํงาน 

หากเป็นการรับสัญญาณสดหรือเพิ่มเทคนิคพิเศษต่าง ๆ ก็จะมี เคร่ืองสลบั /ผสมสัญญาณ และอุปกรณ์

อ่ืนๆรวมกนัวิธีการตดัต่อทา โดยการให้เคร่ืองอ่านเทปตน้ฉบบั เล่น ภาพในส่วนท่ีตอ้งการตดัต่อโดย

อาจป้อนค่าของเวลา (Time code) ในเทปนั้น ๆ เพื่อความรวดเร็วในการขา้มไปยงัส่วนต่าง ๆ แล้ว

บนัทึกส่วนนั้นลงเทปเปล่าในเคร่ืองบนัทึกท่ีต่อไวอี้กเคร่ืองหน่ึงขอ้ดีของระบบการตดัต่อแบบเชิงเส้น 

(Linear Editing) มีความรวดเร็วในการแสดงภาพให้เห็นโดยทนัทีมีความยืดหยุ่นกบัการทาํงานแบบ 

Real-timeโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในสถานีโทรทศัน์ท่ีตอ้งการความเร่งรีบในการออกอากาศสด การนาํเสนอ

ข่าวการตดัต่อในลกัษณะน้ีเพียงแค่เล่นเทปตน้ฉบบัในส่วนท่ีตอ้งการก็สามารถแสดงภาพออกไดท้นัที 

ส่วนขอ้เสียของการตดัต่อในลกัษณะน้ีคือความช้าในการคน้หาส่วนต่างๆในเทปเน่ืองจากตอ้งอ่าน 

ขอ้มูลไปเร่ือย ๆ จนหมดเทป ไม่สามารถขา้มไปไดโ้ดยทนัทีและหากมีความผิดพลาดในการตดัต่อใน

แบบบนัทึกเทปการแกไ้ขนั้นทาํไดย้ากและไม่สะดวกเพราะตอ้งเร่ิมทาํจากตน้เทปจนจบเทป การใส่

เทคนิคพิเศษในวดีิโอก็ทาํไดจ้าํกดัเน่ืองจากตอ้งพึ่งความสามารถจากตวัอุปกรณ์จึงมีตน้ทุนสูงทั้งในดา้น

อุปกรณ์ต่าง ๆ รวมทั้งเทปบนัทึกเพราะหากซ้ืออุปกรณ์ท่ีมีความสามารถน้อยก็จะทาํงานได้จาํกดัจึง              

ไม่เป็นท่ีนิยมในงานขนาดเล็ก  



 

13 
 

การตดัต่อแบบไม่เป็นเชิงเส้น (Non-Linear video editing) การตดัต่อในลกัษณะน้ี Footage จาก

ส่ือบนัทึกทั้งหมดจะถูกบนัทึกลงในฮาร์ดดิสก์อยู่ในรูปของ ไฟล์วิดีโอเพื่อใช้กบัคอมพิวเตอร์จากนั้น 

ตัดต่อโดยใช้โปรแกรมต่าง ๆ เช่น Adobe Premiere-Pro, Final Cut, Avid,UleadVideoStudio ฯลฯ                  

เม่ือตดัต่อเสร็จแลว้วิดีโอทั้งหมดจะตอ้งผ่านการ Render และบนัทึกเป็นไฟล์วิดีโอหรือส่ือชนิดอ่ืน ๆ

เสียก่อน จึงจะนาํไปใช้ได ้การตดัต่อในลกัษณะน้ีมีขอ้ดีคือ สามารถแกไ้ขส่วนต่าง ๆ ไดอ้ย่างรวดเร็ว

ตามตอ้งการอีกทั้งยงัสามารถใส่เทคนิคพิเศษต่าง ๆ ไดอ้ย่างง่ายดายและมีให้เลือกได้มากมายหลาย

รูปแบบ โดยสามารถเลือกใช้ไดจ้ากโปรแกรมตดัต่อ หรือสามารถดาวน์โหลด Plug-in หรือโปรแกรม 

เพิ่มเติมได้จากอินเตอร์เน็ต ส่วนข้อเสียของการตัดต่อในลักษณะน้ีคือ ต้องใช้คอมพิวเตอร์ท่ีมี

ความสามารถ ในการประมวลผลกราฟิกสูงจึงจะสามารถทา งานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตอ้ง Render 

ไฟล์ทั้งหมดก่อน จึงจะบนัทึกเป็นไฟล์หรือลงส่ือไดไ้ม่เหมาะสําหรับการทาํงานท่ีตอ้งการความเร่งรีบ

เช่นการถ่ายทอดสด เป็นตน้ การตดัต่อลกัษณะน้ีจึงเหมาะสําหรับวิดีโอท่ีนา ไปใช้ในภายหลงัอีกทั้ง

โปรแกรมท่ีใชส้าํหรับการตดัต่อก็มีความสามารถในการสนบัสนุนไฟลว์ดีิโอไดไ้ม่เหมือนกนั วิธีการใช้

งานท่ีแตกต่างกนั สร้างความวุน่วายในการทาํงานตดัต่อไดใ้นระดบัหน่ึง 
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2.2.3 ขนาดภาพ 

1.ภาพระยะไกลมาก (Extreme Long Shot หรือ ELS) 

เป็นการถ่ายภาพภาพในระยะท่ีไกลมาก เพื่อให้เห็นบรรยากาศ สถานท่ีกวา้ง ๆ ไม่ไดเ้นน้ท่ีตวั

แบบมากนกั อาจจะเห็นแค่วา่ตวัแบบกาํลงัอะไรอยูใ่นระยะไกล ๆ เท่านั้น โดยส่วนใหญ่จะเนน้สถานท่ี

เป็นหลกัเพื่อให้เห็นถึง เวลา ความกวา้งใหญ่ของสถานท่ี หรือเพื่อให้เห็นความแตกต่างระหวา่งสถานท่ี

กบัตวัแบบ 

 

รูปที ่2.6 รูป Extreme Long Shot 
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2.ภาพระยะไกล (Long Shot หรือ LS) 

เป็นการถ่ายภาพภาพในระยะไกล เพื่อให้เห็นบรรยากาศ และส่วนประกอบในฉาก แต่จะเน้น

ตวัแบบมากข้ึน โดยลกัษณะจะเป็นภาพขนาดเต็มตวั ตั้งแต่ศีรษะจนถึงส่วนเทา้ เพื่อแสดงให้เห็นกิริยา

ท่าทางของตวัแบบในสภาพแวดลอ้มนั้น ๆ 

รูปที ่2.7 รูป Long Shot 

3.ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium Long Shot หรือ MLS) 

ภาพท่ีเห็นรายละเอียดของตวัแบบมากข้ึนตั้งแต่ศีรษะจนถึงขา หรือหวัเข่าโดยเห็นรายละเอียด

ของตวัแบบพร้อมกบับรรยากาศรอบ ๆ ดว้ย อาจจะเป็นการถ่ายเป็นหมู่คณะหลายคน หรือถ่ายให้เห็น

วตัถุอ่ืนท่ีอยูใ่นฉากดว้ย 

รูปที ่2.8 รูป Medium Long Shot 
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4.ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot หรือ MS) 

ภาพระยะปานกลาง เป็นขนาดภาพท่ีทาํให้รายละเอียดของตวัแบบมากข้ึน ส่วนใหญ่จะเป็น

ภาพคร่ึงตวัประมาณตั้งแต่หัวถึงเอว และจะเน้นท่ีตวัแบบ ไม่เน้นฉากหลงัและรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ี                 

ไม่จาํเป็น ภาพขนาดน้ีส่วนใหญ่นิยมใช้กนั เพราะสามารถให้รายละเอียดไดม้ากไม่น้อยเกินไป จะได้

เห็นทั้งท่าทาง และอารมณ์ สีหนา้ของตวัแบบ ไปพร้อม ๆ กนั 

รูปที ่2.9 รูป Medium Shot 

5. ภาพระยะใกล้ปานกลาง (Medium Close-Up หรือ MCU) 

ภาพจะแคบลงมากกวา่ MS เป็นการถ่ายเนน้รายละเอียดของวตัถุใหเ้ขา้ใกลม้าอีก ถา้ถ่ายบุคคล

ก็คลอบคลุมบริเวณตั้ งแต่ศีรษะถึงไหล่ของตัวแบบ ใช้สําหรับในภาพท่ีแสดงอารมณ์ความรู้สึก                    

ท่ีใบหนา้ ผูแ้สดงรู้สึกเด่นในเฟรม 

รูปที ่2.10 รูป Medium Close-Up 
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6.ภาพระยะใกล้ (Close-Up หรือ CU) 

ภาพถ่ายระยะใกล ้เพื่อเนน้วตัถุ หรือบางส่วนของวตัถุ ขยายให้เห็นรายละเอียดเฉพาะของวตัถุ

ให้ชัดเจนมากข้ึน ขจดัส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีไม่ตอ้งการออกไป ในการถ่ายภาพบุคคลจะเป็นภาพท่ีเห็นบริเวณ

ศีรษะและบริเวณใบหนา้ของแบบ มีรายละเอียดชดัเจนข้ึน เช่น ร้ิวรอยบนใบหนา้ แววตา รอยยิม้ ส่วน

ใหญ่ เนน้ความอารมณ์รู้สึกของผูเ้ป็นแบบท่ีสายตา แววตา 

รูปที ่2.11 รูป Close-Up 

7. ภาพระยะใกล้มาก (Extreme Close-Up หรือ ECU) 

เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้าก ๆ เพื่อเน้นส่ิงท่ีถ่ายให้เห็นรายละเอียดของวตัถุในกรณีท่ีวตัถุ            

มีขนาดเล็กมาก ๆ หรือถา้เป็นการถ่ายภาพบุคคล จะเป็นภาพท่ีเนน้ส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกาย ไม่ว่า

จะเป็น ตา ปาก เทา้ มือ  โดยภาพท่ีถูกขยายใหญ่ข้ึนก็จะทาํให้เห็นรายละเอียดของภาพ เป็นการเพิ่มการ

เล่าเร่ืองใหไ้ดอ้ารมณ์มากข้ึน เช่น จบัภาพท่ีดวงตาในระยะประชิด เพื่อแสดงอารมณ์ของผูท่ี้อยูใ่นภาพ 

รูปที ่2.12 รูป Extreme Close-Up 
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2.2.4 มุมกล้อง 

1. มุมสายตานก (Bird’s-eye view) 

มุมชนิดน้ีมกัเรียกทบัศพัทท์าํให้เขา้ใจมากกวา่ เป็นมุมถ่ายมาจากดา้นบนเหนือศีรษะ ทาํมุมตั้ง

ฉากเป็นแนวด่ิง 90 องศากบัผูแ้สดง เป็นมุมมองท่ีเราไม่คุน้เคยในชีวิตประจาํวนั จึงเป็นมุมท่ีแปลก  

แทนสายตานกท่ีอยู่บนทอ้งฟ้าหรือผูก้าํกบับางคน เช่น Alfred Hitchcock ใช้แทนความหมายเป็นมุม

ของเทพเจา้เบ้ืองบนท่ีทรงอาํนาจ มองลงมาหาตวัละครท่ีห้อยอยู่บนสะพาน ตึก หน้าผา เพิ่มความน่า

หวาดเสียวมากข้ึน มุมกลอ้งท่ีคลา้ยกบัมุม Bird’s-eye view คือ aerial shot ซ่ึงถ่ายมาจากเฮลิคอปเตอร์

หรือเคร่ืองบินบา้งก็เรียกว่า helicopter shot หรือ airplane shot เป็นช็อตเคล่ือนไหวถ่ายมาจากดา้นบน

ทั้งส้ิน 

2. มุมสูง (High-angle shot) 

คือมุมสูงกล้องอยู่ด้านบนหรือวางไวบ้นเครน (crane) ถ่ายกดมาท่ีผูแ้สดง แต่ไม่ตั้งฉากเท่า 

Bird’s-eye view ประมาณ 45 องศา เป็นมุมมองท่ีเห็นผูแ้สดงหรือวตัถุอยู่ต ํ่ากว่า ใช้แสดงแทนสายตา

มองไปเบ้ืองล่างท่ีพื้น ถา้ใชก้บัตวัละครจะใหค้วามรู้สึกตํ่าตอ้ย ไร้ศกัด์ิศรี ไม่มีความสาํคญั หรือเพื่อเผย

ใหเ้ห็นลกัษณะภูมิประเทศหรือความกวา้งใหญ่ไพศาลของภูมิทศัน์เม่ือใชก้บัภาพระยะไกล (LS) 

3. มุมระดับสายตา (Eye-level shot) 

เป็นมุมท่ีมีความหมายตรงตามช่ือท่ีเรียก คือคนดูถูกวางไวใ้นระดบัเดียวกบัสายตาของตวัละคร

หรือระดบัเดียวกบักลอ้งท่ีวางไวบ้นไหล่ของตากลอ้ง โดยผูแ้สดงไม่เหลือบสายตาเขา้ไปในกลอ้งใน

ระหวา่งการถ่ายทาํ มุมระดบัสายตาน้ีถึงแมจ้ะเป็นมุมท่ีเราใชม้องในชีวิตประจาํวนั แต่ก็ถือวา่เป็นมุมท่ี

สูงเล็กนอ้ย เพราะโดยปกติมกัใชก้ลอ้งสูงระดบัหนา้อก ซ่ึงเรียกวา่ a chest high camera angle หรือเป็น

มุมปกติ (normal camera angle) ไม่ใช่มุมระดบัสายตา ซ่ึงเป็นมุมท่ีคนดูคุน้เคยกบัการดูหนงับนจอใหญ่

ท่ีถ่ายดาราภาพยนตร์ใหดู้ใหญ่เกินกวา่ชีวติจริง larger-than-life 
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4. มุมตํ่า (Low-angle shot) 

คือมุมท่ีตํ่ากว่าระดับสายตาของตวัละคร แล้วเงยกล้องข้ึนประมาณ 70 องศา ทาํให้เกิดผล

ทางดา้นความลึกของซบัเจค็ หรือตวัละคร จะมีลกัษณะเป็นสามเหล่ียมรูปทรงเรขาคณิตใหค้วามมัน่คง 

น่าเกรงขาม ทรงพลังอํานาจ ความเป็นวีรบุรุษ เช่น ช็อตของคิงคอง ยกัษ์ ตึกอาคารส่ิงก่อสร้าง             

สัตวป์ระหลาด พระเอก เป็นตน้ 

5. มุมสายตาหนอน (Worm’s-eye view) 

คือมุมท่ีตรงขา้มกบัมุมสายตานก (Bird’s-eye view) กลอ้งเงยตั้งฉาก 90 องศากบัตวัละครหรือ

ซบัเจ็ค บอกตาํแหน่งของคนดูอยูต่ ํ่าสุด มองเห็นพื้นหลงัเป็นเพดานหรือทอ้งฟ้า เห็นตวัละครมีลกัษณะ

เด่น เป็นมุมท่ีแปลกนอกเหนือจากชีวติประจาํวนัอีกมุมหน่ึง 

6. มุมเอยีง (Oblique angle shot) 

เป็นมุมท่ีมีเส้นระนาบ (Horizontal line) ของเฟรมไม่อยู่ในระดบัสมดุล เอียงไปด้านใดด้าน

หน่ึงเขา้หาเส้นตั้งฉาก (Verticle line) ความหมายของมุมชนิดน้ีคือ ความไม่สมดุลลาดเอียงของพื้นท่ี 

บางส่ิงบางอยา่งท่ีอยูใ่นสภาพไม่ดี เช่น ในฉากชุลมุนโกลาหล แผน่ดินไหว ถา้ใช้แทนสายตาตวัละคร 

หมายถึงคนท่ีเมาเหลา้ หกลม้ สับสน ใหค้วามรู้สึกท่ีตึงเครียด 

นอกจากน้ียงัมีมุมกลอ้งอ่ืนท่ีสาํคญัควรทราบดงัน้ี 

1. มุมเฝ้ามอง (Objective Camera Angle) 

คือ มุมแอบมองหรือเฝ้ามองตวัละคร แอ็คชั่นและเหตุการณ์ท่ีกาํลงัเกิดข้ึนในหนัง เป็นมุม

เดียวกบักลอ้งแต่มองไม่เห็นคนดู ซ่ึงคนดูจะอยู่หลงักลอ้งโดยผ่านสายตาของตากลอ้ง หรือบางทีเป็น

การถ่ายโดยคนแสดงไม่รู้ตวั เรียกวา่ การแอบถ่าย (candid camera) 
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2. มุมแทนสายตา (Subjective Camera Angle) 

เป็นมุมมองส่วนตวั หรือเรียกวา่ มุมแทนสายตา ซ่ึงเป็นการนาํพาคนดูเขา้มามีส่วนร่วมในภาพ

ดว้ย เช่น ผูแ้สดงมองมาท่ีกลอ้ง ซ่ึงจะใหค้วามรู้สึกเหมือนมองไปท่ีคนดูหรือพูดกบักลอ้ง เช่น การอ่าน

ข่าว การรายงานข่าวในทีว ีเป็นตน้ ลกัษณะของมุมกลอ้งชนิดน้ี เป็นความสัมพนัธ์กนัระหวา่งสายตาต่อ

สายตา (eye-to-eye relationship) 

มุมแทนสายตา แบ่งเป็น 

2.1 แทนสายตาคนดู เป็นการกาํหนดตาํแหน่งคนดูให้เป็นส่วนหน่ึงของฉากนั้น เช่น คนดูถูก

พาให้เขา้ชมโบราณสถาน พาเท่ียว คนดูจะไดเ้ห็นเหตุการณ์ของแต่ละฉาก หรือกลอ้งอาจถูกทิ้งมาจาก 

ท่ีสูง แทนสายตามาจากท่ีสูง แทนคนดูตกลงมาจากท่ีสูง ภาพแทนสายตาของนักบิน รถแข่ง พายเรือ             

ดาํนํ้า สกี รถไฟเหาะตีลงักา 

2.2 กล้องแทนสายตาตัวละคร เป็นการเปล่ียนสายตาของคนดูจากการเฝ้าแอบมองมาเป็นแทน

สายตาในทนัที ซ่ึงคนดูก็ไดเ้ห็นร่วมกนัดบัตวัละครหรือผูแ้สดง เช่น ตวัละครมองออกไปนอกกรอบ

ภาพ จากนั้นภาพตดัไปเป็นมุมแทนสายตาของตวัละคร การแพนช็อตหรือ traveling shot ในภาพยนตร์

สารคดีส่วนใหญ่ กลอ้งมกัทาํหนา้ท่ีแทนสายตาของคนดู 

3. มุมมองใกล้ชิด (Point-of-view Camera Angles) 

มุมมองใกล้ชิดน้ีมกัเรียกง่าย ๆ ว่า มุมพีโอวี (POV) เป็นมุมก่ึงระหว่าง มุม objective และมุม 

subjective แต่อยา่งไรก็ตาม เราก็ถือวา่เป็นมุม objective หรือมุมแอบมอง และส่วนใหญ่ขนาดภาพท่ีใช้

มกัเป็นภาพระยะใกลก้บัระยะปานกลาง เพื่อให้สามารถมองเห็นภาพแสดงออกของใบหน้าตวัละคร 

เห็นรายละเอียดชดัเจน 

การใช้มุมพีโอวีน้ีอาจใช้สําหรับกรณีท่ีตอ้งการให้คนดูไปมีส่วนในเหตุการณ์ดว้ย นอกจากน้ี

การใชมุ้มพีโอว ียงัมกัตามหลงัช็อตผา่นไหล่ หรือ over-the-shoulder (OS) คือเม่ือผูแ้สดงคนหน่ึงจะเห็น

ดา้นหลงัเป็นพื้นหนา้ และใบหนา้ของผูแ้สดงอีกคนหน่ึงอยูพ่ื้นหลงัหรืออาจใชก่้อนมุมแทนสายตาของ

นกัแสดง เป็นตน้ 
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การใช้มุมกล้องตอ้งคาํนึงถึงพื้นท่ี (space) และมุมมอง (viewpoint) ซ่ึงตาํแหน่งกล้องเป็นตวั 

กาํหนดพื้นท่ีวา่จะมีขอบเขตเพียงใดจากท่ีซ่ึงคนดูมองเห็นเหตุการณ์ซ่ึงตอ้งสัมพนัธ์กนัทั้งหมดทั้งขนาด

ภาพ มุมมอง และความสูงของกลอ้ง 

 

2.2.5 การเคล่ือนไหวกล้อง 

1.  Pan (แพน)   

          เป็นเทคนิคการเคล่ือนกลอ้งจากซ้าย ไป ขวา หรือ ขวามาซ้ายก็ได ้เราจะ เรียกว่า แพน   

ใช้ในหลายกรณีมาก ๆ ไม่ว่าจะเป็นบอกเร่ืองราว เช่ือมระหว่างสถานท่ีหน่ึงไปอีกสถานท่ีหน่ึง เช่น  

การหนักลอ้งตามวตัถุ ท่ีกาํลงัเคล่ือนท่ีจากท่ีหน่ึงไปยงัอีกท่ี หน่ึง โดยกลอ้งจะอยูท่ี่จุดเดิม 

2. Tilt (ทิว้)    

          จะคลา้ยกบั Pan แต่เปล่ียนเป็น จาก บนลงล่าง เรียกวา่ Tilt down หรือ ล่างข้ึนบน เรียกวา่ 

Tilt up ก็ได ้คือวา่ การท่ี กลอ้งจะอยูก่บัท่ี แลว้ใชว้ิธีการเงยกลอ้งหรือกม้กลอ้งตามวตัถุหรือ Tilt ไปหา

วตัถุก็ได ้เช่น การ Tilt จากทอ้งฟ้า ลงมา หาบา้น การถ่ายแบบน้ีในภาพยนตร์ส่วนมากจะใชใ้นการเปิด

เร่ือง ส่วนการ Tilt จากลา้งข้ึนบน เช่น การถ่ายคู่พระนาง กาํลงักอดกนั แลว้กลอ้ง Tilt ข้ึนไปหาทอ้งฟ้า 

แลว้มีตวัหนงัสือปรากฏ วา่ จบบริบูรณ์ แบบน้ีจะเป็นถ่ายบอกวา่จบแลว้ เป็นตน้ 

3. Tracking (แทรค)   

           การแทรค (Tracking) หรือเรียกอีกอย่างว่า การทรัก (Truck) ก็ได้ การแทรคเป็นการ

เคล่ือนกลอ้งจากตาํแหน่งหน่ึงไปยงัอีกตาํแหน่งหน่ึง ใช้ในการติดตามผูแ้สดงหรือสํารวจตรวจตรา

พื้นท่ี (space) เป็นการเคล่ือนไหวติดตามตวัละคร หรือวตัถุท่ีเคล่ือนท่ี การแทรคจะไม่เหมือนการแพน 

การแทรค กล้องจะเคล่ือนท่ีตามวตัถุไปด้วย เช่น การตั้งกล้องอยู่บนรถยนต์ และถ่ายคนกาํลังป่ัน

จกัรยาน การแทรคแบบน้ีจะทาํเป็นแบบการขนานด้านข้าง แล้วเคล่ือนท่ีไปพร้อม ๆ กันกับวตัถุ                   

ไปพร้อม ๆ กนั เป็นตน้ 
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4. Dolly (ดอลลี)่ 

             การดอลล่ี (Dolly)  คือ การเคล่ือนกล้องเขา้หาผูแ้สดงหรือออกจากผูแ้สดง เรียกว่า 

Dolly in และ dolly out แต่ในปัจจุบนัความหมายระหวา่ง dolly กบั track นั้นใชป้ะปนกนั ดงัเช่นผูก้าํกบั

บางคนเรียกการเคล่ือนกล้องท่ีใช้ยานพาหนะพาไป เช่น รถยนต์ รถจกัรยาน เป็นดอลล่ีช็อต หรือ

แทรคก้ิงช็อต (tracking shot หรือ traveling shot) ทั้งส้ิน ทั้งน้ีเพื่อง่ายต่อความเขา้ใจของทีมงาน 

5. Handheld Camera (การถือกล้องถ่าย) 

            การถือกลอ้งถ่ายภาพ เป็นการเคล่ือนท่ีกลอ้งท่ีทาํใหภ้าพไหวอยูต่ลอดเวลา ลกัษณะเป็น

การถ่าย ภาพท่ีไม่เป็นแบบแผนเหมือนการเคล่ือนกลอ้งแบบอ่ืน ๆ ซ่ึงให้ความรู้สึกวา่คนดูอยู่ ณ ท่ีนั้น 

หรือมีส่วนร่วมในเหตุการณ์นั้น โดยใชก้ลอ้งถ่ายทอดความสับสนอลหม่าน ฉุกเฉิน รวดเร็วของแอค็ชัน่ 

แต่อยา่งไรก็ตาม การถือกลอ้งถ่ายภาพหากใชไ้ม่ถูกกาลเทศะ อาจเป็นตวัทาํลายภาพยนตร์ได ้

 

2.2.6 หลกัการเขยีนบทความ 

1.  การเลือกเร่ือง ควรคาํนึงถึงส่ิงต่างๆ ดงัน้ี 
-   เลือกเร่ืองท่ีตนเองสนใจ เป็นท่ีน่าสนใจ และคนส่วนใหญ่กาํลงัสนใจ ทนัสมยั ทนัเหตุการณ์ 
-   เลือกเร่ืองท่ีผูเ้ขียนมีความรู้ มีประสบการณ์ ตลอดจนเป็นเร่ืองท่ีผูเ้ขียนต้องการเสนอ

ความคิดแก่ผูอ่้าน 
-   เลือกเร่ืองท่ีผูเ้ขียนสามารถหาแหล่งคน้ควา้ หรือหาขอ้มูลมานาํเสนอในงานเขียนได ้
-   เลือกเร่ืองท่ีมีความยาว ความยาก ความง่าย พอเหมาะกบัความสามารถของผูเ้ขียน เวลาท่ี

ไดรั้บมอบหมาย หนา้กระดาษ และคอลมัน์ท่ีตนรับผดิชอบ 
2.  กาํหนดจุดมุ่งหมาย  โดยกาํหนดให้ชดัเจนวา่เขียนเพื่ออะไร เช่น ให้ความรู้ เสนอความเห็น 

โนม้น้าวใจ ให้แนวคิดในการดาํเนินชีวิต เขียนให้ใครอ่าน เช่น กลุ่มมวลชน กลุ่มผูมี้การศึกษาสูง เด็ก 

วยัรุ่น ผูใ้หญ่ เป็นตน้ 
3.  กาํหนดแนวคิดสําคญั หรือประเด็นสําคญั หรือแก่นเร่ือง  ตอ้งกาํหนดวา่บทความเร่ืองน้ีจะ

เสนอแนวคิดสาํคญั หรือมีแก่นเร่ืองอะไรใหแ้ก่ผูอ่้าน เพื่อจะไดน้าํเสนอเน้ือหา ถ่ายทอดถอ้ยคาํประโยค

ต่าง ๆ เพื่อมุ่งสู่แก่นเร่ืองนั้น 
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                4.  ประมวลความรู้ ความคิด  ตอ้งคน้ควา้หาขอ้มูลให้เพียงพอท่ีจะเขียน จากแหล่งความรู้           

ต่าง ๆ หรือการสัมภาษณ์ผูรู้้ ผูเ้ก่ียวขอ้ง เป็นตน้ 
                5.  วางโครงเร่ือง  กาํหนดแนวทางการเขียนว่าจะนําเสนอสาระสําคญั แยกเป็นก่ีประเด็น 

ประเด็นใหญ่ ๆ มีอะไรบา้ง ในประเด็นหลกัมีประเด็นยอ่ย ๆ มีตวัอยา่ง มีเหตุผล เพื่อสนบัสนุนประเด็น

หลกัอย่างไรบา้ง การวางโครงเร่ืองจะช่วยให้เขียนเร่ืองไดง่้าย ไปในทิศทางท่ีตอ้งการ ไม่สับสน ไม่

กล่าวซํ้ าซาก ไม่นอกเร่ือง 
                6.  การเขียน ไดแ้ก่ 

-  การเขียนขยายความให้ขอ้มูลในแต่ละประเด็น มีการอธิบาย ยกเหตุผลประกอบ กล่าวถึง

ขอ้มูลประกอบ อาจเป็นสถิติ ตวัเลข ตวัอยา่งเหตุการณ์ ตาํนาน นิทาน เป็นตน้ 
-  เขียนคาํนาํและสรุปดว้ยกลวธีิท่ีเหมาะสมกบัประเภทของเน้ือหาบทความ 
-  การใชภ้าษา ควรเลือกใชใ้หเ้หมาะกบัจุดมุ่งหมาย การเขียน ประเภท เน้ือหา ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ 
-  การสร้างลีลาการเขียนเฉพาะตวั  สร้างไดโ้ดยการเลือกใชภ้าษาใหเ้ป็นเอกลกัษณ์ เช่น การใช้

ระดบัภาษาปาก เล่นคารมโวหาร มีคาํเสียดสี มีการแสดงความรู้สึกอยา่งชดัเจน หรือมีการสร้างคาํใหม่

มาใชอ้ยูเ่สมอ ๆ เป็นตน้ 
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2.2.7 การจัดวาง Layout  

เลย์เอาท์ (Layout) คือการจดัวางภาพ ตวัอกัษรตลอดจนส่ิงประกอบอ่ืน ๆ เพื่อประกอบกนัเป็น

หน้าแต่ละหน้าของงานพิมพ์อย่างคร่าว ๆ เพื่อเป็นแนวในการจดัทาํต้นฉบบังานพิมพ์ ใช้ทดสอบ

ปฏิกิริยาต่อการดึงดูดและการนําสายตาของผูดู้ต่อส่ิงพิมพ์ท่ีจะเตรียมจดัทาํข้ึน ไม่มีกฎตายตวัใน                 

การจดัทาํเลยเ์อาท์ ส่ิงท่ีควรคาํนึงถึงคือ เลยเ์อาท์ท่ีดีจะช่วยให้ผูดู้ผ่านสายตาไปบนงานพิมพไ์ด้อย่าง

ง่ายดาย มีความน่าสนใจ น่าติดตาม แต่ถา้เป็นไปในทางตรงขา้มคือผูดู้ตอ้งประสบกบัความยากลาํบาก

ในการดูงานพิมพน์ั้น ก็อาจลงทา้ยดว้ยการเลิกดูไปเลย ในการทาํเลยเ์อาทน์ั้น ควรจดัลาํดบัความสําคญั

ของส่ิงท่ีจะนาํเสนอ ควรทาํใหส่ิ้งท่ีจะนาํเสนอมีความชดัเจนและเรียงตามลาํดบัความสาํคญั 

 

1. ศึกษาภาพรวมของงาน 

ส่ิงพิมพท่ี์กาํลงัจดัทาํข้ึน อาจเป็นส่วนหน่ึงของงานทั้งหมด เช่นแผน่พบัโฆษณาสินคา้ช้ินหน่ึง

อาจเป็นส่วนหน่ึงของส่ือการโฆษณาอ่ืน ๆ อาทิเช่น ส่ือทีวี หนงัสือพิมพ ์วทิย ุฯลฯ ดงันั้นการออกแบบ

ส่ิงพิมพจึ์งควรดูภาพรวมของงานทั้งหมด เพื่อใหช้ิ้นงานพิมพอ์อกมาสอดคลอ้ง เป็นไปในทิศทางเดียว 

กนักบัส่ืออ่ืนรวมทั้งใหค้าํนึงถึงภาพลกัษณ์และวตัถุประสงคข์องการจดัทาํ 

2. จัดหมวดหมู่ของเน้ือหา   

ส่ิงพิมพท่ี์เป็นเล่ม เช่น หนงัสือ โบรชวัร์ แคตตาล็อก  จาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีตอ้งทาํการแบ่งหมวดหมู่

ของเน้ือหาแยกเป็นบท ๆ แต่ละบทจดัส่วนต่าง ๆ ของเน้ือหา ภาพประกอบ ให้เป็นหมวดหมู่เป็นกลุ่ม

เป็นกอ้น คาํนวณจาํนวนหน้าสําหรับแต่ละบท รวมจาํนวนหน้าทั้งหมดประกอบกนัเป็นเล่ม สําหรับ

งานพิมพท่ี์เป็นช้ิน เช่น แผน่พบั ใบปลิว โปสเตอร์ ก็ตอ้งจดักลุ่มเน้ือหา ภาพประกอบ ให้เป็นหมวดหมู่

เป็นกลุ่มเป็นกอ้นเช่นกนั  

3. สร้างโครงแบบหรือกริด (Grid)   

หน่ึงในวิธีการออกแบบส่ิงพิมพท่ี์นิยมใชก้นั คือใชก้ริดช่วยในการออกแบบ เร่ิมจากการจดัทาํ

โครงแบบซ่ึงประกอบด้วยเส้นในแนวตั้งและแนวนอนเป็นผงัสําหรับวางเน้ือหาภาพประกอบและ

องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ของแบบ (รายละเอียดของกริดจะกล่าวในหวัเร่ืองถดัไป) 
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4.ลงรายละเอยีดแต่ละหน้า  

                -จดัทาํจุดสนใจหลกัให้โดดเด่นโดยขยายขนาดให้ใหญ่ ใช้ภาพประกอบท่ีน่าสนใจ รําลึก

เสมอว่าจะตอ้งให้ผูดู้เห็นเป็นส่ิงแรกเม่ือมองมาท่ีส่ิงพิมพห์นา้นั้น ส่วนส่ิง ท่ีไม่สําคญัหรือรายละเอียด

ใหมี้ขนาดเล็ก 

                -ตาํแหน่งท่ีเป็นจุดสนใจจุดแรกของหน้าจะอยู่ด้านบนซ้าย จึงเป็นท่ีๆเหมาะสมในการวาง

ส่วนสาํคญัหลกัของขอ้มูล  

                -เลือกใชสี้ในการเนน้ขอ้ความท่ีสาํคญั ทดสอบการใชสี้สด ๆ บนพื้นดาํ สีคู่ สีตรงขา้ม ฯลฯ 

                -พิจารณาในการตดัขอบ(Crop)ภาพประกอบใหภ้าพนั้นดูน่าสนใจข้ึนดูดีข้ึน  

                -ใชเ้ส้นในรูปแบบต่าง ๆ ตลอดจนใส่กรอบให้กบัภาพเท่าท่ีจาํเป็น การใชเ้ส้นสายมากจะทาํ

ให้ดูรกและรบกวนสายตา ควรมีแนวคิดให้ใช้เส้นสายและกรอบภาพให้น้อยท่ีสุดแต่สามารถทาํให้           

งานออกมาดูดี 

                -การดาํเนินจดัทาํแบบแต่ละหนา้สําหรับงานประเภทหนงัสือ นิตยสาร โบรชวัร์ แคตตาล็อก 

ควรมีการวางแผนให้สอดรับกนัทั้งเล่ม อาจมีความแตกต่างบา้งเพื่อความไม่จาํเจ แต่ไม่ควรมีความ

ต่างกนัอยา่งส้ินเชิงและใหว้างรูปแบบเป็นหนา้คู่ท่ีติดกนัแทนท่ีจะคิดเป็นหนา้เด่ียว  

                -ควรมีความรู้ความเขา้ใจในขอ้จาํกดัต่าง ๆ ของการพิมพ์เพื่อหลีกเล่ียงปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

(ศึกษาเพิ่มเติมไดท่ี้ ขอ้คิดในการออกแบบส่ิงพิมพ)์ 
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 2.2.8 แสง 

1. แสงธรรมชาติ คือแสงท่ีไดจ้ากดวงอาทิตยห์รือแสงกลางวนั (Daylight) ซ่ึงเป็นแหล่งกาํเนิด

แสงท่ีให้สี ถูกตอ้งสวยงามตามธรรมชาติมากท่ีสุด การใช้แสงธรรมชาติในการถ่ายภาพมกัประสบ

ปัญหา เน่ืองจากไม่สามารถ กาํหนดหรือบงัคบัแสงใหไ้ปในทิศทางท่ีเราตอ้งการหรือไม่อาจจะควบคุม

ปริมาณความเขม้ของสภาพแสงได ้ซ่ึง ทั้งหมดน้ีจะมีผลต่อการถ่ายภาพทั้งส้ิน การถ่ายภาพในลกัษณะน้ี

ช่างภาพจะตอ้งมีการวางแผนมาเป็นอยา่งดี เน่ืองจาก สภาพแสงมีการเปล่ียนแปลง ตลอดเวลา 

ในบางสถานการณ์ แสงอาทิตยส่์องตรงแรงและจดัเกินไป ซ่ึงไม่เป็นท่ีพึงปรารถนาสาํหรับการ

ถ่ายภาพบางชนิด เช่น ภาพดอกไม ้ภาพทิวทศัน์ หรือแมแ้ต่ภาพบุคคล เพราะบริเวณท่ีแสงส่องจะมี 

Hight light มาก ส่วนเงาท่ีเกิดจากแสงอาทิตยโ์ดยตรงจะมีสีดาํเขม้ ดูแลว้ไม่สวยงาม 

 ดงันั้นการใชแ้สงอาทิตยใ์นการถ่ายภาพจะตอ้งพิจารณา 2 ประเด็นท่ีเก่ียวขอ้ง คือ 

 - มุมของแสง ทิศทางหรือตาํแหน่งของแสง 

 - ความเขม้ของแสง ระยะห่างของแสงซ่ึงจะทาํใหเ้กิดความแรงและความอ่อนนุ่มของแสง 

 อย่างไรกต็ามหากแบ่งการถ่ายภาพด้วยแสงธรรมชาติตามระยะเวลาสามารถทีจ่ะจัดแบ่งได้ดังนี ้

การถ่ายภาพในตอนเช้าตรู่ (Early Morning) แสงอาทิตยใ์นยามเช้าตรู่จะให้ความสดช่ืน และ

ความนุ่มนวล ประกอบกบัความลึกซ้ึงของสีท่ีไดใ้นช่วงน้ีจะมีการถ่ายทอดเน้ือสีตามธรรมชาติไดอ้ยา่ง

ดีเยี่ยม และแสงประเภท น้ีมีความเหมาะสมท่ีสุดในการถ่ายภาพ ความเขม้ของสภาพแสงท่ีค่อย ๆ           

แปรผนัไปตามลกัษณะของบรรยากาศ ซ่ึง เป็นการทา้ทายและเยา้ยวนนกัถ่ายภาพเป็นอยา่งยิง่ 

การถ่ายภาพในตอนเท่ียงวนั (Midday) แสงของดวงอาทิตยใ์นตอนเท่ียงวนัจะมีสีขาวและความ

สวา่ง มากกวา่เวลาอ่ืน ๆ ประกอบกบัทิศทางหรือตาํแหน่งของแหล่งกาํเนิดแสงจะอยูค่่อนขา้งตรงศีรษะ 

หรือทาํมุมกบัวตัถุ 90 องศา ภาพท่ีไดใ้นลกัษณะน้ี จะมีความกระดา้งและมีเงาดาํตดักบัส่วนสวา่งชดัเจน 

ทั้งน้ีทั้งนั้นข้ึนอยูก่บัฤดูกาลดว้ยเช่นกนั สาํหรับการถ่ายภาพบุคคลก็จะตอ้งยุง่ยากและลาํบาก เน่ืองจาก

ใบหนา้คนจะถูกบงัดว้ยเงา หรือนยัน์ตาก็จะลึกหายลงไป แต่ถา้วนัไหนทอ้งฟ้ามีเมฆมาก แสงท่ีไดก้็จะ

ลดความกระดา้งลง เน่ืองจากถูกเมฆมากรองไว ้
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  การถ่ายภาพตอนโพลเ้พล ้(Dusk) หลงัจากแสงอาทิตยไ์ดเ้บาบางลง ทอ้งฟ้าก็มีแนวโนม้ท่ีจะ

ปลอดโปร่งใน ช่วงตอนเยน็ เมฆหรือกลุ่มเมฆปกติจะอยูใ่กลข้อบฟ้า และบ่อยคร้ังท่ีเมฆจะกระจายแสง

ให้สีเร่ือ ๆ ปนทอง บรรยากาศดูอบอุ่น ขณะท่ีดวงอาทิตยย์งัอยูข่อบฟ้า หรือใกลจ้ะลบัขอบฟ้าจะทาํให้

ดวงอาทิตยดู์ดวงโต และสีจดัจา้น ฟิลม์สีปกติจะมีความไวต่อแสงสีฟ้าซ่ึงสามารถใหภ้าพท่ีน่าประทบัใจ 

หรืออาจจะไดสี้แดงอมม่วงขาว 

  การถ่ายภาพในตอนกลางคืน (Night) ในการถ่ายภาพบางคร้ังส่ิงลึกลบัของโลกท่ีจะปรากฏ 

ให้ช่างภาพตอ้งเผชิญ คือ ตอนกลางคืน ซ่ึงดวงอาทิตยไ์ดล้บัฟ้าไปแลว้ การถ่ายภาพช่วงน้ียงัไม่ไดใ้ช้

แสงประดิษฐ์ ส่วนมากเป็น การถ่ายภาพท่ีมีองค์ประกอบง่ายๆ การถ่ายมกัจะถ่ายช่วงท่ีอยู่ในระหว่าง

การเปล่ียนจากกลางวนัสู่กลางคืน เลยระยะเวลา โพล้เพลไ้ปอีกเล็กน้อย แมจ้ะเป็นช่วงท่ีตอ้งใช้แสง

ประดิษฐ์เขา้มาแทนท่ีก็ตาม แต่การใช้แสงตามธรรมชาตินั้นจะ ให้อารมณ์ท่ีแตกต่างกนักับใช้แสง

ประดิษฐ์ การถ่ายภาพตอนกลางคืนท่ีใช้แสงธรรมชาติดังกล่าว ได้แก่ การอาศยัแสงจากดวงจนัทร์ 

ดวงดาวต่างๆ หรือแม้แต่ท้องฟ้า การถ่ายช่วงน้ีมีความจาํเป็นต้องใช้ขาตั้ งกล้อง เพราะจะต้องใช้

ความเร็วชัตเตอร์มาก ซ่ึงอาจใช้ความเร็วชัตเตอร์ 1 นาทีหรือมากกว่าอาจใช้ถึง 5 นาที ทั้งน้ีแล้วแต่

ปริมาณแสงในขณะนั้น ส่ิงท่ีน่าใหค้วามสนใจอยา่งหน่ึงคือ การเคล่ือนท่ีของดวงจนัทร์หรือเมฆ รวมทั้ง

แสงอ่ืน ๆ จะเป็นองคป์ระกอบท่ีใหไ้ดอ้ารมณ์ของภาพถ่ายอยา่งดีทีเดียว 

  2. แสงเทียม คือแสงท่ีไดจ้ากส่ิงประดิษฐ์ของมนุษย ์โดยอาศยักรรมวิธีต่าง ๆ ซ่ึงคิดคน้ข้ึนมา

เพื่อใช้แทน แสงธรรมชาติ มีทั้งแสงจากหลอดไฟฟ้าทุกชนิด แสงจากไฟแฟลชซ่ึงมีใช้ทั้งใน สตูดิโอ

และนอกสถานท่ี แสงจาก เทียนไข ไฟฉาย นีออน และแสงรังสีต่างๆ ท่ีใช้ในงานวิทยาศาสตร์ และ

การแพทย ์

 การถ่ายภาพดว้ยแสงประดิษฐ์ผูถ่้ายสามารถควบคุมทิศทางความเขม้ ตลอดจนตาํแหน่งของ

แหล่งกาํเนิดแสงได ้ซ่ึงทาํให้ไดรั้บความสะดวกกวา่การใช้แสงธรรมชาติ ในขั้นแรกของกายถ่ายภาพ

ดว้ยแสงประดิษฐ์ ผูถ่้ายควรจะตอ้ง ศึกษาคน้ควา้เร่ืองทิศทางของแสง ชนิดและประเภทของอุปกรณ์ท่ี

ใชเ้ป็นแหล่งกาํเนิดแสง ซ่ึงพอท่ีจะรวบรวมและ สรุปไดด้งัน้ี 

 1. โคมไฟทงัสเตน และไฟฮาโลเจน เป็นชุดไฟสําหรับถ่ายภาพท่ีให้อุณหภูมิสีอยูท่ี่ 3,200 K - 

3,400 K แสงสีท่ีไดจ้ะดูมีชีวติชีวา และไดส้ภาพแสงค่อนขา้งสวา่งแต่ไม่ทาํใหเ้กิดเงาเหมือนแสงอาทิตย ์

จึงดูนวลกวา่แสง อาทิตยเ์ม่ือแดดจา้ 
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 ขอ้จาํกดัของหลอดชนิดน้ีก็คือ การให้สีท่ีไม่มาตรฐาน และไม่มีความคงทน ซ่ึงควรจะใช้

หลอดไฟถ่ายภาพ โดยเฉพาะ (Photoflood) 

2. อุปกรณ์แฟลช (Flash Equipment) เป็นอุปกรณ์ท่ีเป็นท่ีนิยมสูงสุดของนักถ่ายภาพมือ

สมคัรเล่น และช่างภาพมืออาชีพมีการจดัแบ่งแยกอยูห่ลายประเภท 

  Electronic Flash เป็นแฟลชธรรมดาท่ีใช้ร่วมกบักล้องถ่ายภาพทัว่ไป มีขนาดเล็กกะทดัรัด 

พกพาสะดวก สามารถเสียบติดกบั Hot shoe บนฐานเสียบแฟลช หรือใชส้ายแยกออกจากตวักลอ้งก็ได ้

Flash in the studio เป็นชุดไฟแฟลชท่ีช่างภาพมืออาชีพส่วนใหญ่เลือกใช้ เป็นแฟลชท่ีมีขนาด

ใหญ่ มีกาํลงัไฟสูง และให้สีสรรท่ีดูแลว้สมจริงเหมือนธรรมชาติ เหมาะสําหรับถ่ายภาพ portrait และ

ภาพหุ่นน่ิง Still-life photographer เน่ืองจากมีความคล่องตวั ง่ายต่อการควบคุม และยงัมีความคมชดัสูง 

สามารถแยกออกไดห้ลกัๆ 2 ประเภท 

- Powerpack ชุดไฟแฟลชแบบน้ีจะมีหน่วยจ่ายกาํลงัไฟแยกต่างหากจากโคมไฟ (Lamp head) 

ใหก้าํลงัไฟท่ีแรง สามารถแยกใชไ้ดห้ลายหวัและกาํหนดการแบ่งไฟเป็นสัดส่วนได ้มีราคาแพง 

   - Compact Unit คือ Monobloc เป็นชุดไฟแฟลชท่ีรวมเอาหน่วยจ่ายไฟเข้าไวก้ับ โคมไฟ

แฟลช เพียงแต่ใช้สายต่อกับไฟกระแสสลับตามบ้านก็ใช้ได้ทนัที มีขนาดกระทดัรัด เคล่ือนยา้ยได้

สะดวกใช้ได้ใน สถานท่ีและนอกสถานท่ี แต่จะมีกําลังไฟตํ่ากว่า Powerpack บางระบบมีการใช้ 

photoelectric slave unit เพื่อเช่ือมกับแฟลชแต่ละดวงเพื่อทาํหน้าท่ีให้มีความสัมพนัธ์กนัเม่ือทาํการ

บนัทึกภาพ 

 3. แสงสว่างจากสภาพแสงจริง จากสภาพแวดลอ้มโดยทัว่ไปท่ีสามารถพบเห็นไดต้ามอาคาร 

ร้านคา้ ถนน ตลอดจนความช่ืนม่ืน ในสังคมยามราตรีซ่ึงก็จะมีให้เห็นถึงแสงสี หรือดวงไฟนอ้ยใหญ่ท่ี

ประดับประดาอยู่ แสงพวกน้ี เป็นแสงประดิษฐ์ท่ีเกิดข้ึนจากสภาพจริงเท่าท่ีมีภาพท่ีได้ในลักษณะ

ดงักล่าวจะแสดงใหเ้ห็นถึงอารมณ์ บรรยากาศ ซ่ึงจะ ทาํให้ถ่ายทอดเร่ืองราวรวมทั้งสภาพความเป็นจริง

ในขณะนั้นได ้ช่างภาพควรใชป้ระโยชน์จากแสงสวา่งตามสภาพ ความเป็นจริงถ่ายดว้ย 
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2.2.8 ทฤษฎอีงค์ประกอบศิลป์ 

 1. จุด ( Point, Dot ) 

คือ ส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุด เป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่ส่วนอ่ืนๆ เช่น การนาํจุดมาเรียงต่อกนัตาม

ตาํแหน่งท่ีเหมาะสม และซํ้ า ๆ กนั จะทาํให้เรามองเห็นเป็น เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว และการ

ออกแบบท่ีน่าต่ืนเตน้ได ้จากจุดหน่ึง ถึงจุดหน่ึงมีเส้นท่ีมองไม่เห็นดว้ยตา แต่เห็นไดด้ว้ยจินตนาการ  

เราเรียกวา่ เส้นโครงสร้าง 

นอกจากจุดท่ีเรานาํมาจดัวางเพื่อการออกแบบแลว้ เราสามารถพบเห็นลกัษณะการจดัวางจุด

จากส่ิงเป็นธรรมชาติ ท่ีอยูร่อบ ๆ ตวัเรา ได ้  เช่น ขา้วโพด รวงขา้ว เมล็ดถัว่ กอ้นหิน เปลือกหอย ใบไม ้

ลายของสัตวน์านาชนิด ไดแ้ก่ เสือ ไก่ นก สุนขั งู และแมว เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีธรรมชาติไดอ้อกแบบไว้

อย่างสวยงาม มีระเบียบ มีการซํ้ ากนัอย่าง มี จงัหวะ และมีอิทธิพลต่อความคิดของมนุษยเ์ราเป็นอย่าง

มาก เช่น การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประตู การร้อยลูกปัด สร้อยคอ และเคร่ืองประดบัต่าง ๆ ส่ิงเหล่าน้ี

ลว้นแลว้แต่เกิดมาจากจุดทั้งส้ิน 

 2. เส้น (Line)  

เกิดจากจุดท่ีเรียงต่อกัน หรือเกิดจากการลากเส้นไปยงัทิศทางต่าง ๆ มีหลายลักษณะ เช่น                

ตั้ง นอน เฉียง โคง้ ฯลฯ เส้น เกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้นาจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัก็จะเกิดเป็นเส้น

ข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ทาหนา้ท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่ง รูปร่าง รูปทรง สี น้า

หนกั รวมทั้งเป็นแกนหลกัโครงสร้างของรูปร่างรูปทรงต่าง ๆ  

เส้น คือ ร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้เรานาจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัไป ก็จะเกิดเป็น

เส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ทาหน้าท่ีเป็นขอบเขต ของท่ีว่าง รูปร่าง รูปทรง            

นํ้าหนกั สี ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง ๆ รวมทั้งเป็นแกนหรือ โครงสร้างของรูปร่างรูปทรง  

เส้นเป็นพื้นฐานท่ีสาํคญัของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถใหค้วามหมาย แสดงความรู้สึกและ

อารมณ์ดว้ย การสร้างเป็นรูปทรงต่างๆ ข้ึน เส้นมี 2 ลกัษณะคือ เส้นตรง (Straight Line) และ เส้นโคง้ 

(Curve Line) เส้นทั้งสองชนิดน้ีเม่ือนามาจดัวางในลักษณะต่าง ๆ กนัและให้ความหมาย ความรู้สึก                 

ท่ีแตกต่างกนัออกไปดว้ย  
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รูปที ่2.13 รูปลกัษณะของเส้น  

 

ลกัษณะของเส้น  

เส้นมีจุดเด่นท่ีนามาใชไ้ดห้ลากหลายรูปแบบ ทาให้เกิดรูปร่างรูปทรงต่าง ๆ มากมาย เพื่อตอ้งการส่ือให้

เกิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ จากการสร้างสรรคข์องงาน  

1. เส้นตั้ง หรือ เส้นด่ิง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง หนกัแน่นเป็นสัญลกัษณ์ของความซ่ือตรง  

2. เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย  

3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง  

4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก เคล่ือนไหว อย่างเป็นจงัหวะ มีระเบียบ ไม่

ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง  

5. เส้นโคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพอ่อนโยน นุ่มนวล  

6. เส้นโคง้แบบกน้หอย ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทาง ท่ีหมุนวน ถา้มองเขา้

ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 

7. เส้นโคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทางท่ีรวดเร็ว   

8. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาใหเ้กิดความเครียด  
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ความสําคญัของเส้น  

1. ใชใ้นการแบ่งท่ีวา่งออกเป็นส่วน ๆ  

2. กาํหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง ทาใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา  

3. กาํหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ทาใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน  

4. ทาํหนา้ท่ีเป็นนา้หนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเส้น  

5. ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 
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รูปที ่2.14 รูป ลกัษณะของเส้น 

 

 

3. รูปร่างและรูปทรง ( Shape and Form)  

รูปร่าง คือ พื้นท่ี ๆ ล้อมรอบด้วยเส้นท่ีแสดงความกวา้ง และความยาว รูปร่างจึงมี สองมิติ

รูปทรง คือ ภาพสามมิติท่ีต่อเน่ืองจากรูปร่าง โดยมีความหนา หรือความลึก ทาให้ภาพท่ีเห็นมี                    

ความชดัเจน และสมบูรณ์  

รูปร่างและรูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะใหญ่ คือ  

1. รูปเรขาคณิต (Geometric Form) มีรูปร่างรูปทรงท่ีแน่นอน มาตรฐาน สามารถวดัหรือคาํนวณ

ได ้มีกฎเกณฑ์ เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ห้าเหล่ียม หกเหล่ียม พีระมิด เป็นตน้ รูปเรขาคณิต

เป็นโครงสร้างพื้นฐานของรูปทรงต่าง ๆ ดงันั้น การสร้างสรรครู์ปอ่ืน ๆ ควรศึกษารูปเรขาคณิตใหเ้ขา้ใจ

ถ่องแทเ้สียก่อน  

2. รูปทรงธรรมชาติ (Nature Form) เป็นการเลียนแบบธรรมชาติ นารูปทรงท่ีมีอยูต่ามธรรมชาติ

รอบตวัเรา เช่น ดอกไม,้ ใบไม,้ สัตวต่์าง ๆ , สัตวน์้า แมลง, มนุษย ์เป็นตน้ มาใช้เป็นแม่แบบในการ

ออกแบบและสร้างสรรค์ โดยยงัคงให้ความรู้สึกและรูปทรงท่ีเป็นธรรมชาติอยู่ ส่วนผลงานบางช้ิน               

ท่ีล้อเลียนธรรมชาติ โดยใช้รูปทรงเช่น ตุ๊กตาหมี, การ์ตูน, อวยัวะของร่างกายเรา เป็นตน้ ยงัคงเป็น

รูปทรงตามธรรมชาติ ให้เห็นอยู ่บางคร้ังไดมี้การนาวสัดุท่ีมีอยู ่ตามธรรมชาติ เช่น เปลือกหอย, ก่ิงไม,้ 

ขนนก ฯลฯ นามาออกแบบ ดดัแปลง สร้างสรรคผ์ลงาน รูปทรงก็ไม่ไดเ้ปล่ียนแปลงมากนกั  
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3. รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปแบบโครงสร้างท่ีไม่แน่นอน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว 

เล่ือนไหล ให้ความอิสระ และไดอ้ารมณ์ ความเคล่ือนไหวเป็นอยา่งดี รูปอิสระอาจเกิดจากรูปเรขาคณิต 

หรือรูปธรรมชาติ ท่ีถูกกระทาจนมีรูปลกัษณะเปล่ียนไปจากเดิมจนไม่เหลือสภาพเดิม 

 

 

4. แสงและเงา (Light & Shade)  

เป็นองค์ประกอบของศิลป์ท่ีอยู่คู่กัน แสงเม่ือส่องกระทบกับวตัถุจะทาํให้เกิดเงา แสงและ

เงา เป็นตวักาํหนดระดบัของค่านํ้ าหนัก ความเขม้ของเงาจะข้ึนอยู่กบัความเขม้ของแสง ในท่ีท่ีมีแสง

สวา่งมาก เงาจะเขม้ข้ึน และในท่ีท่ีมีแสงสวา่งนอ้ย เงาจะไม่ชดัเจน ในท่ีท่ีไม่มีแสงสวา่งจะไม่มีเงา และ

เงาจะอยู่ในทางตรงขา้มกบัแสงเสมอ  ค่านํ้ าหนักของแสงและเงาท่ีเกิดบนวตัถุ สามารถจาํแนกเป็น

ลกัษณะท่ี ต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 

1. บริเวณแสงสว่างจดั (Hi-light) เป็นบริเวณท่ีอยู่ใกล้แหล่งกาํเนิดแสงมากท่ีสุด   จะมีความ

สวา่งมากท่ีสุดในวตัถุท่ีมีผวิมนัวาวจะสะทอ้นแหล่งกาํเนิดแสงออกมาใหเ้ห็นไดช้ดั 

2. บริเวณแสงสว่าง  (Light) เป็นบริเวณท่ีได้รับแสงสว่าง รองลงมาจากบริเวณแสงสว่างจดั 

เน่ืองจากอยูห่่างจากแหล่งกาํเนิดแสงออกมาและเร่ิมมีค่านํ้าหนกัอ่อน  

3. บริเวณเงา (Shade) เป็นบริเวณท่ีไม่ไดรั้บแสงสวา่ง เป็นบริเวณท่ีถูกบดบงัจาก แสงสวา่ง ซ่ึง

จะมีค่านํ้าหนกัเขม้มากข้ึนกวา่บริเวณแสงสวา่ง  

4. บริเวณเงาเขม้จดั (Hi-Shade) เป็นบริเวณท่ีอยู่ห่างจากแหล่งกาํเนิดแสงมากท่ีสุด หรือเป็น

บริเวณท่ีถูกบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชั้นจะมีค่านํ้าหนกัท่ีเขม้มากไปจนถึงเขม้ท่ีสุด 

5. บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพื้นหลังท่ีเงาของวตัถุทาบลงไป เป็นบริเวณเงาท่ีอยู่ 

ภายนอกวตัถุ และจะมีความเขม้ของค่านํ้ าหนกัข้ึนอยูก่บั ความเขม้ของเงา นํ้ าหนกัของพื้น หลงั ทิศทาง

และระยะของเงา 
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 5. สี (Color)  

เป็นส่วนประกอบท่ีสําคญัในการทาํงานศิลปะ สีจะช่วยให้เกิดความน่าสนใจ และมีชีวิตชีวา            

แก่ผูท่ี้ไดพ้บเห็น อีกทั้งยงัใหค้วามรู้สึกต่าง ๆ ไดด้ว้ย สีจึงมีอิทธิพลต่อจิตใจของมนุษยเ์ราเป็นอนัมาก 

 

         สี คือ ลกัษณะของแสงท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็นเป็นสี (พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน) 

ในทางวิทยาศาสตร์ให้คาํจาํกดัความของสีว่า เป็นคล่ืนแสงหรือความเขม้ของแสงท่ีสายตาสามารถ

มองเห็น ในทางศิลปะ  สี คือ ทศันธาตุอย่างหน่ึงท่ีเป็นองค์ประกอบสําคญัของงานศิลปะ และใช้ใน           

การสร้างงานศิลปะโดยจะทาํใหผ้ลงานมีความสวยงาม  ช่วยสร้างบรรยากาศ มีความสมจริง เด่นชดัและ

น่าสนใจมากข้ึน สีเป็นองค์ประกอบสําคญัอยา่งหน่ึงของงานศิลปะ และเป็นองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพล

ต่อความรู้สึก อารมณ์ และจิตใจ ได้มากกว่าองค์ประกอบอ่ืน ๆ ในชีวิตของมนุษยมี์ความเก่ียวขอ้ง

สัมพนัธ์กบัสีต่าง ๆ อยา่งแยกไม่ออก 

 

 สีจะใหป้ระโยชน์ในดา้นต่าง ๆ เช่น 

            1. ใชใ้นการจาํแนกส่ิงต่าง ๆ เพื่อใหเ้ห็นชดัเจน 

            2. ใชใ้นการจดัองคป์ระกอบของส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความสวยงาม กลมกลืน เช่น การแต่งกาย 

การจดัตกแต่งบา้น 

            3. ใชใ้นการจดักลุ่ม พวก คณะ ดว้ยการใชสี้ต่าง ๆ เช่น คณะสี เคร่ืองแบบต่าง ๆ 

            4. ใชใ้นการส่ือความหมาย เป็นสัญลกัษณ์ หรือใชบ้อกเล่าเร่ืองราว 

            5. ใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพื่อให้เกิดความสวยงาม สร้างบรรยากาศ สมจริงและ

น่าสนใจ 

            6. เป็นองคป์ระกอบในการมองเห็นส่ิงต่าง ๆ ของมนุษย ์
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แม่สีแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

1.แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีเกิดจากธรรมชาติหรือการสังเคราะห์ข้ึนมาเพื่อนาํมาใชใ้นวงการศิลปะ 

วงการพิมพ ์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก่ แดง เหลือง นํ้าเงิน 

2. แม่สีแสง เป็นสีท่ีเกิดจากแสงสามารถเห็นไดเ้ม่ือนาํแท่งแกว้ปริซึมมาส่องกบัแสงแดด หรือ 

อาจหาดูไดจ้ากสีรุ้ง สีกลุ่มน้ีนาํมาใชป้ระโยชน์ เช่น ผลิตจอภาพโทรทศัน์ มอนิเตอร์ และใชใ้นงาน

ออกแบบเวบ็ไซตห์รือภาพยนตร์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก่สี แดง เขียว นํ้าเงิน 

รูปแบบของสีทีเ่กดิจากแสง (RGB) 

 

รูปที ่2.15 รูป สี RBG 

รูปแบบสีท่ีเกิดจากแสงจะใช้สีแดง (Red), สีเขียว (Green) และสีนํ้ าเงิน (Blue) เป็นแม่สีหลกั 

เพื่อผลิตแสงสีในรูปแบบต่างๆ ยกตวัอย่าง เช่นแสงสีแดงผสมกบัแสงสีเขียวจะได้แสงสีเหลือง หรือ

แสงสีแดงผสมกบัแสงสีนํ้าเงินก็จะไดแ้สงสีม่วงแดง เป็นตน้  
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แนวคิดของรูปแบบสี RGB น้ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎี ของนักฟิสิกส์ “ยงัและเฮล์มโฮลทซ์”   

(The Young-Helmholtz Theory – ว่าด้วยการมองเห็นสีเกิดข้ึนเน่ืองจากความแตกต่างกันของเซลล์ 

Cone ในเรติน่า) 

RGB จึงเป็นรูปแบบของสีท่ีใช้อธิบายปรากฏการณ์แสงเป็นหลกั ดงันั้นระบบดงักล่าวจึงถูก

นาํไปใชป้ระโยชน์ในการผลิตสีให้กบัจอภาพแทบ ทุกอย่าง ไม่ว่าจะเป็นโทรทศัน์, โปรเจกเตอร์ และ

อ่ืนๆอีกมากมาย 

การรวมตัวของสีในรูปแบบน้ีเราเรียกกว่าเป็นการรวมตัวแบบบวก (Addictive Color)                

เม่ือรวมตวักนัทั้งสามแม่สีจะไดสี้ขาว 

รูปแบบของสีทีเ่กดิจากวตัถุ (CMYK) 

 

รูปที ่2.16 รูป สี CMYK 

http://i0.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/cmyk.png
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CMYK เป็นรูปแบบสีท่ีถูกกาํหนดข้ึนมาให้ใชส้ําหรับงานศิลปะหรืองานส่ือส่ิงพิมพล์งบนวตัถุ 

ประกอบดว้ย 4 แม่สีหลกัไดแ้ก่สีฟ้า (Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow) และสีดาํ (Black) 

สาเหตุท่ีตอ้งมีสีดาํเน่ืองจากว่าการผสมสีระหว่างสีฟ้า + สีม่วงแดง และสีเหลืองทาํให้ไดสี้ดาํท่ีไม่ดาํ

สนิท ดงันั้นระบบพิมพ ์4 สีจึงหมายถึง 4 แม่สีน้ีนัน่เอง 

การรวมตวัของสีในรูปแบบน้ีเราเรียกว่าเป็นการรวมตวัแบบลบ (Subtractive Color) ทา้ยท่ีสุด

แลว้การรวมตวัของทุกแม่สีจะไดสี้ดาํ ซ่ึงตรงกนัขา้มกบัระบบ RGB 

ความสัมพนัธ์ของระบบสี RGB และ CMYK 

จากระบบสีสองระบบท่ีกล่าวมานั้น ทาํให้เราทราบถึงความตรงกันข้ามของแต่ละแม่สีใน               

ทั้งสองระบบดว้ย ไดแ้ก่ สี แดงในระบบ RGB ตรงขา้มกบัสีฟ้าในระบบ CMYK, สีเขียวในระบบ RGB 

ตรงข้ามกับสีม่วงแดงในระบบ CMYK และ สีนํ้ าเงินในระบบ RGB ตรงข้ามกับสีเหลืองในระบบ 

CMYK ทั้งหมดน้ีเพราะสีขาวในระบบแสงสีตรงขา้มกบัสีดาํในระบบสีวตัถุธาตุ 

 

รูปที ่2.17 รูป ความสัมพนัธ์ของระบบสี 

แต่ในความเป็นจริงนั้นยงัมีส่ิงท่ีทาํให้ผลลัพธ์คลาดเคล่ือนหรือไม่แม่นยาํอีกมากมาย เช่น                 

สีท่ีผลิตไดจ้ากทั้งสองระบบมีไม่เท่ากนั , ความผดิเพี้ยนของส่ิงท่ีผลิต หรือ แมแ้ต่ตวัผูใ้ชง้านมนัเองและ

อ่ืน ๆ อีกมากมาย 

 

 

http://i2.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/rgbcmykopposite.jpg
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วงล้อสี (Color Wheels) 

วงลอ้สีในลกัษณะของแม่สีวตัถุธาตุ (รูปแบบ RYB : จะใช้สามแม่สีหลกัคือ แดง – เหลือง –     

นํ้ าเงิน ซ่ึงผสมแล้วได้สีดาํเหมือนกบั CMYK) โดยนาํแม่สีหลกัมาผสมกนั เม่ือได้สีใดแล้วให้แทรก

ระหวา่งสองแม่สีนั้นจนเป็นการไล่สีในรูปแบบวงลอ้ เราเรียกวา่วงลอ้สี (Color Wheel) 

 

 

 

รูปที ่2.18 รูป วงล้อสี 

อยา่งท่ีไดก้ล่าวไวใ้นช่วงแรกวา่ไม่วา่จะเป็นสีจากระบบใดๆก็ตาม มีความแตกต่างของสีท่ีผลิต

ได้อยู่เสมอ ผลลัพธ์ท่ีได้นั้นจึงไม่ใช่วงล้อสีเพียงหน่ึงเดียว หากแต่เราได้วงล้อสีข้ึนมาถึงสามแบบ               

นัน่คือ RYB, RGB และ CMYK (RGB ใชเ้ปรียบเทียบความตรงกนัขา้มของ CMYK แต่เม่ือผลิตสีจริง ๆ

แลว้ก็ยงัมีความคลาดเคล่ือนเสมอ) 

 

กายวภิาคของสี : สีร้อน, สีเยน็ และสีธรรมชาติ 

 ‘สี’ คือ องค์ประกอบท่ีสําคญัมากในการนาํเสนอภาพถ่าย ดงันั้นการท่ีผูเ้รียนมีควรมีความรู้

ความเขา้ใจเก่ียวกบัสีจึงไม่ผิดหากมี ความประสงค์จะศึกษาให้ลึกซ้ึงลงไป อย่างไรก็ดีการเลือกใช้สี

ต่างๆในภาพถ่ายนั้นควรมีความสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบั ส่ิงท่ีตอ้งการนาํเสนอเพื่อมุ่งเนน้ผลลพัธ์ใหไ้ปใน

ทิศทางเดียวกนัแจ่มชดัมาก ยิง่ข้ึน 

 

 

 

http://i2.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/rybrgbcmyk1.png
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วรรณะสี(Tone) 

  หลงัจากทราบเร่ืองวงจรของสีแลว้ต่อไปจะมาทาํความเขา้ใจกบัการใชสี้ในวงจรเดียวกนั เร่ิมท่ี 

วรรณสี แบ่งเป็นสองวรรณะ ได้แก่ วรรณสีร้อนกับวรรณสีเย็น โดยสามารถใช้วรรณะสีในการ

ออกแบบใหไ้ดค้วามรู้สึกร้อนและเยน็ไดด้งัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.19 รูป วรรณะสี 
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รูปที ่2.20 รูป วรรณะสี 

 

สีทีเ่ป็นทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ 

  สีเหลืองและม่วงจะอยูไ่ดท้ั้งสองวรรณะข้ึนอยูก่บัสีแวดลอ้ม เช่น หากนาํสีเหลืองไป

ไวก้บัสีแดงและส้มกก็ลายเป็นสีโทนร้อน แต่หากนาํมาไวก้บัสีเขียวกจ็ะเป็นสีโทนเยน็ทนัที 

กลุ่มสีตามช่วงความยาวสเปกตรัมขอแยกออกเป็น 3 ช่วงท่ีจะไดพู้ดถึง ไดแ้ก่  

- กลุ่มสีร้อน (Warm Colors) : สีแดง, สีส้ม, สีเหลือง และสีชมพู  

- กลุ่มสีเยน็ (Cool Color) : สีเขียว, สีนํ้าเงิน และสีม่วง  

- กลุ่มสีธรรมชาติ (Neutral Color) : สีดาํ, สีขาว, สีเทา และสีนํ้าตาล 
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วรรณะสีร้อน (Warm Tone) 

    วรรณะสีร้อนมีอยู ่7 สี ไดแ้ก่ม่วง ม่วงแดง แดง แดงส้ม ส้ม ส้มเหลือง เหลือง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้น

งานจะรู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน เป็นตน้ 

 

 กลุ่มสีร้อน (Warm Colors) 

 

รูปที ่2.21 สีแดง 

สีแดง 

ความแขง็แกร่ง, อารมณ์ท่ีฉุนเฉียว, ความจดัจา้น, การเฉลิมฉลอง, ความเจริญรุ่งเรือง, ความเร็ว, 

พลงังาน, ความร้อน, ความเกร้ียวกราด, ความรัก, ความรุนแรง, ความสาํเร็จ เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

http://i0.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/red.jpg
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รูปที ่2.22 สีส้ม 

 

สีส้ม 

ความคิดสร้างสรรค์, ความอบอุ่น, ความสนุกสนาน, พลงังาน, ความสมดุล, การขยาย, ความ

เบิกบาน, ความกระตือรือร้น, ความเปล่ียนแปลง, ความเพลิดเพลิน, ความต่ืนเตน้ เป็นตน้ 

 

รูปที ่2.23 สีเหลือง 

สีเหลือง 

แสงแดด, ฤดูร้อน, ความคาดหวงั, การมองโลกในแง่ดี, จินตนาการ, ความเพอ้ฝัน, ความสุข, 

ปรัชญา, ความทุจริต, ความข้ีขลาด, ความหึงหวง, การหลอกลวง,ความเจบ็ป่วย, มิตรภาพ เป็นตน้ 
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รูปที ่2.24 สีชมพู 

สีชมพูและม่วงแดง 

สุภาพ สตรี, ความหวาน, ความสะอาด, ความเป็นเอกลักษณ์, ความบริสุทธ์ิ, ความคิด

สร้างสรรค,์ การยอมรับ, การดูแลเอาใจใส่, ความรัก, ความโรแมนติก,ความสงบ เป็นตน้ 

 

วรรณะสีเยน็ (Cold Tone) 

  วรรณะสีเยน็มีอยู ่7 ชนิด ไดแ้ก่สีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียวนํ้าเงิน นํ้าเงิน นํ้ าเงินม่วง ม่วง สี

กลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

http://i1.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/magentapink.jpg
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กลุ่มสีเยน็ (Cool Colors) 

 

รูปที ่2.25 สีเขียว 

สีเขียว 

ความสงบร่มเยน็, ความสดช่ืน, ความชุ่มช้ืน, ความเอ้ืออาทร, ความสามคัคี, สุขภาพ, เงินตรา, 

การฟ้ืนฟู, ความปลอดภยั, การรักษา, ความเงียบสงบ, ความสาํเร็จ เป็นตน้ 

 

รูปที ่2.26 สีฟ้า 

สีฟ้าหรือสีนํ้าเงิน 

สันติภาพ, ความสงบร่มเยน็, ความมัน่คง, ความสามคัคี, ความสามคัคี ความไวว้างใจ ความจริง 

ความเช่ือมั่นของ นักอนุรักษ์ , การรักษาความปลอดภัย ความสะอาด เพื่อ ความภักดี , ฟ้า , นํ้ า, 

เทคโนโลย ี, ซึมเศร้า เป็นตน้ 
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รูปที ่2.27 สีม่วง 

สีม่วง 

หวัหนา้หรือชนชั้นสูง, จิตวิญญาณ,  พิธีกรรม, ความลึกลบั, การเปล่ียนแปลง, ภูมิปัญญา, ตรัส

รู้, โหดร้าย, เกียรติยศ, หยิ่งผยอง,  การไวทุ้กข,์ เทคโนโลยี, สมยัใหม่, กา้วหนา้, ความกลา้หาญ, ความ

มัง่คัง่ เป็นตน้ 

กลุ่มสีธรรมชาติ (Neutral Colors) 

 

รูปที ่2.28 สีดํา 

สีดาํ 

ความมีพลงั, เอกลกัษณ์แห่งเพศ, ความซับซ้อน, ราคาแพง, ความเป็นชาย, พิธีการ, ความสง่า

งาม, ความมัง่คัง่, ความลึกลบั, ความหวาดกลวั, ความชั่วร้าย, ความทุกข์, ความลึก, ความโศกเศร้า, 

สาํนึกผดิ, นิรนาม, การไวทุ้กข,์ ความตาย 

http://i0.wp.com/www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/purple.jpg
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รูปที ่2.29 สีขาว 

สีขาว 

การแสดงความเคารพ , ความบริสุทธ์ิ, การเกิด, การตาย, ความเยือกเยน็, ความเรียบง่าย, ความ

สะอาด, ความสงบ, ความอ่อนนอ้มถ่อมตน, ความแม่นยาํ ,ความไร้เดียงสา, การแต่งงาน, เป็นตน้ 

 

รูปที ่2.30 สีเทา 

สีเทา 

การรักษาความปลอดภยั, ความน่าเช่ือถือ, ความฉลาด สุขุม, เจียมเน้ือเจียมตวั, ศกัด์ิศรี,  การ

ครบกาํหนด วยัชรา, ความเศร้า, ความน่าเบ่ือ, ความเป็นทางการ, ความเป็นมืออาชีพ เป็นตน้ 
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รูปที ่2.31 สีนํา้ตาล 

สีนํ้าตาล 

โลก, ความมั่นคงเป็นหลักเป็นฐาน, ท่ีอยู่อาศัย , ความเปิดเผย, ความน่าเช่ือถือ, ความ

สะดวกสบาย, ความอดทน, ความเรียบง่าย เป็นตน้ 
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สีกลาง(MuddyColors) 

  สีกลาง ในความหมายน้ีเป็นสีท่ีเขา้กบัสีไดทุ้กสี ไดแ้ก่ สีนํ้าตาล สีขาว สีเทาและดาํ สีเหล่าน้ีเม่ือ

นาํไปใชง้านลดความรุนแรงของสีอ่ืนและจะเสริมใหง้านดูเด่นยิง่ ข้ึน 

เทคนิคการใช้สีในวงจรสี 

  การใชสี้ในวงจรสีมีหลายวิธีนอกจากการใชว้รรณะสีแลว้ ยงัมีเทคนิคการใชสี้ในแบบอ่ืน ๆ ท่ี

น่าสนใจอีก ดงัน้ี 

 

รูปที ่2.32 หลกัการใช้สี 
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การใช้สีทีใ่กล้เคยีงกนั(AnalogColors) 

  สีใกลเ้คียงในวงจรสี เป็นสีท่ีอยูติ่ดกนัในช่วง 3 สี ซ่ึงอาจจะใชถึ้ง 5 แต่ตอ้งใชสี้นั้นในปริมาณ

เล็กนอ้ย เช่นเม่ือเลือกใชสี้ม่วงก็จะเลือกสีในโทนเดียวกนั ไดแ้ก่ สีม่วงแดง กบั นํ้าเงินม่วง เป็นตน้ 

การใช้สีคู่ตรงข้าม (Complementary Colors)  

              เป็นคู่สีตอ้งหา้มแต่ถา้ใชใ้หถู้กวธีิจะทาํใหง้านดูโดดเด่นทนัที สมมติวา่เลือกใชสี้แดงกบัสีเขียว 

ก็ใหใ้ชว้ธีิท่ีแนะนาํดงัน้ี 

  1.เลือกสีแรก (สมมติเป็นสีแดง) ในปริมาณมากกวา่ 80% ของพื้นท่ี แต่สีท่ีสอง (สมมติเป็นสี

เขียว)ตอ้งใชใ้นปริมาณท่ีนอ้ยกวา่20% 

  2.ผสมหรือใส่สีกลางลงในงานท่ีใชสี้คู่ตรงขา้มเพื่อลดความรุนแรงของสี 

  3. ผสมสีคู่ตรงขา้มลงไปลดทอนความเขม้ขน้ของกนัและกนั 

คู่สีตรงข้าม 

1. เหลือง (Yellow) กบั ม่วง(Violet) 

2. แดง (Red) กบั เขียว(Green) 

3. นํ้าเงิน (Blue) กบั ส้ม(Orange) 

4. ส้มเหลือง(Yellow-Orange) กบั ม่วงนํ้าเงิน (Blue-Green) 

5. ส้มแดง (Red-Orange) กบั เขียวนํ้าเงิน (Blue-Green) 

6. เขียวเหลือง (Yellow-Green) กบั ม่วงแดง (Red-Violet) 
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การใช้สีใกล้เคยีงกบัสีคู่ตรงข้าม(SplitComplementary) 

  เป็นการใชสี้ท่ีหลีกเล่ียงการใชสี้คู่ตรงขา้มโดยตรง เทคนิคน้ีทาํใหง้านดูนุ่มนวลข้ึนมีลูกเล่น

สร้างจุดสนใจไดดี้ สังเกตจากภาพตวัอยา่งดา้นล่างสีม่วงท่ีมีพื้นท่ีนอ้ยแต่กลบัดูโดดเด่นข้ึนมา ได ้

การใช้โครงสีสามเหลีย่มในวงจรสี(TriadColors) 

  เทคนิคการใชโ้ครงสร้างสีสามเหล่ียม คือ ใหว้าดสามเหล่ียมข้ึนมาแลว้ใชสี้ท่ีอยูบ่นโครงรูป

สามเหล่ียม เทคนิคน้ีสีท่ีไดจ้ะดูสนุกสนานและหลากหลายกวา่แบบอ่ืน 

ในทุกวงจรสีสามารถใช้สีกลางได้ 

  เทคนิคการใชสี้ในวงจรท่ีนาํมาอธิบาย สามารถรวมสีกลางเขา้ไปใชไ้ดด้ว้ยเน่ืองจากสีกลางเป็น

สีท่ีเขา้ไดก้บัทุกสี และอาจแทรกสีนอกโครงการสีมาใชไ้ดข้ึ้นอยูก่บัความเหมาะสม 

การใช้สีเดียว (Mono Tone)  

             เทคนิคสีเดียวเป็นอีกเทคนิคท่ีนิยม การใชจ้ะอาศยัค่าความอ่อนแก่ของสีแทนการใชค้่าสีอ่ืน 

ส่วนมากจะนาํสีท่ีเลือกมาผสมกบัสีกลางใหไ้ดค้่าท่ีตอ้งการ 
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2.3 ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้ในการทาํงาน  

2.3.1 Adobe Photoshop  

รูปที ่2.33 Adobe Photoshop 

 

1. Adobe Photoshop คืออะไร 

  Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใช้สําหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟิก                 

ไดอ้ยา่งมีประสิทธ์ิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย อีกทั้งยงัสามารถ 

Retouching ตกแต่งภาพและสร้างภาพ ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์ ซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยม           

สูงมากในขณะน้ี 
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2.คุณสมบัติของโปรแกรม 

1.ใช้ในการตกแต่งรูปภาพ นาํส่วนท่ีไม่ตอ้งการออกแลว้นาํส่ิงอ่ืนมาใส่ในรูปภาพแทน ปรับให้ภาพ                 

มีความคมชดั ลบจุดบกพร่องออก 

2.ใช้ในการแปลงรูปภาพ สามารถนําภาพท่ีต้องการมาตดับางส่วนออก และบนัทึกส่วนท่ีตอ้งการ               

เป็นไฟล ์PNG  

3.เปล่ียนโทนและความรู้สึกของรูปภาพ ใหเ้ป็นโทนต่างๆ เช่น เปล่ียนรูปธรรมดา ให้กลายเป็นรูปท่ีให้

ความรู้สึกท่ีเก่าข้ึน เพื่อใหเ้ขา้กบัคอนเซปของงาน 

4.นาํองคป์ระกอบบางส่วนของภาพอ่ืนๆมารวมกนัเป็นภาพเดียวเพื่อบอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ 

5.ใส่เอฟเฟคต่าง ๆ เพื่อใหภ้าพท่ีตกแต่งดูสมจริงยิง่ข้ึน และปรับแต่งรูปภาพใหมี้มิติ 

6.สร้างภาพกราฟิก เพื่อผสมผสานกบัภาพถ่าย ขอ้ความและวตัถุต่าง ๆ สร้างบน Adobe Photoshop CS5 

เพื่อใชใ้นการผลิตส่ือโปรโมทงานต่าง ๆ 
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 2.3.2 Adobe Illustrator  

รูปที ่2.34 Adobe Illustrator 

 1. Adobe Illustrator  คืออะไร 

 เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ Vector Graphic  เป็นโปรแกรม

ท่ีใช้กนัเป็นมาตรฐานสากล สามารถทาํงานออกแบบไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ์ 

เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการทาํงานอ่ืนๆ ภาพกราฟิก

ท่ีสร้างจากโปรแกรม Adobe Illustrator แบ่งออกเป็นสองประเภทคือ ภาพแบบพิกเซล (pixel) และ 

ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (vector graphics) ขอ้ดีของการใชโ้ปรแกรมคือสามารถยอ่ขยายภาพท่ีสร้างไดโ้ดย

ท่ีคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง 
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2.คุณสมบัติของโปรแกรม 

1.ใชใ้นการสร้างภาพเวกเตอร์กราฟิกเพื่อใชใ้นการสร้างส่ือต่าง ๆ 

2.นาํส่ืออ่ืน ๆ เช่น ตวัหนงัสือ หรือ รูปภาพมาประกอบกนัเพื่อสร้างเร่ืองราวใหก้บัส่ือมลัติมีเดีย 

3.สามารถปรับแต่งภาพธรรมดาใหก้ลายเป็นภาพเวกเตอร์ได ้เพื่อใหก้ารแกไ้ขรูปภาพง่ายข้ึน 

4.มีฟังก์ชัน่สําเร็จรูปท่ีทาํให้สามารถวาดรูปเวกเตอร์ไดง่้ายข้ึนเช่น ขดกน้หอย เส้นโคง้ สามารถทาํให้

วตัถุบิดตามจุดท่ีกาํหนด ทาํใหว้ตัถุแบออก ดึงวตัถุใหเ้ขา้ศูนยก์ลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั ขยายวตัถุให้

ออกจากศูนยก์ลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั 

5.สามารถรวมวตัถุสองช้ินเขา้ดว้ยกนั ทาํใหเ้กิดเป็นรูปภาพใหม่ได ้

6.สามารถสร้างกราฟเพื่อใชใ้นการส่ือสารได ้
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2.3.3 InDesign Adobe 

รูปที ่2.35 InDesign Adobe 

 1. InDesign Adobe คืออะไร 

 เป็นโปรแกรมสําหรับงานดา้นส่ิงพิมพ ์งานออกแบบเอกสาร หรือเรียกกนัง่าย ๆ วา่โปรแกรม

จดัหนา้กระดาษท่ีมีประสิทธิภาพสูง และไดรั้บความนิยมมากท่ีสุด ให้ถูกตอ้งแม่นยาํ สามารถควบคุม

คุณภาพของงานและมีเคร่ืองมือพร้อมสําหรับตกแต่งในตวัรองรับการใช้ฟอนต์ภาษาไทย จุดเด่นของ

โปรแกรม Indesign คือสามารถทาํงานดา้นการจดัหน้ากระดาษได้เป็นอย่างดี ซ่ึงคลา้ย ๆ กบัการเอา

โปรแกรม Pagemaker มารวมกับโปรแกรม Illustrator ซ่ึงผู ้ใช้ควรจะต้องมีความรู้พื้นฐานของ 

Photoshop และ Illustrator ดว้ย เพราะขั้นตอนการทาํงานตอ้งมีการเตรียมรูปภาพจาก Photoshop และ 

Illustrator 

2.คุณสมบัติของโปรแกรม 

1.จดัหนา้กระดาษส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ  

2.ออกแบบโปสเตอร์ 
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2.3.4 Premiere Pro Adobe 

รูปที ่2.36 Premiere Pro Adobe 

1. Premiere Pro Adobe คืออะไร 

เป็นซอฟแวร์โปรแกรมท่ีใชใ้นงานตดัต่อวิดีโอและบนัทึกตดัต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด สามารถ

ผลิตผลงานไดใ้นระดบัมืออาชีพ จนถึงการนาํไปออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์ (Broadcasting System 

) มีการทาํงานท่ีไม่ยุ่งยากซับซ้อนมากนัก สามารถจบัภาพและเสียงมาวาง (Drag & Drop) ลงบน               

ไทม์ไลน์ (Time line) เคล่ือนยา้ยไดอิ้สระโดยไม่จาํกดัจาํนวนคร้ัง และไม่มีการสูญเสียของสัญญาณ

ภาพและเสียง เพียงผูผ้ลิตรายการ ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกบัความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น 
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 เป็นโปรแกรม ท่ีใช้ตัดต่อภาพ ทั้ งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงเป็น รวมไปถึงวิดีโอ 

แม้กระทัง่การทาํงาน เก่ียวกับเสียง ข้อความ หรือหากมีข้อมูลรูปภาพจากกล้อง ดิจิตอลอยู่แล้ว ก็

สามารถนาํภาพท่ีไดถ่้ายไวม้าตดัต่อ เพื่อสร้างเป็นภาพยนตร์สาํหรับส่วนตวัได ้

2.คุณสมบัติของโปรแกรม 

 1.ตดัต่อวดีิโอ ปรับโทนสี เสียง  

 2.ปรับขนาดวดีิโอ 

 3.ทาํ Motion Graphic 
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2.3.5 Lightroom Adobe 

รูปที ่2.37 Lightroom Adobe 

1. Lightroom Adobe คืออะไร 

เป็นโปรแกรมแต่งภาพท่ี Adobe ไดพ้ฒันาข้ึนมาใหม่ โดยเนน้ไปท่ีระบบการจดัเรียงและคน้หา

ท่ีง่ายกว่าเดิม การแต่งภาพท่ีเป็นมิตรมากยิ่งข้ึน การใชง้านขา้มอุปกรณ์ และการซิงค์ภาพข้ึนสู่คลาวด์ 

โดยฟีเจอร์หลกัของ Lightroom CC  
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2.คุณสมบัติของโปรแกรม 

1.เทคโนโลยีปรับแต่งภาพถ่ายท่ีมีประสิทธิภาพ สร้างข้ึนบนฐานเดิมของ Photoshop และ 

Lightroom โดย Lightroom CC โฉมใหม่น้ีจะมีดีไซน์ท่ีออกแบบใหม่ ใชง้านง่าย มีพรีเซ็ตและเคร่ืองมือ

ปรับแต่งอยา่งง่าย 

2.ซิงคข์อ้มูลภาพกบัทุกท่ี สามารถแกไ้ขภาพท่ีความละเอียดฉบบัเต็มไดท้ั้งบนอุปกรณ์พกพา, 

เดสก์ท็อป หรือเวบ็ โดยการเปล่ียนแปลงจะซิงค์ขา้มอุปกรณ์ รวมถึงมีการแบคอพัไฟล์ภาพไดถึ้งไฟล์ 

RAW เพื่อป้องกนัขอ้มูลสูญหายและอุปกรณ์พื้นท่ีเก็บ 

3.ใช้เทคโนโลยี machine learning ของ Adobe ท่ีช่ือว่า Sensei ช่วยจัดการใส่คีย์เวิร์ดค้นหา

สาํคญั ใหก้บัภาพโดยอตัโนมติั เพื่อใหก้ารจดัการเก็บภาพมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

4.เคร่ืองมือแชร์ในตวั สําหรับการแชร์ภาพลงโซเชียลมีเดีย รวมถึงสามารถสร้างเวบ็สําหรับ

แสดงโชวภ์าพท่ีแชร์ผา่นลิงก ์หรือแชร์ผา่น Adobe Portfolio ก็ไดเ้ช่นกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่3 

แผนงานการปฏบัิติงานและขั้นตอนการดําเนินงาน 

3.1 แผนปฏบัิติงาน 

ตารางที ่3.1 แผนงานปฏบัิติตลอด4เดือน ตั้งแต่วนัที ่4 มถุินายน ถงึ 28 กนัยายน 2561  

 

 

 

 

 

หวัขอ้ มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

เรียนรู้งาน                                 

ออกไปถ่ายงานนอกสถานท่ี                                 

ตดัต่อวดีิโอ / แต่งรูป                                 

ออกทริปกาญจนบุรี                                 

ตดัต่อ Spot Video                                  

ออกไปถ่ายงานนอกสถานท่ี                                 

เขียน Column / จดั Layout                                 

ตดัต่อ Spot Video                                  

ออกไปถ่ายงานนอกสถานท่ี                                 

เขียน Column / จดั Layout                                 

ตดัต่อ Spot Video                                 

ออกไปถ่ายงานนอกสถานท่ี                                 

เขียน Column / จดั Layout                                 
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3.2 รายละเอยีดงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติในงานสหกจิศึกษา 

3.2.1 ตัดต่อวดิีโอลง Digital Magazine 

 1. จุดประสงค์ : ทางบริษัทเพิ่งเร่ิมสร้าง Chanel YouTube เพื่อต้องการลงคลิป Video เพื่อ                

โปรโมทการท่องเท่ียวท่ีทางบริษทัได้มีการจดัทริปเพื่อใช้ในการสร้าง Content ใน Facebook และ                

ทาํ Column ในนิตยสาร  

 2. รวบรวมข้อมูล : ค้นหาสถานท่ีท่องเท่ียวท่ียงัไม่เป็นท่ีนิยมมากนักในประเทศญ่ีปุ่น คือ 

จงัหวดั Kagoshima , Yakushima , Tanegashima  , Ibuduki 

 3. วิเคราะห์ข้อมูล : ช่วงเวลาท่ีเผยแพร่คลิปคือช่วงท่ีนิตยสารฉบบัท่ี 432 ไดว้างขายตามร้าน

ขายหนงัสือชั้นนาํทัว่ไป 

 4.ข้ันตอนการดําเนินงาน :                                                                                                                                                                

Pre-Production เลือกสถานท่ี 

Production ถ่ายทาํ 

Post-Production ตดัต่อคลิปวิดีโอ 

รูปที ่3.1 รูปการตัดต่อวดิีโอ Kagoshima 
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รูปที ่3.2 รูปการตัดต่อวดิีโอ Ibusuki 

 

 

รูปที ่3.3 รูปการตัดต่อวดิีโอ Tanegashima 
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รูปที ่3.4 รูปการตัดต่อวดิีโอ Yakushima 
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3.2.2 ดราฟแผนทีล่งนิตยสาร 

 1. จุดประสงค์ : ในนิตยสารเท่ียวรอบโลกแต่ละฉบบัจะมีคอลมัน์ท่องเท่ียวมากมาย แลว้แต่ละ

ฉบบัตอ้งมีการดราฟแผนท่ีให้ผูอ่้านไดรู้้วา่สถานท่ีท่ีเรากาํลงัพูดถึงอยูส่่วนไหนของประเทศหรือจงัหวดั

นั้น ๆ  

 2. รวบรวมข้อมูล : รวบรวมสถานท่ีทั้งหมดทุก ๆ ประเทศ และ ทุก ๆ จงัหวดั เพื่อนาํมาวาด

แผนท่ีลงในนิตยสาร เท่ียวรอบโลก   

 3. วเิคราะห์ข้อมูล : นิตยสารจะวางขายท่ีร้านหนงัสือทุกวนัท่ี 15 ของทุก ๆ เดือน การวาดแผน

ท่ีจึงตอ้งเสร็จในช่วงประมาณกลางเดือน เพื่อทาํไปจดัวาง Layout ในนิตยสาร 

 4.ข้ันตอนการดําเนินงาน : รวบรวมสถานท่ีท่ีตอ้งการจะนาํมาวาดและศึกษาขอ้มูลวา่แต่ละจุด 

มีสถานท่ีหรือจุดเด่นอะไร แลว้จึงนาํมาเป็นสัญลกัษณ์ของท่ีนั้น ๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.5 ดราฟแผนทีป่ระเทศไต้หวนั 
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รูปที ่3.6 ดราฟแผนทีเ่กาะคิวชู ประเทศญี่ปุ่น 
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รูปที ่3.7  รูปแผนทีจั่งหวดัสมุทรสาคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.8  รูปแผนทีจั่งหวดัราชบุรี 
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รูปที ่3.9 รูปแผนทีจั่งหวดันครปฐม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.10 รูปแผนทีจั่งหวดักาญจนบุรี 
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รูปที ่3.11 รูปแผนทีจั่งหวดัเพชรบุรี 

รูปที ่3.12 รูปแผนทีจั่งหวดัสุพรรณบุรี 
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รูปที ่3.13 รูปแผนทีจั่งหวดัสมุทรสงคราม 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.14 รูปแผนทีจั่งหวดัประจวบคีรีขันธ์ 



 

70 
 

3.2.3 จัด layout นิตยสาร 

 1. จุดประสงค์ : นิตยสารเท่ียวรอบโลกจดัทาํเพื่อให้ผูท่ี้สนใจในการท่องเท่ียวไดอ่้านเพื่อเป็น

แรงบนัดาลใจให้รักการท่องเท่ียว และการจดัวาง Layout ในนิตยสารก็สําคญั ตอ้งทาํให้หน้าหนงัสือ              

มีความดึงดูดผูอ่้านใหม้ากท่ีสุด 

 2. รวบรวมข้อมูล : ศึกษาการจดัวางหนา้หนงัสือวา่แบบไหนท่ีเขา้ถึงผูอ่้านไดทุ้กเพศทุกวยั  

 3. วเิคราะห์ข้อมูล : นิตยสาร เท่ียวรอบโลก วางแผงวนัท่ี 15 ของทุก ๆ เดือน การจดัวาง Layout 

ในหนงัสือตอ้งเสร็จภายในปลายเดือนเพื่อนาํไปส่งโรงพิมพแ์ละเผือ่มีการแกไ้ขหรือปรับแกอ้ะไรจะได้

ทนัท่วงที 

 4.ข้ันตอนการดําเนินงาน : รวบรวมข้อมูล ทั้ง Text และ รูปภาพ จากฝ่ายกองบรรณาธิการ           

เพื่อนาํมาจดั Layout ในโปรแกรม InDesign 

 

 

รูปที ่3.15 รูป การจัด Layout นิตยสารคอลมัน์ City Hopper ฉบับ 431 
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รูปที ่3.16 รูป การจัด Layout นิตยสารคอลมัน์ Around the World ฉบับ 431 

 

รูปที ่3.17 รูป การจัด Layout นิตยสารคอลมัน์ Dear Member ฉบับที ่432 



 

72 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.18 รูป การจัด Layout นิตยสารคอลมัน์ City Hopper ฉบับ 432 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

รูปที ่3.19 รูป การจัด Layout นิตยสารคอลมัน์ Thon Talk ฉบับ 433 
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3.2.4 ดราฟรูปเกษตรกรลงหนังสือ 

 1.จุดประสงค์ : ตอ้งการทาํรูปชาวเกษตรกรให้มีความน่าสนใจมากข้ึน โดยทาํการดราฟรูป

เกษตรกรต่าง ๆ ใหมี้ความเหมือนตวัจริงมากท่ีสุด  

 2.รวบรวมข้อมูล : รวบรวมจาํนวนของเกษตรกรทั้งหมด เพื่อท่ีจะนาํมาวาดลงในหนงัสือ 

 3.วเิคราะห์ข้อมูล : นิตยสารจะวางขายท่ีร้านหนงัสือทุกวนัท่ี 15 ของทุก ๆ เดือน การวาดแผนท่ี

จึงตอ้งเสร็จในช่วงประมาณกลางเดือน เพื่อทาํไปจดัวาง Layout ในนิตยสาร 

 4.ข้ันตอนการดําเนินงาน : สังเกตลกัษณะเฉพาะของแต่คนละ และทาํการวาดออกมาให้แต่ละ

คนมีลกัษณะเฉพาะตวัท่ีชดัเจนท่ีสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.20 ดราฟรูปเกษตรกร 
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รูปที ่3.21 ดราฟรูปเกษตรกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.22 ดราฟรูปเกษตรกร 
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รูปที ่3.23 ดราฟรูปเกษตรกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.24 ดราฟรูปเกษตรกร 
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รูปที ่3.25 ดราฟรูปเกษตรกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.26 ดราฟรูปเกษตรกร 
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3.2.1 ตัดต่อวดิีโอลง Digital Magazine 

 1.จุดประสงค์ : บริษทั อทิตตา ครีเอชัน่ ไดมี้การจดัทาํทวัร์เดินทางดว้ย จึงตอ้งมีการโปรโมท

สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีมีการจดัทวัร์ในโทรทศัน์ จึงตอ้งทาํ Spot Video ข้ึนเพื่อการโฆษณา 

 2.รวบรวมข้อมูล : ดูช่วงเวลาท่ีจะลงโฆษณาว่าเวลาน้ีประเทศไหนท่ีเหมาะสมในการไป

ท่องเท่ียวท่ีสุด และดูกลุ่มเป้าหมายของทางบริษทัวา่กลุ่มไหนท่ีมาใชบ้ริการท่ีบริษทัมากท่ีสุด 

 3.วิเคราะห์ข้อมูล : เม่ือดูช่วงเวลาท่ีเหมาะสมและดูกลุ่มเป้าหมายท่ีใชบ้ริการมากท่ีสุดแลว้ เรา

ตอ้งเจาะกลุ่มเป้าหมายกลุ่มใหม่ เพื่อใหไ้ดลู้กคา้เพิ่มมากข้ึน 

 4.ข้ันตอนการดําเนินงาน :                                                                                                                                   

Pre-Production หาคลิปวดีิโอท่ีจะนาํมาใชใ้นการตดัต่อและคิดคาํพูดท่ีจะใชใ้นการลงเสียง 

Production อดัเสียง 

Post-Production นาํคลิปและเสียงมาตดัต่อ 
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รูปที ่3.27 รูป Spot Video NORWAY 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.28 รูป Spot Video NORWAY 
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รูปที ่3.29 รูป Spot Video ICELAND 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.230 รูป Spot Video ICELAND 



 

80 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.31 รูปSpot Video BARCELONA 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.32 Spot Video BARCELONA 

 



บทที ่4 

ผลการดําเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 ข้ันตอนการผลติรายการวดีิทศัน์3P 

ก่อนการผลิตรายการวีดิทศัน์ ผูผ้ลิตจาํเป็นจะตอ้งคาํนึงถึงส่ิงต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นดา้นการวางแผนการ

ผลิต การเตรียมการผลิต การใชว้สัดุอุปกรณ์ในการผลิต และการประเมินผลการผลิตรายการ 

4.1.1 ข้ันเตรียมการผลติ (Pre-Production) 

นบัเป็นขั้นตอนท่ีมีความสาํคญัเป็นอยา่งยิง่ก่อนเร่ิมทาํการผลิตรายการ ไดแ้ก่ การเตรียมขอ้มูล 

การกาํหนดหรือวางเคา้โครงเร่ือง การประสานงาน กองถ่ายกบัสถานท่ีถ่ายทาํ ประชุมวางแผนการผลิต 

การเขียนสคริปต์ การจดัเตรียมวสัดุ อุปกรณ์การถ่ายทาํ อุปกรณ์การบนัทึกเสียง ห้องบนัทึกเสียง ห้อง

ตดัต่อ กล้องวีดีโอถ่ายทาํ อุปกรณ์ประกอบฉาก อุปกรณ์แสง การเตรียมตวัผูด้าํเนินรายการ ผูร่้วม

รายการ ทีมงาน ทุกฝ่าย การเดินทาง อาหาร ท่ีพกั ฯลฯ หากจดัเตรียมรายละเอียดในขั้นตอนน้ีไดดี้ ก็จะ

ส่งผลใหข้ั้นตอนการผลิตงานทาํไดง่้ายและรวดเร็วยิง่ข้ึน 

ข้ันเตรียมการผลติ (Pre-Production) ประกอบด้วย ดังนี ้

          1.1 การแสวงหาแนวคิด เป็นการหาแนวทาง เร่ืองราวท่ีจะนาํมาผลิตเป็นรายการวีดิทศัน์ ซ่ึงถือวา่

เป็นภารกิจแรกของผูผ้ลิตรายการท่ีจะตอ้งตั้งคาํถามให้กบัตวัเองวา่ แนวคิดคิดท่ีไดน้ั้นดีอยา่งไร และจะ

ให้ประโยชน์อะไรต่อผูช้ม การหาแนวคิดหรือเร่ืองราว จึงเป็นงานท่ีจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรคแ์ละ

จินตนาการคอนขา้งสูง 

          1.2 การกาํหนดวตัถุประสงค์ (Objective) เม่ือได้เร่ืองท่ีจะทาํการผลิตารายการแล้ว เป็นการ

คาดหวงัถึงผลท่ีจะเกิดกบัผูช้มเม่ือไดรั้บชมรายการไปแลว้ ทุกเร่ืองท่ีนาํมาจดัและผลิตรายการโทรทศัน์ 

ผูผ้ลิตจะตอ้งกาํหนดวตัถุประสงคว์า่มุ่งจะให้ผูรั้บไดรั้บหรือเกิดการเปล่ียนแปลงทศันคติ พฤติกรรมใน

ดา้นใดบา้ง การกาํหนดวตัถุประสงคอ์าจตั้งหลายวตัถุประสงคก์็ได ้
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          1.3 การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย (Target audience) เม่ือได้กาํหนดวตัถุประสงค์แล้ว ขั้นต่อไป

วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายหรือผูช้มว่ามีลกัษณะอยา่งไร เป็นการทาํความรู้ผูช้มในแง่มุมต่าง เก่ียวกบัเพศ 

อายุ การศึกษา อาชีพ ความสนใจ ความตอ้งการ และจาํนวนผูช้ม เพื่อให้สามารถผลิตรายการไดต้รง

ความตอ้งการมากท่ีสุด 

          1.4 การวิเคราะห์เน้ือหา (Content analysis) เป็นกระบวนการศึกษาเน้ือหา และขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั

เร่ืองท่ีจะทาํการผลิตแลว้นาํมาวิเคราะห์ เพื่อให้ไดเ้น้ือหาสาระ และขอ้มูลท่ีถูกตอ้งทนัสมยั น่าสนใจ 

และเพิ่มความน่าเช่ือถือ การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นหนา้ท่ีของผูผ้ลิตท่ีตอ้งทาํการศึกษาจาก ตาํรา เอกสาร 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และขอ้มูล และขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ อยา่งครบถว้น ทาํการลาํดบัเน้ือหาจากง่าย

ไปยาก เพื่อการนาํเสนอท่ีเหมาะสม และสร้างความรู้ ความเขา้ใจใหก้บักลุ่มเป้าหมายเป็นอยา่งดี 

          1.5 การเขียนบทวีดิทศัน์ (Script Writing) เป็นกระบวนการท่ีต่อเน่ืองจากการกาํหนดแนวคิด

จนถึงการวิเคราะห์เน้ือหา จนได้ประเด็นหลักและประเด็นย่อยของรายการ แล้วนาํมาเขียนเป็นบท                 

ซ่ึงเป็นการกาํหนดลาํดบัก่อนและหลงัของการนาํเสนอภาพและเสียง เพื่อใหผู้ช้มไดรั้บเน้ือหาสาระตาม

วตัถุประสงค์ท่ีกาํหนดไว ้โดยระบุลกัษณะภาพ และเสียงไวช้ดัเจน นอกจากนั้นบทรายการวีดิทศัน์ยงั

ถ่ายทอดกระบวนการในการจดัรายการออกมาเป็นตวัอกัษรและเคร่ืองหมายต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมาย

ใหผู้ร่้วมการผลิตรายการไดท้ราบ และดาํเนินการผลิตตามหนา้ท่ีของแต่ละคน 

          1.6 การกาํหนดวสัดุ และอุปกรณ์ในการผลิตรายการ โดยท่ีผูผ้ลิตรายการจะตอ้งทราบว่าตอ้งใช้

วสัดุอุปกรณ์ใดบา้ง ซ่ึงตอ้งกาํหนดรายละเอียดต่าง ๆ เก่ียวกบัวสัดุอุปกรณ์ดังกล่าว เพื่อเป็นขอ้มูล

พื้นฐานในการจดัหา และเตรียมการต่อไป 

          1.7 การกาํหนดผูแ้สดง หรือผูด้าํเนินรายการ จะตอ้งเป็นไปตามความเหมาะสมของทั้งเน้ือหาและ

รูปแบบของรายการท่ีจะนาํเสนอ 

          1.8 การจัดทาํงบประมาณ โดยทัว่ไปจะมีการตั้งงบประมาณไวก่้อนแล้ว แต่ในขั้นน้ีจะเป็น                  

การกาํหนดการใช้งบประมาณโดยละเอียด ซ่ึงจะเป็นค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ในการดาํเนินการผลิต เช่น 

ค่าตอบแทนผูร้วมดาํเนินการผลิตรายการ ค่าผลิตงานกราฟิก ค่าวสัดุรายการ ค่าเบ้ียเล้ียงเดินทาง ค่าท่ีพกั 

และค่าพาหนะ เป็นตน้ 

 



 

83 
 

4.1.2 ข้ันการผลติ (Production) 

คือ เป็นขั้นตอนการดาํเนินการถ่ายทาํตามเส้นเร่ืองหรือบทตามสคริปต์ทีมงานผูผ้ลิต ได้แก่                  

ผูก้าํกบั ช่างภาพ ช่างไฟ ช่างเทคนิคเสียง ช่างศิลป์ และทีมงานจะทาํการบนัทึกเทปโทรทศัน์ รวมทั้งการ

บนัทึกเสียง ตามท่ีกาํหนดไวใ้นสคริปต์ อาจมีการเดินทางไปถ่ายทาํยงัสถานท่ีต่าง ๆ ทั้งในร่มและ

กลางแจง้ มีการสัมภาษณ์ จดัฉากจดัสถานท่ีภายนอกหรือในสตูดิโอ ขั้นตอนน้ีอาจมีการถ่ายทาํแกไ้ข

หลายคร้ังจนเป็นท่ีพอใจ (take) นอกจากน้ีอาจจะเป็นตอ้งเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทัว่ไป ภาพเฉพาะมุม

เพิ่มเติมเพื่อใชใ้นการขยายความ(insert) เพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นและเขา้ใจรายละเอียดมากยิ่งข้ึน โดยทัว่ไป

จะมีการประชุมเตรียมงาน มอบหมายงานใหก้บัผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละดา้นและนั้นคือการทาํงานของทีม 

องค์ประกอบของข้ันการผลติ (Production) มีดังนี ้

          2.1 ดา้นบุคลากร ในการผลิตรายการวดิีทศัน์เป็นการทาํงานท่ีเป็นทีม ผูร่้วมงานมาจากหลากหลาย

อาชีพท่ีมีพื้นฐานท่ีต่างกนั ซ่ึงการทาํงานร่วมกนัจะประสบความสําเร็จหรือไม่นั้น ข้ึนอยูก่บัทีมงานท่ีดี 

มีความความเขา้ใจกนั พูดภาษาเดียวกนั รู้จกัหนา้ท่ี และใหค้วามสาํคญัซ่ึงกนัและกนั 

          2.2 ดา้นสถานท่ี สถานท่ีในการผลิตรายการ แบ่งออกเป็น 2 แห่ง คือ ภายในหอ้งผลิตรายการ และ

ภายนอกห้องผลิตรายการ สําหรับการผลิตรายการในห้องผลิตรายการ (Studio) นั้น ผูผ้ลิตจะต้อง

เตรียมการจองห้องผลิต และตดัต่อรายการล่วงหน้า กาํหนดวนัเวลาท่ีชัดเจน กาํหนดฉากและวสัดุ

อุปกรณ์ประกอบฉากให้เรียบร้อย ส่วนการเตรียมสถานท่ีนอกห้องผลิตรายการ ผูผ้ลิตจะตอ้งดูแลใน

เร่ืองของการควบคุมแสงสวา่ง ควบคุมเสียงรบกวน โดยจะตอ้งมีการสาํรวจสถานท่ีจริงก่อนการถ่ายทาํ 

เพื่อทราบขอ้มูลเบ้ืองตน้ และเตรียมแกปั้ญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้เพื่อจะไดป้ระหยดัเวลาในการถ่ายทาํ 

          2.3ดา้นอุปกรณ์ในการผลิตรายการ โดยผูก้าํกบัฝ่ายเทคนิคจะเป็นผูส้ั่งการเร่ืองการเตรียมอุปกรณ์

ในการผลิต เช่น กล้องวีดิทัศน์ ระบบเสียง และระบบแสงและเคร่ืองบนัทึกภาพ นอกจากนั้ นยงั

จาํเป็นตอ้งเตรียมอุปกรณ์สาํรองใหพ้ร้อมดว้ย ทั้งน้ีเพื่อชวยแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ไดอ้ยา่งทนัทวงที 

          2.4ด้านผูด้าํเนินรายการ และผูร่้วมรายการ การเตรียมผูจ้ะปรากฏตวับนจอโทรทศัน์เป็นส่ิงท่ี

จาํเป็น โดยเร่ิมจากการคดัเลือก ติดต่อ ซกัซ้อมบทเป็นการล่วงหนา้ โดยให้ผูด้าํเนินรายการ และผูร่้วม

รายการไดศึ้กษาและทาํความเขา้ใจในบทของตนเองท่ีจะตอ้งแสดง เพื่อจะไดไ้ม่เสียเวลาในการถ่ายทาํ 
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4.1.3ข้ันการหลงัการผลติ (Post-Production) 

คือ การตดัต่อลาํดบัภาพ หรือเป็นขั้นตอนการตดัต่อเรียบเรียงภาพและเสียงเขา้ไวด้ว้ยกนัตาม

สคริปต์หรือเน้ือหาของเร่ือง ขั้นตอนน้ีจะมีการใส่กราฟิกทาํเทคนิคพิเศษภาพ การแต่งภาพการยอ้มสี 

การเช่ือมต่อภาพและฉากต่าง ๆ  อาจมีการบนัทึกเสียงในห้องบนัทึกเสียงใส่เสียงพูดซาวน์บรรยากาศ

ต่าง ๆ เพิ่มเติม อ่ืน ๆ อาจมีการนําดนตรีมาประกอบเร่ืองราวเพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งข้ึน 

ขั้นตอนน้ีส่วนใหญ่จะดาํเนินการอยูใ่นห้องตดัต่อแต่มีขอ้จาํกดัหลายอยา่งเช่น การเพิ่มเทคนิคพิเศษต่าง 

ๆ ซ่ึงต้องใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีทนัสมยัและซับซ้อนมากยิ่งข้ึน มีเฉพาะช่างเทคนิคท่ีเก่ียวข้องและ         

ผูก้าํกบัเท่านั้น (ในบางคร้ังลูกคา้สามารถเขา้รับชมหรือมีส่วนร่วมในการผลิต) ระยะเวลาในขั้นตอนน้ี

ข้ึนอยู่กับระยะเวลาของบทและการบนัทึกภาพ รวมถึงความยากง่ายและการใส่รายละเอียดต่าง ๆ 

เพิ่มเติมของงานในแต่ละ THEME เช่น 3 วนั 7 วนั หรือมากกวา่ 15 วนัข้ึนไป 

องค์ประกอบของข้ันการหลงัการผลติ (Post-Production) มีดังนี ้

3.1 การลาํดบัภาพ หรือการตดัต่อ (Editing) เป็นการนาํภาพมาตดัต่อให้เป็นเร่ืองราวตามบท       

วดิีทศัน์ โดยใชเ้คร่ืองตดัต่อ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยการตดัต่อน้ีมี 2 ลกัษณะ คือ 

1) Linear Editing เป็นการตดัต่อระหวา่งเคร่ืองเล่น/บนัทึกวีดิทศัน์ 2 เคร่ือง โดยให้เคร่ืองหน่ึง

เป็นเคร่ืองตน้ฉบบั (Master) และอีกเคร่ืองหน่ึงเป็นเคร่ืองบนัทึก (Record) ในปัจจุบนัไมนิยมใช้แล้ว 

เน่ืองจากการตดัต่อลกัษณะน้ีตอ้งใชผู้ท่ี้มีความชาํนาญเฉพาะดา้น และใชเ้วลานานมาก 

2) Non-Linear Editing เป็นการติดต่อโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เฉพาะ ซ่ึงเป็นการตดัต่อท่ี

รวดเร็วและมีขอ้ผดิพลาดนอ้ยท่ีสุด 

3.2 การบนัทึกเสียง (Sound Recording) จะกระทาํหลงัจากได้ดาํเนินการตดัต่อภาพตามบท                    

วดิีทศัน์เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ จึงทาํการบนัทึกเสียงดนตรี เสียงบรรยาย และเสียงประกอบลงไป 

3.3 การฉายเพื่อตรวจสอบ (Preview) หลงัจากตดัต่อภาพ และบนัทึกเสียงเรียบร้อยแลว้จะตอ้งนาํมาฉาย

เพื่อตรวจสอบก่อนวา่มีอะไรท่ีจะตอ้งปรับปรุงแกไ้ขหรือไม่ 
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3.4 ประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินรายการหลงัการผลิต ซ่ึงมี 2 ลกัษณะ คือ 

1) ประเมินผลกระบวนการผลิต โดยจะเป็นการประเมินดา้นความถูกตอ้งของเน้ือหาคุณภาพ

ของเทคนิคการนาํเสนอ ความสมบูรณ์ของเทคนิคการผลิต โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา ผูเ้ขียนบท ผู ้

กาํกบัรายการ ทีมงานการผลิต และ 

2) การประเมินผลผลิต ซ่ึงจะเป็นการประเมินโดยกลุ่มเป้าหมายเป็นหลกั โดยจะประเมินใน

ดา้นของความน่าสนใจ ความเขา้ใจในเน้ือหา และสาระท่ีนาํเสนอ 

3) การเผยแพร่ ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพื่อใหเ้ขา้ถึงเป้าหมายใหไ้ดม้ากท่ีสุด เท่าท่ีจะทาํได ้

และควรเก็บขอ้มูล ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ของผูใ้ช ้เพื่อนาํมาแกไ้ขเร่ืองอ่ืน ๆ ต่อไป 

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 จากการวเิคราะห์ขอ้มูล งานทุกช้ินท่ีทาํเป็นไปตามท่ีกาํหนดการท่ีไดว้างแผนเอาไว ้แมบ้างงาน

จะมีการเล่ือนเวลาส่งไปบา้ง แต่ก็ไม่ไดส่้งผลอะไร และงานก็เสร็จสมบูรณ์ไปตามท่ีกาํหนดเอาไว ้ส่วน

บางงานท่ีไม่เคยไดท้าํ พี่เล้ียงก็ช่วยหาตวัอย่างและขอ้มูลมาเป็นตวัอยา่ง ทาํให้ขา้พเจา้ไดรู้้แนวทางว่า

ตอ้งทาํแบบไหน งานจึงสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 
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4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลที่ได้รับกบัวตัถุประสงค์และ จุดมุ่งหมาย

การปฏบัิติงานหรือการจัดทาํโครงงาน 

 จากการปฏิบติังานมาเป็นเวลา 4 เดือน เม่ือนาํมาวิเคราะห์แลว้ การตดัต่อวดีิโอไม่ไดง่้ายอยา่งท่ี

คิด มีความซบัซ้อนในขั้นตอนต่าง ๆ ทั้ง Pre-Production , Production และ Post-Production ทุกขั้นตอน

มีความยากในตวั เพราะฉะนั้นจึงตอ้งมีการฝึกฝนใหม้ากข้ึน หา Reference ในการทาํงาน พยายามดูคลิป

วิดีโอท่องเท่ียวให้มากข้ึน ส่วนการดราฟรูปต่าง ๆ ขา้พเจา้ไม่เคยมีประสบการณ์ในการวาดรูปมาก่อน 

จึงตอ้งมีการศึกษาหา Reference ก่อนท่ีจะนาํมาวาด ทั้งน้ีทั้งนั้นก็ตอ้งดูเร่ืองลิขสิทธ์ิต่าง ๆ ดว้ย วา่สมา

รถนาํมาใชไ้ดห้รือไม่ และผลลพัธ์ท่ีออกมานั้น เป็นไปตามจุดประสงคท่ี์ไดต้ั้งไวต้ั้งแต่แรก วา่จะไดรั้บ

การพฒันาฝีมือ พฒันาศกัยภาพในหลาย ๆ ดา้น ไดเ้รียนรู้กระบวนการทาํงานท่ีถูกตอ้ง ทาํเร่ิมทาํงาน       

ในส่ิงท่ีไม่เคยไดท้าํมาก่อน ซ่ึงตรงกบัจุดมุ่งหมายทุกประการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

การดาํเนินงานทั้งหมดนั้นเป็นไปไดโ้ดยดี แมจ้ะมีแกไ้ขบา้งในทุก ๆ งานท่ีไดรั้บมอบหมาย แต่

ก็ไดรั้บคาํปรึกษาจากพี่ ๆ เป็นอยา่งดี ทาํใหง้านเสร็จออกมาสมบูรณ์ตามท่ีไดป้ระชุมไวต้ั้งแต่แรก  

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

ส่วนใหญ่ปัญหาหลักมาจากการตดัต่อ Video ซ่ึงบางคร้ัง Footage ท่ีมีไม่ค่อยน่าสนใจสัก

เท่าไหร่ จึงทาํให้การตดัต่อตอ้งทาํให้ดูน่าสนใจ อาจจะใส่เพลงให้ดูเร้าใจ หรือ ยอ้มสีคลิปให้ดูดีข้ึน             

แต่ก็ไม่ถือวา่เป็นปัญหาใหญ่ สามารถแกไ้ขปัญหาได ้และไดรั้บแนะนาํจากพี่ ๆ ทาํใหง้านเสร็จออกมา

ไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

จากการทาํงานท่ีผ่านมาตลอด 4 เดือน ทาํให้ไดรู้้ว่างานทุกช้ินตอ้งใชค้วามละเอียด รอบคอบ 

และมีความชาํนาญในการใช้โปรแกรม และควรมีการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมตลอดเวลา และตอ้งมี

ความตรงต่อเวลาในการส่งงาน มีการปรึกษาพี่ ๆ นาํส่ิงท่ีโดนแกไ้ขมาปรับปรุงและพฒันาตนเองต่อไป

เร่ือย ๆ จึงทาํใหก้ารทาํงานเป็นไปไดด้ว้ยดี 
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