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บทสรุป 
 ในระยะเวลาท่ีปฏิบติังานการออกแบบป้ายขอ้มูลประกอบงานนิทรรศการ กรณีศึกษาเร่ือง 
“พนัธ์ุสุนขั" ไดรั้บน าแนะน าต่าง ๆ จากหวัหนา้และพี่ ๆ ท่ีบริษทัศูนยส์องสตูดิโอ ในการออกแบบ
ผลงานเพื่อใช้ ณ พิพิธภณัฑ์พระราม 9 ขององค์การพิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ หรือ อพวช. 
โดยงานท่ีได้รับมอบหมายให้จัดท าข้ึน คือ งานออกแบบป้ายข้อมูลพนัธ์ุสุนัขขนาด 60 x 120 
เซนติเมตร ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการปฏิบติังานคร้ังน้ีคือการไดน้ าทฤษฎีภายใน ชั้นเรียนมาปรับใช้
กบังานท่ีไดรั้บมอบหมาย เช่น หลกัการออกแบบ หลกัการใช้สี การจดัวางองค์ประกอบ เป็นตน้ 
แมว้า่จะเรียนมาทั้งหมดแลว้ แต่การปฏิบติังานจริงก็ยงัตอ้งมีการเรียนรู้อีกมาก ส่ิงส าคญัคือการได้
เรียนรู้ทกัษะ การพฒันาความรู้ความคิดดา้นการออกแบบ การเรียนรู้จากความผิดพลาดเพื่อน าไป
พฒันาศกัยภาพของตวัเอง การท างานร่วมกนัเป็นทีม และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
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Summary 
 In operation of Life project, that use to present at exhibition Rama 9 National Science 
Museum of National Science Museum or NSM. In the apprentice time I got many advices from my 
leaders and colleagues and my responsibility this time was to design a board about The Dog Breeds, 
in the size of 60x120 cm. The benefit apprentice of this time is brought knowledge from class to 
work such as designing, coloring and compositions. But the most importantly in this was to gain 
the experience to improve my skills and my creativities. 
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จากการท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน 
พ.ศ. 2561 ถึงวนัท่ี 28 กนัยายน พ.ศ. 2561 ท าให้ขา้พเจา้ไดรั้บความรู้ และประสบการณ์ต่าง ๆ จาก
การท างานจริงท่ีไม่สามารถหาไดจ้ากในห้องเรียน และสามารถน าไปพฒันาต่อยอดไดใ้นอนาคต
การท างานของขา้พเจา้ไดเ้ป็นอยา่งมาก  
 ขา้พเจา้ขอขอบคุณ คุณดนยัพนัธ์ วชัรีวงศ ์ณ อยธุยา ( Art Director & CEO ) ผูท่ี้ให้โอกาส
ขา้พเจา้ในการมาสหกิจท่ีบริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั อีกทั้งยงัดูแลขา้พเจา้เสมือนเป็นคนหน่ึงใน
ครอบครัว และพี่ ๆ ท่ีศูนยส์อง ท่ีคอยตรวจสอบงานใหข้า้พเจา้ อีกทั้งยงัสอนงานให้กบัขา้พเจา้ คอย
ช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเร่ืองของการออกแบบและอ่ืน ๆ อีกมากมาย ให้ความไวว้างใจในตวัขา้พเจา้
ไดท้  างานในส่วนส าคญัต่าง ๆ และให้ค  าปรึกษาตลอดการสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  ขอขอบคุณ ผศ.ดร. 
ชลฤทธ์ิ เหลืองจินดา ท่ีเปิดโอกาสให้ขา้พเจา้ไดรู้้จกักบับริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั และอาจารย์
เธียรทศ ประพฤติชอบ ท่ีปรึกษาสหกิจท่ีคอยใหค้  าแนะน าตลอดการสหกิจในคร้ังน้ี 
 และสุดทา้ยน้ี ขอขอบคุณอาจารยแ์ละพี่ ๆ ทุกท่านในบริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดัจากใจ
จริง ท่ีไดม้อบค าแนะน าและช่วยสอนขา้พเจา้มาตลอด 4 เดือน ในการสหกิจไว ้ณ ท่ีน้ี ขา้พเจา้จะน า
ส่ิงท่ีเรียนรู้ตลอด 4 เดือนมาปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัและหนา้ท่ีการงานในอนาคตต่อไป 
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บทที ่ 1  
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 

 
ช่ือสถานประกอบการ  :      บริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ :      เลขท่ี 2 ซอยนาคนิวาส 48 แยก 13,  

ถนนลาดพร้าว 71 แขวงลาดพร้าว  
เขตลาดพร้าว กทม. 10230    

โทรศพัท ์   :       02-932-9957 
Website     :      www.zerotwostudio.com 

 

 
 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 

 
บริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั เป็นบริษทัจดัท ากราฟิก จุดมุ่งหมายของบริษทั คือ การจดั

ท างานกราฟิกต่าง ๆ ใหก้บัทางลูกคา้ ทั้งส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือออนไลน์ และงานอีเวนทนิ์ทรรศการต่าง ๆ 
โดยการน าเสนอไอเดียและอาร์ทเวิร์คให้กบัทางลูกคา้ตดัสินใจ หรือรับขอ้มูลลกัษณะงานมาท าให้
เสร็จสมบูรณ์ตามความประสงคข์องลูกคา้  

 

1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

 
ท างานเป็นทีมตามลกัษณะของงานท่ีไดรั้บ พูดคุยแลกเปล่ียนความเห็นกนัตลอดเวลา เน้น

ไอเดียท่ีดีและประยุกตใ์ชง้านไดจ้ริงเป็นส าคญั และสามารถปรับเปล่ียนหนา้ท่ีการท างานตามความ
เหมาะสมได ้เช่น ทีมกราฟิกของพิพิธภณัฑ ์ทีมกราฟิกโฆษณา เป็นตน้ 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 

 
เป็นผูช่้วยพี่ ๆ ในบริษทั ท าต าแหน่ง Graphic Designer และอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมและ

สถานการณ์ ณ ตอนนั้น 
 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 

 
พนกังานท่ีปรึกษา  :  คุณดนยัพนัธ์ วชัรีวงศ ์ณ อยธุยา 
ต าแหน่ง               :  Art Director & CEO 

 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน 
นบัตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน 2561 – 28 กนัยายน 2561 
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1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

 
ทางบริษัทมีความต้องการท่ีจะจดัท าป้ายข้อมูลพนัธ์ุสุนัข ซ่ึงเป็นเน้ือหาส่วนหน่ึงของ

พิพิธภณัฑ์พระราม ๙ และตอ้งเป็นอาร์ทเวิร์คท่ีกราฟิกดูสบายตา บุคคลทัว่ไปสามารถอ่านแล้ว
เขา้ใจไดโ้ดยไม่ยากเยน็นกั นอกเหนือจากน้ีในทุกสัปดาห์จะมีงานกราฟิกเป็นงานท่ีตอ้งท าภายใน
ระยะเวลาตามท่ีก าหนด ท าให้ตอ้งใชท้กัษะการตดัสินใจ รวมไปถึงความคล่องแคล่ว ความคิด และ
ในทกัษะดา้นการออกแบบเป็นอยา่งมาก 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 

 
1. เพื่อเป็นป้ายขอ้มูลใหค้วามรู้ส่วนหน่ึงภายในพิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ 
2. เพื่อบอกหวัขอ้งานและท่ีมาของโครงการ 
3. ฝึกทกัษะการตดัสินใจ การแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ 
4. ฝึกการส่ือสารกบัคนอ่ืน การท างานร่วมกนั 
5. เรียนรู้ขอ้ผิดพลาดของตนเอง แลว้น ามาปรับปรุงต่อไปในอนาคต 
 

1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

 
1. ไดฝึ้กฝนในการท างานจากสถานการณ์จริง 
2. รู้จกัการท างานเป็นระบบ 
3. รู้จกัการท างานภายในบริษทั 
4. การปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมการท างาน 
5. การรับผดิชอบต่องานท่ีท า 
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1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 
Key Visual 

ในท่ีน้ีหมายถึง ไอเดียหลกัของงานท่ีอาจจะมาจากทางลูกค้า หรือไอเดียจากทีมงานใน
บริษทั เพื่อน าไปใชใ้นช้ินงานท่ีตอ้งน าไปแสดงในท่ีต่าง ๆ เช่น การระดมความคิดเพื่อท าโปสเตอร์
และอาร์ทเวร์ิคอ่ืน ๆ ของงานหนงัสือระดบัชาติ เป็นตน้ 
 
Artwork 

 ในท่ีน้ีหมายถึงงานทางกราฟิกท่ีจดัท าข้ึนตามลกัษณะงาน งานกราฟิกทั้งหลายหลงัจาก
ออกแบบเสร็จแลว้ ในกรณีท่ีตอ้งมีการจดัพิมพห์รือข้ึนโมเดลต่าง ๆ จะตอ้งจดัท าตน้ฉบบัส าหรับ
ส่งให้ทางโรงพิมพห์รือโรงงานต่าง ๆ ซ่ึงจะมีรายละเอียดทุกอยา่งท่ีจ  าเป็นส าหรับการจดัท าช้ินงาน 
เช่น การก าหนดขนาดช้ินงาน รูปแบบของตวัอกัษร ก าหนดสีโดยใช้แม่สีส าหรับงานประเภทส่ือ
ส่ิงพิมพคื์อ ระบบสี CMYK ( C = ฟ้า , M = ม่วงชมพู , Y = เหลือง , K = ด า ) ให้มีเปอร์เซนตต่์าง ๆ 
หรือในกรณีท่ีใชบ้นส่ือออนไลน์จะใชร้ะบบสี RGB ( R = แดง , G = เขียว , B = น ้าเงิน )  

 
Mood and Tone 

 คือการก าหนด Concept Design โดยใช้อารมณ์และความรู้สึกเป็นตวัช่วย Mood หมายถึง 
อารมณ์ของภาพ ไม่ว่าจะเป็นความสนุกสนาน ความเศร้า ความร่าเริง ความสงบ โดยทุกงาน
ออกแบบนั้นจะบ่งบอกในความเป็นตวัของมนัเอง Tone คือสีในงานออกแบบ โดยสีนั้นจะบอก
ความรู้สึกของงานหรือท่ีเรารู้จกักนัในช่ือสีโทนเยน็หรือว่าสีโทนร้อน ซ่ึงมนัคือความตอ้งการว่า
อยากให้งานหรือสินคา้นั้นมีเอกลกัษณ์และมีรูปแบบไปในทิศทางใด ซ่ึง Mood and Tone นั้นยงั
เป็นส่ิงท่ีหลายวงการใช้กนั ไม่ว่าจะเป็นนักตกแต่งภายใน นกัออกแบบเฟอร์นิเจอร์ นักออกแบบ
บรรจุภณัฑ์และส่ือส่ิงพิมพ์ต่าง ๆ หรือแมก้ระทัง่วงการแฟชั่น ท่ีจะต้องมีการมิกซ์แอนด์แมทซ์
เส้ือผา้สีสันต่าง ๆ ให้เกิดความน่าสนใจข้ึนมา การสร้าง Mood and Tone นั้นสามารถสร้างแนวทาง
ความเป็นเอกลกัษณ์ใหก้บังานออกแบบไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึง Mood and Tone นั้นไม่ใช่แค่เร่ืองของการ
ก าหนดสีหลกัหรือสีรอง มนัเป็นอะไรท่ีมากกว่านั้น เพราะ Mood and Tone สามารถส่ือสารอะไร
บางอยา่งออกมาอยา่งถูกตอ้ง ไม่วา่จะดว้ยรูปแบบตวัหนงัสือ สีสัน รูปแบบกราฟิกท่ีใช ้บวกกบัการ
จดัวางท่ีพาให้งานช้ินนั้น ๆ อยู่ในความรู้สึกและอารมณ์บางอย่าง ซ่ึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งสร้าง
ข้ึนมาเพื่อส่ือสารกบัผูท่ี้พบเห็นงานหรือสินคา้ไดใ้นทนัที 



 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใช้ใน

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา
ประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 

 

2.1 หลกัการออกแบบ 
 
 2.1.1. เส้นในการออกแบบ (Lines) 

เส้นใชใ้นการแบ่งพื้นท่ีหรือสร้างส่วนประกอบต่าง ๆ ข้ึนมา เส้นแต่ละชนิด       
บ่งบอกถึงอารมณ์งานท่ีต่างกนั เช่น เส้นตรงบ่งบอกถึงความแน่นอน ยาวนาน เส้นโคง้       
บ่งบอกถึงความอ่อนชอ้ย เป็นตน้ 

 

 
 

 ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งรูปแบบเส้น 
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 2.1.2. สี (Color) 
สีคือส่ิงท่ีก าหนด Mood and Tone และสร้างความแตกต่างให้กับงานออกแบบ    

ซ่ึงจะอยูใ่นเส้น รูปทรงพื้นผวิ พื้นหลงัและตวัหนงัสือต่าง ๆ 
 

 
 

ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งสี 
 

 2.1.3. รูปร่าง (Shape) 
รูปร่างเป็นส่ิงท่ีช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับงานออกแบบหรือจะใช้เน้น

ส่วนประกอบในงานออกแบบ ซ่ึงรูปทรงแต่ละแบบก็มีความหมายในทางท่ีต่างกนั 
 

 
 

ภาพที ่2.3 ตวัอยา่งรูปทรง 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-2.jpg
http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-3.jpg
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 2.1.4. พืน้ทีใ่นงาน (Space) 
พื้นท่ีสามารถสร้างรูปทรงท่ีแปลกตาข้ึนมาได ้มกัจะน าไปใช้ในโลโก ้หรืองาน

ออกแบบท่ีตอ้งการแฝงความหมายต่าง ๆ เอาไว ้
 

 
 

ภาพที ่2.4 ตวัอยา่งการสร้างพื้นท่ีแฝง 
 

 2.1.5. พืน้ผวิ (Texture) 
พิ้นผิวสามารถสร้างลักษณะสามมิติให้กับงาน และสร้างสรรค์ให้งานออกมา

สมจริงได ้
 

 
 

ภาพที ่2.5 ตวัอยา่งพื้นผิว 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-4.jpg
http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-5.jpg
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 2.1.6. ตัวอกัษร (Typography) 
การเลือกสไตล์ลกัษณะของตวัอกัษรก็มีความส าคญั เพราะเป็นอีกหน่ึงส่ิงท่ีคอย 

บ่งบอกอารมณ์ของงานออกมา 
 

 
 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งตวัอกัษร 
 

 2.1.7. ขนาด (Scale) 
  การเล่นกบัขนาดของรูปทรง หรือแมแ้ต่ตวัอกัษรก็จะสามารถช่วยเพิ่มความ
 น่าสนใจใหก้บังานท่ีออกแบบได ้
 

 
 

ภาพที ่2.7 ตวัอยา่งขนาด 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-6.jpg
http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-7.jpg


9 

 2.1.8. องค์ประกอบหลักและรอง (Dominance and Emphasis) 
  สร้างองคป์ระกอบหลกัท่ีเป็นจุดเด่นของงาน และสร้างองคป์ระกอบรองเพื่อ
 ส่งเสริมใหง้านออกแบบดูมี  Contrast และจะยิง่ช่วยใหอ้งคป์ระกอบหลกัของเราเด่น
 ข้ึนมาอีกดว้ย 
 

 
 

ภาพที ่2.8 ตวัอยา่งองคป์ระกอบหลกัและรอง 
 

 2.1.9. สมดุล (Balance) 
  การสร้างสมดุลให้กับงานเป็นส่ิงส าคญั ลองสังเกตและมองไปรอบ ๆ ให้ดี ๆ 
 เม่ือไหร่ท่ีรู้สึกวา่มนัเอียงหรือดึงดูดสายตาไปทางมุมไหนมากเกินไป นัน่แสดงวา่สมดุลใน
 งานไม่ดี ลองแกไ้ขโดยการวางองคป์ระกอบอะไรสักอยา่งเขา้ไปอีกดา้น 
 

 
 

ภาพที ่2.9 ตวัอยา่งการสร้างความสมดุล 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-8.jpg
http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-9.jpg
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 2.1.10. ความสอดคล้องกนั (Harmony) 
  รายละเอียดองคป์ระกอบในงานเราควรจะมีความสอดคลอ้งไปดว้ยกนัได ้
 ไม่ขดักนั จะท าใหง้านออกแบบดูสมบูรณ์ท่ีสุด 
 

 
 

ภาพที ่2.10 ตวัอยา่งการสร้างความสอดคลอ้งกนั 
 

2.2    ทฤษฎสีีและวงจรสี 
 
 2.2.1 Color Wheel 
 - ขั้นท่ี 1 (Primary)  แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง สีเหลือง สีน ้าเงิน  
 - ขั้นท่ี 2 (Secondary)  สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะท า
            ใหเ้กิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่ สีส้ม สีม่วง สีเขียว  
 - ขั้นท่ี 3 (Tertiary)   สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 ผสมกบัสีขั้นท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะไดสี้
          อีก 6 สี คือ สีส้มแดง สีม่วงแดง สีเขียวเหลือง สีเขียวน ้าเงิน สีม่วง 
          น ้าเงิน สีส้มเหลือง 
 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/05/basic-graphic-10.jpg
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 2.2.2 Color Theory 
 - Monochromatic 
  เป็นสีพื้นฐานในงานออกแบบ ใชง้านง่ายเพราะมีสีหลกัแค่สีเดียว ช่วยเพิ่มความ
 โดดเด่นใหก้บังานและเพิ่มอารมณ์ของสีลงไปในงานได ้แต่จะติดปัญหาถา้หากมี
 องคป์ระกอบอ่ืน ๆ เราจะพบสีน้ีไดม้ากในงานแนว Minimalist ตามหลกัแลว้การออกแบบ
 โดยใช ้Monochromatic ก็ตอ้งหาสีอ่ืนเขา้มาช่วย แต่ควรเลือกใชสี้อ่ืนเพียงสีเดียวเท่านั้น 
 

 
 

ภาพที ่2.11 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Monochromatic 
  
 - Analogous 
  Analogous หรือสามสีเรียงกนัเป็นโทนสีท่ีใชสี้ถดัไปในวงลอ้สี สีชุดน้ีสามารถ
 สร้างงานออกแบบท่ีน่าสนใจไดแ้บบง่ายดาย เป็นรูปแบบสีท่ีน าเสนอความหลากหลาย
 มากกวา่ Monochromatic ท าใหมี้สีเลือกในงานกบัองคป์ระกอบต่าง ๆ ไดง่้าย ถึงแมว้า่งาน
 ท่ีใชสี้แบบ Analogous จะไม่ไดดู้โดดเด่น แต่มนัจะดูเรียบง่ายและเขา้กนัไดอ้ยา่งดี 
  

 
 

ภาพที ่2.12 วงจรสี Analogous 
 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:BYR_color_wheel.svg
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ภาพที ่2.13 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Analogous 
  
 - Complementary 
  เป็นวธีิเลือกใชสี้คู่ตรงขา้มสร้างความโดนเด่นกระตุน้อารมณ์ของผูพ้บเห็นไดเ้ยอะ          
 ขอ้ไดเ้ปรียบของ Complementary คือความโดดเด่นขององคป์ระกอบ เพราะสีเป็นตวัช่วย
 เพิ่มความโดดเด่นไดม้าก สีแบบ Complementary จะมีความรุนแรง ดุดนั และโดดเด่น 
 

 
 

ภาพที ่2.14 วงจรสี Complementary 
  

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:BYR_color_wheel.svg
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ภาพที ่2.15 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Complementary  
 

 - Triadic 
  เป็นการเลือกใชสี้แบบสมดุลใชรู้ปสามเหล่ียมในวงลอ้สี โดยท่ี Triadic จะมีความ
 หลากหลายมากกวา่แต่จะไม่เด่นเท่ากบัแบบ Complementary ท าใหง้านมองแลว้สบายตา
 มากกวา่ 

 
  

ภาพที ่2.16 วงจรสี Triadic 
 
 
 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:BYR_color_wheel.svg
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ภาพที ่2.17 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Triadic 

 
 - Split-complementary 
  สีแบบ Split-complementary เป็นสีท่ีดูพื้นฐานคือใชคู่้ตรงขา้ม แต่ก็เพิ่มความ    
 โดดเด่นข้ึนมาเพราะเพิ่มสีตวัถดัไปเขา้มาดว้ยจึงเพิ่มความหลากหลายใหก้บังานมากข้ึน 
 ช่วยเพิ่มความคิดสร้างสรรคใ์หก้บังานท่ีมีความยดืหยุน่สูง 

 
 

ภาพที ่2.18 วงจรสี Split-complementary 
 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:BYR_color_wheel.svg
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ภาพที ่2.19 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Split-complementary 
   
 - Rectangular Tetradic 
  เป็นอีกหน่ึงโทนสีท่ีเพิ่มความซบัซอ้นใหม้ากข้ึน เพื่อการใชง้านท่ีหลากหลายข้ึน 
 ซ่ึงงานออกแบบจะออกมาดูดี ถา้หากน าไปใชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
 

ภาพที ่2.20 วงจรสี Rectangular Tetradic 
 

 
 

ภาพที ่2.21 ตวัอยา่งงานท่ีใชว้งจรสี Rectangular Tetradic 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:BYR_color_wheel.svg
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2.3    รูปแบบตัวอกัษร หรือ Typography 
หมายถึงการออกแบบและการใช้งานตัวอักษรเพื่อการส่ือสาร ขอบข่ายของงานและ

ความหมายจึงมีความครอบคลุมไปถึงทุกส่ิงทุกอย่าง นับแต่การเขียนรูปอกัขระด้วยมือหรือการ
ออกแบบตัวอักษร ไปจนถึงงานการพิมพ์ด้วยระบบดิจิทัลบนหน้าเว็บไซต์อีกด้วย อีกทั้ งยงั
ครอบคลุมไปถึงภาระงานของนกัออกแบบท่ีเป็นผูอ้อกแบบสร้างสรรคต์วัอกัษร การจดัตวัอกัษรทุก
รูปแบบทุกส่วนท่ีเก่ียวข้องในงานท่ีออกแบบ จึงเป็นการจัดวางแบบตัวพิมพ์ (Typefaces) ให้
เหมาะสมกบัพื้นท่ีและองคป์ระกอบทางการพิมพท่ี์ใชใ้นงานออกแบบทั้งหมด 

 
Body & Proportion  
  โดยหลกั ๆ จะประกอบไปด้วยส่วนแขน ขา และในส่วน Body อาจแยกย่อยได้

 เป็นตาหรือไหล่ไดอี้ก 
 

 
 

ภาพที ่2.22 ตวั Body ของอกัษร 
  

ส่วน Proportion เป็นลกัษณะตกแต่งเพื่อน าไปใชง้าน เช่น ตวัหนา ตวัเอียง 
 

 
 

ภาพที ่2.23 ตวัอกัษรแบบต่าง ๆ 
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2.3.1 รูปแบบตัวอกัษร 
 

- Serif เป็นระเบียบ เป็นทางการ เหมาะส าหรับใชง้านท่ีเป็นทางการ และน่าเช่ือถือ 

 
 

ภาพที ่2.24 ตวัอกัษรแบบ Serif 
 

- San Serif อ่านง่าย ทนัสมยั เหมาะส าหรับใชง้านท่ีไม่เป็นทางการมากนกั 

 
ภาพที ่2.25 ตวัอกัษรแบบ San Serif 

 
- Antique เหมาะส าหรับงานท่ีตอ้งการแสดงถึงความชดัเจนของยคุสมยั 
 

 
 

ภาพที ่2.26 ตวัอกัษรแบบ Antique 
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- Script เหมาะส าหรับงานท่ีไม่เป็นทางการ มีความเป็นกนัเอง หรืองานท่ีตอ้งการ
ขอ้ความท่ีดูเหมือนเป็นลายมือเขียน 

 

 
ภาพที ่2.27 ตวัอกัษรแบบ Script 

 
การวางต าแหน่ง ก็ส าคญัเช่นกนั โดยจะมี 3 ส่วนหลกั คือ อ่านจากซ้ายไปขวา บนลงล่าง 

และกวาดสายตาตามล าดบัภาพถา้อยากให้อ่านง่ายควรล าดบัให้ดี เพราะถา้ อ่านขา้มไปอาจจะท าให้
ความหมายผิด จุดเด่นควรมีจุดเดียว มีตวัอกัษรใหญ่ ซ่ึงเน้นให้เป็น จุดเด่น เม่ือมองกวาดสายตา 
ส่วนจุดอ่ืน ๆ ควรลดขนาดลงมาตามล าดบัความส าคญั  
 

 
 

ภาพที ่2.28 ตวัอกัษรท่ีเรียงล าดบัความเด่น 
 

2.4    การจัดวางองค์ประกอบ 
 
 2.4.1 หาจุดโฟกสั 
  จุดโฟกัสจะเป็นส่ิงท่ีดึงดูดผูพ้บเห็นให้เห็นส่ิงน้ีเป็นอนัดับแรก เพราะฉะนั้น
 อนัดบัแรกควรจะเลือกจุดโฟกสัให้กบังานของเราก่อนวา่จะให้ส่วนไหนคือองคป์ระกอบ
 หลักท่ีเราจะโฟกัส ลองคิดถึงส่ิงท่ีคุณอยากจะส่ือสารออกไปให้ผูช้ม เลือกอารมณ์ท่ี
 ต้องการ คิดเ ร่ืองราวให้กับงานเพราะจะท าให้งานออกแบบของเราดูแข็งแกร่ง                         
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 มีท่ีมา บางคร้ังวิธีการสร้างจุดโฟกสัจะมีหลายวิธีให้เราไดเ้ลือกใช้มากมาย ทั้งใช้เทคนิค
 ของเส้น ขนาด รูปร่าง ความคมชดั หรือแมแ้ต่สีสันท่ีโดดเด่นข้ึนมาจากจุดอ่ืน 
  ตัวอย่างงานด้านล่างของ Matthew Metz เก่ียวกับ Fashion จุดโฟกัสของภาพ
 ดา้นล่างจึงเนน้ไปท่ีนางแบบและเส้ือผา้ ดงันั้นการวางกราฟิกท่ีมีสีไวท่ี้ก่ึงกลางเพื่อไฮไลท์
 เน้นความสนใจไปท่ีใบหน้าของนางแบบและเส้ือผา้ และลองสังเกตเส้นตรงยาวสีขาวจะ
 น าสายตาไปยงัรายละเอียดอ่ืน ๆ 
 

 
 

ภาพที ่2.29 ตวัอยา่งการหาจุดโฟกสั 
 

 2.4.2 น าสายตาด้วยเส้น 
  เส้นตรงน าสายตาไดดี้เสมอ การวางเส้นตรงลงในงานจะช่วยควบคุมสายตาของ
 ผูช้มได้เป็นอย่างดี เพียงแค่ใช้เส้นตรงช้ีไปยงัจุดท่ีอยากจะโฟกสัท่ีเหลือก็ปล่อยให้เป็น
 หนา้ท่ีของเส้นเหล่านั้นจดัการเอง ลองนึกถึงแผนผงัท่ีมีเส้นลากไปยงัจุดต่าง ๆ ท่ีเราจะรับรู้
 ไดเ้องว่าสายตาเราควรจะมองไปตามเส้นเหล่านั้น ซ่ึงใช้งานไดอ้ย่างดีกบังาน Flowchart 
 หรือ Present ท่ีมีขอ้มูลเยอะแยะมากมาย 
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  เส้นจะน าสายตาของเราไปตามทางท่ีเราตอ้งการจะให้โฟกสั แต่บางงานเราอาจจะ
 หาจุดโฟกสัท่ีเป็นตวัเร่ิมตน้ของเส้นเพื่อน าสายตาไปไดอ้ยา่งถูกทาง 
 

 
 

ภาพที ่2.30 ตวัอยา่งการน าสายตาดว้ยเส้น 
  
 2.4.3. ขนาดและการล าดับความส าคัญ 
  ขนาดและล าดบัความส าคญัคือปัจจยัพื้นฐานของการออกแบบท่ีสามารถสร้างหรือ
 ท าลายงานออกแบบของเราจึงเป็นเร่ืองส าคญัมากท่ีเราควรจะใส่ใจเพื่องานออกแบบท่ีดี
 ล าดบัความส าคญัคือการจดัเรียงองคป์ระกอบในการออกแบบให้ผูช้มมองเห็นความส าคญั  
 เพราะฉะนัน่ส่ิงท่ีส าคญัก็ควรจะมีขนาดท่ีใหญ่ ส่วนองคป์ระกอบท่ีส าคญัน้อยลงมาก็ควร
 จะมีขนาดท่ีเล็กลงมา 
  ล าดบัความส าคญัเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นมากโดยเฉพาะงานท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ท่ีเราควรจะ
 จดัล าดบัของตวัหนงัสือเป็นแบบต่าง ๆ ตามตวัอยา่งดา้นล่างซ่ึงขนาดมกัจะส่ือความหมาย
 ของความส าคญัไดอ้ยา่งชดัเจน 

http://grappik.com/wp-content/uploads/2015/09/composition-3.jpg
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ภาพที ่2.31 ตวัอยา่งขนาดและการล าดบัความส าคญั 
  
 2.4.4 สมดุลขององค์ประกอบ 
  จดัสมดุลเป็นอีกหน่ึงส่ิงท่ีส าคญัท่ีจะท าให้งานของเราสวยมากข้ึน ความสมดุลจะ
 เกิดข้ึนไดด้ว้ยวตัถุสองส่ิงข้ึนไป (ยกเวน้สมดุลตรงกลางท่ีมีองคป์ระกอบเพียงส่ิงเดียว) จะ
 สร้างความสมดุลเราตอ้งออกแบบให้มีสัดส่วนท่ีพอดีกนั อย่างเช่น สมดุลซ้ายขวา สมดุล
 บนล่าง ท่ีจะสร้างความรู้สึกได้ต่างกนั หลกัการสร้างสมดุลคือวตัถุท่ีมีขนาดใหญ่ก็จะมี
 น ้าหนกัท่ีเยอะ ส่วนวตัถุท่ีขนาดเล็กก็จะมีขนาดท่ีเบาตามไปดว้ย 
  ตัวอย่างด้านล่างคืองานท่ีจัดสมดุลองค์ประกอบได้อย่างดีทั้ งบนล่างซ้ายขวา        
 น่ีเป็นงานออกแบบของ Jennifer Wick การจดัวางองค์ประกอบแบบน้ีท าให้งานออกมา
 สวยงามและดูสะอาดตา 
 

 
 

ภาพที ่2.32 ตวัอยา่งสมดุลขององคป์ระกอบ 
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 2.4.5 ใช้องค์ประกอบเพ่ือเติมเต็ม 
  สีท่ีดีจะส่งเสริมกนัและกนั องคป์ระกอบกราฟิกก็เป็นแบบนั้นดว้ย ถา้เราเลือกใช้
 องคป์ระกอบท่ีถูกตอ้ง ก็จะช่วยส่งเสริมงานของเราให้ดูดีข้ึน แต่ก็มีองคป์ระกอบมากมาย
 ท่ีเม่ือเลือกใชง้านกลบักลายเป็นท าใหง้านยิง่แยล่ง เพราะฉะนั้นการ เลือกองคป์ระกอบ ต้อง
 เลือกใชง้านอยา่งระมดัระวงัและคิดใหร้อบคอบวา่จะช่วยส่งเสริมหรือท าใหง้านนั้นแยล่ง 
  ตวัอยา่งดา้นล่างจะเป็นการน าภาพมาจดัวางเป็นช้ิน ๆ ควรจะตอ้งใชภ้าพท่ีมีโทนสี
 เดียวกนัเพื่อช่วยส่งเสริมกนัและกนัและอยา่ลืมวา่ภาพท่ีน ามาใชง้านควรจะตอ้งสวย การน า
 ภาพมาจดัวางแบบน้ีเราจะไดง้านท่ีดูเรียบง่าย นิยมน ามาใชก้บัเวบ็ไซต ์เราจะตอ้งจบัคู่ภาพ
 ท่ีดูส่งเสริมกนัและกนัเลือกโทนสีท่ีดูเขา้กนั 
 

 
 

ภาพที ่2.33 ตวัอยา่งการใชอ้งคป์ระกอบเพื่อเติมเตม็ 
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 2.4.6 เพิม่ Contrast ให้กบังาน 
  Contrast เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยไฮไลทห์รือซ่อนองคป์ระกอบของงานออกแบบของ
 เราออกมาดูดีได ้ถา้เราเพิ่ม Contrast ให้กบัองค์ประกอบอะไรสักอย่างองค์ประกอบนั้นก็
 จะดูเด่นชดัข้ึนมาไดท้นัที เหมือนตวัอยา่งดา้นล่างท่ีใชอ้งคป์ระกอบสีม่วงท่ีดูตดักบัพื้นหลงั
 และยงัตดักบัตวัอกัษรไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

 
 

ภาพที ่2.34 ตวัอยา่งการเพิ่ม Contrast ใหก้บังาน 
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 2.4.7 การใช้องค์ประกอบซ ้า ๆ 
  การจดัวางแบบน้ีเป็นการน าองคป์ระกอบท่ีเราใชใ้นงานออกแบบมาใชซ้ ้ า ๆ ใน
 ส่วนอ่ืน จากตวัอยา่งดา้นล่างเราจะเห็นวา่มีการใชอ้งคป์ระกอบท่ีคลา้ยกนัน ามาใชง้าน
 ต่างกนัเพียงรูปภาพ เน้ือหา และสีการใชอ้งคป์ระกอบ อีกทั้งยงัช่วยใหผู้อ่้านเขา้ใจขอ้มูล  
 ไดเ้ร็วข้ึนดว้ย 
 

 
 

ภาพที ่2.35 ตวัอยา่งการใชอ้งคป์ระกอบซ ้ า ๆ 
 

 2.4.8 ใช้ White Space 
  ในตวัอยา่งเป็นการใชง้าน White Space เพื่อสร้างสมดุลให้กบังานออกแบบ ถา้เรา
 ตอ้งการงานเรียบหรู สะอาดตาก็ควรเลือกใช้งาน White Space จากนั้นลองปรับลดขนาด
 องคป์ระกอบ ปรับจ านวนขอ้ความใหน้อ้ยลง เลือกใชสี้ท่ีดูเรียบหรู 
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 ภาพที ่2.36 ตวัอยา่งการใช ้White Space 
 
 2.4.9 จัดหน้า 
  การท่ีเรามีองคป์ระกอบมากมายไม่ไช่แค่การโยนส่ิงเหล่านั้นเขา้ไปในงานแต่เรา
 ควรจะจดัหนา้ให้ดูเรียบร้อย ดว้ยวธีิง่าย ๆ ของการจดัหนา้ส่ิงพิมพก์็สามารถน ามาใชก้บั
 งานอ่ืนไดอ้ยา่งมากมาย 

 
 

 ภาพที ่2.37 ตวัอยา่งการจดัหนา้ 
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 2.4.10. กฏสามส่วน 
  การวางองคป์ระกอบท่ีเป็นจุดเด่นท่ีเราตอ้งการโฟกสัไปอยูใ่นจุดของ        
           กฏสามส่วนก็จะช่วยใหง้านโดยรวมของเราดูเด่นข้ึน 

 
 

ภาพที ่2.38 ตวัอยา่งกฎสามส่วน 
 

2.5    หลกัความสมดุล 
 

 
 

ภาพที ่2.39 ตวัอยา่งการจดัความสมดุล 
 

การจดัองคป์ระกอบงานแบบสมดุล (Balance) เป็นเทคนิคพื้นฐานท่ีนกัออกแบ ควรค่าแก่
การศึกษา เพราะวา่เป็นหน่ึงในเทคนิคท่ีใชง้านไดง่้าย ไม่ตอ้งใชท้กัษะในการจดัองคป์ระกอบมาก

https://www.grappik.com/wp-content/uploads/2018/09/Screen-Shot-2561-09-23-at-13.04.20.png
https://www.grappik.com/wp-content/uploads/2018/09/Screen-Shot-2561-09-23-at-13.01.17.png
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นกั ท าสามารถผลิตช้ินงานท่ีสวยงามมีคุณภาพแถมยงัใช้เวลาไม่นานอีกด้วย ตามตวัอย่างภาพท่ี
สมดุลคือภาพท่ีมีพิ้นฐานว่างหรือจุดเด่นเท่ากนั ตามตวัอย่าง จะเรียกว่าสมดุลก่ึงกลางคือทุกส่วน
ของภาพท่ีพื้นท่ีว่างท่ีเท่ากนัและจุดเด่นของภาพก็อยู ่ ตรงกลาง ส าหรับภาพแบบน้ีแนะน าให้วาง
ขอ้ความลงไปตรงกลางไดเ้ลย เป็นวธีิท่ีง่ายท่ีสุดและรวดเร็วท่ีสุดในการจดัวางองคป์ระกอบภาพ 

หรือจะใช้ Grid เขา้ช่วย วิธีท่ีเราจะรู้ว่าภาพนั้นมีพื้นท่ีไหนเป็นพื้นท่ีว่างส าหรับการวาง
ขอ้ความคือการใชก้ารตีเส้น Grid เขา้ช่วยจะท าใหเ้รามองเห็นพื้นท่ีในการวางไดอ้ยา่งชดัเจน 

 

 
 

ภาพที ่2.40 ตวัอยา่งการใช ้Grid จดัความสมดุล 
 

2.6 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 
 

2.6.1 Adobe Illustrator CC 
 

 
 

ภาพที ่2.41 โปรแกรม Illustrator CC 
 

เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับวาดรูปและจดัองคป์ระกอบงานไดอ้ยา่งหลากหลาย โดยผลลพัธ์
จะออกมาเป็นรูปแบบ Vector ท่ีมีความคมชัดสูง ซ่ึงน าไปใช้ในงานกราฟิกต่าง ๆ ได้อย่าง
หลากหลาย เช่น การออกแบบโลโก ้การท าไอคอน เป็นตน้  
 

https://docs.google.com/document/d/1z7N2k-sIwfPyRZ87VGTo7I8th_6KRcyQ_C3TdQ7ejpk/edit#heading=h.1t3h5sf
https://www.grappik.com/wp-content/uploads/2018/09/Screen-Shot-2561-09-23-at-13.15.53-1.png
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ภาพกราฟฟิกสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 แบบ คือ 
1. ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (Vector Graphic)  คือ ภาพท่ีเกิดจากการค านวณทาง

คณิตศาสตร์แลว้เคร่ืองคอมพิวเตอร์เก็บขอ้มูลเป็นจุด ๆ ท าให้ภาพเม่ือน าไปขยายแลว้จะไม่สูญเสีย
รูปทรงทางคณิตศาสตร์ 

 
2. ภาพกราฟิกแบบบิตแมพ็ (Bitmap) คือภาพท่ีเกิดจากการค านวณค่าสีภายในพิกเซลนั้น ๆ 

โดยการประมวลผลแบบบิตแม็พเรียกว่า Raser Image เป็นการเก็บข้อมูล 0 กับ 1 โดยในแต่ละ
พิกเซลจะเก็บค่าสีต่าง ๆ ไวใ้นแต่ละต าแหน่ง 

 

 
 

ภาพที ่2.42 ภาพเปรียบเทียบระหวา่ง Bit map กบั Vector 
 

2.6.2 Adobe Photoshop CC  
 

 
 

ภาพที ่2.43 โปรแกรม Photoshop CC  
 

เป็นโปรแกรมท่ีโดยส่วนใหญ่ใชส้ าหรับการตกแต่ง แกไ้ขภาพ และยงัสามารถใส่เอฟเฟค
ให้กบัรูปภาพหรือตวัหนังสือได้อีกด้วย ในการใช้งานโปรแกรม Photoshop เคร่ืองคอมพิวเตอร์
จะตอ้งมีหน่วยความจ าท่ีมากพอให้โปรแกรมประมวลผล และมีความเร็วในการประมวลผลท่ี
เพียงพอในการท าช้ินงานต่าง ๆ 
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2.6.3 Adobe Indesign CC  
 

  
 

ภาพที ่2.44 โปรแกรม InDesign CC  
 

เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับการจดัองค์ประกอบต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในรูปแบบของ
หนงัสือ นิตยสารหรืออ่ืน ๆ เพราะโปรแกรมน้ีสามารถใชจ้ดัรูปภาพต่าง ๆ โดยใชท้รัพยากรเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ไม่มากมายนกั โปรแกรมน้ีจึงเหมาะท่ีจะน ามาใช้ในงานท่ีจ าเป็นตอ้งใช้ภาพจ านวน
มาก ๆ  

 



 
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางท่ี 3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

1. ศึกษาระบบการท างานภายใน 
                

       2.    ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
                

      3.    พิจารณาเขียนโครงงานและน าเสนอโครงงาน 
                

      4.    ด าเนินโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
                

      5.    สรุปจดัรูปเล่มโครงงานและน าเสนอ 
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3.1.2 ตัวอย่างงานบางส่วนในระหว่างสหกจิ 

 

 

  
 

ภาพที ่3.1 ป้ายรางวลัส าหรับถือขณะรับรางวลังาน 9-Ball Pool Thailand Ranking 2018 
 

 
 

ภาพที ่3.2 ป้าย Backdrop งาน 9-Ball Pool Thailand Ranking 2018 
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ภาพที ่3.3 ทดลองออกแบบไอคอนเขตพื้นท่ีอาร์คติกของพิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ 
 

 
 

ภาพที ่3.4 วาดการ์ตูนลงเพจเร่ืองจริงผา่นขวด 
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ภาพที ่3.5 หนา้จอขณะพูดคุยบนเวทีนิทรรศการหรีดหนงัสือ 
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ภาพที ่3.6 ป้ายบอกประเภทหมวดหนงัสือของนิทรรศการหรีดหนงัสือ 

   
 

ภาพที ่3.7 ป้ายบอกราคาหมวดหนงัสือของนิทรรศการหรีดหนงัสือ 
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ภาพที ่3.8 สติกเกอร์หมวดหนงัสือติดดาวของงานหนงัสือ 
 

 
 

ภาพที ่3.9 การออกแบบโลโกช้มรมผูป่้วยโรค MPN แห่งประเทศไทย 
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ภาพที ่3.10 บางส่วนของการปรับแต่งภาพส่วนประกอบท่ีใชภ้ายในงานหนงัสือของ TK Park 
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ภาพที ่3.11 บางส่วนของการข้ึน Polygon เพื่อน าไปท า Artwork ใหพ้ิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.12 โปสเตอร์และส่ือโฆษณาออนไลน์งานหนงัสือ “อ่านออกเสียง” 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
 

งานออกแบบป้ายขอ้มูลประกอบงานนิทรรศการเก่ียวกบัเร่ืองของพนัธ์ุสุนขั โดยเร่ิมศึกษา
ตั้งแต่ยุคเร่ิมแรกท่ีส่ิงมีชีวิตน้ีถือก าเนิดข้ึนมาบนโลก โดยอาศยัการหาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตและ
เน้ือหาจากทางพิพิธภณัฑ์พระราม ๙ แล้วจดัท าเป็นป้ายข้อมูลความรู้ข้ึนมาผ่านโปรแกรมทาง
กราฟิกต่าง ๆ จากนั้นจึงน าไปผลิตและติดตั้งใชง้านจริง ณ พิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ ต่อไป 

 
3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ผูมี้อายตุั้งแต่ประมาณ 10 ปี ถึงประมาณ 22 ปี 
 
3.2.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

โปรแกรม ท่ีใช้ในโครงงาน ได้แ ก่  Adobe Illustrator ,  Adobe Photoshop และ       
Adobe Indesign โดย Illustrator จะเป็นโปรแกรมส าหรับการสร้างทรงเลขาคณิตต่าง ๆ 
โดยใชฟั้งกช์ัน่หลกัของโปรแกรม เช่น การยอ่-ขยายภาพ การปรับเปล่ียนฟอนต ์การสร้าง
รูปทรงต่าง ๆ โปรแกรม Photoshop จะเป็นการปรับแต่งภาพ รวมถึงการลบพื้นหลงัและ
เก็บรายละเอียดเล็ก ๆ น้อย ๆ ท่ีไม่จ าเป็นออก ใช้โปรแกรม Indesign ในการจดัวาง
องคป์ระกอบ เน่ืองจากใชจ้  านวนภาพท่ีเยอะ โปรแกรมน้ีจึงเหมาะสมท่ีจะท าหนา้ท่ีน้ี 

 
3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

รวบรวมขอ้มูลจากทางพิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ จากนั้นหาขอ้มูลเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ต
แลว้ท าอาร์ทเวร์ิคข้ึนมาใหส้อดคลอ้งกนักบัธีมของหวัขอ้หลกัและขอ้มูลท่ีไดม้า 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 

3.3.1 การออกแบบป้ายข้อมูลความรู้พนัธ์ุสุนัข 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

ปัญหา / โอกาส  
1. จุดเด่น / จุดแข็ง : มีขอ้มูลจากทางพิพิธภณัฑม์าใหแ้ทบทั้งหมด 
2. จุดด้อย/จุดอ่อน : ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งอยา่งสมบูรณ์ 
3. อุปสรรค : ขนาด พื้นท่ี และขอ้มูลท่ีปรับเปล่ียนตลอดเวลา 

ศึกษา / หาข้อมูล  
- ค านึงถึงความเหมาะสมของขนาดเน้ือหาใหส้ัมพนัธ์กบั

กลุ่มตวัอยา่ง 
- ศึกษาแนวทางทั้งขอ้มูลและการออกแบบจาก

อินเทอร์เน็ต 
- รับค าแนะน าจากพี่เล้ียงและหวัหนา้ท่ีบริษทั 

ผลติต้นแบบจ าลอง : ผลิตช้ินงานจ าลองส าหรับน าเสนอ 
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น าเสนอผลงาน :  
เม่ือผลิตช้ินงานเสร็จแลว้ ท าการ Save เป็นไฟล ์.indd แลว้จึงท าตน้แบบ

เป็นไฟล ์.ai ใหพ้ี่ ๆ และหวัหนา้ตรวจสอบความถูกตอ้งเรียบร้อยต่าง ๆ 

แก้ไข / ปรับปรุง : 
เม่ือส่งงานใหต้รวจสอบแลว้ อาจมีการแกไ้ขปรับปรุง

จึงตอ้งท าการแกไ้ขต่อไป 

ส่งให้ผลติช้ินงานจริง : 
 เม่ือท าการแกไ้ขงานเสร็จเรียบร้อยแลว้
จึงส่งไฟลใ์หท้างโรงพิมพ ์

ป้ายขอ้มูลความรู้พนัธ์ุสุนขั 



บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 
4.1.1 ขั้นตอน Pre-Production 
 ขั้นตอนการท างาน 

- รับขอ้มูลจากทางพิพิธภณัฑ์พระราม ๙ รวมไปถึงพี่เล้ียงและหวัหนา้บริษทัวา่ตอ้งการ 
การออกแบบไปในทิศทางใด 

- ปรึกษาพี่เล้ียงและหวัหนา้บริษทัเพิ่มเติม เพื่อใหก้ารออกแบบด าเนินไปอยา่งถูกตอ้ง 
ผลการด าเนินงาน 
- ขอ้มูลและ Layout คร่าว ๆ ท่ีตอ้งท า 

4.1.2 ขั้นตอน Production 
 ขั้นตอนการท างาน 

- เร่ิมท าช้ินงาน 
- หาขอ้มูลเพิ่มเติม 
- ใหพ้ี่ ๆ และหวัหนา้บริษทัช่วยตรวจสอบความถูกตอ้งเรียบร้อย 
ผลการด าเนินงาน 
- ตน้แบบป้ายขอ้มูลความรู้พนัธ์ุสุนขั 

- แกไ้ขปรับปรุงช้ินงานต่อไป 

4.1.3 ขั้นตอน Post-Production 

 ขั้นตอนการท างาน 
- ผลิตช้ินงานตน้แบบ โดยส่งใหท้างโรงพิมพเ์ป็นผูด้  าเนินการต่อไป 
ผลการด าเนินงาน 
- ป้ายขอ้มูลความรู้พนัธ์ุสุนขั ท่ีจะน าไปติดตั้ง ณ พิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 จากการท่ีไดจ้ดัท าโครงงานการออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั ช้ินงานท่ีท าข้ึนมามีรูปการ
ผลิตตามธีมและบรีฟท่ีไดรั้บมา ทั้งน้ีการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการท าโครงงานจะวิเคราะห์โดยใช้
หลักการ  PACT Analysis ซ่ึ งประกอบไปด้วย  P : People , A : Activities , C : Context และ                    
T : Technologies ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลของโครงงานมีดงัน้ี 
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลของโครงงาน 
- People : การออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั องคป์ระกอบการจดัวางภาพท่ีใชง้าน  

ขนาดตวัอกัษร และเน้ือหา เป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใหผู้พ้บเห็นอ่านแลว้เขา้ใจไดโ้ดยง่าย  
-  Activities : การไดมี้ส่วนร่วมในขั้นตอนของการออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั และจะ

ถูกน าไปใชจ้ริง ณ พิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปไดอ่้าน และท าความเขา้ใจ
ในเร่ืองของพนัธ์ุสุนขัอยา่งถูกตอ้ง 

-  Context : เน่ืองจากเป็นการออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขัใหก้บัทางพิพิธภณัฑพ์ระราม 
๙ ซ่ึงขอ้มูลและองคป์ระกอบต่าง ๆ จะถูกเผยแพร่ต่อสาธารณะชนอยา่งกวา้งขวาง จึงได้
มีการเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีจ  าเป็น และการออกแบบท่ีดี เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปเขา้ใจในเน้ือหา
ไดโ้ดยง่ายท่ีสุด ท าใหส้ภาพแวดลอ้มในการท างานมีความหลากหลาย ไดค้น้ควา้ขอ้มูล
ทั้งเน้ือหาและการออกแบบ การลงพื้นท่ีงานจริง ช่วยท าใหเ้รามองเห็นภาพรวมไดช้ดัเจน
มากยิง่ข้ึน แลว้ท าช้ินงานต่อไป อีกทั้งมีความเป็นผูใ้หญ่มากข้ึนและไดเ้รียนรู้ส่ิงใหม่
มากมายไปพร้อมกนั 

- Technologies : จากการออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั ไดพ้บวา่มีการใชโ้ปรแกรม
หลากหลายเพื่อออกแบบงานช้ินน้ี เช่น Adobe Indesign ใชใ้นการออกแบบ Layout ใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop เพื่อปรับแต่งภาพท่ีจะน าไปใชแ้ละโปรแกรม Adobe 
Illustator ในการท าไฟลต์น้แบบเพื่อน าส่งโรงพิมพแ์ละบอกต าแหน่งในการจดัวาง
ภายในพิพิธภณัฑพ์ระราม ๙ เป็นตน้ 
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4.3 วิเคราะห์วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ 
ปฏิบัติงานหรือจัดท าโครงงาน 

 
จุดมุ่งหมายของโครงงานในคร้ังน้ี คือ การออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั  เพื่อให้ผูท่ี้มีความ

สนใจทั้งในดา้นความรู้ในเร่ืองสุนขั ดา้นงานกราฟิกและการจดัท านิทรรศการไดศึ้กษาการท างาน 
ส่วนของผลท่ีจะได้รับ คือ ความรู้ด้านการออกแบบป้ายข้อมูลพนัธ์ุสุนัขและข้อมูลต่าง ๆ ใน
ภาพรวม โดยขอ้มูลไดจ้ากองค์กรท่ีมีความเช่ียวชาญ และไดล้งมือท างานจริงในหลาย ๆ ขั้นตอน 
เช่น การจดัวางองค์ประกอบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนัข ซ่ึงตอ้งมีการวางแผนก่อนการท างานและการ
แกไ้ขปัญหาเฉพาะหน้าต่าง ๆ รวมถึงการจดัท าไฟล์ตน้แบบ เพื่อท่ีจะให้ทางโรงพิมพแ์ละผูติ้ดตั้ง
งานเขา้ใจตรงกนั  และเพื่อประโยชน์สูงสุดแก่ผูพ้บเห็นงานช้ินน้ี 

 

 
 

ภาพที ่4.1 ขอ้มูลสุนขัเพื่อน าไปท าป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั 
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ภาพที ่4.2 รูปแบบ Layout คร่าว ๆ ท่ีตอ้งการท าป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั 

 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที ่4.3 ป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั 
 



 
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 

การออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั ตอ้งค านึงถึงผูเ้ขา้ชมนิทรรศการเป็นส าคญัโดยงานท่ีออกมา
จะตอ้งสอดคลอ้งกบังานช้ินอ่ืน ๆ ถึงแมจ้ะมีแบบอาร์ทเวิร์คเก่าให้ศึกษาแต่ว่าก็ตอ้งศึกษาเพิ่มเติม
จากอินเทอร์เน็ตอีกมากมายไม่วา่จะเป็นเร่ืองของขอ้มูล การจดัวางช้ินงานต่าง ๆ แต่งานก็เป็นไปได้
ดว้ยดี โดยหนา้ท่ีหลกั ๆ มีดงัต่อไปน้ี 

1) ออกแบบป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขัใหม่ โดยใหเ้ป็นไปตามก าหนด 
2) ท าหนา้ท่ีรับผดิชอบอาร์ทเวิร์คป้ายขอ้มูลพนัธ์ุสุนขั โดยปรึกษาพี่เล้ียงและหวัหนา้บริษทัทั้ง

ก่อนการลงมือท า ระหว่างลงมือท า และหลังลงมือท า แล้วจึงให้หัวหน้าบริษทัและพี่เล้ียงคอย
ตรวจสอบช้ินงานทุกคร้ัง 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

จากการด าเนินงานขา้งตน้ได้พบปัญหาหลายประการ เช่น ความไม่แน่นอนของขอ้มูลและ
ช้ินงานท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลา ทกัษะท่ียงัไม่ดีพอ ท าให้ต้องมาแก้ไขเพื่องานท่ี
ออกแบบนั้นสอดคล้องและเหมาะสมกบัส่ิงท่ีตอ้งการอยู่ตลอดเวลา อีกทั้งยงัตอ้งคอยตรวจสอบ
เร่ืองต าแหน่งการจดัองค์ประกอบของงานให้ดูเรียบร้อยและตรงกบัธีมของหัวขอ้หลกั ท าให้ไม่
สามารถจบงานไดอ้ยา่งรวดเร็ว ค่อนขา้งตอ้งใชเ้วลามากพอสมควร 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

ในช่วงเวลาส่ีเดือนท่ีผ่านมาท าให้เรียนรู้สายงานด้าน Graphic Designer ว่าเป็นอย่างไร เป็น
ประสบการณ์ท่ีดีและช่วยในเร่ืองการออกแบบไดเ้ป็นอยา่งมาก ซ่ึงหากเป็นคนท่ีไม่ถนดัหรือเขา้ใจ
ศิลปะและงานด้านออกแบบต่าง ๆ อาจจะไม่เหมาะท่ีจะมาท างานในสายอาชีพน้ี และส่ิงส าคญั
ส าหรับคนท่ีอยู่ในสายงานน้ีคือต้องเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ตลอดเวลา ขยนั อดทน พฒันาทกัษะและ
ความคิดตวัเองในทุกคร้ังท่ีมีโอกาส ในระยะเวลาท่ีสหกิจศึกษาท่ีน้ีไดเ้รียนรู้เร่ืองการออกแบบจาก 
พี่เล้ียงท่ีบริษทั ไดเ้รียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไม่ไดส้อนในห้องเรียน ท าใหเ้ป็นประสบการณ์ชีวิตท่ีสามารถ
น าไปใชใ้นอนาคตขา้งหนา้ไดอี้กดว้ย 
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ภาพขณะท างาน ณ ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพภายในออฟฟิศบริษทั ศูนยส์องสตูดิโอ จ ากดั 
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