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Summary

This Project was from learning map’s basic, Geography information system (GIS), MapQuest’s

engine and Mapbase file’s element. Then the outline of program was created from previous version of

Mapbase editor program with adding new function and reducing time by one window user interface.

The program was created by C# language with object oriented programming (OOP) that is easier for

future development.

After testing and improving to the latest version with less bug, it can be realized in the

importance of OOP for ease of bug fixing and system checking.
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»�µ Â��µ���µ����³µ�����³���� ��¨Â��¦�������µ  Â��µ���µ����� ³��µ��¦��¦�»

�¦���������µ��¸�» ³���µ³»�µ��¨¦Â¦¨Â��� ����µ³µ�¦¦�Â���»�µ���¦�¦���µ�¦�

�� Â��µ���µ��¦¦���Â��¦����¦���µ��µ³ �� �Â»�Â� Â��µ���µ ¦���µ

�µ�����´³���µ�����µ�����µ��»�µ����»µ Â��µ���µ ���¦���µ��¨¦Â�

�´�¦µ�

�µ��»��¦��µ����¦���µ�µ�����»�¦����³��¦����¦´��¦��Â��¦�µ��µ¦¸�

Â��µ¦���Â��Â�¦���µ���Â��µ¦���Â��Â�¦���µ (Problem Space)  ¸¦�

�����µ��µ��»��¦��»�µ����¦���µ�Â��µ�����»�¦����³������µ��¦��»�µ



�

�¦³��µ����¦���µ (Solution Space) �µ���¦�µ���µ³����»�»��¦�������µ�»�� ��

��µ��� Â��µ���µ��¦Ã�¦�ÂÂ�³µ³���µ³»�µ��¨¦Â¦̈Â��¦µ

�.�.� WMTS (Web Map Tile Service)

�¦�»³µ���µ»�»�µ������¦�µ��Ã»��¦�¦�¦��� Ã�µ»�����»��¦���

���µ (Tile) ��Â�µ� WMS (Web Map Service) ���»µ��� OGC (The Open

Geospatial Consortium, Inc.) �»¦� �0�0 �¦�»¦�����»µ³µ� ��µ�����µ����µ��Ã»

��¦���(cache) ��¨Â �µ������¦�µ���¦¦µ�����¦¦� �µ³µ�¦����µ»���³��»������

��µ³�����Â�µ³ ��� Ã������µ» ��� WMTS ��Â��µ� Encode �»�µ�����µ»���»��

� KVP Key Value Pair

� REST Representational State Transfer

� SOAP Simple Object Access Protocol

��� Syntax ��¦��Â��µ����������µ���»�¦

� Capabilities ���������Â³����µ�µ�µ³¦��Â�µ���¦�������¦�µ�

� WMTS Tile ����������µ¦µ��Â��Ã»��¦

� Feature Info ���������Â³����µ��»���Â��Ã»��¦ ��¦���´Â��� (������Â����������

���)

� Legend �������¦µ�����»�µ ��µ�����Ã»��¦
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�.� ����»����

�.�.� ¦µ�µ C#

¦µ�µ ��µ�µ¦ �¦�»¦µ�µ�¦����³�����µ��³��� ��¦��������»¦���Â³��

�������´³ ����»���»´»�µ�����»�¦����³��¦���µ���, ¦���µ', ����µ��¦»,

�����»�µ�, ���¦́ ��� ��¦�¦���Â� ���»µ��� ��¦��� �³��� Â��µ ��¨¦Â��µ�µ»

�» �Â��»�����³��¦�µ� ���³��µ��µ»³µ�µ�¦µ�µ ��������� ���¦µ�µÂ̈¦»Â ���

���µ�¦µ�µ����� ��� �µ�µ ���³´���»�»����¦�»¦µ�µ��¦�³� �� �Â» ����µ»�����¦��¦

����¦�»��¦����¦´�¦�»����

�.�.� �¦����³ Visual studio

�¦�������¦�Â �¨Â �¦¦������Â³��µ�����µ����»µ������������

(Integrated development environment IDE) ���»µ�¸�»����³��� Â��µ  ¸¦��¦�»

���¨¦Â�³¨Â��¦����»�����»µ Â��µ���µ ���»µ�¦����³�Â³�¦���Â�µ ���¦� �µ ����

�Â���¦����¦» ��� ����� Â�µ�¦ ������¦µ�µ��Â��»��

���» VB.NET, C#, C++, J# �¦�»��»



����¦ 3

�Ã»�µ»�µ�¦¥¦���¦�µ»������»�Â»�µ���µ�»¦»�µ»

3.� �Ã»�µ»¦¥¦���¦�µ»

�µ�µ���¦ 3.�.� �Ã»¦¥¦���¦�µ»

�����Â�µ» ��¨Â»��¦ � ��¨Â»��¦ � ��¨Â»��¦ 3 ��¨Â»��¦ 4

�������� Error �Â�

�¦����³����¦��¦�»

��Â�µ��¦» Net Framework

'¸��µ���¦������¦����³

�³¦����

�����Â��µ�����µ»

Attribute ��� Database

�¦�� Absolute path ���

�¦�» Relative path

'¸��µ���¦����� �Ã»��¦

��� �Â»�¦�»�Â���¦���

���Â��¦����³���

�¦���¦�» Visual basic

��µ�Â��µ����¦�����

�Â»�¦�»�Â��¦����³

�¦�� Shape file ����¦�»

���µ�Ã»��¦

�¦������������� Sample

���µ���Â�»��¦�������³�
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�¦�� Sample ����¦�»

Framework4.0 �����

���µ���ÂÂ�

�����Â���¨¦Â¦���¦�´�

�¦����³ WMTS

Exporter

�����µ�¦���� �¦��µ�

��µ�µ»�Â��¦����³

Sample

��»�µ���¦����� SMS

service

ÂÂ�����»�µ��µ����»

�¦���ÂÃ������Â��¦����³

Mapbase Management

��µ�Â��µ� Outline �Â�

�¦����³

��µ Detail �Â��¦����³

����»�¦����³

Mapbase Management

3.� �µ����Â��������µ»

3.�.� �µ»��¦������³Â��³µ�����

�����Â�����Â��¦����³���Â��µ� ���Â�������Â�µ��¦» Net Framework ���

�¦�» 4.0 ���Â³�¦�������µ� C# �¦�¦�» Visual basic �»�µ��¦����³ ��³����

'¸��µ���¦������Ã»��¦ �����µ��»��'¦�³¦'µ���µ �µ���µ�µ»�Â��¦����³���Â��µ�

��� �µ���� ENUM



�0

3.�.� �����µ»

���µ��¦����³����������¦����³���Â��µ���Â�µ��¦»��Â»�¦�»�¨�»�µ» �����¦¦³

�������¦»��³�Â���µ�¦ ÂÂ����������»�¦���ÂÃ���������»�³���¸�» ��� ��»�µ¦���µ�»

�¦����³��Â�µ��¦»��Â» ���Â³���¦���µ»��»

3.3 ���»�Â»�µ���µ�»¦»�µ»

�. '¸��µ���¦�������Â³���»���µ����µ��Ã»��¦

�. '¸��µ�¦����³Â�µ�Â¦�

3. ÂÂ�����»�µ��µ����»�¦���ÂÃ������µ»

4. �����µ�����µ�



��

¦µ���¦ 4.� ¦µ��µ�ÂÂ�������»�¦���ÂÃ������µ»�������µ��¦»

�. ���� �»�����µ�

�. ÂÂ�����Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³



��

¦µ���¦ �.� ¦µ��µ�ÂÂ�����������µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³

7. ���� �»�Ã»Ã��

8. ��¦¦³���Â���������µ�����»�¦����³��� Partial class

9. »�µ������¦���Â����ÂÂ�����¦�» OOP

�0. ���Â������������



�3

¦µ���¦ �0.� ¦µ����Â��µ��Â��µ������Â��µ���µ�µ»�Â��¦����³������

��. ���� �»�¦����³
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Ã��µ���µ�»¦»�µ» �µ��¦���µ��µ�����´¦Ã���µ�Â

4.� ���»�Â»���Ã��µ���µ�»¦»�µ»

4.�.� ���»�Â»�µ���µ�»¦»�µ»

�. '¸��µ��Â³�����¦��������µ����µ��Ã»��¦ (Mapbase file)

�. '¸��µ�µ�����µ»�Â��¦����³��»���

¦µ���¦ �.� ¦µ��¦����³��»���



��

3. ��¦¦³ÂÂ�����»�µ��µ����»�¦���ÂÃ������µ» (User Interface)

¦µ���¦ 3.� ¦µ��µ�ÂÂ���� �»�µ��µ����»�¦���ÂÃ�����

¦µ���¦ 3.� ¦µ��µ�ÂÂ���� �»�µ��µ����»�¦���ÂÃ����� (��µ�́�)



��

4. �µ��������µ��Ã»Ã���Â��¦����³

¦µ���¦ 4.� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�)



�7

¦µ���¦ 4.� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�)



�8

¦µ���¦ 4.3 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(3)



�9

¦µ���¦ 4.4 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(4)



�0

¦µ���¦ 4.� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�)



��

¦µ���¦ 4.� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�)



��

¦µ���¦ 4.7 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(7)



�3

¦µ���¦ 4.8 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(8)



�4

¦µ���¦ 4.9 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(9)



��

¦µ���¦ 4.�0 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�0)



��

¦µ���¦ 4.�� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(��)



�7

¦µ���¦ 4.�� ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(��)



�8

¦µ���¦ 4.�3 ¦µ��Ã»Ã���µ���µ�µ»�Â��¦����³(�3)



�9

�. ��¦¦³���Â���������µ�����»��� Partial class

¦µ���¦ �.� ���Â��µ��µ�����»������µ��� Partial class

�. »�µ������¦����µ»����µ��µ����Â�³µ�¦���¦�» OOP

¦µ���¦ �.� ���Â��µ����µ��µ��µ��µ�����»������µ��� OOP
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¦µ���¦ �.� ���Â��µ������µ��µ�����»������µ��� OOP

7. Ã��µ���µ�»¦»�µ»

¦µ���¦ 7.� �»�µ��µ��¦����³



3�

¦µ���¦ 7.� �¦¦����µ����µ��Ã»��¦

¦µ���¦ 7.3 »�µ���µ���µ����µ��Ã»��¦



3�

¦µ���¦ 7.4 »�µ���µ����µ��Ã»��¦��¦���ÂÂ��¦�»���µ csv �¦�¦¦��» Excel

4.� Ã��µ��¦���µ�µ��Â³��

�µ��µ����Â�����µ»����µ���������»�Â��»�µ��������Â³���Ã»��¦ ���»Â¨¦»����µ»���

�µ³¦��¦ ³�����µ��¦»��¦¦³�¸�»³µ�µ��¦����³��»����¨Â �µ³µ�¦���µ����µ����µ��Ã»��¦���

����µ³µ�¦���ÂÂ��¦�»���µ csv ��� ��³¦̧��µ³µ�¦»�µ���µ���µ����µ��Ã»��¦ �������������µ

���µ������ÂÂ������»��

4.�.� �´����»�Â������µ»

�. �µ³µ�¦���µ����µ����µ��Ã»��¦�����»�� ����³���Â�����¦����³���¦³

�. ����µ��´�Â��µ�����»�»�µ��µ������

3. �µ³µ�¦»�µ���µ���µ�Ã»��¦��¦¦³��� ������¦���¦³���µ���µ���³¨Â»��¦�¦¦�Â�������

��»��
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4. �µ³µ�¦���ÂÂ��¦�»���µ csv ���»�µ�¦�¦¦���� excel ���¦����Â�

�. �µ³µ�¦�¦¦����µ csv ����¦���¦�¦�»���µ����µ��Ã»��¦�����»��

4.�.� �¦¦���¦���¦���¦�´�

�. �������»�Â���¦�������������³�������

�. �µ�������¦��µ�µ���¦��Â�¦¦������¨¦Â��»���

4.3 �¦�µ��µ��Â³��

4.3.� �¦���������Ã���¦������������¦´¦�����µ

�µ����¦́¦�����µ��¦��Â��µ���������µ�����»�¦����³��� OOP ³µ����»

�¦����³»�� ��¨¦Â�µ��������µ³Ã¦���µ��Â��¦����³ ��������Â�����

��¦��µ��¸�» ��µ��� �¦����³��µ�́����������»�Â��� ��� �����Â������³���¦

��¦��¸�»�����µ��¸�»

4.3.� �´�³´���³µ��Â������µ»»��

�. ��¨¦Â��µ³��������»�µ���������µ���������¦�»�» � �»�µ��µ��¦����³

�. ��¨¦Â�µ������Â����µ��¦��µ��¸�»����µ� ���ÂÂ��¦�» csv

3. ��¨¦Â��µ����»�µ��µ����»�¦���ÂÃ������µ»³���µ³��»�³��³µ��¸�»
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4. ��¨¦Â��µ����»�µ��µ����»�¦���ÂÃ������µ»�¦�»³¦�����Ã������µ»���³µ���¦�́�

�. ��¨¦Â�µ³µ�¦»�µ�����µ»»�� �¦���������¦����¦¦³��¦³��������µ�

�. ��¨¦Â»�µ�¦����³»���¦¦���´��µ �����Â�»Â»µ��



����¦ �

����´¦�����Â��»Â�»�

�.� ��´¦Ã��µ���µ�»¦»�����µ»

�µ��¦����³��¦��������µ�¦»��» �µ³µ�¦���»µ���������»�µ��¦� ��� �µ������

¦���µ �»�µ�����»�¦����³ C# �» Visual studio �0�7 ����¦�»Â��µ��� ��³¦̧��µ�'¸��µ

�¦����³��»��� �µ�������¦����³  ¸¦��µ���¦����Â�¦µ�µ C# ����»��» ³���µ³���µ���̧�

��� Java �¦�»Â��µ�³µ� ��µ����µ�'¸��µ��¦����Â��¦����³��»����¦�»�¦���Â��µ��������

���»��¦�µ��¦»��»�¨Â�����µ��¦� ������Â��¦����³����»�Â� �����µ³�³��Â��Â��Â��»

��¦��µ�����¦������¦�³�»�µ����¦��¸�»³µ ��� ��µ������µ�� ����µ��¦»��µ��» Visual studio ³µ��¸�»

�»�µ���Â�Â��¦����µ»�»Â»µ��

Ã��µ��µ������µ�����µ»»�� ��µ�����µ³�����µ»¦µ�µ C# �Â��»»��»��¦¦³�¸�»Â��µ�³µ����

�µ³µ�¦»�µ�¦��Â�Â���� ¦µ�µÂ¨¦»���Â����µ�¦µ�µ �µ��µ���µ������µ�����µ�ÂÂ����

��µ�Â ��¦�»�Â��³������µ��Â»����»�¦����³ ��µ������¦̧���µ³��µ����Â��µ���µ������µ�»��

�»��µ»�µ���µ���Ã��Â¨¦»��������µ������»�¦����³Â��µ��� ��¨¦Â�µ���Â�Â���¦³�¦���¦�³¦¦µ�

³µ��¸�»

�.� �»��µ��µ������¦���µ

�.�.� ¦���µ��¦��¦��¸�»

�. �¦µ���µ³������

�»¨¦Â��µ��µ�����»�¦����³�»�����µ»»�� ³����³µ�³µ��»��Â»

�»�µ»�� ��µ���Âµ���³���µ³���������³Â���³µ� ����¦¦���µ���³����

��¦¦³�¸�»�¦Â�� ��µ�����µ³������»��»�¦¦���¦¦³³µ��¸�»



3�

�. ��µ»������µ³�¦� ������Â��¦����³

�»¨¦Â��µ��¦�»�¦����³��¦��Â� ����µ»���³����µ�µ��¦�»����  ¸¦�

�¦�»�¦����³��¦�³���Â�¦»�� �¸���µ���������µ³�¦���¦�¦����»��»

Âµ����³�������Ã���¦��ÂÂ�³µ �¸���µ�����¦�����¸�»

�µ��µ�����µ»���³����Â»�¦�»�Â���¦��� ��¦³�����¦����µ��µ��¸�

��Â����������µ³�¦��µ³�Â»�¦�»�Â���¦���  ¸¦�³���µ³���µ��

��Â»��µ��µ�

3. ��µ»Ấ¦���µ

�������µ³µ���¦�����³�»µ» ��µ������������»��µ ¦´�³���µ�Â�µ�³���µ³

����³µ� ��µ������µ�¦³�µ»µ»Â³�Âµ�µ�¦����Â»¦�� ����������»

�µ��¦³�µ³µ����µ¦��¦

4. ��µ»��µ³���µ����Â³��

�»¨¦Â��µ���Â�'¸��µ��Â³���»���µ����µ��Ã»��¦��Â» �¸���µ���³��µ�

�¦¦��µ�Â��µ��»���µ��¦�¸�ÂÂ�³µ����µ»��¨Â������µ ��Â»��µ��µ� ���

�µ�Â�µ»���µ�¦�»�������µ�������µ»µ»³µ����µ�����µ��
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�.�.� �µ������¦���µ

�. ��µ»�¦µ���µ³������

�³¨¦Â��¦���µ³�������¸�»��ÂÂ��¦��µ��»�µ������Âµ�µ'��µ�»Â�

Âµ���Â�����������Â³����»�¦����³

�. ��µ»������µ³�¦� ������Â��¦����³

'¸��µ�̈�»�µ»�µ�����»�¦����³����µ�µ� ���»�¦�����������µ����µ�

��µ�µ»�»���

��µ»�������µ���Â���Â�Â���ÂÂ�³µ�µ��¦����³��»���ÂÂ�³µ

�����µ�µ³��µ��µ³���µ���»����»��»

3. ��µ»Ấ¦���µ

¦�µ��¦�Âµ�µ�¦����Â»¦�� ��Â�����µ��¦³�µ�¦�»�������µ»¸� �»¨¦Â�

�µ�Âµ�����µ���»¦����Â����

4. ��µ»��µ³���µ����Â³��

��Â���Â�Â'¸��µ��Â³��Â��µ������» ���������»����µ���¨¦Â�����µ

��Â³��»��»��������¸�»



38

�.3 ��Â��»Â�»��µ��µ���µ�»¦»�µ»

�. ¦���Âµ�³�µ�»�����µ��µ�����»�¦����³������

�. ¦�µ�¦�Â����³�ÂÂ����������µ�¦�µ�¦¦��¦� �¦¦���¦���ÂÂ�³µ�¦¦���µ�����¦����³µ��¦¦��¸�»
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�Â��µ�Â�µ�Â¦�

�´��� '���´����, (��3�). ����»������µ����Â»µ�� Object or iented programming,

����µ³����¦��µ'µ���µ¦���´��µ �¦µ��»����»��������Â³����µ���»����»¨Â,

BibliograpyCitation: WINDOWS MAGAZINE. ¦���¦ �, ������¦ 4 (�.�. 3�), �»�µ �40��44

https:��bit.ly��OafDGa

����µ ��µ���. (��4�), �µ�������¦³�µ�����»����»��¦��µ�����»�¦����³��¦����¦´������³»����,

�¦��µ»¦�»³µ�¦��µ'µ���µ³�µ����¦��������»�����µ��»��'

�¦µ��»����»��������Â³³����µ���»����»¨Â, https:��bit.ly��xErT8o

�¦�¦������, ¦µ�µ ��µ�µ¦ [Online], Available : https:��bit.ly��LPCwxC [�� ��»�µ�» ����]

�¦�¦������, �³��� Â��µ�¦�������¦�Â [Online], Available : https:��bit.ly��IaPJwB [�� ��»�µ�» ����]



40

¦µ�Ã»��

�Â��µ����¦������Ã»��¦

Map Hierar chy ��¨Â ��µ������»�Â��Ã»��¦

�¦�»��µ������»���µ��»�µ�����Ã��Ã»��¦ ���»�µ��µ������»��µ�Â���»³µ �Â»��» �����������»��

��³���Â³�����µ��Â����»»��»

���» ���»¦»», ���»�³�»��µ, ���»�¨�»����, ���»�¨�»Ã¦� Â¨¦»Â ���¦�µ»�µ���»����µ»��³µ �Â»��»��������Ã��¦�»

�Ã»��¦���¦��¦



4�

¦µ���¦ ¦».� ¦µ����Â��µ��µ���������Â�µ�Â��Ã»��¦



4�

�»�Ã»��¦»��»����³��¦�����¦������ �����¦���(Coordinate System)»��»��������¦�»3 �»¦�

�����¦����µ�µ�����¦�»

��¨Â�¦�����» x, y

�����¦����µ��(Universal Transverse Mercator)

�����¦����µ���¦�»�¦�����¦�¦�»�µ�µ������³���µ�¦�»�������µ�µ�����¦�»

��������¦�»� »Â��µ»�» �0 � »

�����¦������¦��� �Â��¦���

�¦�����¦�����µ���¦�������Â��¦���

x
y
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Thematic Map

�¨Â�Ã»��¦��������¨Â��¦��� ���µ���¨¦Â���¦��Â��µ��³���µ���¦�»�µ������¦µ»��¦������µ�,

�¦µ��µ��³¨Â��»�������� �����¦�������»��¦��¨�»��¦

�µ�µ���¦ ¦».� �»¦��Â� Thematic map

Unique Value

���¨Â����µ³��µ��¦��Â��µ� ���»

�������µ»A����� �������µ»B

�������

Range

���¨Â����µ³���� ���»��µ»�»

�µ��µ��¦»��µ �00��00�������,

�00��00�����

Label ������µ���Â�����µ³�µ�������µ

Pie Chart
������µ�����³�µ���µ�»

�µ»��Â³��
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Rectangle Chart
������µ������µ���µ�»�µ»

��Â³��

SQL Conditional

���¨Â����µ³��¨¦Â»����¦��µ�»�

�µ��µ� Query�������¦�»��»

³���µÂ����»�µ»��Â³��

WMTS (Web Map Tile Service)

�¦�»³µ���µ»�»�µ������¦�µ��Ã»��¦�¦�¦��� Ã�µ»�����»��¦��� ���µ(Tile) ��Â�µ� WMS (Web

Map Service) ���»µ���

OGC (The Open Geospatial Consortium, Inc.) �»¦� �0�0

�¦�»¦�����»µ³µ� ��µ�����µ����µ��Ã»��¦���(cache) ��¨Â �µ������¦�µ���¦¦µ�����¦¦� �µ³µ�¦

����µ»���³��»��������µ³�����Â�µ³ ��� Ã������µ»

��� WMTS ��Â��µ� Encode �»�µ�����µ»���»��

KVP Key Value Pair

REST Representational State Transfer

SOAP Simple Object Access Protocol

��� Syntax ��¦��Â��µ����������µ���»�¦

Capabilities ���������Â³����µ�µ�µ³¦��Â�µ���¦�������¦�µ� WMTS

Tile ����������µ¦µ��Â��Ã»��¦

FeatureInfo ���������Â³����µ��»���Â��Ã»��¦ ��¦���´Â��� (������Â�������������)

Legend �������¦µ�����»�µ ��µ�����Ã»��¦



4�

¦µ���¦ ¦».� ¦µ� Map tile

¦µ���¦ ¦».3 ¦µ� Map cache  ¸¦������Â�����¦� ¦���Â�µ



4�

��µ³�����µ������µ� WMTS ��� WMS

WMS �¦�»�µ����¦µ��Ã»��¦�����¦ � ¦µ��������

WMTS �����������»��������»�Â��Ã»��¦³µ�»µ�¦µ��³���¦» ������� pixel

��� WMS ���¦»�����µ���Â����̈¦Â�� ¦���Â�µ�»�µ�����Ã»��¦³µ����µ WMTS ��µ��� WMTS �µ³µ�¦

�����������������³���Â������ ��¨¦Â��µ�¦��³��Ã���¦�»����̈Â�µ������»�µ�¦³��¦³µ��»��¦»�¦ ��µ���

��¦���µ³��������»�µ�¦��³��Ã�¦µ�

WMS

WMTS

¦µ���¦ ¦».4 WMS and WMTS
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¦�����¦Ã�������µ�����µ»

�¨¦Â���́� »µ�'¦��´�� ��Â»�»�µ

��» ��¨Â» ¦���¦� �9 �¦��µ�³ ��39

¦�����¦�µ�'¸��µ

�����¦��¦³'¸��µ ¦��¦³'¸��µ�.'. ��4�

�������»����µ¦�����¦��́»��µ'��� (�����µ� �¦����»�)

�����³�³�³'¸��µ ³�³�³'¸��µ�.'. ����

�������»��¦»�����µ (�¦��µ �¦����»�) �

�����Ấ��³'¸��µ �������»�����µ��»��' �µ�µ����»����³���¦³�����

�.'. ���9

�¦µ��»����»������� � ��¦¦´�»

�´»�µ�'¸��µ �³�³�

¦�����¦�µ��¸�Â��³ TNI Internship Development Program

Ã��µ»��¦�������µ����¦³�µ ��³�³��
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