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บทสรุป 

 เน่ืองจากไดรั้บค าแนะน าจากพนกังานท่ีปรึกษาเก่ียวกบัการท างานของนกัศึกษานั้นยงัมี
ขอ้บกพร่องหลายประการ ซ่ึงพนกังานท่ีปรึกษาวิเคราะห์มาจากการท างานตดัต่อรายการ “ร้องแลก
แจกเงิน” ก่อนหน้าน้ีนั้ นยงัมีปัญหาหลายจุดท่ียงัคงต้องแก้ไขปรับปรุง จึงมีความต้องการให้
นกัศึกษาไดศึ้กษาการตดัต่อรายการ “The Producers นกัป้ันทอง” ซ่ึงจะยกระดบัความยากของการ
ตดัต่อไปอีกขั้นหน่ึงท าให้นักศึกษาได้พฒันาศกัยภาพของตนเอง ทั้งน้ีตอ้งการสอนนักศึกษาให้
สามารถรับแรงกดดนัจากการท างานท่ีเร่งรีบและหา้มผดิพลาด 
 จากการท างานตดัต่อรายการ “The Producers นกัป้ันมือทอง” นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งศึกษา
รายการอยา่งตั้งใจ ตอ้งใชค้วามรู้ความสามารถทั้งหมดเพื่อท าโครงงานน้ี รวมถึงไดรั้บค าแนะน าติ
ชมจากพนกังานท่ีปรึกษาเป็นอยา่งดี ท าให้โครงงานผ่านพน้ไปไดด้ว้ยดี ซ่ึงการสหกิจในคร้ังน้ีท า
ให้ตนเองได้รับความรู้ใหม่ๆ ,ได้รับประสบการณ์ในการท างานจริง, ได้รับโอกาสท่ีได้ท างาน
ออกอากาศจริง, ไดรั้บทศันคติการท างานจากพนกังานภายในบริษทั, เรียนรู้ท่ีจะท างานร่วมกบัผูอ่ื้น
อย่างมีประสิทธิภาพและสุดท้ายได้รับมิตรภาพครอบครัวท่ีเกิดข้ึนในท่ีท างาน นับว่าเป็น
ประสบการณ์ท่ีมีค่าและเงินตราหาซ้ือไม่ได ้
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Summary 
Because of the advice from staff, the counselors on the work of the students have many 

shortcomings. The consultants analyzed my editing works and there were still many mistakes that 
need to be resolved and improved. So there is a need for me to study the editing of "The Producers", 
which will raise the difficulty of cutting to the next level, But will also help me developed my own 
potential. They teach students to be pressured by hasty work and no mistakes.  

From the editing work "The Producers" I need to study the program carefully. All the 
knowledge needed to do this project. The advice from the consultants is well received. Make the 
project go well. This collaboration brings new knowledge. Get real work experiences, get the 
chance to get a real broadcasting job, get a working attitude from within the company, learn to work 
with others effectively, and finally get family friendships that happen in office. It is a precious and 
inexpensive experience. 
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กติตกิรรมประกาศ 
 

จากการท่ีขา้พเจา้ไดเ้ขา้ร่วมโครงการสหกิจศึกษาท่ีบริษทั  เซน้ส์ เอนเตอร์เทนเมนท ์จ ากดั เป็น
ระยะเวลา 4 เดือน โดยเร่ิมตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน พ.ศ.2561 ถึงวนัท่ี 28 กนัยายน พ.ศ. 2561 ท าให้
ขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์ในการท างานจริงมากมาย ไม่ใช่เพียงเฉพาะในดา้น Editor แต่ขา้พเจา้ยงั
ไดเ้รียนรู้วฒันธรรมองค์กร หลกัการคิดแบบครีเอทีฟ วิธีการจดัการแผนการท างานให้เป็นระบบ
และส่ิงท่ีเป็นประโยชน์อีกมากมายจากทุกๆคนในบริษทัแห่งน้ี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการได้ผลิต
รายการโทรทศัน์ “The Producers นกัป้ันมือทอง” เป็นประสบการณ์ท่ีมีค่าและเปิดมุมมองชีวิตการ
ท างานให้ขา้พเจา้ไดอ้ยา่งมากและการท่ีรายงานฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีเน่ืองจากไดรั้บโอกาส
และความช่วยเหลือจากบุคลากรหลายท่าน ดงัน้ี 

1. พี่เปา(Post Production Manager) ท่ีเห็นความส าคญัของการสหกิจศึกษาและไดใ้ห้โอกาส
ขา้พเจา้เขา้มาสหกิจศึกษา 

2. พี่เอริธ (Editor) เป็นคนท่ีให้ความรู้เก่ียวกับการตัดต่อต่างๆมากมาย รวมถึงถ่ายทอด
ประสบการณ์การท างานอนัมีค่ามากมายแก่ขา้พเจา้ 

3. พี่เอ็ม (Editor) ท่ีให้โอกาสและให้ค  าปรึกษาในการตดัต่อรายการThe Producers นกัป้ันมือ
ทอง  

4. พี่ป๊ิก (Editor) เป็นคนแรกท่ีให้โอกาสในการตดัต่อรายการร้องแลกแจกเงิน ซ่ึงโอกาสคร้ัง
น้ีท าใหไ้ดรั้บรู้ถึงขอ้ผดิพลาดในการท างานและไดรั้บประสบการณ์การท างานจริงมากมาย 

5. พี่ๆในแผนกตดัต่อทุกคน ท่ีมอบประสบการณ์การท างานและทศันคติการท างานให้แก่
ขา้พเจา้ 
และบุคลากรท่านอ่ืนๆในบริษทั  เซ้นส์ เอนเตอร์เทนเมนท ์จ ากดัท่ีไม่ไดก้ล่าวถึงขา้งตน้ท่ี

ให้คอยให้ค  าแนะน าและปฏิบติักบัขา้พเจา้ดว้ยดี ทั้งยงัให้ค  าปรึกษาจนกระทัง่รายงานฉบบัน้ี
เสร็จสมบูรณ์ ขา้พเจา้ใคร่ขอขอบคุณมา ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 

ช่ือสถานประกอบการ   :  บริษทั Zense Entertainment co.,ltd. 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ :  600/1-3 บี สแควร์ พระราม 9-เหม่งจ๋าย 

ซ.สหการประมูล แขวงวงัทองหลาง เขตวงั
ทองหลาง กรุงเทพฯ 10310 

โทรศพัท ์   :  0-2530-8111 , 0-2530-8222 
โทรสาร   :  [Bd.1] 0-2530-8133 , [Bd.2] 0-2530-8136 ,  

[Bd.3] 0-2530-8146 
E-mail     :  zensetv@gmail.com 
Website    :  https://www.facebook.com/zenseentertainment/ 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 
ผูผ้ลิตรายการคอนเทนตช์ั้นน าของประเทศ บริษทั Zense entertainment ไดร่้วมมือกบัทาง

ผูผ้ลิตรายการชั้นน าระดบันานาชาติ ในการพฒันาและผลิตรายการใหม่ๆ หลากหลายรูปแบบ  
ทั้งรายการทีวท่ีีคิดคน้ผลิตข้ึนเอง และ รายการทีวฟีอร์แมตชั้นน าจากต่างประเทศ เพื่อความ

สนุก ความสุขของผูช้มทัว่ประเทศ ซ่ึงสามารถรับชม ผา่นทางสถานีโทรทศัน์ชั้นน าของประเทศ อีก
ทั้งยงัส่งรูปแบบฟอร์แมตรายการท่ีคิดและผลิตข้ึนเองส่งจ าหน่ายในต่างประเทศ  

 
1.2.1 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
1.Pre-production  

เร่ิมจากการคิด Content รายการใหม่ๆหรือซ้ือรูปแบบรายการจากต่างประเทศ 
จากนั้นจะน าไปเสนอหาสปอนเซอร์ จากนั้นจึงส่งให้สถานีโทรทศัน์พิจารณาเวลาเพื่อลง
รายการนั้นๆ Creative จะคิดcontent ของรายการ, เขียนร่างสคริป, วางรูปแบบของพิธีกร
และแขกรับเชิญ ในกรณีท่ีเป็นการซ้ือรูปแบบรายการมา Creative จะเป็นคนคุม content 
รายการให้เป็นไปตามรูปแบบปรับปรุงเปล่ียนแปลง จะมีการประชุมกนัของทุกฝ่ายตั้งแต่ 
Pre-production , Production , Post Production เพื่อก าหนดรูปแบบการตัดต่อ, รูปแบบ 
Graphic, ก าหนดความสอดคลอ้งของ Graphic กบั State รายการ, ก าหนดรูปแบบการถ่าย
ท า 
 
2.Pro-production 

เร่ิมออกกองถ่ายท าบนัทึกเทปรายการ โดยมี Director คุมภาพรวมในการถ่ายท า 
รวมถึงแกไ้ขสถานการณ์เฉพาะหนา้งาน 
 
3.Post-production 

3.1 หลงัจากบนัทึกเทปรายการเสร็จตามสคริปแล้วจ าน าไฟล์Footageท่ีถ่ายท า
น ามาเก็บเขา้Libraryของทางบริษทั และจะcopy ไฟล์Footage ลงฮาร์ดดิสและส่งให้Editor 
ตดัต่อไฟล์ท่ีcopy (ขั้นตอนน้ีคือการBackup Footage เผื่อในกรณีท่ีไฟล์ท่ีใชต้ดัต่อเสียหาย
ยงัสามารถน าไฟล์Footage ท่ีเก็บไวม้าcopyใหใ้หม่ได)้ 

3.2 Creative จะส่งขอ้มูลรายการเช่น สคริป, Customer requirement, Scrip graphic 
ใหก้บัแผนกEditor และ แผนกCG ซ่ึงทั้งสองแผนกจะท างานคู่ขนานกนัไปในเวลาเดียวกนั 
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3.3 ในกระบวนการตดัต่อจะเร่ิมจากการSync เน่ืองจากในการถ่ายท ารายการจะมี
การใชก้ลอ้งท่ีมากกวา่หน่ึงตวัและการกดบนัทึกภาพของกลอ้งแต่ละตวัจะมีความเล่ือมกนั
เล็กนอ้ย ท าใหภ้าพและเสียงอาจไม่ตรงกนัเลยจึงตอ้งผา่นกระบวนการSync ก่อน 

3.4 เม่ือผา่นการSync แลว้จะเร่ิมตดัDraft เพื่อน าส่วนท่ีไม่ใชห้รือส่วนท่ีผิดพลาด
ออกจากFootage 

3.5 Creative จะเขา้มาเพื่อตรวจDraft แรกของเราว่าตรงตามcontent ท่ีตอ้งการ
หรือไม่ เม่ือตรงตามcontent แลว้จะเอาเวลาลง 

3.6 เม่ือCreative ใหD้raft แรกผา่นEditor จะเร่ิมใส่Effect, ใส่CG, แต่งสี 
3.7 Producer ตรวจจบงานทั้งหมดก่อนส่งหอ้งMix 
3.8 Producerใหผ้า่น Editor  

-Export ภาพและเสียงแยกกนัส่งไปMix 
-Export ภาพอยา่งเดียวส่งใหผู้ช่้วย 

3.9 หอ้งMix ท าเสียงใหม่ใหช้ดัข้ึน หรือใส่เสียงเพิ่มเติม 
3.10 Producer ตรวจเสียงจากหอ้งMix จากนั้นExport เสียงส่งใหผู้ช่้วย 
3.11 ผูช่้วยจะSyncภาพจากEditor และเสียงจากห้องMix เขา้ดว้ยกนั และExport

และเขียนใบก ากบัรายละเอียดของรายการ จากนั้นส่งช่องซ่ึงแต่ล่ะช่องจะมีสกุลไฟลว์ิดีโอ
แตกต่างกนัและมีโทนสีท่ีใชต่้างกนั 

3.12 ในกรณีท่ีช่องตีงานกลบัเพื่อแกไ้ข จะเร่ิมกลบัไปท าขั้นตอนท่ี3.1 ใหม่ 
3.13 จะส่งไฟล ์Master ใหก้บั ฝ่าย Digital เพื่อน าไปท าไวรัลคลิปโปรโมทรายการ

, Highlight รายการและรายการยอ้นหลงั 
4.Strategic Planing  

ทุกรายการจะมีค่า Rating ในแต่ละช่วงรายการ ซ่ึง Rating น้ีจะเป็นค่าตวัเลขใชว้ดั
ความนิยมของรายการซ่ึงจะมีผลต่อผูผ้ลิตรายการ ซ่ึงในขั้นตอนน้ีจะเป็นการติดตามผลค่า 
Rating หากรายการใดมี Rating ท่ีต  ่า ฝ่าย Strategic Planing จะรายงานตวัเลขน้ีใหฝ่้ายการ
ผลิตทราบถึงตวัเลข Rating ของรายการเพื่อปรับปรุงรายการใหต้รงกบัความตอ้งการของ
ผูช้ม 
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ภำพที ่1.2 แผนผงัองคก์ร 
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1.3 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
  

ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Editor โดยหนา้ท่ีท่ี
ได้รับมอบหมายจะเป็นงานตดัต่อด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro เช่น การSync  Sound 
Footage จากกลอ้งหลายตวั, การตดัต่อด าเนินรายการ, กระชบัประโยคสนทนาและตดัประโยคไม่
เหมาะเพื่อกระชบัเน้ือหาของรายการ, การใส่Effect เพื่อเพิ่มอรรสในการชมรายการ เป็นตน้ ส่วน
ของงานท่ีเป็นโครงงาน คือการออกแบบการตดัต่อวีดิทศัน์ส าหรับรายการโทรทศัน์ กรณีศึกษา
รายการ "The Producer นกัป้ันมือทอง" Video Editing for Television Programme, a Case Study of 
"The Producer" TV Programme 
 

1.4 พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
  

พนกังานท่ีปรึกษา : นายสุทธิพล กิตติญาณ 
ต าแหน่ง : Post Production Manager 
 

1.5 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 
 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน 
นบัตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน 2561 – 28 กนัยายน 2561 

 

1.6 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
  

ก่อนหนา้น้ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานจากพนกังานท่ีปรึกษาให้ตดัต่อรายการ “ร้องแลก
แจกเงิน เทป8, 12” ซ่ึงใช้วดัความรู้ความสามารถของนักศึกษาและพนักงานท่ีปรึกษาก็พบว่า
นกัศึกษามีขอ้บกพร่องต่างๆ เช่น ขาดการคดัประเด็นเน้ือหาของรายการ, ขาดการน าเสนอเร่ืองราว
ให้น่าสนใจและน่าติดตาม, การกระชับบทสนทนาของผูร่้วมรายการ พนักงานท่ีปรึกษาจึงมี
ขอ้เสนอแนะให้นกัศึกษาตดัต่อรายการ “The Producer นกัป้ันมือทอง เทป12” เน่ืองจากตอ้งการ
ฝึกฝน,พฒันาศกัยภาพของนกัศึกษา รวมถึงตอ้งการให้นกัศึกษาใชก้ารท างานน้ีในการคน้หาตวัตน
ของตนเอง  
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1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
  
- เพื่อฝึกฝนและพฒันาศกัยภาพของนกัศึกษาโดยใชก้ารท างานจริง, ไดเ้จอกบัสภาวะ

กดดนัจริง เพื่อใชส่ิ้งเหล่าน้ีเป็นตวักระตุน้และสอนนกัศึกษาในการท างาน 
- ใหน้กัศึกษาใชก้ารท างานจริงเพื่อคน้หาตวัตนของตวัเองวา่มีความชอบในสายอาชีพน้ี

มากนอ้ยแค่ไหน 
 

1.8 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
 

- นกัศึกษามีความรับผดิชอบในงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- นกัศึกษาไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาในการท างานจริง 
- นกัศึกษาสามารถปรับตวัท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้
- นกัศึกษาสามารถปรับตวัรับแรงกดดนัจากสถานการณ์การท างานจริง 
- นกัศึกษาไดรั้บความรู้พื้นฐานในการตดัต่อรายการโทรทศัน์ 
- นกัศึกษาฝึกกระบวนการคิดในการออกแบบรายการ 
- นกัศึกษาสามารถใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรม Adobe Premiere Pro ไดค้ล่องแคล่ว 
- นกัศึกษาใชก้ารท างานจริงในการคน้หาตวัตนของตวัเอง 
 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
- CG : เป็นค ายอ่ของComputer Generated การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้าง

งานกราฟฟิค ไม่วา่จะเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหวเช่น ตวัอกัษรเคล่ือนไหว, ป้าย
ช่ือพิธีกรหรือแขกรับเชิญ 

- Creative : มีหนา้ท่ี ท าให้รายการต่างๆ น่าสนใจ และตอ้งคอยดูแลรูปแบบ และ
ลกัษณะการน าเสนอรายการ ใหต้รงกบักลุ่มเป้าหมายใหม้ากท่ีสุด 

- Content: เน้ือหารายการ 
- Director : ผูก้  ากบั เป็นผูท่ี้ควบคุมกองการถ่ายท าภาพยนตร์ 
- Draft : แบบร่างท่ีผา่นการตดัล าดบัภาพส่วนท่ีเสียหรือส่วนท่ีไม่ใชอ้อกแลว้และยงัเล่า

เร่ืองราวไดไ้ม่สะดุดหรือติดขดั 
- Footage: ไฟลว์ดีิโอท่ีมาจากการถ่ายท า 
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- Editor : เป็นคนตดัต่อล าดบัภาพเหตุการณ์ก่อนหลงัเพื่อเล่าเร่ืองราวใหมี้ความน่าสนใจ 
- Export : การสร้างไฟลใ์นรูปแบบต่างเพื่อท่ีจะน าไปใชต่้อได ้เช่น การสร้าง .mp4 
- Library : หอ้งสมุดขอ้มูลของบริษทัท่ีใชจ้ดัเก็บขอ้มูลเช่น ฮาร์ดดิส, cloud server 
- Master : ไฟลง์านท่ีสมบรูณ์แบบแลว้ พร้อมออกอากาศ 
- Mix : การจดัการเสียงต่างๆ ในเพลงใหอ้อกมาดีใหไ้ดอ้ารมณ์และโทนท่ีเหมาะสม 

รวมถึงการจดัการกบัเสียงพูดเสียงร้องดว้ย 
- Rating : เป็นหน่วยนบัวา่รายการโทรทศัน์ในแต่ละวนิาทีมีผูช้มรายการหรือละคร

เท่าไร แลว้ค านวณออกมาเป็นตวัเลขเรตติ้ง 
- Sync : ในการถ่ายท ารายการจะมีการใชก้ลอ้งท่ีมากกวา่หน่ึงตวัและการกดบนัทึกภาพ

ของกลอ้งแต่ละตวัจะมีความเล่ือมกนัเล็กนอ้ย ท าใหภ้าพและเสียงอาจไม่ตรงกนั 
ดงันั้นการSync  

- Scrip graphic: Pattern Graphic ท่ี creative ตอ้งการเป็นแบบไหน, วางไวต้  าแหน่งใด 
- Script : บทพูด, ค  าถามหรือล าดบัขั้นตอนการด าเนิกรายการ ซ่ึงจะมีทั้งของพิธีกรและ

แขกรับเชิญ 
 



บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัการผลติส่ือรายการโทรทศัน์ 
 

2.1.1 กระบวนการผลติวดิีทศัน์ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
2.1.1.1 ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre - Production) เป็นขั้นตอนแรกท่ีมีความส าคญัเป็น

อย่างยิ่ง เน่ืองจากเป็นการก าหนดแนวทางในการผลิตทั้งหมด แบ่งได ้2 สาย
การท างาน 

2.1.1.1.1 รายการท่ีคิดข้ึนเอง แบ่งการท างานออกเป็น 4ขั้นตอน 
- คิดรายการใหม่น าเสนอบอร์ดผูบ้ริหาร: Producer และ Creative 

คิดค้นรูปแบบรายการใหม่ๆ จากน านั้ นรูปแบบรายการท่ีได้
น าเสนอแก่บอร์ดผูบ้ริหารเพื่อขอค าอนุมติัผลิตรายการ 

- ติดต่อสถานีโทรทศัน์เพื่อขอเวลาออกอากาศ: แผนกติดต่อลูกคา้
จะน า Demo รายการไปน าเสนอสถานีโทรทศัน์แต่ละช่องเพื่อขอ
เวลาออกอากาศ 

- จดัประชุมระหวา่ง Pre-production, Production, Post-production: 
จัดประชุมเพื่อลงความคิดเห็นในการตัดต่อรายการ , การท า 
Graphic , การถ่ายท ารายการและการสร้าง State 

- ติดต่อลูกคา้เพื่อสนับสนุนรายการ: หลงัจากได้สถานีโทรทศัน์
และเวลาออกอากาศแลว้น า Demo รายการออกไปติดต่อลูกคา้
เพื่อหาเงินสนบัสนุนในการถ่ายท ารายการ 

- วางแผนการผลิต: การวางแผนการถ่ายท าเป็นการเตรียมวสัดุ
อุปกรณ์, ฉาก, สถานท่ี, กล้องและรวมถึงการก าหนดและ
ประสานงานบุคลากรในทีมการผลิต เช่น พิธีกร, นกัแสดง, ตา
กลอ้ง 

2.1.1.1.2 รายการท่ีซ้ือ Format มาจากต่างประเทศ ขั้นตอน 



9 

- ซ้ือรายการ Format จากต่างประเทศ: ผูบ้ริหารและ creative 
ประจ าบริษัทร่วมตัดสินใจในการซ้ือรายการ Format จาก
ต่างประเทศ 

- คน้หา Production House ท่ีจะมารับ Format รายการไปท า: โดย
บริษทัมี 3Production house ท่ีท างานอยู่ภายในบริษทั ซ่ึงทั้ง 
3Production หากมีความพร้อมท่ีจะท าใน Format รายการ
เดียวกนัจะตอ้งแข่งขนักนั Present เพื่อให้บอร์ดบริหารตดัสินใจ
เลือก Production house ท่ีดีท่ีสุดมารับหนา้ท่ีในการท างาน 

- ปรับปรุงเปล่ียนแปลงรูปแบบรายการ: Format รายการท่ีน ามา
จากต่างประเทศจะต้องถูกปรับเปล่ียนเพื่อให้เหมาะสมกับ
ค่านิยมและรสนิยมของคนไทย เช่น กรณีศึกษารายการ The 
money drop Thailand ซ่ึงเป็นรายการ Format จากต่างประเทศถูก
ปรับเปล่ียนการด าเนินรายการเป็นวาไรต้ีเกมโชวมี์การพูดคุย, 
เล่นตลกระหวา่งพิธีกรและแขกรับเชิญ มีการให้สาระความรู้ใน
แต่ละขอ้ค าถาม ซ่ึงตน้ฉบบัรายการ The money dropนั้  นจะเป็น
รายการเกมโชวท่ี์เน้นการเล่นเกมเพื่อความระทึกเป็นหลกั ทั้งน้ี
การปรับเปล่ียนตอ้งค านึงถึงค่านิยมและรสนิยมของคนไทย 

• จัดประชุมระหว่าง  Pre-production, Production, Post-
production 

• ติดต่อสถานีโทรทศัน์เพื่อขอเวลาออกอากาศ 
• ติดต่อลูกคา้เพื่อสนบัสนุนรายการ 
• วางแผนการผลิต 

 
2.1.2 ขั้นตอนการผลิต (Production): Creative จะคิดcontent ของรายการ, เขียนร่าง

สคริป, วางรูปแบบของพิธีกรและแขกรับเชิญ ในกรณีท่ีเป็นการซ้ือรูปแบบ
รายการมาCreativeจะเป็นคนคุมcontentรายการให้เป็นไปตามรูปแบบปรับปรุง
เปล่ียนแปลงแลว้ เม่ือได้content ท่ีคงท่ีจะเร่ิมออกกองถ่ายท าบนัทึกเทปรายการ 
โดยมีDirector คุมภาพรวมในการถ่ายท า 
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2.1.3 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post - Production) 
2.1.3.1.1 หลงัจากบนัทึกเทปรายการเสร็จตามสคริปแลว้จ าน าไฟล์ Master ท่ี

ถ่ายท าน ามาเก็บเขา้ Library ของทางบริษทัและจะ copy ไฟล์ Master 
ลงฮาร์ดดิสและส่งให้ Editor ตดัต่อไฟล์ท่ี copy (ขั้นตอนน้ีคือการ
Backup Footage เผื่อในกรณีท่ีไฟล์ท่ีใช้ตดัต่อเสียหายยงัสามารถน า
ไฟล ์Master ท่ีเก็บไวม้า copy ใหใ้หม่ได)้ 

2.1.3.1.2 Creative จะส่งขอ้มูลรายการเช่น สคริป, Customer requirement, ร่าง
ยอ่กราฟฟิค ให้กบัแผนก Editor และ แผนก CG ซ่ึงทั้งสองแผนกจะ
ท างานคู่ขนานกนัไปในเวลาเดียวกนั 

2.1.3.1.3 ในกระบวนการตดัต่อจะเร่ิมจากการ Sync เน่ืองจากในการถ่ายท า
รายการจะมีการใชก้ลอ้งท่ีมากกวา่หน่ึงตวัและการกดบนัทึกภาพของ
กลอ้งแต่ละตวัจะมีความเล่ือมกนัเล็กนอ้ย ท าให้ภาพและเสียงอาจไม่
ตรงกนัเลยจึงตอ้งผา่นกระบวนการ Sync ก่อน 

2.1.3.1.4 เม่ือผา่นการ Sync แลว้จะเร่ิมตดั Draft เพื่อน าส่วนท่ีไม่ใชห้รือส่วนท่ี
ผดิพลาดออกจาก Footage 

2.1.3.1.5 Creative จะเขา้มาเพื่อตรวจDraft แรกของเราว่าตรงตาม content ท่ี
ตอ้งการหรือไม่ เม่ือตรงตาม content แลว้จะเอาเวลาลง 

2.1.3.1.6 เม่ือ Creative ให้ Draft แรกผา่นEditor จะเร่ิมใส่ Effect, ใส่ CG, แต่ง
สี 

2.1.3.1.7 Producer ตรวจจบงานทั้งหมดก่อนส่งหอ้งMix 
2.1.3.1.8 Producerใหผ้า่น Editor 

- Export ภาพและเสียงแยกกนัส่งไปMix 
- Export ภาพอยา่งเดียวส่งใหผู้ช่้วย 

2.1.3.1.9 หอ้ง Mix ท าเสียงใหม่ใหช้ดัข้ึน หรือใส่เสียงเพิ่มเติม 
2.1.3.1.10 Producer ตรวจเสียงจากหอ้ง Mix จากนั้น Export  เสียงส่งใหผู้ช่้วย 
2.1.3.1.11 ผูช่้วยจะ Sync ภาพจาก Editor และเสียงจากห้อง Mix เขา้ด้วยกัน 

และ Export และเขียนใบก ากบัรายละเอียดของรายการ จากนั้นส่ง
ช่องซ่ึงแต่ล่ะช่องจะมีสกุลไฟล์วิดีโอแตกต่างกนัและมีโทนสีท่ีใช้
ต่างกนั 
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2.1.3.1.12 ในกรณีท่ีช่องตีงานกลบัเพื่อแก้ไข จะเร่ิมกลบัไปท าขั้นตอนท่ี 3.1 
ใหม่ 

 
2.1.2 ศัพท์เทคนิคทางโทรทศัน์ 

ช็อท (shot) หมายถึง ลกัษณะภาพท่ีเกิดจากการถ่ายภาพตัง่แต่เร่ิมถ่ายไปจนถึงการ
หยุดการเดินกลอ้ง เรียกวา่ 1 ชอ้ท หรือ 1 เทค (take)ซ่ึงอาจมีการถ่ายภาพซ ้ ากนัมากกวา่ 1 
คร้ังในช็อทเดียวกนั และ ถา้หากมีความผิดพลาดเกิดข้ึนในแต่ละคร้ัง เราสามารถถ่ายใหม่ 
ไดซ่ึ้งเราเรียกวา่ ถ่ายซ ้ า (retake) 

ซีน (scene) หมายถึง สถานท่ี (place) หรือ ฉาก (set) ท่ีจดัข้ึน หรือ ดดัแปลงข้ึนเพื่อ
ใช้ในการแสดง เพื่อการถ่ายท า หรือ การน าเอาช็อทหลายๆช็อทมารวมกนัซ่ึงเป็นช็อทท่ี
เหตุการณ์เกิดข้ึนในสถานท่ี เดียวกนั เวลาเดียวกนั หรือมีความต่อเน่ืองทางเน้ือหา ซ่ึงในแต่
ละซีน อาจมีหลายช็อท หรือช็อทเดียว ได ้(long take) ข้ึนอยูก่บัความเขา้ใจของผูช้ม 

ซีเควนซ์ (sequence) หมายถึง ตอน หรือช่วงเหตุการณ์หน่ึง เป็นการรวบรวมเอา
ฉากหลายๆฉากท่ีมีความสัมพนัธ์ กนัมาต่อเน่ืองกนัเขา้ และเม่ือรวมต่อเขา้กนัแลว้จะเกิดผล
สมบูรณ์ของเน้ือหาอยู่ในตวัเอง สามารถจบ เหตุการณ์ในช่วงนั้นๆลงโดยท่ีผูช้มเขา้ใจได้ 
ซ่ึงในซีเควนซ์หน่ึงๆ อาจประกอบดว้ยซีนเดียว หรือหลาย ซีนได ้อีกทั้งเวลาถ่ายท าควรมี
การจดัหมวดหมู่ซีเควนซ์ ทุกคร้ัง 

ความยาวของแต่ละช็อท อาจจะเป็นแค่ 2 วินาทีไปจนถึง 30 วินาที ไม่มีกฏตายตวั
แน่นอน เก่ียวกบัความยาวในแต่ละช็อททั้งน้ีข้ึนอยู๋กบัการแสดง(action) และค าบรรยาย 
ชอ้ทท่ีมีรายละเอียด และมีกิจกรรมมากอาจตอ้งใชเ้วลานานกวา่ช็อทท่ีอยูน่ิ่งๆ ดงันั้นจึงควร
ก าหนดเวลาในแต่ละช็อท ให้ยาวนานพอท่ีจะเสนอแนวความคิดและขอ้มูล แต่ไม่ควร
ยาวนานเกินไปจนดูยดืยาด และน่าเบ่ือ 
 
2.1.3 แนวคิดเร่ืองมุมกล้อง (camera angle shots) 
  ในการตดัต่อรายการโทรทศัน์การรู้มุมกล้องท าให้สามารถตดัต่อสับเปล่ียนมุม
กลอ้งตามความเหมาะสมของบทสนทนาและสถานการณ์ ทั้งสามารถใชเ้พิ่มอรรถะรสใน
การรับชมไดดี้ยิง่ข้ึน ซ่ึงแบ่งออกเป็น 17 ประเภทไดแ้ก่ 

1. ภาพระยะไกลมาก Extreme Long shot (ELS) หมายถึง การถ่ายภาพภาพใน
ระยะท่ีอยู่ไกลมาก เพื่อให้เห็นถึงบรรยากาศโดยรอบของสถานท่ี หรือ 
สภาพแวดลอ้มไม่มีการเนน้ส่ิงใดส่ิงหน่ึง 
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2. ภาพระยะไกล Long shot (LS) หมายถึง การถ่ายภาพวตัถุในระยะไกล เพื่อ
แสดงท่ีตั้ งหรือส่วนประกอบในฉาก หรือแสดงสัดส่วน ของขนาดวตัถุ
เปรียบเทียบกบัส่วนประกอบอ่ืนๆในฉาก เช่น ภาพเตม็ตวั 

3. ภาพระยะไกลปานกลาง Medium Long shot (MLS) หมายถึง การถ่ายภาพวตัถุ
ในระยะไกล ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงรายละเอียดของวตัถุ  

4. ภาพระยะปานกลางMedium shot (MS) หมายถึง การถ่ายภาพวตัถุในระยะ
ปานกลางเพื่อ ตดัฉากหลงัและรายละเอียดอ่ืนๆท่ีไม่จ าเป็นออกไป อีกทั้งยงั
เป็นการถ่ายภาพวตัถุให้เห็นภาพท่ีใหญ่กวา่เดิม เนน้ส่วนละเอียดมากข้ึน เช่น
ภาพคร่ึงตวั 

5. ภาพระยะปานกลางใกล้ Medium Close Up shot (MCU) หมายถึง ภาพถ่าย
วตัถุในระยะปานกลาง ท่ีถ่ายเนน้รายละเอียดของวตัถุใหเ้ขา้ใกลม้าอีก 

6. ภาพระยะใกล ้Close Up (CU) หมายถึง ภาพถ่ายระยะใกลว้ตัถุ เพื่อเน้นวตัถุ 
หรือบางส่วนของวตัถุขจดัส่ิงอ่ืนๆท่ีไม่ตอ้งการแสดง ออกไป ขยายให้เห็น
รายละเอียดเฉพาะของวตัถุใหช้ดัเจนมากข้ึน เช่นภาพคร่ึงหนา้อก 

7. ภาพระยะใกลม้าก Extreme Close Up (ECU) หมายถึง ภาพถ่ายท่ีเน้นให้เห็น
ส่วนใดส่วนหน่ึงของวตัถุอยา่งชดัเจน เช่นนยัน์ตา เพื่อแสดง อารมณ์ของผูท่ี้
อยู่ในภาพลกัษณะของภาพท่ีถ่าย เพื่อบอกเน้ือหาหรือเร่ืองราวของภาพและ
ลกัษณะภาพหรือธรรมชาติของภาพท่ีถ่าย 

8. ภาพท่ีถ่ายจากมุมสูง (aerial shot / bird’s eyes view) หมายถึง ภาพถ่ายใน
ลกัษณะถ่ายจากมุมสูง เช่น จากเคร่ืองบิน เสมือนภาพแทนสายตานก ในบท
โทรทัศน์นอกจากบอกว่า ตั้ งกล้องมุมสูงแล้วจะต้องระบุด้วยว่าถ่ายจาก
เคร่ืองบิน 

9. ภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้าก (Big Close Up Shot) หมายถึง ภาพถ่ายในลกัษณะ
ใกล้มีขนาดใหญ่ เช่น ภาพคนเต็มหน้า หรือภาพบางส่วนของใบหน้าท่ี
ตอ้งการเนน้เฉพาะ เช่น นยัน์ตา ปาก จมูก หรือบางส่วนของวตัถุ 

10. ภาพคร่ึงอก (Bust Shot) หมายถึง ภาพถ่ายศีรษะกบัหวัไหล่ทั้งสองของผูแ้สดง 
11. ภาพเอียง (Canted Shot) หมายถึง ภาพท่ีอยู่นอกเส้นด่ิงของภาพ ในบท

โทรทศัน์มกัจะบอกรายละเอียดเพิ่มเติม เช่น ภาพเอียง หรือภาพเฉียง ลกัษณะ
ใด 
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12. ภาพถ่ายขา้มไหล่ (Cross Shot) หมายถึง ภาพท่ีถ่ายขา้มไหล่ด้านหลงัอีกคน
หน่ึงเป็นฉากหน้า และเห็นหน้าอีกคนหน่ึง ในบทโทรทศัน์ใช้ค  าว่า X- Shot 
หรือถ่ายขา้มไหล่ 

13. ภาพเต็มตวั (Full Shot) หมายถึง ภาพผูแ้สดงคนเดียว หรือหลายคนเต็มตวั 
โดยมีฉากหลงัประกอบ 

14. ภาพระดบัเข่าของร่างกาย (Knee Shot) หมายถึง ภาพท่ีถ่ายตัง่แต่ศีรษะลงไป
จนถึงหวัเข่า หรือการถ่ายภาพตัง่แต่หวัเข่าลงไปถึงเทา้ ซ่ึงในบทโทรทศัน์ควร
ระบุใหช้ดัเจน 

15. ภาพถ่ายจากกระจกเงา (Mirror Shot) หมายถึง ภาพท่ีถ่ายผูแ้สดงจากภาพใน
กระจกเงา ซ่ึงในบทโทรทศัน์ควรระบุใหช้ดัเจนวา่เป็นภาพจากกระจกเงา 

16. ภาพหมู่ (Group shot) หมายถึง ภาพในลกัษณะรวมกนัเป็นหมู่ หรือเป็นกลุ่ม
คน 

17. ภาพบุคคล 2 คนคร่ึงตวั (Two Shot / Double Shot ) หมายถึง ภาพบุคคล 2 คน
คร่ึงตวัในกรอบภาพเดียวดนั หนัหนา้เขา้หากนั 

 
2.1.4 แนวคิ ด เ ร่ื อ ง ทิ ศท า ง ขอ งภ าพ  (VISUAL DIRECTION OR CAMERA 

DIRECTION) 
ในการน าเสนอภาพมิใช่ว่าจะท าให้เห็นคนมองเห็นภาพวตัถุ, บุคคล, หรือ

เหตุการณ์ใด ในทิศทางใดก็ได ้แต่จะตอ้งมีเหตุผลของความตอ้งการท่ีจะส่ือความหมาย 
และรายละเอียดท่ีตอ้งการใหเ้กิดตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการให้ชดัเจน ทิศทางของภาพต่าง 
ๆ เกิดข้ึนจากการวางต าแหน่งกลอ้งท่ีท ามุมในแนวนอน (HORIZONTAL ANGLE) หรือ
แนวระนาบกบัวตัถุ หรือบุคคลหรือเหตุการณ์นัน่เอง ซ่ึงการน าเสนอภาพโดยทัว่ไปจะมี 4 
ดา้น คือ 

1. ดา้นหนา้ จะเป็นการน าเสนอรายละเอียดเพื่อให้ผูช้มรับรู้วา่เป็นใคร มีหนา้ตา
อยา่งไร แสดงอารมณ์ ความรู้สึกแบบไหน ก าลงัท าอะไรอยู ่

2. ดา้นหลงั เป็นการน าเสนอรายละเอียดดา้นหลงัของบุคคล หรือวตัถุ 
3. ดา้นขา้ง ของบุคคลหนัไปทางขวาของเฟรม ก็จะใหเ้ห็นโครงสร้าง รูปร่างของ

บุคคลนั้นอยา่งชดัเจนว่าเป็นอยา่งไร รวมทั้งท าให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงสภาวะของ
เหตุการณ์วา่ ก าลงัมุ่งไปขา้งหนา้ หรือมีความรู้สึกเป็นพวกเดียวกบัผูช้ม เพราะ
ธรรมชาติคนเราเร่ิมจากซา้ยไปขวา 
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4. ดา้นขา้ง ของบุคคลหันไปทางซ้ายของเฟรม ก็จะเห็นโครงสร้าง รูปร่างของ
บุคคลเช่นกัน แต่การรับรู้ของผูช้มจะมีความรู้สึกว่าเป็นฝ่ายตรงข้าม หรือ
ก าลงักลบัมา 

นอกจากน้ี อาจจะก าหนดทิศทางผสมกนัก็ได ้ดา้นหน้าเยื้องไปทางซ้าย เห็นหัน
ดา้นขวา หรือดา้นหลงัเยื้องไปทางขวา เห็นคนหนัไปทางซ้ายของเฟรมเป็นตน้ ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัวา่ ตอ้งการจะส่ือรายละเอียด หรืออารมณ์แบบใด รวมทั้งเพื่อสร้างภาพใหส้วยงาม 

 
2.1.5 แนวคิดเร่ืองความต่อเน่ือง 

การใชภ้าพแทรก (Insert Shot) หมายถึงเม่ือตอ้งการตดัต่อช็อท 2 ช็อทเขา้ดว้ยกนั 
โดยท่ี 2 ช็อทนั้นถูกถ่ายในมุมเดียวกนัและมีขนาดภาพใกลเ้คียงกนั ลกัษณะภาพดงักล่าวน้ี
ถ้าน ามาตัดต่อเข้ากันจะเกิดการโดดของภาพ เรียกว่าJump Cut มีวิ ธีแก้ไขคือ ให้
ภาพต่อเน่ืองโดยวธีิแทรกภาพท่ีเรียกวา่ Cut in Shot และ Cutaway Shot 

- Cut in Shot หมายถึง วิธีการแทรกภาพด้วยภาพถ่ายใกล้ (CU) ซ่ึงเป็น
ส่วนประกอบของภาพในช็อทก่อนนั้น เช่นถ่ายภาพ LS คนยนืถือกระเป๋า ต่อ
ดว้ยภาพCU กระเป๋าท่ีถือใบนั้น เสร็จแลว้จึงกลบัมาต่อดว้ยภาพLS ใหม่อีก
คร้ัง 

- Cutaway Shot หมายถึง ช็อทท่ีถ่ายวตัถุอ่ืน หรือฉากอ่ืนแยกออกจาก เร่ืองราว 
(Action) หลกั แต่มีความสัมพนัธ์กบัวตัถุหลกั ตวัอยา่งของภาพแทรกแบบน้ี
คือ การถ่ายภาพบุคคลหรือวตัถุท่ีเก่ียวพนักบัการแสดงหลกัๆอยู ่เช่น ภาพLS 
คนก าลงัเดินอยู่บนถนนแลว้แทรกดว้ยภาพวิวขา้งทางท่ีเขาเดินผ่านไปแลว้ 
จึงตดักลบัมาท่ีบุคคลคนนั้นใหม่ เป็นภาพ LS อีกคร้ัง ซ่ึงภาพวิวขา้งทางนั้น
เรียกวา่ Cutaway Shot 

 
2.1.6 แนวคิดเร่ืองหลกัการเช่ือมเหตุการณ์ เวลา สถานที ่(Transition) 

โดยทัว่ไปการเช่ือมเหตุการณ์ เวลา สถานท่ีในรายการโทรทศัน์เพื่อให้ผูช้มมี
ความรู้สึกวา่ เร่ืองราวท่ีน าเสนอนั้นเป็นเร่ืองราวเดียวกนั โดยไม่รู้สึกวา่เองราวหรือภาพนั้น
กระโดดหรือไม่ต่อเน่ือง (jump cut) มกัจะใช ้transition เป็นเคร่ืองมือเช่ือมภาพ ซ่ึงไดแ้ก่ 

- Fade คือการเล่ือภาพเข้ามาในจอจากพื้นสี (fade in) หรือการเล่ือนภาพ
ออกไปจากจอสู่พื้นสี (fade out) โดยท่ี fade in ใช้ส าหรับการเร่ิมเร่ือง หรือ
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เร่ิมฉากใหม่ ซ่ึงตรงกนัขา้มกบั fade out ท่ีใชส้ าหรับการจบเร่ือง หรือการจบ
ตอนเพื่อเร่ิมตอนหรือฉากใหม่ 

- Cut คือการตดัตรง โดยเปล่ียนจากภาพหน่ึงไปสู่อีกภาพหน่ึงอยา่งรวดเร็วเพื่อ
จะ เปล่ียนภาพเหตุการณ์ เวลา หรือสถานท่ีไปสู่อีกภาพหน่ึงตามตอ้งการ 

- Dissove คือการจางซ้อนโดยท่ีค่อยๆเลือนภาพแรกลงในขณะท่ีภาพท่ีสองก็
ถูกเลือนเขา้มาแทนท่ี เหมาะส าหรับ การเปล่ียนภาพท่ีตอ้งการให้ความรู้สึก
วา่ถูกเปล่ียนไปอยา่งชา้ๆ นุ่มนวล หรือบางทีก็ใชก้บักรณีท่ีแกไ้ขขอ้บกพร่อง
ของการต่อเหตุการณ์ เพื่อป้องกันการกระโดด เช่นภาพคนละเวลาหรือ
สถานท่ีกนั 

- Wipe คือการกวาดภาพ เป็นเทคนิคพิเศษท่ีใชเ้พื่อการเปล่ียนภาพเหตุการณ์ท่ี
เป็นภาพคนละเวลา หรือคนละสถานท่ีกนั โดยการกวาดในรูปแบบต่างๆ เช่น
กวาดแนวตั้ง กวาดแนวนอน กวาดแนวเฉียง หรือกวาดเป็นรูปภาพ (matte 
key) ต่างๆ เหมาะส าหรับการเปล่ียนท่ีมีการกระโดดของภาพ หรือส าหรับ
การจงใจโชว ์special effects เพื่อความน่าสนใจ 

- Superimpose คือการซอ้นภาพกบัภาพ หรือการซอ้นภาพกบัตวัหนงัสือหรือก
ราฟิคต่างๆ โดยภาพทั้งสองปรากฏนจอในขณะเดียวกัน ทั้งน้ีเพื่อความ
น่าสนใจในการติดตามชม 

- Morphink การเปล่ียนจากภาพหน่ึงไปสู่อีกภาพหน่ึงอย่างต่อเน่ือง ดว้ยการ
ละลายเขา้หากนัจนเป็นภาพใหม่ ตวัอยา่งเช่น ภาพยนตร์เร่ืองคนเหล็ก และ
เร่ือง โรโบคอบ 

 
2.1.7 แนวคิดเร่ืองรูปแบบในการวางต าแหน่งล าดับช็อต  

คือการเรียงล าดบัเหตุการณ์ดว้ยวธีิการต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 
1. ล าดบัเหตุการณ์(narrative cutting) ใชเ้ม่ือตอ้งการน าเสนอเหตุการณ์ ท่ีด าเนิน

ไปอย่างต่อเน่ืองตามล าดับเวลา ควรจดัวางช็อท ตามล าดับเวลา ก่อนหลงั 
ตั้งแต่ตน้ไปจนจบเร่ือง หรือจบเหตุการณ์ 

2. สลบัเหตุการณ์ (cross cutting) ใช้เม่ือตอ้งการน าเสนอเหตุการณ์ ตั้งแต่สอง
เหตุการณ์ข้ึนไป แต่เกิดข้ึนพร้อมกนั และมีความเก่ียวขอ้งกนั ให้เห็นเป็น
เหตุการณ์เดียวกนั 
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3. มอนทาจช็อท(montage  cutting) หมายถึง การจดัวางช็อท ตั้งแต่2 – 3 ช็อทข้ึน
ไป รวมเขา้ดว้ยกนั เพื่อเล่าเร่ืองราวหน่ึงเหตุการณ์ หรือหน่ึงฉาก ช็อตเหล่านั้น 
อาจอยูต่่างเวลา หรือต่างสถานท่ีก็ได ้

4. ไดนามิกช็อท(dynamic  cutting) คือการล าดบัช็อทต่อเน่ืองของเหตุการณ์ ท่ี
ส่งผลอารมณ์ต่อกนั(ไปสู่การบีบคั้น หรือผอ่นคลาย) หรือส่งผลใหเ้กิดอารมณ์
อยา่งรุนแรง 

5. เปรียบเทียบเหตุการณ์(parallel cutting) ใชเ้ม่ือตอ้งการน าเสนอสลบักนัไปมา 
ระหวา่งเหตุการณ์2 เหตุการณ์ข้ึนไป อาจจะเกิดข้ึนพร้อมกนัหรือต่างเวลากนั 
อาจเก่ียวขอ้งกนัหรือไม่ก็ได ้และการด าเนินเร่ืองของทั้งสองเหตุการณ์ อาจ
บรรจบกนัหรือไม่บรรจบกนัเลยก็ได ้

6. ยอ้นภาพเหตุการณ์ (flashback cutting) คือการยอ้นภาพเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนใน
ปัจจุบนัแลว้ยอ้นกลบัไปเล่าเร่ืองในอดีต หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนก่อนหนา้นั้น 

7. เล่าเหตุการณ์ท่ียงัไม่เกิด (flash forward cutting) คือการเล่าเร่ืองหรือเหตุการณ์
ท่ียงัไม่เกิดข้ึน หรือเหตุการณ์ในอนาคต หรือความคิดฝันจากเร่ืองหรือ
เหตุการณ์ท่ีก าลงัเสนอโดยการใช ้transition เป็นเคร่ืองมือเปล่ียนเวลา 

 
2.1.8 แนวคิดเร่ืององค์ประกอบด้านเสียง 
 ในรายการโทรทศัน์นอกจากจะมีภาพเป็นองคป์ระกอบหรือปัจจยัหลกัในการส่ือ
ความหมายแลว้ ยงัมีเสียงซ่ึงเป็นอีกหน่ึงปัจจยัท่ีมีความส าคญัอยา่งยิง่ เน่ืองจากเสียงจะช่วย
เสริมสร้างอารมณ์ให้ขอ้มูลรายละเอียดอ่ืนๆ และแก้ไขปัญหาในกรณีท่ีภาพไม่สามารถ
ส่ือสารไดอ้ยา่งชดัเจนเตม็ท่ี ซ่ึงเสียงท่ีใชใ้นการส่ือความหมายในรายการโทรทศัน์สามารถ
แบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลกัๆ ไดแ้ก่ 

1. เสียงในบทสนทนา(Dialogue) คือเสียงท่ีเกิดจากถ้อยค าท่ีเปล่งออกมาเช่น 
เสียงสนทนาโตต้อบ, เสียงท่ีเกิดจากการแสดงอารมณ์ของตวัละครและรวมทั้ง
เสียงบรรยาย(narration) ต่างๆ 

2. เสียงประกอบ(Sound Effect) คือเสียงท่ีไม่ใช่เสียงบทสนทนาการพูดคุย แต่
เป็นเสียงท่ีใส่ประกอบลงไปเพื่อเพิ่มอรรถะรสของผูช้ม เช่น พิธืกรหรือแขก
รับเชิญมีการสนทนาตลกขบขนัและมีเสียงกลองประกอบ 

3. เสียงดนตรี(Music) เสียงดนตรีเป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีท่ีมีบทบาทในการ
สร้างอารมณ์และความรู้สึกต่างๆ ให้กับผู ้ชม, สามารถใช้เล่าเ ร่ืองราว
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เหตุการณ์ต่างๆ, ใช้เสริมอารมณ์ความรู้สึก(Component) หรืออาจใช้สร้าง
ความขดัแยง้ทางอารมณ์(Contrast) ให้เกิดข้ึนกบัผูช้ม รวมถึงเสียงดนตรีของ
แต่ละรายการโทรทศัน์จะมีความเป็นเอกลกัษณ์เป็นของรายการเอง 

 
2.1.9 Format File ของสถานีโทรทศัน์ 

Format ช่อง 7 HD 
วธีิท า Master+spot ส าหรับส่งสถานีช่อง 7 HD 

- Codec File ท่ีใชส้ าหรับส่งช่อง คือ APPLE ProRess 422  
- ไฟลเ์สียง ส าหรับตวัเน้ือรายการ คือ Stereo –14 DB 4 CH 
- ไฟลเ์สียงส าหรับตวัสปอตรายการ คือ MoNo –16 DB 4 CH 

 

 
 

ภาพที ่2.1 หนา้ต่างExport 
 

- Video Properties ตอ้งเป็น Format Resolution Rate 1080i HD 1920x1080 
25i 

 
ส่งรายการแบบแยกเบรคใหส้ถานีช่อง 7 HD 

- รูปแบบไฟลเ์หมือนเดิม 
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ภาพที ่2.2 หนา้ต่างExport 
 

- ตอ้งตั้งช่ือไฟลด์งัน้ี: ช่ือรายการ_ออนแอร์ ว.ด.ป_EP_เบรค (ถา้มีแกไ้ขให้
ต่อทา้ยเบรค “1_Edit”)  

Export Master เพื่อส่งสถานีช่อง 7HD 
- Codec File ท่ีใชส้ าหรับส่งช่อง คือ APPLE ProRess 422  

 

 
 

ภาพที ่2.3 หนา้ต่างExport 
 

- ไฟลเ์สียง ส าหรับตวัเน้ือรายการ คือ Roles as : 4 CH Stereo 
 

Export Spot เพื่อส่งสถานีช่อง 7HD 
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- ตอ้งตั้งช่ือไฟลด์งัน้ี: Spot_ช่ือรายการ_ออนแอร์ ว.ด.ป_15 Sec หรือ Spot_
ช่ือรายการ_ออนแอร์ ว.ด.ป_30 Sec (มีSpot แบบ 15 วแิละ 30 ว)ิ 

- Codec File ท่ีใชส้ าหรับส่งช่อง คือ APPLE ProRess 422  
- ไฟลเ์สียง ส าหรับตวัเน้ือรายการ คือ Roles as : 4 CH MONO 

 

 
 

ภาพที ่2.4 หนา้ต่างExport 
 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.2.1 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
เป็นซอฟแวร์โปรแกรมท่ีใช้ในงานตดัต่อวิดีโอและตดัต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด 

สามารถผลิตผลงานไดใ้นระดบัมืออาชีพจนถึงการน าไปออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์
(Broadcasting System) มีการท างานท่ีไม่ยุง่ยากซบัซ้อนมากนกั สามารถจบัภาพและเสียง
มาวาง (Drag & Drop) ลงบนไทมไ์ลน์(Time line) เคล่ือนยา้ยไดอิ้สระโดยไม่จ  ากดัจ านวน
คร้ังและไม่มีการสูญเสียของสัญญาณภาพและเสียง เพียงผูผ้ลิตรายการตอ้งมีทกัษะท่ีดีใน
การใชโ้ปรแกรมกบัความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น 

Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีใชต้ดัต่อภาพทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว
ซ่ึงรวมไปถึงวิดีโอ แมก้ระทัง่การท างานเก่ียวกบัเสียง, ขอ้ความหรือหากมีขอ้มูลรูปภาพ
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จากกล้องดิจิตอลอยู่แล้วก็สามารถน าภาพท่ีได้ถ่ายไวม้าตดัต่อเพื่อสร้างเป็นภาพยนตร์
ส าหรับส่วนตวัได ้

Adobe Premiere Pro มีความสามารถในการปรับและตรวจสอบค่าสี, โทนสี, ความ
สวา่งและแสงเงาของไฟล์วีดิโอไดม้ากข้ึน โดยสามารถแทนท่ีค่าสีแลว้เปรียบเทียบกบัไฟล์
เดิมได้ในหน้าต่างเดียวกัน และยงัสามารถตดัต่อเก่ียวกบัระบบเสียงได้มากข้ึน เพิ่มขีด
ความสามารถในการสร้างเอฟ็เฟ็ครูปแบบต่าง ๆ ใหก้บัเสียง อีกทั้งยงัเพิ่มการปรับแต่งเสียง
ในระบบ 5.1 Channelนอกจากนั้นยงัสามารถสร้างเสียงคุณภาพสูงได้ด้วยAudio Mixer 
สนบัสนุนการท างานบนมาตรฐานอุตสาหกรรมอ่ืนๆ 

Adobe Premiere Pro ไดเ้พิ่มความสามารถในการตดัต่อแบบ Real-Time กล่าวคือ 
สามารถตดัต่อ, ตกแต่งและดูผลงานท่ีสร้างไดท้นัทีโดยท่ีไม่ตอ้งท าการRender ก่อนไม่ว่า
จะใส่ Transition การท า Motion Path หรือการท าเอ็ฟเฟ็คต่างๆ ก็ตามเราสามารถดูผลการ
ปรับแต่งไดท่ี้หนา้จอแสดงผลควบคู่กบัการตดัต่อพร้อมกนัได ้  

Adobe Premiere Pro เปิดโอกาสใหเ้ราตดัต่องานท่ีซบัซ้อนไดม้ากข้ึน โดยสามารถ
เพิ่มซี เควนส์และย ังท างานได้อย่างไม่จ  ากัดบนหน้าต่างTimeline เพื่อให้สามารถ
เปรียบเทียบรูปแบบของงานตดัต่อแต่ละช้ินงานไดท้นัที โดยไม่ตอ้งสร้างโปรเจ็กต์ใหม่
หรือเปิดโปรเจ็กต์อ่ืนๆ ข้ึนมาให้ยุ่งยาก  มีระบบปรับแต่งสีสันของโฟล์วิดีโออย่างมือ
โปร Adobe Premiere Pro ขยายเช่น การแปลงไฟล์ ให้ได้รูปแบบส่ือวีดิโอท่ีหลากหลาย 
เช่น การแปลงไฟล์เป็นDV, DVD, CD, VCD, SVCD เป็นต้น นอกจากนั้ นยงัสามารถ
ท างานกับไฟล์ภาพ น่ิงและภาพต่อ เ น่ือง  ได้  เ ช่น  TIFF, TIFF Sequence, PCX, Al 
Sequence เป็นตน้ 

 

 
 

ภาพที ่2.5 หนา้ต่างเร่ิมโปรแกรมAdobe Premiere Pro 
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ภาพที ่2.6 หนา้ต่างโปรแกรมAdobe Premiere Pro 
 
2.2.2 โปรแกรม Adobe After Effect 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost หรือ
งานซ้อนภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษให้กบัภาพ
โปรแกรม After Effect ก็คือ โปรแกรมPhotoshop เพียงแต่เปล่ียนจากการท างานภาพน่ิงมา
เป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้มีพื้นทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop มาก่อน ก็จะสามารถ
ใชง้านโปรแกรม 

After Effect ไดง่้ายมากข้ึน โดยใชโ้ปรแกรมAdobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรม
ยอดนิยม ทางด้าน Motion Graphic ใช้ในธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การ
สร้าง Project การใช้ Transition, Effect และ Plug in ต่างๆ ในการท างาน การตดัต่องาน 
Motion Graphic เช่น การบนัทึกเสียง, การท าเสียงพากย ,์ การใส่ดนตรีประกอบ นอกจากน้ี
ยงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การท าตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว, 

การซ้อนภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการท า Mastering, การบนัทึก
ผลงานลงเทป DV, VHS และการแปลงไฟล์เพื่อท า VCD, DVD เป็นตน้ After Effect เป็น
โปรแกรมท่ีใส่ Effect ให้กับภาพยนตร์ ในขั้นตอนการตัดต่อไฟล์ท่ีน าเข้ามาใช้ใน
โปรแกรมน้ีไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ั้งภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟล์เสียงยิง่ถา้เป็นการท ามาจาก
โปรแกรม 3d แลว้มาท าต่อท่ี After Effect จะท าให้งานสมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยท่ีสามารถจะน า
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ไฟล์ทั้งหลายเหล่าน้ีมาใช้งานร่วมกนัเพื่อให้ไดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมา
จากโปรแกรม After Effects 
 

 
 

ภาพที ่2.7 หนา้ต่างเร่ิมโปรแกรมAdobe After Effect 
 

 
 

ภาพที ่2.8 หนา้ต่างโปรแกรมAdobe After Effect 
 



บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 
 
3.1.1 ตารางแผนงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษา  

หัวข้องาน มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 
ศึกษางานการSync เสียง                 
ฝึกSync เสียงจากfootage รายการ                 
ศึกษาการตดัต่อเพื่อเล่าเร่ือง                 
ฝึกตดัต่องานตดัต่อ                 
Sync เสียงรายการตลาดสัมผสัและรายการThe Producers                 
ตดัต่อรายการร้องแลกแจกเงินเทป หมิว สิริลภสั                 
ตดัต่อรายการร้องแลกแจกเงิน น าไปลงLine Tv                 
ดูงานตดัต่อรายการThe Producers                 
ฝึกแต่งสีวดีิโอ                 
ตดัต่อรายการThe Producers เทป12                 
ศึกษางานตดัต่อShowreel รายการThe Producers                 
ศึกษางานตดัต่อShowreel รายการSing your face off                 
ศึกษางานตดัต่อDemo รายการลูกทุ่งIdol                  
ศึกษางานตดัต่อรายการThe Producers เพื่อส่งประกวด                 
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3.1.2 ภาพตวัอยา่งงานบางส่วนขณะสหกิจศึกษา 
 

 

 
 

ภาพที ่3.1  ฝึกแต่งสีวดีิโอดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 

 

 
 

ภาพที ่3.2 วางInterlude รายการร้องแลกแจกเงิน 
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ภาพท่ี 3.3 วางบาร์ช่ือแขกรับเชิญ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.4 วางบาร์ช่ือพิธีกร 
 

 
 

ภาพท่ี 3.5 วางบาร์เพลงรายการร้องแลกแจกเงิน 
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ภาพท่ี 3.6 Scene สปอนเซอร์ในรายการร้องแลกแจกเงิน 
 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 ตดัต่อรายการร้องแลกแจกเงิน 
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ภาพท่ี 3.8 ท าPresentation ตวัเองผา่นAdobe After Effect 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 
 3.2.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  รายการ “The Producers นกัป้ันมือทอง” จดัท าข้ึนเพื่อบุคคลทุกเพศทุกวยั โดยจาก
เรทต้ิงรายการแลว้รายการจะมีกลุ่มผูติ้ดตามชมรายการส่วนมากคือ ผูห้ญิงช่วงอายุ 25ปีข้ึนไป และ
จากการเปรียบเทียบจากภูมิภาคพบวา่คนดูส่วนใหญ่เป็นคนกรุงเทพอีกดว้ย 
 

3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นโครงงาน 
  3.2.2.1 โปรแกรมAdobe Premiere Pro CC 2018 

เทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน โปรแกรมน้ีเป็นโปรแกรมตดัต่อวิดีโอ
ท่ีมีเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย สามารถประยกุตก์ารใชง้านไดห้ลากหลายรูปแบบ  

 

60%

40%

เปรียบเทียบคนดูระหวา่ง Female / Male

1. Female 2. Male

35%

32%

33%

เปรียบเทียบคนดูระหวา่ง Bangkok / Urban / Rural

Bangkok Urban Rural
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานโครงงาน 
3.3.1 น าไฟลบ์นัทึกเทปเก็บลงHard disk 
3.3.2 Editor น าHard disk(2) ไปตดัต่อ 
3.3.3 Sync Footage โดยวธีิการSync แบ่งออกเป็น 2ขั้นตอนไดแ้ก่ 

3.3.3.1 Sync เสียงใหต้รงกนั  
3.3.3.2 Sync ภาพใหต้รงกนั  

 
3.3.4 ตดัต่อโครงร่างแรก(Draft 1)  
3.3.5 ตดัต่อโครงร่างสอง(Draft 2)  
3.3.6 ใส่ CG  
3.3.7 ตรวจงานกบัCreative หรือ Producer  
3.3.8 Mix เสียง 
3.3.9 Export File ส่งสถานี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา/โอกาส 

1.จุดเด่น/จุดแขง็: มีการเรียนรู้ท่ีค่อนขา้งดี 

2.จุดดอ้ย/จุดอ่อน: เทคนิคและประสบการณ์นอ้ยจึงท าให้เกิด

ขอ้ผดิพลาดเล็กๆ นอ้ยๆ 

ค้นหา/ศึกษาข้อมูล: รวบรวมขอ้มูลรายละเอียดของงานท่ีทางบริษทัไดท้  าไวแ้ลว้ 

ผลติต้นแบบ: ท ำตำมรูปแบบรำยกำรดั้งเดิม 

น ำเสนอผลงำน: กำรน ำเสนอผลงำนเม่ือท ำเสร็จแลว้ท ำกำรRender 

ไฟลง์ำนออกมำในรูปแบบไฟลว์ดีีโอ 
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Adobe Premiere Pro 

ผลติผลงำนจริง: ใชโ้ปรแกรมAdobe Premiere Pro ในกำรผลิตผลงำน 

ขั้นตอนการ

ท างาน 

ประเมินผล: ผูดู้แลนกัศึกษาเป็นคนประเมิณผล 

Producer และ Creative ตรวจ

งำน 

- Sync เสียง  - ตดัต่อDraft 2 

- ตดัต่อDraft 1  - ใส่CG 

 

Export file ส่งหอ้งMix เสียง 

น ำไฟลเ์สียงMix มำใชแ้ทน

ไฟลเ์สียงเดิม 

Export file ส่งสถานี 



บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
4.1.1 น ำไฟล์บันทึกเทปเก็บลงHard disk : หลังกระบวนกำรถ่ำยท ำเสร็จส้ินฝ่ำย

Production จะน ำไฟลบ์นัทึกเทป(Master Tape) น ำมำส่งใหห้นำ้ท่ี Library  
- เก็บFile Master Tape ลงHard disk(1) เพื่อป้องกันกำรสูญหำยของ File 

Video 
- Copy File Master Tape ลงHard disk (2) เพื่อน ำไปใหE้ditor ตดัต่อ 

4.1.2 Editor น ำHard disk(2) ไปตดัต่อ 
 

 
 

ภาพที ่4.1 เป็นกำรเรียงล ำดบักลอ้งเร่ิมจำก PGM ,SEL, CAM 
 

4.1.3 Sync Footage : ในกำรบนัทึกเทปจะใชก้ลอ้งหลำยตวัในกำรบนัทึกเทปโดยจะใชส้
วิทตต์ดัต่อวิดีโอ(Video Switcher) ท ำหนำ้ท่ีเป็นตวัรับสัญญำณภำพจำกกลอ้งถ่ำย
วิดีโอท่ีมีกำรถ่ำยทอดมำกกว่ำ 1 จุด และเลือกสลบัสัญญำณภำพของกล้องถ่ำย
วิดีโอแต่ละตวัส่งเขำ้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ผำ่นกำร์ดแคปเจอร์วีดีโอ ภำพท่ีSwitcher 
สลบัมำจะเรียกวำ่ช่ือFile Video น้ีวำ่PGM ซ่ึงกลอ้งแต่ละตวัจะจบัภำพต่ำงกนัซ่ึงก็
มีช่ือFile Video ต่ำงกันไปเช่น SEC และ CAM เป็นต้น โดยวิธีกำรSync แบ่ง
ออกเป็น 2ขั้นตอนไดแ้ก่ 



32 
 

  
 

ภาพที ่4.2 กำรSync เสียงโดยดูจำกกรำฟเสียง 
 

4.1.3.1 Sync เสียงใหต้รงกนั : Footage แต่ละLine จะมีกรำฟเสียงเป็นของตวัเอง ซ่ึง
Editor จะตอ้งน ำFootage ท่ีมีกรำฟเสียงเหมือนกนัมำวำงใหต้รงกนั 

4.1.3.2 Sync ภำพใหต้รงกนั : หลงัSync เสียงเสร็จแลว้ จะEnable ภำพในTimeline 
เหนือTimeline PGMวำ่ภำพตรงกบัTimeline PGMหรือไม่ ถำ้ตรงแลว้ถือวำ่
ผำ่น ถำ้ไม่ตรงก็จะขยบัจนภำพไม่เหลือมจำกTimeline PGM 

 
4.1.4 ตดัต่อโครงร่ำงแรก(Draft 1) : หลงักำรSync เสียงEditor จะเร่ิมตดัDraft 1 โดยหลกั

ของกำรตัดDraft 1 คือกำรคัดฉำกเสียหรือบทพูดท่ีผิดพลำดออกจำกFootage 
รวมถึงคดัประเด็นเน้ือหำส ำคญัของรำยกำร, กำรคดับทสนทนำของผูร่้วมรำยกำร 

 

 
 

ภาพที ่4.3 เร่ิมวำงโครงDraft แรก 
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4.1.5 ตดัต่อโครงร่ำงสอง(Draft 2) : เป็นกำรกระชับเน้ือหำในDraft 1เพื่อให้พอดีกบั
เวลำออกอำกำศของรำยกำร เช่น รำยกำรThe Producer นักป้ันมือทองจะมีเวลำ
ออกอำกำศอยู่ ท่ี  63-64นำที  จะต้องท ำ เวลำของDraft 2ให้พอดีกับ เวลำ ท่ี
สถำนีโทรทศัน์ให้ออกอำกำศ หำ้มเกินเพรำะจะเสียค่ำใชจ่้ำยในเวลำท่ีเกินจ่ำยเป็น
วินำทีท่ีเกินและห้ำมขำดเพรำะบริษทัซ้ือเวลำออกอำกำศหำกตดัต่อรำยกำรขำด
หำยไปแมแ้ต่วินำทีเดียวก็ถือเป็นค่ำท่ีไม่คุม้ทุนท่ีเสียไป และในเทปท่ี12 น้ีตอ้งตดั
ต่อตอนทำ้ยออกเป็นสองเน้ือหำไดแ้ก่ คุณหน่ึง จกัรวำลเป็นผูช้นะและคุณแมว จิ
ระศกัด์ิเป็นผูช้นะ 

 

 
 

ภาพที ่4.4 โครงDraft สองและตดัต่อใหพ้อดีกบัเวลำออกอำกำศ 
 

 
 

ภาพที ่4.5 ระหวำ่งด ำเนินรำยกำรจะมีScene ท่ีสปอนเซอร์ออกหำ้มตดัScene น้ีออกเด็ดขำด 
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ภาพที ่4.6 คุณหน่ึง จกัรวำลเป็นผูช้นะ 
 

 
 

ภาพที ่4.7 คุณแมว จิระศกัด์ิเป็นผูช้นะ 
 

4.1.6 ใส่ CG : ในขั้นตอนน้ีทำงฝ่ำยGraphic จะส่งGraphic มำใหเ้ช่น บำร์ช่ือพิธีกร, บำร์
ช่ือProducer, บำร์ช่ือCommentator และLogo รำยกำรเป็นต้น ซ่ึงวิธีใช้นั้ นจะ
เป็นไปตำมPattern ของรำยกำร เช่น รำยกำรThe Producer นักป้ันมือทองเปิด
รำยกำรดว้ยโลโกส้ถำนีและโลโกบ้ริษทัแลว้จึงเขำ้สู่รำยกำรได ้

 

 
 

ภาพที ่4.8 วำงบำร์ช่ือพิธีกร 
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ภาพที ่4.9 วำงบำร์ช่ือProducer 
 

 
 

ภาพที ่4.10 วำงบำร์ช่ือCommentator  
 

 
 

ภาพที ่4.11 วำงบำร์ช่ือนกัร้อง 
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ภาพที ่4.12 วำงบำร์คะแนน 
 

 
 

ภาพที ่4.13 วำงบำร์ช่ือเพลง 
 

 
 

ภาพที ่4.14 วำงบำร์เน้ือเพลง 
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ภาพที ่4.15 โลโกมุ้มจอ 
 

 
 

ภาพที ่4.16 วำงกติกำกำรแข่งขนั 
 

 
 

ภาพที ่4.17  กำรใชโ้ลโกร้ำยกำรเป็นTransition ในกำรเปล่ียนScene 
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4.1.7 ตรวจงำนกบัCreative หรือ Producer : หลงักระบวนกำรตดัต่อและใส่CG เรียบร้อย
แล้วEditor จะให้Creative, Producers หรืออำจจะทั้ งคู่มำตรวจงำนก่อนส่งMix 
เสียง กำรตรวจงำนจะตรวจตั้งแต่กำรคดัประเด็นเน้ือหำวำ่เหมำะสมไหม, ประเด็น
ส ำคญัครบถว้น, ดูแลว้สนุกไหม, มีเพลงติดลิขสิทธ์ิหรือเปล่ำ, กำรวำงCGถูกไหม, 
มีภำพเสียเหลืออยูไ่หม, มีกำรโชวโ์ลโกส้ปอนเซอร์ครบตำมระเบียบเป็นตน้ 

 

 
 

ภาพที ่4.18 Producer รำยกำรมำตรวจงำนก่อนส่งMix เสียง 
 

4.1.8 Mix : Editor จะExport เสียงและภำพแยกใหก้บัฝ่ำยSound เพื่อท ำใหเ้สียงมีคุณภำพ
ท่ีดีท่ีสุด รวมถึงใส่เสียงEffect ต่ำงๆ 

4.1.9 Export : น ำFile เสียงท่ีไดจ้ำกฝ่ำยSound มำใชแ้ทนFile เสียงท่ีไดจ้ำกกลอ้งจำกนั้น
Export File ตำมท่ีสถำนีโทรทศัน์ก ำหนด เช่น รำยกำร “The Producer นกัป้ันมือ
ทอง” ออกอำกำศทำงสถำนีโทรทศัน์ช่อง 7 ซ่ึงFile ท่ีตอ้งส่งใหช่้อง 7คือ 

- Video Code File = APPLE ProRess 422 
- Sound Code File = Stereo – 14 DB 4CH  
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ภาพที ่4.19 วำงเสียงMix และExport ส่งช่อง 
 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  

จำกกำรท่ีได้จดัท ำโครงงำน กำรออกแบบกำรตดัต่อวีดิทศัน์ส ำหรับรำยกำรโทรทัศน์ 
กรณีศึกษำรำยกำร "The Producer นกัป้ันมือทอง" งำนท่ีไดรั้บทั้งหมด เพื่อศึกษำขั้นตอนในกำร
ท ำงำนจริง ทั้งน้ีจำกกำรวิเครำะห์ขอ้มูลจำกกำรท ำโครงงำนจะวิเครำะห์โดยใช้หลกักำร PACT 
Analysis ซ่ึงประกอบไปด้วย  P = People, A = Activities, C = Context, T = Technologies และผล
กำรวเิครำะห์ขอ้มูลของโครงงำนมีดงัน้ี 

ผลกำรวเิครำะห์ขอ้มูลของโครงงำน 
- People : ลกัษณะงำนเป็นงำนเก่ียวกบัรำยกำรโทรทศัน์เพื่อใหค้วำมบนัเทิงแก่ทุกเพศ

ทุกวยั  
- Activities : ผลงำนท่ีเสร็จส้ินน ำไปออกอำกำศทำงสถำนีโทรทศัน์ช่อง 7 เวลำ 18.20 

น. 
- Context : บริบทและควำมสัมพนัธ์กับผูท่ี้ชมรำยกำรโทรทศัน์ เน่ืองจำกรำยกำร

ออกอำกำศในช่วงเวลำ 18.20 น. ซ่ึงเป็นช่วงเวลำครอบครัวท่ีมีคนดูเยอะจึงท ำให้
รำยกำรมีควำมนิยมค่อนขำ้งมำก 

- Technologies : เทคโนโลยีท่ีน ำมำใชใ้นโครงงำน เป็นโปรแกรมตดัต่อวิดีโอ Adobe 
Premiere Pro 
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4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏบิัติงานหรือจัดท าโครงการ 

 
จุดมุ่งหมำยของโครงงำนเพื่อเพิ่มศกัยภำพและประสบกำรณ์กำรท ำงำนให้กบันกัศึกษำให้

สำมำรถน ำควำมรู้และทกัษะท่ีไดน้ ำไปใชใ้นกำรท ำงำนในอนำคต, นกัศึกษำสำมำรถรับแรงกดดนั
จำกกำรท ำงำนจริงได,้ คน้พบตวัเองวำ่ชอบในกำรท ำงำนในสำยงำนน้ีหรือไม่ ซ่ึงผลท่ีไดรั้บบรรลุ
ตำมเป้ำหมำย นกัศึกษำสำมำรถน ำควำมรู้ท่ีไดน้ ำไปปรับใช้กบังำนไดดี้, มีกำรเรียนรู้ท่ีดี ถึงแมว้่ำ
ผลงำนท่ีออกมำจะมีขอ้บกพร่องแต่นกัศึกษำสำมำรถแกไ้ขจุดบกพร่องนั้นๆ ไดดี้ นกัศึกษำสำมำรถ
ทนรับแรงกดดันจำกกำรท ำงำนท่ีกระชั้นชิดได้ รวมถึงแรงกดดันจำกCreativeท่ีมำตรวจงำน 
นักศึกษำค้นพบตัวเองว่ำชอบและต้องกำรท ำงำนในสำยอำชีพน้ีในอนำคต ซ่ึงเป็นไปตำม
จุดประสงคข์องโครงงำน 
 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
 
จากการด าเนินโครงงานการออกแบบการตัดต่อวีดิทัศน์ส าหรับรายการโทรทัศน์ 

กรณีศึกษารายการ "The Producers นกัป้ันมือทอง" มีจุดมุ่งหมายท่ีจะพฒันาศกัยภาพของนกัศึกษา
และฝึกให้นักศึกษาอยู่ในสภาพท างานจริงรับแรงกดดันจริง กระบวนการการท างานโครงงาน
ทั้งหมดผา่นพน้ไปไดด้ว้ยดีเพราะมีค าแนะน าของพนกังานท่ีปรึกษาและพนกังานภายในแผนกตดั
ต่อทุกคน 
 

5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 
 
ในระหวา่งสหกิจศึกษามีปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนจากการท างานโครงงานดงัต่อไปน้ี 

1. การตดัต่อ 1เทปใชเ้วลาค่อนขา้งนาน 
สาเหตุ: ขาดความช านาญในการใช้เคร่ืองมือภายในโปรแกรม  Adobe Premiere และขาด
ประสบการณ์ในการท างานจริง 
แนวทางการแก้ไข: หมัน่ฝึกฝนการตัดต่อและหมั่นใช้งานเคร่ืองมือภายในโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro ใหส้ม ่าเสมอ 

2. การตดัต่อกระชบับทสนทนายงัไม่ค่อยดี 
สาเหตุ: เสียดายบทสนทนายบิยอ่ยและคดัประเด็นบทสนทนาหลกัไม่ได ้
แนวทางการแกไ้ข: ฝึกอ่านข่าวยาวๆ และจบัประเด็นว่าเน้ือหาสาระอยู่ตรงไหนและสรุป
ประเด็นออกมาเป็นประโยคสั้นๆ  
จากการท าโครงงานปัญหาต่างๆ เกิดจากนักศึกษาขาดประสบการณ์, ขาดความคิด

สร้างสรรค,์ ท างานล่าชา้ แต่พนกังานท่ีปรึกษาจะคอยกวดขนัและหมัน่ตรวจงานนกัศึกษาอยูเ่สมอ 
หากพนกังานท่ีปรึกษา พบขอ้บกพร่องก็จะคอยให้ค  าแนะน า, คอยให้ค  าปรึกษารวมถึงสอนในส่ิงท่ี
นกัศึกษายงัขาด ท าใหโ้ครงงานออกมาสมบรูณ์และทนัเวลาออกอากาศ 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผา่นมาพบวา่การท างานท่ีเก่ียวกบัการตดัต่อิดี
โอและรายการโทรทศัน์นั้นท าให้ไดเ้ก็บเก่ียวประสบการณ์ในการท างานจริงท่ีมีค่ามากมาย ไดรั้บ
ทศันคติดีดีในการท างานจากพนกังานภายในบริษทั ไดรั้บขอ้เสนอแนะขอ้ติชมท่ีเป็นประโยชน์ใน
การท างานในอนาคต พฒันาบุคคลิคภาพเพื่อการเขา้สังคมใหม่ๆ ไดรั้บโอกาสให้ไดต้ดัต่อรายการ
ออกอากาศจริง ซ่ึงในฐานะนักศึกษาฝึกงานโอกาสได้ท างานออกอากาศจริงนั้นยากมากแต่ทาง
พนกังานท่ีปรึกษาก็มอบโอกาสอนัมีค่าน้ีให้ ส่ิงเหล่าน้ีลว้นเป็นส่ิงต่อยอดท่ีสามารถน าไปพฒันา, 
แกไ้ขปรับปรุงและเปิดทางการท างานในอนาคต 
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