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อาจารย์ทีป่รึกษา  ดร.คณากาญจน์ รักไพฑูรย ์

พนักงานทีป่รึกษา นายภูริวจัน์ รันทกิจ 

ช่ือบริษัท  บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั 

ประเภทธุรกจิ/สินค้า ธุรกิจการรับจา้งจดังานอีเวน้ท ์

บทสรุป 
 

จากการไดจ้ดัท าโครงงานการออกแบบ 2 มิติ และ3 มิติดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องาน 

อีเวน้ท์ ‘ร้านเด็ดแฟร์’ ตั้งแต่กระบวนการคิด การออกแบบ การท างานดา้นอีเวน้ท์ เพื่อใช้ในการ

สร้างส่ือในงานอีเวน้ท ์จนเกิดเป็นช้ินงานท่ีสามารถใชเ้ผยแพร่ได ้ขา้พเจา้ไดรั้บมอบหมายใหท้ างาน

ในส่วนของงานกราฟิก รับผิดชอบงานออกแบบกราฟิกต่าง ๆไม่วา่จะเป็นการใชโ้ปรแกรม Adobe 

Illustrator ออกแบบภาพประกอบ , การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop ตกแต่งรูปภาพประกอบ 

รวมไปถึงการจดัวางพื้นท่ีในงานจริง เป็นตน้ 

การลงมือการท างานออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์น้ี ช้ินงาน
ออกแบบไดถู้กน าไปใช ้เช่น การออกแบบ gift voucher เพื่อเป็นรางวลัแจกภายในงานอีเวน้ท ์, การ
ออกแบบภาพโปรโมทเพจงานอีเวน้ท ์ ท าให้ไดใ้ชท้กัษะท่ีไดเ้รียนมาอยา่งเต็มท่ี นอกเหนือจากนั้น
ยงัเป็นการไดเ้รียนรู้ทกัษะใหม่ ๆ และประสบการณ์ท่ีหลากหลายจากการท างานอีเวน้ท ์ช่วยลดการ
เกิดปัญหาและท าใหง้านเสร็จเร็วข้ึน สามารถปรับตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณ์นั้นไดง่้ายข้ึน ซ่ึงสามารถ
น าความรู้ท่ีไดม้าปรับใชแ้ละพฒันาในการต่อยอดการท างานในอนาคต  



  ค 

 

Abstract 
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Summary 
 

I was assigned to responsible for graphic designing, including used Adobe Illustrator to 

design the illustration, used Adobe Photoshop to decorative the pictures and created layout for the 

event. The project 2D and 3D designing by computer's program for event  ‘Ran-Ded-Fair’ has 

been manage from brainstorming, designing and organization to final product that can be 

published. 

         This project has produced a gift voucher as a reward for the event, an illustration for 

promoting the event. As I have forced to use all skills, I have learned new skill and got variety of 

experiences which reduce the obstacle and help get the job done faster. Along with the ability to 

adapt to the situation which can be acquired and deployed to further work in the future.  
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กติตกิรรมประกาศ 

 

จากการที่ขา้พเจา้ไดม้าฝึกงานท่ีบริษทั กรุงเทพ เอ็กซิบิชัน่ จ  ากดั ขา้พเจา้ไดรั้บทั้งความรู้
และประสบการณ์มากมายที่สามารถนาไปต่อยอดไดใ้นอนาคต ตอ้งขอขอบคุณ คุณภูริวจัน์  
รันทกิจ ที่ให้โอกาสขา้พเจา้ไดเ้ขา้มาฝึกงานและเรียนรู้ประสบการณ์จากที่น่ี  ขอขอบคุณพี่ ๆ ใน
แผนก กิจกรรมพิเศษ (Business Development)  ที่ให้การตอ้นรับอย่างอบอุ่นตั้งแต่วนัแรกจนถึง
วนัสุดทา้ย คอยช่วยเหลือและให้ก าลงัใจกนัเสมอมา  

นอกจากน้ีขอขอบคุณบิดามารดาและครอบครัวของขา้พเจา้ ขอขอบคุณ ดร.คณากาญจน์ 
รักไพฑูรย ์อาจารยที์่ปรึกษาสหกิจศึกษาของขา้พเจา้ ที่คอยให้ค  าปรึกษาและช่วยขา้พเจา้แกไ้ข
ปัญหาตลอดเวลาที่ขา้พเจา้ไดเ้ป็นนกัศึกษาในความดูแลของท่าน สุดทา้ยขอขอบคุณอาจารยทุ์ก
ท่านจากสถาบนัเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นทุกท่านที่ไดใ้ห้ความรู้กบัขา้พเจา้เพื่อน ามาใชใ้นการ
ปฏิบติังานสหกิจจนท าให้การสหกิจคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี  
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บทที ่ 1  

บทน า 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
1.1.1 ช่ือสถานทีต่ั้งประกอบการ: บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั 
1.1.2 ทีต่ั้งสถานประกอบการ: 99 หมู่ 2 ต าบลบางพูน อ าเภอเมือง จงัหวดัปทุมธานี 12000 
1.1.3 โทรศัพท์: +66 (0) 2833 2000 
1.1.4 Website: http://www.bex.co.th/th/services 
1.1.5 แผนทีส่ถานประกอบการ: 
 

 
 

ภาพที ่1. 1 แผนท่ีตั้ง บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั เป็นหน่ึงในผูท่ี้จดัเตรียมแผนกิจกรรมขนาดใหญ่ ไม่วา่จะ

เป็น งานเทศกาล งานสัมมนา งานพิธีการ งานแต่งงาน งานเล้ียงสังสรรค ์คอนเสิร์ต หรือการ

ประชุมต่าง ๆ รวมถึงยงัตอ้งศึกษาแบรนด ์วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย ออกแบบแนวคิดของกิจกรรม 

และประสานงานดา้นเทคนิคต่าง ๆ ก่อนท่ีงานอีเวน้ทจ์ะจดัข้ึนจริง เพื่อใหลู้กคา้ในส่ิงท่ีดีท่ีสุด

ตามสโลแกน “Never say Never” 
วสัิยทัศน์   

     เราจะสร้างแรงบนัดาลใจจากความคิดสร้างสรรค ์ศีลธรรม ไปพร้อมกบัสมาชิกท่ีดี เพื่อสร้าง

รอยยิม้และความสุขใหก้บัลูกคา้ รวมทั้งเป็นผูน้ าในการจดังานอีเวน้ทข์องประเทศไทย  

พนัธกจิ 

      - ผลิตผลงานดว้ยความรับผดิชอบต่อสังคม 

      - ขบัเคล่ือนดว้ยความคิดสร้างสรรคท่ี์แตกต่างพฒันาองคก์รสู่ความเป็นเลิศอยา่งต่อเน่ืองและยัง่ยืน 

      - ใหบ้ริการดา้นบนัเทิงและส่งเสริมการเรียนรู้แก่สังคม 

      - พฒันาบุคลากรดว้ยวฒันธรรมองคก์ารท่ีเตม็เป่ียมดว้ยความมุ่งมัน่และพลงัความคิด

สร้างสรรคท่ี์ยดึมัน่ในคุณธรรม 

ภาพรวมธุรกจิบริษัท กรุงเทพ เอก็ซิบิช่ัน จ ากดั 

บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั (บริษทัในเครือเวิร์คพอยทก์รุ๊ป) เป็นธุรกิจรับจา้งจดังาน

เป็นธุรกิจท่ีใหบ้ริการดา้นการจดังานกิจกรรมแบบครบวงจร เพื่อตอบสนองความตอ้งการและ

จุดมุ่งหมายของลูกคา้  โดยท่ีผา่นมาบริษทัไดรั้บความไวว้างใจใหจ้ดังานส าคญั ๆ ต่าง ๆ 

มากมายใหแ้ก่ทั้งภาครัฐและเอกชน อาทิเช่น ขบวนพาเหรดงานเปิดปีการท่องเท่ียววถีิไทย 

๒๕๕๘, งานสงกรานตเ์มษาผา้ขาวมา้ครองโลก สนุกลือลัน่ สนัน่อาเซียน ท่ีสยามสแควร์ และ 

งาน ๖๐พรรษา เจา้ฟ้ามหาจกัรีสิรินธร ชลประทานทัว่ไทย นอ้มถวายพระพรชยัมงคล รวมถึง

บริษทัไดรั้บการแต่งตั้งจาก กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ใหเ้ป็นผูบ้ริหารจดัการงานบริหาร

จดัการอาคารแสดงประเทศไทยในงานมหกรรมโลก (The Universal Exhibition Milano 2015 

ITALY) ซ่ึงถือไดว้า่ เป็นงานกิจกรรมท่ีมีความส าคญัระดบันานาชาติ  
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           นอกจากการรับจา้งจดังานในรูปแบบดงักล่าวแลว้ บริษทัยงัรับจา้งผลิตรายการโทรทศัน์

ประเภทต่าง ๆ ให้แก่ทั้งภาครัฐและเอกชนไดแ้ก่ Thailand got Talent 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

ภาพที ่1. 2 โลโก ้บริษทั เวร์ิคพอยท ์เอ็นเทอร์เทนเมนท ์จ ากดั (มหาชน) 

ภาพที ่1. 3 โลโก ้บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รองกรรมการ 

บริษัท นาโนนีเซีย จ ากัด 

ฝ่ายโครงการพิเศษ   ฝ่าย Creative And Designer ฝ่ายขาย 

Creative 

Computer Graphic 

Art Director   

 

Producer 

ประสานงาน 

 
 

Account Executive 

ประชาสัมพันธ์ 
 

ประธานเจ้าหน้าที่บริหาร 

บจ.กรุงเทพ เอ็กซิบิชั่น 

ภาพที ่1. 4 แผนผงัองคก์รของ บริษทั กรุงเทพ เอก็ซิบิชัน่ จ  ากดั 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
แผนก กิจกรรมพิเศษ (Business Development) เป็นผูรั้บผิดชอบงานการออกแบบงาน Art 

2D&3D ในงานอีเวน้ท ์และ CG ประกอบการใชง้านต่าง ๆ รวมทั้งการออกแบบเพื่อใหบุ้คลากร
ในองคก์รภายนอกรับทราบขอ้มูลทัว่ไปของบริษทั  

ในการสหกิจคร้ังน้ีได้รับมอบหมายให้ท างานในส่วนของงานกราฟิก รับผิดชอบงาน
ออกแบบกราฟิกต่าง ๆ อาทิเช่น การ Dicut รูปภาพเพื่อน าไปใชใ้นงานโปสเตอร์,  งานออกแบบ
โปสเตอร์, งานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ บูทร้านคา้ เวที และ Archway event , ออกแบบ Art 
โฆษณาโปรโมทเพจ Facebook เป็นตน้ 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา : นายภูริวจัน์ รันทกิจ  
ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา : Group Head Business Development 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน พ.ศ. 2561 ถึง  30 กนัยายน พ.ศ. 2561  

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 ท่ีมาของโครงงานมาจากทางบริษัท กรุง เทพ เอ็กซิ บิชั่น  จ  ากัด  และ Workpoint 
Entertainment ร่วมกนัจดังานอีเวน้ทภ์ายใตช่ื้องาน ‘ร้านเด็ดแฟร์’ ซ่ึงเป็นการจดังานอีเวน้ทร์วม
สุดยอดร้านอาหารจากรายการ  “ร้านเด็ดประเทศไทย” เป็นงานท่ีรวบรวมร้านอาหาร ร้านแฟชัน่ 
ของตกแต่งบ้าน และร้านค้าดารา ในวนัท่ี 27-30 กันยายน พ.ศ. 2561 ท่ีเอ็กซิบิชั่นฮอล 7-8  
อิมแพค็ เมืองทองธานี ซ่ึงถือไดว้า่เป็นงานอีเวน้ทท่ี์ใหญ่มาก จึงตอ้งการบุคลากรเขา้ไปช่วยเหลือ
งานและมีส่วนร่วมในการด าเนินการ 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. ผูจ้ดัท าไดรั้บความรู้และความเขา้ใจการจดัวา่งต าแหน่งหนา้งานต่าง ๆ และการออกแบบ

ตามพื้นท่ีจริง 
2. ผูจ้ดัท าพฒันาการออกแบบท่ีสามารถใชง้านไดจ้ริง ตามงบประมาณและวสัดุท่ีใช้ 
3. ผูจ้ดัท าไดพ้ฒันาการใชโ้ปรแกรมในการออกแบบ Art 2D และ 3D  

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1. ผูจ้ดัท ามีความเขา้ใจ การจดัวางต าแหน่งหนา้งานต่าง ๆ ใหเ้ป็นระเบียบ 
2. ผูจ้ดัท าสามารถใชโ้ปแกรมไดค้ล่องแคล่วไดดี้ยิง่ข้ึน 
3. ผูจ้ดัท าไดรั้บความรู้ในการท าสร้างแบบจ าลอง 3D เพิ่มข้ึน 
4. ผูจ้ดัท าสามารถแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ได ้
5. ผูจ้ดัท าสามารถเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ในการท างานจริงท่ีนอกเหนือจากความรู้ท่ีมี 
6. ผูจ้ดัท าไดเ้รียนรู้การท างานดา้นการจดัอีเวน้ท์ 
7. ผูจ้ดัท าไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกบับุคคลอ่ืน ๆ 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 
Archway event = ซุม้ประตูทางเขา้ทรงโคง้ 

Dicut = การตดัหรือเลือกวตัถุ/ส่ิงของท่ีตอ้งการออกจากฉากหลงัของภาพ เพื่อน าภาพไป

ท างานต่อ 

Mock up = โครงสร้างโมเดล   

Exhibition = นิทรรศการ 

Ads (Advertise) = โฆษณา  
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บทที ่ 2  

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
2.1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัการส่ือสาร 

การส่ือสารเป็นปัจจยัส าคญัในการด ารงชีวิต มนุษยจ์  าเป็นตอ้งติดต่อส่ือสารกนัอยู่

ตลอดเวลา  การส่ือสารจึงเป็นปัจจยัส าคญัอย่างหน่ึงนอกเหนือจากปัจจยัพื้นฐานในการ

ด ารงชีวิตของมนุษย ์  มีบทบาทส าคญัต่อการด าเนินชีวิตของมนุษยม์าก มีประโยชน์ทั้งใน

แง่บุคคลและสังคม การส่ือสารยงัท าใหค้นมีความรู้และโลกทศัน์ท่ีกวา้งขวางข้ึน    

การส่ือสารเป็นกระบวนการท่ีท าให้สังคม เจริญก้าวหน้าอย่างไม่หยุดย ั้ง  ท าให้

มนุษยส์ามารถสืบทอดพฒันา เรียนรู้ และรับรู้วฒันธรรมของตนเองและสังคมได้   

การส่ือสารจะประสบความส าเร็จหรือไม่ผู้ส่งสารควรค านึงถึงหลกัการส่ือสาร ดังนี้ 

1. ผูท่ี้จะส่ือสารใหไ้ดผ้ลและเกิดประโยชน์ จะตอ้งท าความเขา้ใจเร่ืององคป์ระกอบใน

การส่ือสาร และปัจจยัทางจิตวิทยาท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบการรับรู้ การคิด การเรียนรู้ 

การจ า ซ่ึงมีผลต่อประสิทธิภาพ ในการส่ือสาร  

2.  ผูท่ี้จะส่ือสารตอ้งค านึงถึงบริบทในการส่ือสาร บริบทในการส่ือสาร หมายถึง ส่ิงท่ี

อยูแ่วดลอ้มท่ีมีส่วนในการก าหนดรู้ความหมายหรือความเขา้ใจในการส่ือสาร  

3. ค านึงถึงกรอบแห่งการอ้างอิง (frame of reference) มนุษย์ทุกคนจะมีพื้นความรู้

ทกัษะ เจตคติ ค่านิยม สังคม ประสบการณ์ ฯลฯ เรียกว่าภูมิหลงัแตกต่างกนั ถา้คู่

ส่ือสารใดมีกรอบแห่ง  การอา้งอิงคลา้ยกนั ใกลเ้คียงกนั จะท าใหก้ารส่ือสารง่ายข้ึน 

4. การส่ือสารจะมีประสิทธิผล เม่ือผูส่้งสารส่งสารอยา่งมีวตัถุประสงคช์ดัเจน ผา่นส่ือ

หรือช่องทาง  ท่ีเหมาะสม ถึงผูรั้บสารท่ีมีทกัษะในการส่ือสารและมีวตัถุประสงค์

สอดคลอ้งกนั  
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5. ผูส่้งสารและผูรั้บสาร ควรเตรียมตวัและเตรียมการล่วงหน้า เพราะจะท าให้การ

ส่ือสารราบร่ืน สะดวก รวดเร็ว เป็นไปตามวตัถุประสงค์และสามารถแก้ไขได้

ทนัท่วงที หากจะเกิดอุปสรรค ท่ีจุดใดจุดหน่ึง 

6. ค านึงถึงการใช้ทกัษะ เพราะภาษาเป็นสัญลกัษณ์ท่ีมนุษยต์กลงใช้ร่วมกนัในการ  

ส่ือความหมาย ซ่ึงถือไดว้า่เป็นหวัใจในการส่ือสาร คู่ส่ือสารตอ้งศึกษาเร่ืองการใช้

ภาษา และสามารถใช้ภาษาให้เหมาะสมกบักาลเทศะ บุคคล เน้ือหาของสาร และ

ช่องทางหรือส่ือ ท่ีใชใ้นการส่ือสาร  

7. ค านึงถึงปฏิกิริยาตอบกลบัตลอดเวลา ถือเป็นการประเมินผลการส่ือสาร ท่ีจะท าให้

คู่ส่ือสารรับรู้ผลของการส่ือสารว่าประสบผลดีตรงตามวตัถุหรือไม่ ควรปรับปรุง 

เปล่ียนแปลงหรือแก้ไขข้อบกพร่องใด เพื่อท่ีจะท าให้การส่ือสารเกิดผลตามท่ี

ตอ้งการ 

 
วตัถุประสงค์ของการส่ือสาร 

1. เพื่อแจ้งให้ทราบ (inform)  ในการท าการส่ือสาร  ผูท้  าการส่ือสารควรมีความ 

ตอ้งการท่ีจะบอกกล่าวหรือช้ีแจงข่าวสาร  เร่ืองราว  เหตุการณ์ หรือส่ิงอ่ืนใดให้

ผูรั้บสารไดรู้้ 

2. เพื่ อสอนหรือให้ก าร ศึกษา  ( teach or education)  ผู ้ท  าการ ส่ือสารอาจ มี

วตัถุประสงค์เพื่อจะ ถ่ายทอดวิชาความรู้  หรือเร่ืองราวเชิงวิชาการ  เพื่อให้ผูรั้บ

สารไดมี้โอกาสพฒันาความรู้ใหเ้พิ่มพูนยิง่ข้ึน 

3. เพื่อสร้างความพอใจหรือให้ความบันเทิง (please of entertain)  ผูท้  าการส่ือสาร

อาจ ใชว้ตัถุประสงคใ์นการส่ือสารเพื่อสร้างความพอใจ   หรือให้ความบนัเทิงแก่

ผูรั้บสาร  โดยอาศยัสารท่ีตนเองส่งออกไป  ไม่ว่าจะอยู่ในรูปของการพูด การ

เขียน  หรือการแสดงกิริยาต่าง ๆ 
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4. เพื่อเสนอหรือชกัจูงใจ (Propose or persuade) ผูท้  าการส่ือสารอาจใชว้ตัถุประสงค์

ใน การส่ือสารเพื่อให้ข้อเสนอแนะ   หรือชักจูงใจในส่ิงใดส่ิงหน่ึงต่อผู ้รับ

สาร  และอาจชกัจูงใจให้ผูรั้บสารมีความคิดคลอ้ยตาม  หรือยอมปฏิบติัตามการ

เสนอแนะของตน 

5. เพื่อเรียนรู้ (learn) วตัถุประสงค์น้ีมีความเก่ียวข้องโดยตรงกับผูรั้บสาร  การ

แสวงหาความรู้ ของผูรั้บสาร โดยอาศยัลกัษณะของสาร  ในกรณีน้ีมกัจะเป็นสาร

ท่ีมีเน้ือหาสาระเก่ียวกบัวิชาความรู้  เป็นการหาความรู้เพิ่มเติมและเป็นการท า

ความเขา้ใจกบัเน้ือหาของสารท่ีผูท้  าการส่ือสารถ่ายทอดมาถึงตน 

6. กระท าหรือตดัสินใจ (dispose or decide)  ในการด าเนินชีวิตของคนเรามี ส่ิงหน่ึง

ท่ีตอ้งกระท า อยู่เสมอก็คือ  การตดัสินใจกระท าการอย่างใดอย่างหน่ึง  ซ่ึงการ

ตดัสินใจ นั้นอาจไดรั้บการเสนอแนะ  หรือชกัจูงใจใหก้ระท าอยา่งนั้นอยา่งน้ีจาก

บุคคลอ่ืนอยูเ่สมอ  ทางเลือกในการ ตดัสินใจจึงข้ึนอยูก่บัขอ้เสนอแนะ 

 

 

ภาพที ่2. 1 ตวัอยา่งภาพองคป์ระกอบของภาพ 
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2.1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัการออกแบบงานส่ิงพมิพ์ 

ส่ิงพิมพท่ี์พบเห็นโดยทัว่ไปประกอบดว้ยองค์ประกอบส าคญัหลายอย่าง ไดแ้ก่ ตวัอกัษร 

หรือขอ้ความ ภาพประกอบ เน้ือท่ีวา่งและส่วนประกอบอ่ืน การออกแบบส่ิงพิมพต์อ้งค านึงถึง การ

จดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ ดงักล่าวเขา้ดว้ยกนัโดยใชห้ลกัการดงัน้ี 

1. ความสมดุล (Balance) สมดุลคือการกระจายอยา่งทัว่ถึงของน ้าหนกั ในงานออกแบบ

ส่ิงพิมพ ์น ้าหนกัของส่วนประกอบต่าง ๆ เป็นน ้าหนกัท่ีสายตารู้สึกเม่ือมอง

ส่วนประกอบนั้น ๆ  ทุกส่วนบนเลยเ์อา้ท ์มีน ้าหนกัซ่ึงรู้สึกไดจ้ากขนาด ความมืดหรือ

ความสวา่ง สีและความเขม้ของสี ความหนาและบางของเส้น ความสมดุล  

 

 

ภาพที ่2. 2 ตวัอยา่งการใชค้วามสมดุลในการจดัองคป์ระกอบ 

 

การสร้างความสมดุล 

    • ก าหนดจุดศูนยก์ลางของช้ินงาน 

    • ส่วนประกอบเล็ก ๆ หลายช้ินสามารถสมดุลกบัส่วนประกอบใหญ่หน่ึงช้ิน 

    • ใชรู้ปร่างท่ีแปลกออกไปหน่ึงหรือสองช้ินร่วมกบัรูปร่างทัว่ ๆ ไป 

    • เวน้ช่องวา่งสีขาวใหม้ากรอบ ๆ คอลมัน์สีเขม้ หรือรูปภาพมืด ๆ 

    • ตวัอกัษรท่ีหนาหนกั ควรมีภาพสีสวา่ง สดใสมาช่วยใหส้วา่งข้ึน 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
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2. จังหวะ (Rhythm) จงัหวะคือรูปแบบท่ีเกิดจากการซ ้ ากนัขององค์ประกอบต่าง ๆ ใน

ลักษณะท่ีสม ่าเสมอ และแตกต่าง เช่น การเปล่ียนรูปร่าง ขนาด หรือต าแหน่งของ

องค์ประกอบ เป็นส่ิงท่ีท าให้เกิดการมองเห็นจังหวะในงานออกแบบ การวาง

องค์ประกอบซ ้ า ๆ กันท่ีระยะห่างเท่า ๆ กันท าให้เกิดความรู้สึกราบเรียบ และเกิด

จงัหวะท่ีเท่า ๆ กนั , การเปล่ียนขนาดและช่องไฟของส่วนประกอบอยา่งฉบัพลนัจะท า 

ใหเ้กิดจงัหวะเร็วและสร้างความรู้สึกน่าสนใจ 

 

 

ภาพที ่2. 3 ตวัอยา่งการใชจ้งัหวะในงานออกแบบ 

 

การสร้างจังหวะในงานออกแบบ 

    • วางองคป์ระกอบเดิมซ ้ ากนัและใหมี้ช่องไฟเท่ากนั 

    • วางองคป์ระกอบเดิมในขนาดท่ีใหญ่ข้ึนเร่ือย ๆ และขยายช่องไฟข้ึนใหรั้บกนั 

    • มีการกลบัความหนาบางของตวัอกัษร เช่นใหมี้ตวัอกัษรบางเบา สลบักบัตวัทึบ 

    • วางองคป์ระกอบเดิมในหลาย ๆ จุดบนเลยเ์อา้ท ์

    • ถา้มีหลายหนา้อาจวางองคป์ระกอบเดิมท่ีจุดเดียวกนับนทุก ๆ หนา้ 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
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3. การเน้น (Emphasis) การเน้นคือการท าให้องค์ประกอบหน่ึงเป็นท่ีสังเกตเห็นก่อน

ส่วนอ่ืน ๆ  จะเกิดข้ึนเม่ือองค์ประกอบนั้นแตกต่างจากองค์ประกอบอ่ืน บนงาน

ออกแบบทุกช้ินควรมีจุดเด่นน้ีเพื่อดึงดูดสายตาของผูดู้ไปสู่ส่วนส าคญัของงาน แต่ถา้มี

จุดเด่นมากเกินไปก็อาจไม่เกิดผลตามท่ีตอ้งการ 

 

 
 

ภาพที ่2. 4 ตวัอยา่งการใชก้ารเนน้ในงานออกแบบ 

 

การท าให้เกดิจุดสนใจ 

   • วางรูปภาพท่ีตอ้งการเนน้ใหก้รอบภาพมีรูปทรงแปลกออกไปท่ามกลางรูปท่ีมี

กรอบส่ีเหล่ียม และมีช่องไฟ 

    • ใชเ้ส้นโคง้เป็นรูปร่างของตวัอกัษรท่ีจะเนน้ท่ามกลางตวัอกัษรตรง ๆ 

    • ใชต้วัอกัษรสีหรือรูปแบบตวัอกัษรท่ีต่างออกไปเม่ือตอ้งการเนน้ 

    • ใชต้วัอกัษรขาวบนพื้นสีส าหรับส่ิงท่ีจะเนน้ 

    • ใชต้วัหนาส าหรับหวัขอ้และตวัอกัษรท่ีบางลงส าหรับเน้ือหา 
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4. เอกภาพ (Unity) เอกภาพท าใหง้านออกแบบดูเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ซ่ึงจะช่วยผูอ่้าน

รู้วา่เป็นงานช้ินเดียวกนั ใชก้ริด (Grid) เพื่อวางกรอบโครงร่างของงาน  ให้เป็นระบบ

ระเบียบ การจดักลุ่มให้องค์ประกอบเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวให้ดูเร่ืองการซ ้ ากนัของสี 

รูปร่างและพื้นผิว เพื่อท าให้ผูอ่้านเห็นตวัอกัษร หัวเร่ือง รูปภาพ ภาพถ่าย เป็นงาน

เดียวกนั 

 
 

ภาพที ่2. 5 ตวัอยา่งการใชค้วามเป็นเอกภาพในงานออกแบบ 

 

การสร้างเอกภาพ 

    • ใชต้วัอกัษรเพียงหน่ึงหรือสองแบบตลอดช้ินงาน  

    • ใหมี้ความสม ่าเสมอในเร่ืองแบบตวัอกัษร ขนาดของหวัขอ้ และขอ้ความ  

    • เลือกภาพท่ีมีโครงสีคลา้ยคลึงกนั 

    • วางรูปภาพและคอลมัน์ในเส้นเดียวกนั 

    • เลือกใชสี้จากชุดสีเดียวกนัตลอดทั้งงาน 

    • ใหมี้การซ ้ ากนัของสี รูปร่างและพื้นผวิในท่ีต่าง ๆ ตลอดทั้งงาน 

 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617#Grid
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องค์ประกอบศิลป์ของการออกแบบ 

องคป์ระกอบต่าง ๆ ของการออกแบบสามารถน ามาใชป้ระกอบกนัเม่ือเร่ิมคิดแบบและวาง

เลยเ์อา้ท ์เป็นส่ิงท่ีช่วยใหมี้จุดยนืในการเร่ิมตน้ออกแบบ และเพิ่มความหลากหลายของงาน 

องคป์ระกอบของการออกแบบไดแ้ก่ 

- เส้น (Line) เส้นคือการเช่ือมต่อของจุดสองจุดดว้ยจุดหรือเคร่ืองหมายใด ๆ อยา่ง

ต่อเน่ืองกนั  ซ่ึงเส้นมีหลายลกัษณะ  เช่น เส้นตรง เส้นโคง้ เส้นหนา เส้นบาง  เป็นตน้ 

 

 
 

ภาพที ่2. 6 ตวัอยา่งภาพของการใช ้‘เส้น’ 
 

- รูปทรง (Shape) รูปทรงคือส่ิงท่ีมีความกวา้งและความสูง มี 3 แบบคือ  

    1. รูปทรงเรขาคณิต  ไดแ้ก่ สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม วงกลม เป็นตน้ 

    2. รูปทรงตามธรรมชาติ เช่น ภูเขา รูปร่างของคนและสัตวต่์าง ๆ 

    3. รูปทรงดดัแปลงซ่ึงไดม้าจากการน ารูปร่างธรรมชาติมาท าใหเ้รียบง่ายข้ึน 

 

 
 

ภาพที ่2. 7 ตวัอยา่งภาพรูปทรงเลขาคณิต 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
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- พื้นผวิ (Texture) พื้นผวิคือส่ิงท่ีมองเห็นหรือสัมผสัไดบ้นผวิหนา้ของงาน พื้นผวิท่ีไม่

เหมือนกนัท าใหง้านออกแบบเดียวกนัดูแตกต่างกนั พื้นผิวจะเพิ่มมิติใหก้บังาน และผูดู้

สามารถสัมผสักบัพื้นผวิท่ีใชก้บังานได ้

 

  
 

ภาพที ่2. 8 ตวัอยา่งภาพพื้นผิว 

 
- ช่องไฟ (Space) ช่องไฟคือพื้นท่ีวา่งท่ีอยูร่ะหวา่งหรือโดยรอบวตัถุ หรือตวัอกัษร 

ช่องไฟท าใหส่ิ้งท่ีน ามาใส่ไวใ้นหนา้งานแยกออกจากกนั หรือดูเป็นอนัหน่ึงอนั

เดียวกนั ท าใหเ้กิดการเนน้ และเป็นจุดพกัสายตา 

 

 
 

ภาพที ่2. 9 ตวัอยา่งภาพการใชช่้องไฟ 

 
- ขนาด (Size) ขนาดของวตัถุทั้งใหญ่หรือเล็กเป็นส่วนประกอบกนัท่ีท าให้เลยเ์อา้ท์มี

รูปแบบข้ึนมา การจดัขนาดส่วนประกอบต่าง ๆ ไดดี้จะท าให้เลยเ์อา้ท์น่าสนใจยิ่งข้ึน

และดูเป็นระเบียบข้ึน ขนาดจะท าให้เห็นความส าคญัของส่ิงท่ีตอ้งการเน้น ช่วยดึงดูด

ความสนใจ และช่วยใหเ้ลยเ์อา้ทป์ระกอบเขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976617
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ภาพที ่2. 10 ตวัอยา่งการใชข้นาดเพื่อใหภ้าพดูน่าสนใจ 

 
- ค่าความด า (Value) ค่าความด าคือ ความมืดหรือความสวา่งของพื้นท่ีหน่ึง ๆ ซ่ึงเกิดจาก

การไล่ค่าระดบัความสวา่งหรือความมืดท่ีอยูร่ะหว่างขาวไปจนถึงด า ค่าความด าน้ีจะ

แสดงเฉดของสีต่าง ๆ เป็นเฉดของสีเทา เฉดสีเทาเหล่าน้ีจะมีค่าความด าจากอ่อนท่ีสุด

ไปถึงเขม้ท่ีสุด ค่าความด าท าใหเ้กิดอารมณ์ ความหม่นมวัและความลึก 

 

ภาพที ่2. 11 ตวัอยา่งภาพค่าความด า 

 

2.1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัการออกแบบ exhibition stand 

นิทรรศการ หรือ Exhibition หมายถึง การน าวตัถุซ่ึงเป็นหลกัฐานของมนุษย ์และส่ิงแวดลอ้ม 

หรือส่ิงท่ีตอ้งการน าเสนอ มาจดัตั้งวางหรือแขวนให้สาธารณชน เขา้ชม ดว้ยการน าเสนออยา่งเป็น

ศิลปะในลกัษณะท่ีสวยงาม แปลกตา น่าสนใจ ดึงดูดความสนใจ เพื่อใหผู้เ้ขา้ชมเกิดประสบการณ์ มี

รายละเอียด แตกต่างไปจากชีวิตประจ าวนั หรือเกิดความคิดความรู้ใหม่และรู้สึกดีหลงัจากการเขา้

ชมนิทรรศการ 
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หลกัการจัดนิทรรศการ มีดงัน้ี  
      1. ความเด่น เช่นทิศทางของเส้น ความเด่นของแบบ หรือรูปร่าง ขนาดและสี ส่ิงเหล่าน้ีจะ
ท าใหนิ้ทรรศการดึงดูดความสนใจและสะดุดสายตาของผูช้ม ไม่ควรใชสี้เกินกวา่ 2-3 สี โดยใช้
สีท่ีเป็นกลางเป็นพื้นหลงั และใชสี้ท่ีเขม้เพื่อเนน้จุดสนใจ  
    2. ความไม่ซ ้าซาก ท าใหเ้กิดความสนใจของผูดู้อยูไ่ดน้าน 
      3. ความสมดุล (BALANCING) ท าใหค้วามสนใจของผูดู้ไม่หนัเหออกจาก เน้ือเร่ืองนั้น 
      4. ความต่อเน่ือง การใช้เส้น สี และแบบ จะช่วยแนะใหผู้ดู้สามารถดูและเขา้ใจเน้ือหาได้
ตามช่วงและจงัหวะท่ีจดัไว ้ 
       5. การเน้นจุดสนใจ (EMPHASIS) ในป้ายนิทรรศการ เป็นการจดัให้ภาพ และขอ้ความท่ีมี
ความส าคญัเด่นชดัข้ึนซ่ึงอาจท าไดโ้ดยยดึหลกั  
         5.1 ภาพท่ีแยกจากภาพอ่ืน จะท าใหดู้วา่มีความส าคญั  
         5.2 ภาพท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ภาพอ่ืนทั้งหมดยอ่มดึงดูดความสนใจ  
          5.3 สีและรูปทรงของภาพสามารถแข่งกบัขนาดได ้หลกัส าคญัในการวางจุดสนใจ 
คือ วางไวใ้นระดบัสายตาสูงจากพื้นข้ึนประมาณ 5 ฟุต ระดบั ท่ีอยูเ่หนือ 7 ฟุต ข้ึนไป และต ่า
กวา่ 3 ฟุต ลงมา จะไม่อยูใ่นระดบัท่ีผูดู้ใหค้วามสนใจ  
         6. การจัดให้มีเอกภาพ (UNITY)  
         6.1 จดัภาพท่ีมีความเก่ียวพนัเด่นชดัมาอยูร่วมกนั อาจใชว้สัดุขนาด และรูปร่างซ ้า ๆ กนั 
          6.2 จดัวสัดุท่ีมีลวดลายแปลก ซ ้า ๆ กนั ท าใหเ้ป็นหมวดหมู่และเร่ืองราวท่ีสมัพนัธ์กนั  

         7. ความแตกต่าง (CONTRAST) เป็นการจดัท่ีมีความประสงคใ์หมี้การขดัแยง้เพื่อ
แกปั้ญหา ความซ ้ าซากจ าเจ หรือเบ่ือหน่ายจากการจดัลกัษณะในท านองเดียวกนัหมดไม่มี
ลกัษณะต่ืนเตน้แอบแฝงอยู ่ดงันั้น การออกแบบโดยอาศยัหลกัความแตกต่าง โดยการท าใหมี้
บางส่วน หรือหลายส่วนท าใหเ้กิดการขดัแยง้กนั จะเป็นเส้นท่ีตดักนั ผดิเรียบ นุ่มนวล ตดัดว้ย
ผวิขรุขระ หรือการใชสี้ตรงกนัขา้ม เพื่อให้รู้สึกขดัแยง้ 
กนับา้งในส่วนเล็ก ๆ นอ้ย ๆ อนัจะช่วยใหมี้ชีวิตชีวาเพิ่มข้ึน เพิ่มรสชาติแตกต่างกนัออกไป 
          8. ความกลมกลืน (HARMONY) หมายถึง การพิจารณาในส่วนรวมทั้งหมดแมจ้ะมี
บางอยา่งท่ีแตกต่างกนัก็ตาม แต่เม่ือมองดูแลว้ใหค้วามรู้สึกผสมผสานกลมกลืนเขา้กนัได ้ 
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   9. ความเรียบง่าย (SIMPLICITY) เป็นส่ิงท่ีส าคญัในการจดันิทรรศการ เพราะส่ิงต่าง ๆ 
ไม่วา่จะเป็นภาพตวัอกัษรท่ีส่ือความหมายชดัเจนจะช่วยใหผู้ช้มเกิดการเขา้ใจไดเ้ร็วข้ึน ควร
ระลึกเสมอวา่จุดมุ่งหมายท่ีส าคญัของการจดันิทรรศการ เพื่อใหค้นดูเขา้ใจเร่ืองราวท่ีแสดง ซ่ึง
การใชว้สัดุหรือส่ิงท่ีแสดงเกินความ จ าเป็น หรือมีลกัษณะแปลกพิสดารไม่ตรงกบัเน้ือหายอ่ม
ไม่เกิดผลดี ดงันั้นการประหยดัและความชดัเจนเรียบง่ายจะท าใหนิ้ทรรศการนั้นน่าสนใจมิใช้
นอ้ย  
         10. ความสมบูรณ์ข้ันส าเร็จ (FINISH) เป็นการส ารวจขั้นสุดทา้ย ท่ีจะสรุปผลการ
ออกแบบอนัมีผลโดยตรงต่อส่วนรวมทั้งหมด มีส่วนใดบกพร่องไม่เหมาะสมตอ้งปรับปรุง
เปล่ียนแปลง แกไ้ข โดยใชค้วามคิด หรือถา้ยงัไม่พอใจ อาจตอ้งมีการทดลองจดัตามท่ีคิดวา่
ถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ ก็พิจารณาเปรียบเทียบกบัประสบการณ์ท่ีเคยจดัมาแลว้ เม่ือรู้สึกวา่ไม่ดี
เท่าก็โยกยา้ยกลบัท่ีเดิมถือวา่เป็นการประลองความคิดเม่ือไดท้ดลองเช่นน้ี ก็จะช่วยมีการ
ตดัสินใจท่ีถูกตอ้งยิง่ข้ึนอนัเป็นผลดีแก่การจดันิทรรศการ  
 

ปัญหาทีพ่บสาเหตุทีท่ าให้การจัดนิทรรศการไม่ได้ผล หรือจดัแสดงแลว้ไม่ไดผ้ลตาม
จุดมุ่งหมาย  
 1. ไม่มีงบประมาณเพียงพอ  
 2. ไม่มีสถานท่ีท่ีจะจดัแสดง หรือสถานท่ีไม่เหมาะสม 
 3. มีอุปกรณ์ไม่เพียงพอต่อการจดันิทรรศการ  
 4. ผูจ้ดันิทรรศการยงัไม่เขา้ใจวธีิการ  
 5. เร่ืองท่ีจดัไม่อยูใ่นความสนใจของกลุ่มเป้าหมาย 
 

2.1.4 ทฤษฎกีารออกแบบภาพ 3 มิติส าหรับ Exhibition 

 การสร้างโมเดล 3 มิติ 

ในการสร้างภาพ 3 มิตินั้น จ  าเป็นตอ้งมีตน้แบบจากภาพ 2 มิติ เพื่อความถูกตอ้งของรูปร่าง

ลกัษณะและอตัราส่วนของโมเดล 3 มิติท่ีจะสร้างข้ึน โดยวธีิท่ีนิยมใช ้คือการน ารูปดา้นตรงและ

ดา้นขา้งในขนาดท่ีอตัราส่วนของวตัถุท่ีเท่ากนันั้นมาท าเป็นเคร่ืองมือข้ึนโมเดลในเบ้ืองตน้  

ซ่ึงรูปท่ีน ามาใชท่ี้นิยมมี 2 แบบ คือ  
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- รูปวาดจากการออกแบบเป็นลกัษณะภาพวาดท่ีเกิดจากการออกแบบของผูอ้อกแบบ โดย

ทั้งน้ี ลกัษณะท่ีดีคือท าใหผู้อ้อกแบบภาพโมเดลนั้นสามารถท า เขา้ใจรายละเอียดของวตัถุไดท้ั้งหมด

ตามท่ีผูอ้อกแบบนั้นตอ้งการ แต่ขอ้เสียคือ ท าให้คาดการณ์ลกัษณะพื้นผิวของวตัถุไดล้  าบากท าให้ 

เกิดอาจเกิดปัญหาเม่ือประมวลผลภาพมาแลว้ไม่ได้ตามท่ีผูอ้อกแบบตอ้งการ แต่ส่ิงท่ีส าคญัเพื่อ

ความถูกตอ้งของโมเดล ตอ้งใหร้ายละเอียดกบัผูท้  าภาพ 3 มิติมากท่ีสุด เท่าท่ีจะเป็นไปได ้เช่น ความ

กวา้ง ความยาว ความสูง ของวตัถุภาพถ่ายจากหลายมุมของวตัถุ วสัดุท่ีใชท้  าวตัถุเป็นตน้ และผูส้ร้าง

ภาพ ถา้มีโอกาสท่ีไดเ้ห็นวตัถุของจริงนั้น จะท าใหเ้ขา้ใจในส่ิงท่ีจะ สร้างเป็นภาพ 3 มิติได ้

โดยวธีิน้ี จะถูกน าไปใชเ้ป็นหลกัในงาน Exhibition เก่ียวกบัการออกแบบพื้นท่ีหลกั เช่น เวที 

บูธ และประตูทางเขา้ ท่ีจ  าเป็นจะตอ้งวาดภาพองค์ประกอบภาพรวม โดยอา้งอิงจากความกวา้ง 

ความยาว ความสูงจริงของพื้นท่ีงาน รวมถึง ตอ้งค านึงถึงอุปกรณ์เสริมต่าง ๆ ดว้ย เช่น ล าโพง , 

หนา้จอ LED  เป็นตน้ เพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบและจดัวางให้เหมาะสมท่ีสุด โดยไม่ผิดเพี้ยนจาก 

Scale จริง 

 

  

 
ภาพที ่2. 12 ตวัอยา่งการข้ึนโมเดล Exhibition จากภาพวาด 

 

- รูปถ่ายจากวตัถุจริง เป็นลกัษณะภาพถ่ายจากวตัถุจริง น ามาเป็นแบบในการท าภาพ 3 มิติ 

โดยมีลกัษณะท่ีผูท้  าภาพ 3 มิติสามารถเห็นพื้นผิวของวตัถุได ้สามารถท าให้จดัการลกัษณะพื้นผวิท่ี

ชดัเจนในแต่ละวตัถุ แต่ขอ้เสียคือ หากรูปถ่ายไม่มีรายละเอียดชดัเจนหรือวตัถุช้ินนั้นมีรายละเอียด

มากเกินไป อาจท าใหผู้ท้  าภาพ 3 มิตินั้นไม่สามารถสร้างภาพ 3 มิติท่ีเหมือนวตัถุนั้นได ้  
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โดยวิธีน้ี จะถูกน าไปใช้ในงาน Exhibition เก่ียวกบัการข้ึนโมเดลส่วนประกอบตกแต่งเวที 

หรือ ตกแต่งรอบ ๆ พื้นท่ีในงาน ซ่ึงบางทีตอ้งอา้งอิงจากวตัถุจริงเพื่อให้เขา้กบัโทนของงาน เช่น 

การสร้างโมเดลจกัรยานให้จุดถ่ายรูป ในงานแข่งขนัป่ันจกัรยาน , การสร้างโมเดลอาหาร ในงานอี

เวน้ทเ์ก่ียวกบัอาหาร 

 

 
ภาพที ่2. 13 ตวัอยา่งการข้ึนโมเดลจากวตัถุจริง 

 

การประมวลผลภาพ 3 มิติ 

คือการน าวตัถุในโปรแกรม 3 มิติท่ีผู ้สร้างภาพ 3 มิติได้สร้างข้ึนมา ไปเข้ากระบวนของ 

โปรแกรมเพื่อการประมวลผลภาพ ท าการค านวณเร่ืองค่าของแสงท่ีตกกระทบกบัวตัถุท่ีท าใน 

ขั้นตอนท าพื้นผิว หรือค านวณค่าแสงในบรรยากาศของโปรแกรม 3 มิติท่ีไดต้ั้งค่าไว ้เป็นตน้ ซ่ึง 

โปรแกรมจะท าการประมวลผลค่าแสงท่ีตกกระทบต่อวตัถุนั้น ๆ เพื่อออกมาใหไ้ดภ้าพตามท่ีผูส้ร้าง 

ภาพ 3 มิติ ได้สร้างโมเดลและให้ค่าน ้ าหนักของพื้นผิว แสงท่ีได้ก าหนดไวอ้อกมาเป็นภาพท่ี 

โปรแกรมค านวณไว ้

  
 

ภาพที ่2. 14 ตวัอยา่ง ก่อน-หลงั การประมวลผลภาพ 3 มิติ  
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2.1.5 ทฤษฎสีี (color) 

เป็นส่วนประกอบของศิลปะท่ีมีความส าคัญและค่อนข้างจะมีบทบาทโดดเด่นกว่า
ส่วนประกอบอ่ืน ๆ สามารถรับรู้ไดร้วดเร็ว และสีเพียงอย่างเดียวสามารถท าให้เกิดส่วนประกอบ
ของศิลปะไดอี้กหลายอยา่ง เช่น การป้ายสีเป็นเส้น สลดัสีเป็นจุด การใช้สีเป็นพื้นผิว น ้ าหนกัและ
บริเวณวา่งนอกจากน้ีสียงัสามารถท าใหผู้พ้บเห็นเกิดอารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ เช่น 
 

สีแดง   ใหค้วามรู้สึก   ต่ืนเตน้ รุนแรง กลา้หาญ มีอ านาจ 
สีเขียว   ใหค้วามรู้สึก   สดช่ืน มีพลงั สบาย มีชีวติชีวา 
สีเหลือง  ใหค้วามรู้สึก   ร่าเริง สดใส กระชุ่มกระชวย 
สีส้ม  ใหค้วามรู้สึก   สนุกสนาน ร่าเริง อบอุ่น 
สีม่วง   ใหค้วามรู้สึก   เศร้า ผดิหวงั ร ่ ารวย เกียรติยศ 
สีฟ้า   ใหค้วามรู้สึก   สดใส สะอาด เรียบร้อย 
สีชมพู   ใหค้วามรู้สึก   อ่อนหวาน นุ่มนวล น่ารัก 
สีน ้าเงิน  ใหค้วามรู้สึก   สุขมุ เยอืกเยน็ สงบ 
สีน ้าตาล  ใหค้วามรู้สึก   เก่า แหง้แลง้ ทรุดโทรม 
สีเทา   ใหค้วามรู้สึก   เศร้า สงบ สุขมุ เรียบร้อย สุภาพ 
สีด า   ใหค้วามรู้สึก   หดหู่ เศร้า ลึกลบั หนกัแน่น 
สีขาว   ใหค้วามรู้สึก   บริสุทธ์ิ ใหม่ สะอาด 
 

สีท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนัยอ่มให้อารมณ์ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ก่อนท่ีจะจบัคู่สีควรเลือก
ตวัสีท่ีเหมาะสม โดยก าหนดอารมณ์ความรู้สึกท่ีตอ้งการถ่ายทอด หลงัจากนั้นจึงเลือกค่าของสีและ
ความเขม้ของสีเน่ืองจากเป็นการสร้างบรรยากาศท่ีตอ้งการสร้างข้ึนบนภาพ การจบัคู่โทนสีมีดงัน้ี 

 
1.สีโทนร้อนหรือสีโทนอบอุ่น ประกอบดว้ย สีแดง สีส้ม สีเหลือง สีชมพู และสีม่วง ให้

ความรู้สึกอบอุ่นราวกบัแสงอาทิตย ์ใหค้วามรู้สึกแสวงหาความกา้วหนา้ 
 

 
 

 
 ภาพที ่2. 15 สีโทนร้อน 
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2) สีโทนเยน็ ประกอบดว้ย สีเหลือง สีน ้าเงิน สีฟ้า สีเขียว และสีม่วง ใหค้วามรู้สึกเยือกเยน็ 
ใหค้วามรู้สึกสบายใจ 

 
 
 
  
 

3) สีโทนอ่อน ประกอบด้วย สีชมพูอ่อน สีเหลืองอ่อน สีม่วงอ่อน สีฟ้าอ่อน เป็นตน้ ให้
ความรู้สึกอิสระสบาย ๆ และละเอียดอ่อน 
 
 
 
 

 
 

4) สีโทนสดใส โดยปกติจะมีระดบัความเขม้ของสีค่อนขา้งสูง จดัอยู่ในกลุ่มสีโทนสว่าง 
เช่น สีเหลืองสด สีแดงสด สีส้มสด เป็นตน้ ใหค้วามรู้สึกกระปร้ีกระเปร่า คึกคกั มีชีวติชีวา 
 
 
 
 
 

 
5) สีโทนเรียบ เป็นโทนสีในกลุ่มโทนสีเทา เช่น สีเทาอ่อน สีน ้าตาลอ่อน สีเทาอมฟ้า เป็นตน้ 

ใหค้วามรู้สึกเงียบ เรียบง่าย ผอ่นคลายสบาย ๆ 
 
 
 

 
 

ภาพที ่2. 16 สีโทนเยน็ 
 

ภาพที ่2. 17 สีโทนอ่อน 

ภาพที ่2. 18 สีโทนสดใส 

ภาพที ่2. 19 สีโทนเรียบ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
2.2.1 Adobe Illustrator 

 

 

 
ภาพที ่2. 20 Logo โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 

Adobe Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใช้ในการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็น
ลายเส้น หรือท่ีเรียกว่า Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใช้กนัเป็นมาตรฐานใน
การออกแบบระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุ
ภณัฑ์ เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืน  ๆ 
เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 
 
พืน้ฐานของ  Adobe Illustrator 

- งานส่ิงพมิพ์ : ไม่วา่จะเป็นงานโฆษณา โบรชวัร์ นามบตัร หนงัสือ หรือนิตยสาร เรียกได ้
วา่เกือบทุกส่ิงพิมพท่ี์ ตอ้งการความคมชดั 

- งานออกแบบทางกราฟฟิก : การสร้างภาพสามมิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบ  
สกรีน CD-ROM และการออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 

- งานทางด้านการ์ตูน : ในการสร้างภาพการ์ตูนต่าง ๆ นั้น โปรแกรม Illustrator ไดเ้ขา้มามี 
บทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี 

- งานเวบ็ไซต์บนอนิเตอร์เน็ต : ใชส้ร้างภาพตกแต่งเวบ็ไซตไ์ม่วา่จะเป็น Background หรือ 
ปุ่มควบคุม รวมถึงแถบหวัเร่ืองตลอดจนภาพประกอบต่าง ๆ ท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 
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2.2.2 Adobe Photoshop 

 

 

 
ภาพที ่2. 21 Logo โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

 

โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใช้ส าหรับตกแต่งภาพถ่ายและ
ภาพกราฟฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย 
อีกทั้งยงัสามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพ ซ่ึงก าลงัเป็นท่ีมนิยมสูงมากในขณะน้ี 
โดยสามารถใช้โปรแกรม  Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆให้กับภาพ และ
ตัวหนัง สือ  การท าภาพขาวด า  การท าภาพถ่ าย เ ป็นภาพ เ ขียน การน าภาพมารวมกัน 
การ Retouch ตกแต่งภาพต่าง 

 
พืน้ฐานของ Adobe Photoshop 
- ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 
- ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 
- เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได้ 
- สามารถลากเสน้ แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ยา่งอิสระ 
- มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 
- การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ ้ าในรูปภาพเดียวกนั 
- เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้
- Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพไดแ้ละอ่ืน ๆ  
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2.2.3 Autodesk Maya 

 

 
ภาพที ่2. 22 Logo โปรแกรม Autodesk Maya 

 

โปรแกรม Maya เป็นของท่ีสร้างข้ึนโดยบริษทั AutoDesk. Lnc. เป็นโปรแกรมท่ีเอาไว้
จ  าลองการออกแบบทางด้านกราฟิกและอนิเมชัน่และการจ าลองหุ่นโมเดลรวมถึงการใช้ในการ
สร้างเกมและใชส้ร้างเทคนิคพอเศษดา้นภาพยนต ์ในรูปแบบ 3 มิติ แต่ส่วนมานิยมใชก้บั Animation 
3D  

โปรแกรม Autodesk Maya ถือเป็นโปรแกรมท่ีโดดเด่นมากในขณะน้ี ทั้งดา้นการข้ึนโมเดล 
ด้านการท าอนิเมชั่นให้กบัตวัละครและด้านเทคนิคพิเศษท่ีมีมาให้พร้อมในโปรแกรม Maya ซ่ึง
ไดรั้บการใช้งานอย่างแพร่หลายในประเทศไทยและนอกประเทศ ดว้ยการท างานท่ีเรียบง่ายและ
ขอ้ผดิพลาดนอ้ย สามารถส่งต่อใหโ้ปรแกรมอ่ืนท างานต่อได ้ท าใหเ้ป็นท่ีนิยมใชก้นัมากข้ึน 

 

คุณสมบัติ ของโปรแกรม Maya  

- รูปแบบ Interface ท่ีใชง้านง่าย มีการจดัแยกอยา่งเป็นระเบียบและเขา้ใจง่าย  

- สามารถสร้างโมเดลจ าลองไดล้ะเอียดดูสมจริงตามท่ีตอ้งการ  

  เช่น ใบหนา้ ทรงผม ผวิหนงั และยงัสามารถจ าลองฉากไดส้มจริงอีกดว้ย  

- มีอิสระในการสร้างสรรคผ์ลงานทุกรูปแบบไม่วา่จะยากแค่ไหนก็สามารถสร้างข้ึนไดด้ว้ย  

- Maya มีปลกัอินส่วนเสริมรองรับมากมาย เช่นการข้ึนโครงกระดูก การสร้างพื้นน ้า การ

จ าลองพื้นผวิ  
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน 
ตารางที ่3. 1 แผนการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

  

หวัขอ้ พฤษภาคม กรกฏาคม สิงหาคม กนัยายน 
การ Retouch ภาพประกอบส่ือน าเสนอ                 
การ Insert ขอ้มูล องคก์รภายนอกเพื่อติดต่อประสานงาน                 
การ Insert รวบรวมขอ้มูลเพื่อใชอ้า้งอิงในอีเวน้ท ์                 
การข้ึนโครงสร้าง Model 3D เพื่องานอีเวน้ท ์‘Siam Street’                 
การออกแบบ Text photoshop ประกอบส่ือน าเสนอ                 
การออกแบบเสน้ทางการเดินทาง และ แผนผงัภายในของ
สถานท่ีเพื่องานอีเวน้ท ์‘พระบรมธาตุพทุธศิลป์  
แผน่ดินพระทรงธรรม’ 

                

การออกแบบ Exhibition Stand เป็น Inkjet คลุมเตน็ทข์นาด 
10 น้ิว เพ่ืองานกาชาด ประจ าปี 2561 ณ สวนลุมพินี  

                

การข้ึนโครงสร้าง Model 3D (เวที,บูธ,ประตทูางเขา้)  
เพื่องานอีเวน้ท‘์ร้านเด็ดแฟร์’ 

                

การออกแบบ Facebook Advertising  เพื่องานอีเวน้ท ์ 
‘ร้านเดด็แฟร์’ 

                

การออกแบบ Gift voucher เพื่องานอีเวน้ท ์‘ร้านเด็ดแฟร์’                 

การออกแบบฉลากเคร่ืองด่ืมชูก าลงั และ ฉลากบนฝา  
เพื่ออีเวน้ท ์‘งานแถลงการณ์ ไบคแ์มน ศกัรินทร์ตูดหมึก’ 

                

การออกแบบบตัรสตา๊ฟ เพื่องานอีเวน้ท ์‘The rapper concert’                 

การออกแบบ  Illustrator แผนท่ีเสน้ทางป่ันจกัรยานเพ่ืองานอี
เวน้ท ์‘PRUcycle Thailand’ 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
ในการปฏิบติัสหกิจศึกษา ไดรั้บมอบหมายงานท างานในส่วนของงานกราฟิก รับผิดชอบ

งานออกแบบกราฟิกต่าง ๆ ทั้งการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  

ส าหรับโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ การออกแบบเพื่อใชใ้นงานอีเวน้ท์ร้านเด็ดแฟร์ ไม่

ว่าจะเป็น การออกแบบโครงสร้าง 3 มิติ  , การท า Illustrator โปรโมทเพจ , การท า Illustrator 

โปรโมชัน่ใหร้้านอาหาร และ การท า Gift voucher   

นอกจากน้ีในส่วนของงานอ่ืน ๆ ท่ีไดรั้บมอบหมาย คือ การหาขอ้มูลองคก์รอ่ืน ๆ ท่ีจะมา

ร่วมงานดว้ย , การหาขอ้มูลเพื่อน ามาประกอบงานอีเวน้ท์ , การออกแบบเส้นทางแผนท่ี และการ

ออกแบบบรรจุภณัฑ ์  

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
3.3.1 การขึน้โครงสร้าง Model 3D (เวท,ีบูธ,ประตูทางเข้า) เพ่ืองานอเีว้นท์ ‘ร้านเด็ดแฟร์’  

 งานช้ินน้ีเป็นการข้ึนโครงสร้างดว้ยโปรแกรม Maya 2018 โดยใหเ้ขา้กบัธีมหลกัท่ีเก่ียวกบั
งานแฟร์อาหารและแฟชัน่ โดยมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี 

1. สเก็ตซ์โครงสร้างคร่าว ๆ โดยใหต้รงกบัธีมหลกัของงาน  
2. จดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ บนเวที ปรับและตกแต่งจนให้ไดต้ามภาพ 
3. ส่งความคีบหนา้ และปรับปรุงแกไ้ข จดัแสง สี และ texture  ใหพ้ร้อม render  
4. เม่ือผา่นจนไดโ้มเดลท่ีสมบูรณ์ จึงน าไป Retouch ใส่พ้ืนหลงัและใส่ผูค้นเพ่ือเทียบ Scale 

 

 
 

ภาพที ่3. 1 ตวัอยา่ง โครงสร้าง Model 3D เวที เพื่องานอีเวน้ท ์‘ร้านเด็ดแฟร์’ 
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ภาพที ่3. 2 ตวัอยา่ง โครงสร้าง Model 3D Archway เพื่องานอีเวน้ท ์‘ร้านเด็ดแฟร์’ 
 

 
 

ภาพที ่3. 3 ตวัอยา่ง โครงสร้าง Model 3D บูธอาหาร เพื่องานอีเวน้ท ์‘ร้านเด็ดแฟร์’ 
  

 
 

ภาพที ่3. 4 ตวัอยา่ง โครงสร้าง Model 3D ภาพรวม เพื่องานอีเวน้ท ์‘ร้านเด็ดแฟร์’ 
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3.3.2 การออกแบบ Facebook Advertising เพ่ืองานอเีว้นท์ ‘ร้านเด็ดแฟร์’ 

 งานช้ินน้ีไดใ้ชโ้ปรแกรม Illustrator เป็นงานออกแบบโปรโมชัน่ต่าง ๆ จากทางร้านอาหาร 
และ โปรโมทเพจ ผา่นทางโฆษณา Facebook มีขั้นตอนการท าดงัน้ี 

1. วางแผนงานวา่จะน าเสนอออกมาในรูปแบบไหน 
2. น าขอ้มูลมาจดัเรียงตามท่ีวางแผนงานไว ้ 

 

    
ภาพที่ 3. 5 การออกแบบโปรโมชัน่ Facebook   ภาพที่ 3. 6 การออกแบบส่ือโปรโมททาง Facebook 

3.3.3 การออกแบบ Gift voucher เพ่ืองานอเีว้นท์ ‘ร้านเด็ดแฟร์’ 

 งานช้ินน้ีได้ใช้โปรแกรม Illustrator ในการออกแบบ Gift voucher เพื่อให้เขา้กบัธีมงาน 
และใช้งานไดจ้ริงในงาน ซ่ึงตอ้งค านึงถึงการวางองค์ประกอบต่าง ๆ และส่ือสารให้เขา้ใจง่าย ๆ 
โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. วางแผนงานวา่จะจดัวางอยา่งไร 
2. จดัวางตามท่ีวางแผน ขอ้ความไหนท่ีเนน้ เนน้ใหช้ดัเจน  

 

       
 
ภาพที ่3. 7 ตวัอยา่งงานออกแบบ Gift voucher 
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3.3.4 การ Retouch ภาพประกอบส่ือน าเสนอ 

ในการ Retouch ภาพได้ใช้โปรแกรม Photoshop ในการท างาน  ส่วนมากจะเป็นการ 
Retouch เพื่อน าไปประกอบส่ือน าเสนอ อยา่ง Proposal event  

ดงันั้นส่วนมากจึงเป็นการ Retouch พื้นท่ีจริงเพื่อให้ไดภ้าพอา้งอิง เช่น การ Retouch ภาพ
จาก google map กลางวนั ใหก้ลายเป็นกลางคืน แลว้ใส่ไฟ LED ประดบั โดยมีขั้นตอนการท างานมี
ดงัน้ี 

1. หา reference เพื่อน ามาประกอบการ Retouch 

 
2. น าภาพจาก google map มาตดัองคป์ระกอบอ่ืนท่ีไม่จ าเป็นออกดว้ยเคร่ืองมือ Patch tool 

และใช ้Brush tool เกล่ียสีใหดู้เนียนยิง่ข้ึน   

ภาพที ่3. 8 ตวัอยา่งภาพท่ีน ามาเป็น reference ในการ Retouch 

ภาพที ่3. 9 ตวัอยา่งภาพการใชง้านเคร่ืองมือ  Patch tool 
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ภาพที ่3. 10 ตวัอยา่งภาพหลงัจากเกล่ียสีเรียบร้อยแลว้ 

 
3. Duplicate Layer ด้วยโหมด overlay 2 เลเยอร์ และ  Hard light 1 เลเยอร์ จากนั้นใช้ 

Brush tool แตม้จุดไฟ LED ใส่เอคเฟค Outer Glow ให้ดูเหมือนแสงสว่าง โดยอา้งอิง
จาก Reference 

 

 
 
ภาพที ่3. 11 ตวัอยา่งภาพหลงัการ Retouch เรียบร้อยแลว้ 
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3.3.5 การ Insert ข้อมูล องค์กรภายนอกเพ่ือติดต่อประสานงาน และการรวบรวมข้อมูล 

 การรวบรวมขอ้มูลองคก์รขนาดยอ่ม จ าเป็นตอ้งค านึงถึงความเป็นไปไดท่ี้จะสามารถติดต่อ
ขอ connection ไดด้ว้ยขอ้มูลท่ีเป็นจริง และ update เป็นปัจจุบนัท่ีสุด โดยเช็คจากแหล่งอา้งอิงต่าง ๆ 
ท่ีเช่ือถือได ้ซ่ึงขั้นตอนการท างานมีดงัน้ี 

1. เลือกหาขอ้มูลท่ีเป็นปัจจุบนัท่ีสุด  
2. คดัเลือกขอ้มูลท่ีใกลเ้คียงกบัโจทย ์และสามารถท่ีจะขอ connection ไดม้ากท่ีสุด  
3. น ามาจดัเรียงเพื่อน าเสนอ  

 
 

3.3.6 การขึน้โครงสร้าง Model 3D เพ่ืองานอเีว้นท์ ‘Siam Street’ 

 งานช้ินน้ีเป็นการข้ึนโครงสร้างดว้ยโปรแกรม Maya 2018 โดยข้ึนโครงสร้างใหต้รงกบั 
concept ‘The Magic book’ ซ่ึงจะน าไปจดัวางไวท่ี้ siam square one ช่วงเทศกาลคริสมาส โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 

1. หา reference เพื่อน ามาประกอบการข้ึน Model  
 

 
 

ภาพที ่3. 12 ตวัอยา่งภาพท่ีน ามาเป็น reference เพื่องานอีเวน้ท ์‘Siam Street’ 
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2. ร่างภาพ และข้ึน Model ตามแบบท่ีคิดไว ้
 

 
 

ภาพที ่3. 13 ตวัอยา่งการข้ึนโครงสร้าง Model 
 

3. ส่งความคืบหนา้และปรับปรุง 
4. เม่ือผา่นจนไดโ้มเดลท่ีสมบูรณ์ จึงน าไป Retouch ใส่พ้ืนหลงัและใส่ผูค้นเพ่ือเทียบ Scale 
 

 
 
ภาพที ่3. 14 ตวัอยา่งภาพท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
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3.3.7 การออกแบบ Text photoshop ประกอบส่ือน าเสนอ 

งานช้ินน้ีได้ใช้โปรแกรม Photoshop ในการออกแบบ Text ทั้งหมด 2 ค า คือ ‘2 Gether’ 
และ ‘4 Ever’ โดยแสดงถึงอารมณ์หนักแน่นดั่งหินผา โดยให้มีลักษณะคล้ายคลึงกับ Logo 
ภาพยนตร์เร่ือง Fantastic 4 ซ่ึงมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี  

1. เลือกฟ้อนตวัอกัษรท่ีสามารถน ามาส า Text Photoshop ตรงกบัโจทยไ์ด ้
2. น ามาตกแต่ง ใชเ้อคเฟค ท าใหต้วัอกัษรนูนและกระชบัข้ึน  
3. ปรับแต่งและเกล่ียสีตามล าดบั ก่อนจะ render ออกมาใหเ้สร็จสมบูรณ์ 

 

 
 

ภาพที ่3. 15 ตวัอยา่งภาพเสร็จสมบูรณ์ของ Text photoshop ค าวา่ คือ ‘2 Gether’ และ ‘4 Ever’ 
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3.3.8 การออกแบบเส้นทางการเดินทางเคล่ือนขบวน และ แผนผงัภายในของสถานทีเ่พ่ืองาน 

อเีว้นท์ ‘พระบรมธาตุพุทธศิลป์ แผ่นดินพระทรงธรรม’ 

 งานช้ินน้ีได้ใช้โปรแกรม Photoshop ในการออกแบบเส้นทางการเดินทาง และแผนผงั
ภายในของสถานท่ีให้เขา้ใจง่าย โดยไม่จ  าเป็นตอ้งใส่กราฟิกมากมาย เนน้ความเรียบง่าย และง่ายต่อ
การน าเสนอ  

 
ส าหรับการออกแบบเส้นทางการเดินทาง จะมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. รับโจทยเ์ก่ียวกบัเส้นทางการเดินทาง 
2. ลากเส้นทางตามก าหนด โดยเลือกสีของเส้นทางใหแ้ตกต่างกนัในแต่ละประเภทของการ

เดินทาง  
ส าหรับการออกแบบแผนผงัภายในของสถานท่ี จะมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. รับขอ้มูลจ านวนโตะ๊ เกา้อ้ี และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท่ีจะน ามาจดัวางในสถานท่ีงาน 
2. ออกแบบแผนผงัคร่าวๆตามความเหมาะสม 

  

 
 

ภาพที ่3. 16 ตวัอยา่งการออกแบบ การออกแบบเส้นทางการเดินทาง 
( สีส้มคือเส้นทางเคล่ือนขบวน , สีเขียวคือการปรับเส้นทางจราจร , สีด าคือเส้นทาง

ปกติ ) 
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ภาพที ่3. 17 ตวัอยา่งการออกแบบแผนผงัภายในของสถานท่ีจดังานแบบเขา้ใจง่าย 
               

3.3.9 การออกแบบ Exhibition Stand เป็น Inkjet คลุมเต็นท์ขนาด 10 นิว้ เพ่ืองานกาชาด  

ประจ าปี 2561 ณ สวนลุมพนีิ 

 งานช้ินน้ีไดใ้ชโ้ปรแกรม Illustrator ในการออกแบบ Inkjet คลุมเตน็ทข์นาด 10 น้ิว โดยมี
โจทยว์า่ ใหท้  าภาพ Perspective 2D ดว้ยเส้นเพียงอยา่งเดียว โดยมี reference คือตึกของกรมแผนท่ี
ทหาร โดยมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี  

1. หา reference ของกรมแผนท่ีทหาร  
 

   
 

ภาพที ่3. 18 ตวัอยา่ง reference ของกรมแผนท่ีทหาร 
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2. Draft เส้นและมุมสูงมุมลึกของภาพออกมา โดยก าหนดจุด Perspective จุดก่ึงกลางเพียง
จุดเดียว 
 

                   
 

ภาพที ่3. 19 ตวัอยา่งภาพหลงัจาก Draft ตน้ฉบบัเรียบร้อยแลว้ 

           
3. น ามาจดัเรียงใหต้รงตามขนาดของเตน็ท ์และปรับแต่งสีใหเ้รียบร้อย 

 
 

ภาพที ่3. 20 ตวัอยา่งการจดัเรียงใหต้รงตามขนาดของเตน็ท ์ 
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ภาพที ่3. 21 ตวัอยา่งการปรับสีใหต้รงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

3.3.10 การออกแบบฉลากเคร่ืองด่ืมชูก าลงั และ ฉลากบนฝา เพ่ือ ‘งานแถลงการณ์ ไบค์แมน 

ศักรินทร์ตูดหมึก’ 

   งานช้ินน้ีใช้โปรแกรม Photoshop ในการท างาน เป็นการออกแบบเพื่อติดฉลากลงบน
อาหาร และเคร่ืองด่ืมชูก าลงัท่ีไม่ใช่สปอนเซอร์ การออกแบบจึงเป็นแบบเรียบง่าย เนน้ใหเ้ห็น Logo 
ชดัๆ มีชั้นตอนดงัน้ี 

1. วดัขนาดฉลากและฝาของยาชูก าลงั  
2. ออกแบบพื้นหลงัโดยเอาสีธีมงานมาใช ้ 
3. น า Logo มาวางไวต้รงกลาง 
4. น ามาใส่ Scale  เพื่อน าไปปร้ินแปะบรรจุภณัฑ์ 

 
ภาพที ่3. 22 ตวัอยา่งภาพเสร็จสมบูรณ์ หลงัจากใส่ Scale เรียบร้อยแลว้ 
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ภาพที ่3. 23 ภาพตอนใชง้าน ในงาน งานแถลงการณ์ ไบคแ์มน ศกัรินทร์ตูดหมึก 

 

3.3.11 การออกแบบบัตรทมีงาน เพ่ืองานอเีว้นท์ ‘The rapper concert’ 

     งานช้ินน้ีไดใ้ชโ้ปรแกรม Illustrator ในการออกแบบบตัรทีมงาน จ าเป็นอยา่งมากในการ
จ าแนกจนและหน้าท่ีของบุคคลในงานอีเวน้ท์ ดงันั้นจึงเน้นท่ี Text ของฝ่ายต่าง ๆ มากกว่า โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี  

1. ก าหนดขนาดของบตัรทีมงาน 
2. ใส่พื้นหลงัสีด า วาง Logo และใส่ Text หนา้ท่ีเอาไวท่ี้ส่วนล่างของบตัร  

 

      
 

ภาพที ่3. 24 ตวัอยา่งบตัรทีมงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
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3.3.12 การออกแบบ Illustrator แผนที่เส้นทางป่ันจักรยานเพ่ืองานอเีว้นท์ ‘PRUcycle Thailand’ 

   งานช้ินน้ีไดใ้ช้โปรแกรม Illustrator ในการออกแบบแผนท่ีเป็นเชิง infographic ท่ีเขา้ใจ
ง่าย เนน้ทางดา้นสีสัน เน่ืองจากงานอีเวน้ทน้ี์ กลุ่มลูกคา้จะเป็นแนวครอบครัว ครอบคลุมทุกวยั โดย
มีขั้นตอนดงัน้ี  

1. รับขอ้มูลเก่ียวกบัเส้นทาง และจุดสังเกตง่าย ๆ เพื่อใหผู้เ้ขา้ขนัเขา้ใจมากข้ึน  
2. เร่ิมออกแบบโดยเลือกโทนสีน ้าทะเล เพราะสถานท่ีคือ หาดบางแสน ชลบุรี  
3. ส่งความคืบหนา้ และปรับปรุงแกไ้ข  
4. เม่ือเสร็จสมบูรณ์ ก็ท  าการแปลสองภาษา ทั้งไทย และ องักฤษ 

 

      
 

ภาพที ่3. 25 ตวัอยา่งแผนท่ีเส้นทางป่ันจกัรยาน ในอีเวน้ท ์‘PRUcycle Thailand’ 
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บทที ่4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 อา้งอิงจากส่วนของ 3.3.1 , 3.3.2 และ 3.3.3 ซ่ึงเป็นงานออกแบบงานออกแบบเพื่ออีเวน้ท์  

‘ร้านเด็ดแฟร์’ จึงได้ปรึกษากับทางอาจารย์ท่ีปรึกษาสหกิจว่าจะจดัท าโครงงานท่ีเก่ียวกับการ

ออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อประโยชน์กบัอีเวน้ทใ์หญ่ของบริษทั ดงัต่อไปน้ี 

4.1.1 การออกแบบงาน 2 มิติ เพ่ือใช้ในงาน ’ร้านเด็ดแฟร์’ 

 - รับโจทยง์าน และหาขอ้มูลต่าง ๆ  

 เร่ิมตน้จากการรับโจทยง์านท่ีก าหนดมาก่อนว่า ธีมงานหลกั ขนาดไซต์ท่ีตอ้งการ การจดั

วางต่าง ๆเป็นอย่างไร เพื่อให้ตรงกบัส่ิงท่ีผูใ้ห้โจทยง์านตอ้งการ  โดยอาจจะข้ึนโครงร่างคราว ๆ 

พร้อมกนัในเวลาท่ีรับโจทยง์านเลยในคร้ังเดียวเพื่อให้รวดเร็วในการท างาน นอกจากน้ี ในส่วนของ 

Ads โฆษณา จ าเป็นตอ้งมีรูปอาหาร และ ช่ือร้านคา้ รวมถึงรูปดาราท่ีใชอ้า้งอิง จึงตอ้งใชเ้วลาคน้หา

ขอ้มูลเพื่อน ามาใชง้าน 

 

 

ภาพที ่4. 1 ตวัอยา่งโจทยง์านท่ีไดรั้บในการออกแบบ Gift voucher 



  42 

 

 

ภาพที ่4. 2 ตวัอยา่งโจทยท่ี์ไดรั้บในการออกแบบ Ads โฆษณา 

 

 - ออกแบบจากโจทยง์านท่ีไดรั้บ 

 เม่ือคุยตกลงขนาด และออกแบบโครงคร่าวๆไวเ้รียบร้อยแลว้ จึงลงมือออกแบบ โดย

อา้งอิงจาก Logo งานท่ีมีอยูแ่ลว้ เป็นการเล่นตวัหนา เนน้มิติเพื่อเนน้ค า ในกรณีของ Ads โฆษณา

นั้น จ าเป็นตอ้งเห็นเนน้วนัและเวลาใหช้ดั และใหเ้ห็นภาพแลว้เขา้ใจในครู่เดียว ส่วนกรณีของ Gift 

voucher ตอ้งใหเ้ห็นเลขในบตัรชดัเจน และตอ้งมีการจ าแนกแบ่งสีราคาใหแ้ตกต่างกนัโดยไม่หลุด

ออกจากธีมสีของงาน 

 

 

ภาพที ่4. 3 ตวัอยา่งงาน Gift voucher 
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ภาพที ่4. 4 ตวัอยา่งงาน Gift voucher ท่ีน าออกไปใชจ้ริง 
 

 

ภาพที ่4. 5 ตวัอยา่ง Ads โฆษณาท่ีไดน้ าไปใชจ้ริง 
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ภาพที ่4. 6 ตวัอยา่ง Ads โฆษณาเม่ือโพสน์ลงเพจ Facebook 

  

 

  

  

 

  

  

 

 

4.1.2 การออกแบบงาน 3 มิติ เพ่ือใช้ในงาน ’ร้านเด็ดแฟร์’  

 - รับโจทยง์าน ตั้งค่าโปรแกรม และหาขอ้มูลต่าง ๆ   

 เช่นเดียวกบัขั้นตอนการออกแบบภาพ 2 มิติ  ตอ้งเร่ิมจากการรับโจทยม์าก่อนว่า โจทย์

ตอ้งการอะไร ก าหนดขนาดเท่าไหร่ ความกวา้ง ความยาว ความสูงเป็นอย่างไร ใช้สีใช้โทนแบบ

ไหน มีอะไรเป็นองคป์ระกอบบา้ง พร้อมทั้งหาขอ้มูลประกอบเพื่อใหเ้ห็นภาพชดัข้ึน เช่น  reference  

หลงัจากนั้น เม่ือตกลงกนัเรียบร้อย ก็ตั้งค่าโปรแกรมใหเ้ท่ากบั Scale งานท่ีตอ้งการจะท า เพื่อไม่ให้

เกิดการผดิพลาด 

ภาพที ่4. 7 ตวัอยา่ง Ads โฆษณาเม่ือน าไปปรับแต่งเป็นวิดีโอพื้นหลงับนเวที 



  45 

 

 

ภาพที ่4. 8  ตวัอยา่งโจทยง์านท่ีไดรั้บในการออกแบบภาพ 3 มิติ 
 

 - ออกแบบภาพร่างคร่าว ๆ ตามท่ีคิดไว ้ 

 หลงัจากตกลงกนัเรียบร้อยแลว้ ก็เร่ิมร่างโครงสร้างคร่าว ๆ ลงกระดาษ โดยอาจอา้งอิงจาก 

reference ท่ีไดห้าขอ้มูลมา แลว้มาปรับประยกุตใ์ช ้

 

ภาพที ่4. 9 ตวัอยา่งการวาดภาพร่างในการออกแบบภาพ 3 มิติ 

 

 - ขั้นตอนการข้ึนโมเดล และ การจดัองคป์ระกอบ 

 เม่ือถึงขั้นตอนน้ี ก็จะเร่ิมข้ึนโมเดลตามแบบท่ีคิดไว ้โดยอาจมีการคน้หา Model mock up 

เพื่อน ามาใชใ้นงานบางส่วน เช่น โคมไฟ , ตน้ไม ้เพื่อจะไดป้ระหยดัเวลาในการท างาน หลงัจากนั้น

ก็จดัองคป์ระกอบใหเ้ป็นแบบท่ีร่างภาพเอาไว ้ 
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ภาพที ่4. 10 ตวัอยา่งการข้ึนโมเดลเวทีเพื่องาน ‘ร้านเด็ดแฟร์’ 

 

 - การสร้างพื้นผวิ แสงตกกระทบ และการจดัมุมกลอ้ง  

 คือการใส่ Textureให้ตวังาน เพื่อให้มองภาพอยา่งสมจริงมากข้ึนพร้อมทั้งก าหนดแสงและ

ทิศทางของแสงท่ีจะตกกระทบ เพื่อให้ภาพสวยงามสมจริง มองเห็นมองกว้างมุมลึกได้ดี ทั้งน้ี 

รวมถึงตอ้งจดัมุมกล้องเพื่อให้ไดมุ้มท่ีท าให้งานดูโดดเด่นมากข้ึน ซ่ึงบางคร้ัง ไม่จ  าเป็นตอ้งเป็น

หนา้ตรงเสมอไป  

   

ภาพที ่4. 11 ก่อน - หลงั การใส่พื้นผวิ 
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ภาพที ่4. 12 ตวัอยา่งการจดัแสงและกลอ้งในโปรแกรม  

 

 

ภาพที ่4. 13 ตวัอยา่งภาพท่ีใชมุ้มกลอ้งอ่ืนในการประมวลผลภาพ 
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 - น าไป Retouch เพื่อใหเ้ห็น Scale จริง และไดภ้าพท่ีสมบูรณ์ 

 เพื่อท าให้ภาพดูสวยโดดเด่นและน าไปใช้งานไดจ้ริง ตอ้งมีการปรับสีเล็กน้อย พร้อมทั้ง

น าไป Retouch ใส่ผูค้น เพื่อเทียบ Scale จริงอยา่งเหมาะสม  

 

 

 

ภาพที ่4. 14 ตวัอยา่งภาพทั้งหมดท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
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ภาพที ่4. 15 ตวัอยา่งการจดัพื้นท่ีในงานใหเ้ห็นภาพรวมของอีเวน้ท ์

 

 

4.1.3 การลงพืน้ทีจ่ริง ในงาน ’ร้านเด็ดแฟร์’  

ส าหรับการลงพื้นท่ีจริง เป็นขั้นตอนสุดทา้ยในการท างาน เพื่อสรุปการด าเนินงานทั้งหมด วา่

อยูใ่นพื้นท่ีจริงแลว้ ผลงานท่ีไดอ้อกแบบเป็นอยา่งไรบา้ง และคร้ังต่อไปควรแกไ้ขปรับปรุงอย่างไร

ใหดี้ยิง่ข้ึน  
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ภาพที ่4. 16 ตวัอยา่งภาพรวมในงาน ‘ร้านเด็ดแฟร์’ 

 

ในส่วนของ Ads โฆษณานั้น เม่ือถึงหน้างาน จ าเป็นตอ้งเดินถ่ายภาพ น ามาท ากราฟิก เพื่อ

อพัเดตสถานการณ์ในงาน โปรโมทเพจเรียกให้ผูช้มเพจเขา้มาร่วมงานอยู่เป็นระยะ รวมถึงท า

กราฟิกตามสถานการณ์ตามการปรับเปล่ียนเพิ่มเติมของแผนงานปัจจุบนั เช่น การเพิ่มกิจกรรมแจก

ของเม่ือกดติดตามข่าวสารในเพจ ตอ้งท ากราฟิกประกาศผูโ้ชคดี  
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ภาพที ่4. 17 ตวัอยา่งภาพท่ีน ามาท ากราฟฟิกในงานเพื่อโปรโมทเพจ Facebook 

 

 

ภาพที ่4. 18 ตวัอยา่งภาพท่ีกราฟิกเพื่อโปรโมทเพจ ‘ร้านเด็ดแฟร์’ 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

จากการวิเคราะห์ขอ้มูลของโครงงานน้ี เป็นไปตามก าหนดการท่ีไดว้างแผนเอาไว ้

แมจ้ะมีอุปสรรค ท าให้ตอ้งเล่ือนก าหนดการบา้ง แต่ก็ท าให้สามารถท างานได้อย่างเสร็จ

สมบูรณ์ เร่ิมแรกข้าพเจ้าไม่ค่อยได้ใช้โปรแกรม Illustrator ในด้านการออกแบบมาก่อน 

รวมถึงความรู้เร่ืองการออกแบบ exhibition ก็มีอยู่น้อยมาก ท าให้การท างานค่อนขา้งติดขดั 

แต่ทางพี่เล้ียงก็ไดช่้วยสอนในการใชโ้ปรแกรม และเทคนิคการใชโ้ปรแกรม รวมถึงบอกเล่า

ความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ท าให้ขา้พเจา้จึงท างานผา่นไปไดด้ว้ยดี และสามารถท างาน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบิัตงิานหรือการจัดท าโครงงาน  

 

จากการปฏิบติัโครงงานเป็นเวลาส่ีเดือน  เม่ือน ามาวิเคราะห์วิจารณ์แลว้ ขา้พเจา้ก็

เห็นวา่การท างานดา้นการออกแบบนั้น แมว้า่จะดูเป็นงานท่ีง่ายๆ แต่จริง ๆ แลว้ตอ้งผา่นการ

ตรวจเช็คหลายขั้นตอน ดว้ยการฝึกฝนในการท างานดว้ย Illustrator หลายๆงาน ท าใหข้า้พเจา้

เร่ิมมีความช านาญมากข้ึน ทั้งดา้นการคิดงานคร่าวๆตั้งแต่ไดรั้บโจทย ์และ การลงมือท างาน

ในทนัทีตามท่ีคิด แลว้ก็มีความรวดเร็วในการเลือกสีและจดัองคป์ระกอบมากข้ึนอีกดว้ย แต่

จุดท่ียุง่ยากท่ีสุดของโครงงานคือเร่ืองการออกแบบ 3 มิติ โดยตอ้งอา้งอิงหลกัความเป็นจริง 

ตอ้งรู้จกัวสัดุท่ีจะใชง้าน รู้งบประมาณท่ีจะใชส้ร้างงาน กรอบจ ากดัหลายอยา่งท าให้ยากต่อ

การออกแบบ  ส่วนความยุง่ยากของงาน 2 มิติ  คือ การสร้างมิติของภาพให้ดูโดดเด่น และไม่

รกตา สีไม่แยง่กนัเด่นมากเกินไป ซ่ึงผลลพัธ์ในตอนทา้ยนั้น เหมือนกบัจุดประสงคท่ี์ขา้พเจา้

ได้ตั้งความคาดหวงัไว  ้ว่าจะได้รับการพฒันาศกัยภาพ ได้เรียนรู้ถึงกระบวนการท างานท่ี

ถูกตอ้ง และไดเ้ร่ิมท างานใหม่ๆท่ีไม่เคยปฏิบติัมาก่อน ซ่ึงตรงกบัจุดประสงคแ์ละจุดมุ่งหมาย

ทุกประการ 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
จากการท่ีข้าพเจ้าได้ออกแบบภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ  ผลคือประสบความส าเร็จด้วยดี  แม้

บางคร้ังจะมีอุปสรรคบา้ง เช่น การท าความเขา้ใจกบัโจทยท่ี์ไดรั้บ , การใชง้านโปรแกรมท่ีไม่คล่อง

มือ , ระยะเวลาในการออกแบบท่ีถูกจ ากดัในเร่ืองของเวลา เป็นตน้ 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
ปัญหาเกิดจากการท่ีไม่เขา้ใจโจทยว์า่ผูม้อบหมายงานตอ้งการอะไร  แต่ก็ประสบความส าเร็จ

ได ้เน่ืองจาก ไดห้าขอ้มูลเพิ่ม สอบถามจากบุคคลอ่ืน ๆ ปรับปรับปรุงแกง้านไดดี้ยิง่ข้ึน วธีิการแกไ้ข

คือ ค่อยๆฟังรายละเอียด และจดลงสมุดหรือกระดาษทุกคร้ังท่ีไดรั้บมอบหมายงาน หากมีอะไร

สงสัยถามผูม้อบหมายงานทนัที เพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนั 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
ในการท างานในคร้ังน้ี ส่ิงท่ีไดรั้บไดค้วามคิดสร้างสรรค์  ไดค้วามรู้เก่ียวกบัวสัดุต่าง ๆ ท่ี

จ  าเป็นต่อการสร้างงานให้เกิดข้ึนจริง  การเก็บขอ้มูลในหน้างานจริง และความสามารถในการ

ส่ือสารออกมาเป็นภาพได ้ให้คนเห็นแลว้เขา้ใจตรงกนั มีทกัษะในการใชโ้ปรแกรมมากข้ึน และมี

ทกัษะในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพใ์ห้ตรงความตอ้งการของบริษทั รวมถึงไดเ้รียนรู้การท างานเป็น

ทีม ไดถ้ามความคิดเห็นต่าง ๆ จนเกิดเป็นงานท่ีสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 



  54 

 

เอกสารอ้างองิ 
 

พีคนกมิว มิวนกพีค, 24 กนัยายน 2556 ,โปรแกรม Adobe Illustrator [Online], 

http://pycknokmiu.blogspot.com/2013/09/adobe-illustrator.html [22 ตุลาคม 2561] 
 
naneur,12 ธนัวาคม 2553 ,ความหมายของสี[Online], 

http://oknation.nationtv.tv/blog/webmasterbangkok/2010/12/12/entry-1 [22 ตุลาคม 2561] 

 

นางสุปรีดี สุวรรณบูรณ์, 2 ธนัวาคม 2553 , ความหมายของการส่ือสาร[Online], 

http://www.ipesp.ac.th/learning/thai/chapter1-1.html [22 ตุลาคม 2561] 

 

สุพรีมพร้ินท,์ 17 พฤษภาคม 2553 ,องคป์ระกอบและหลกัการออกแบบส่ิงพิมพ ์[Online], 

http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976245 [23 ตุลาคม 2561] 
 

หอจดหมายเหตุ, 30 กนัยายน 2558 ,ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการจดัตั้งพิพิธภณัฑ ์[Online], 

http://www.catholichaab.com/main/index.php/abouthaab/history4 [23 ตุลาคม 2561]  

https://plus.google.com/112243698772884131105
http://pycknokmiu.blogspot.com/2013/09/adobe-illustrator.html
http://pycknokmiu.blogspot.com/2013/09/adobe-illustrator.html
http://oknation.nationtv.tv/blog/account.php?id=65129
http://oknation.nationtv.tv/blog/webmasterbangkok/2010/12/12/entry-1
http://www.ipesp.ac.th/learning/thai/chapter1-1.html
http://www.supremeprint.net/index.php?lay=show&ac=article&Id=538976245
http://www.catholichaab.com/main/index.php/abouthaab/history4


  55 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 



  56 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก. 

ตารางปฏิบัติงานประจ าสัปดาห์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  57 

 

ประวตัผิู้จดัท าโครงงาน 

 

ช่ือ – สกุล  ธญัภา รัตนาคณหุตานนท ์  

 

วนั เดือน ปีเกดิ   24 พฤษภาคม 2540 

 

ประวตัิการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนปลาย 

    โรงเรียนศุทธรัตน์ ชลบุรี 

 

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย 

   โรงเรียนชลกนัยานุกูล 

 

ระดบัอุดมศึกษา  คณะ เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขามลัติมิเดีย 

   สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น  

 

ทุนการศึกษา   - ไม่มี –  

 

ประวตัิการฝึกอบรม   - ไม่มี - 

     

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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