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 ก 

บทคคัย่อ 

         

ชื(อโครงงาน                  การสร้างสื(อโมชั(นกราฟิกเพื(อแนะนาํแผนกในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์

สาํหรับนกัศึกษาฝึกงาน     

ผู้เขยีน             ฐิชาภสัร์ บุณยวฒันสิทธิL   

คณะวชิา                          เทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาขาวชิา                         เทคโนโลยสีารสนเทศ 

อาจารย์ที(ปรึกษา             อาจารยอ์ภิชญา  นิQมคุม้ภยั 

พนักงานที(ปรึกษา           นายกิตติธชั อินทุดม 

ชื(อบริษทั                       HUBBA Thailand 

ประเภทธุรกจ/ิสินค้า       Co-Working Space 

         

บทสรุป 

  รายงานเล่มนี(จดัทาํขึQนเพื(อนาํเสนอแผนกต่างๆในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์ที(รับนกัษาฝึกงาน 

ซึ( งแบ่งออกเป็น 6 แผนกไดแ้ก่ 1.Community 2.Event 3.Marketing 4.Human resource/Strategy 5.Sale 

และ 6.Product เป็นการนาํเสนองานในรูปแบบ Motion graphic มีวตัถุประสงคเ์พื(อนาํไปใชเ้ป็นสื(อให้

นกัศึกษาฝึกงานในรุ่นถดัไปที(ตอ้งการเขา้ไปฝึกงานในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์ช่วยใหน้กัศึกษาเขา้ใจ

การทาํงานของแผนกในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์รวมถึงสื(อใหเ้ห็นถึงความแตกต่างของการทาํงานใน

แต่ละแผนกอยา่งชดัเจน เพื(อเป็นตวัช่วยในการตดัสินใจในการเลือกเขา้ฝึกงานในแผนกนัQนๆ ผลลพัธ์

ในการดาํเนินงาน คือ บริษทัสามารถนาํสื(อ Motion graphic ไปใชใ้นการเพื(อใหน้กัศึกษาฝึกงานในรุ่น

ถดัๆไปที(เขา้มาฝึกงานในบริษทัไดดู้และตดัสินใจเลือกแผนกที(เหมาะสม    

 

 



 ข 

กติตกิรรมประกาศ 

      

ขอขอบคุณบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์ที(ใหข้า้พเจา้เขา้ไปเป็นส่วนหนึ(งของการปฎิบติังานและให้

ขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์จริงและไดเ้รียนรู้เรื(องใหม่ๆที(ขา้พเจา้ไม่เคยไดเ้รียนรู้มากก่อน  

ขอขอบคุณพี(ๆพนกังานฝ่าย Marketing ที(คอยดูแลใหค้าํแนะนาํและมอบประสบการณ์มากมาย

ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที(ผา่นมา ตลอดจนใหค้าํปรึกษาและใหค้าํแนะนาํต่างๆที(ทาํใหก้ารทาํงานสาํเร็จ

ลุล่วงไปไดด้ว้ยดี รวมไปถึงอาจารยอภิชญา นิQมคุม้ภยั ที(คอยใหค้าํปรึกษาดา้นโครงงานและการทาํงาน

รวมทัQงช่วยแกปั้ญหาที(เกิดขึQนระหวา่งการทาํงาน นอกจากนีQ  ขอขอบพระคุณผูเ้กี(ยวขอ้งทุกท่านที(มีส่วน

ช่วยใหโ้ครงงานและรายงานฉบบันีQ เสร็จสมบูรณ์ขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสนีQ  

      

นางสาวฐิชาภสัร์ บุณยวฒันสิทธิL  
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บทที( 1  

บทนํา 

      

1.1ชื(อและสถานที(ตัPงของสถานประกอบการ 

 

1.1.1 ชื(อสถานที(ตัPงประกอบการ : HUBBA Thailand 

    

1.1.2 ที(ตัPงสถานประกอบการ: 307 ถนนสุขมุวทิ 77 ตาํบล พระโขนงเหนือ อาํเภอ วฒันา 

กรุงเทพมหานคร 10110    

 

1.1.3 โทรศัพท์ : 02-118-0839  

 

1.1.4 แผนที(สถานประกอบการ :  

 

ภาพที(1.1 แผนที(ตัQง บริษทั HUBBA Thailand 



 ) 

1.2 ลกัษณะธุรกจิ และสถานประกอบการ    

บริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์ก่อเมื(อปี 2012 ก่อตัQงขึQนโดยคุณ ชาร์ล และเอม อมฤต เจริญ

พนัธ์ เป็น co-working space แห่งแรกของประเทศไทย  บริษทั ฮบับา ไทยแลนด ์ จาํกดั เกิด

ขึQนมาเพื(อรองรับปัญหาของกลุ่มคนหรือบุคคลที(อยากจะมีที(ทาํงาน โดยมีอุปกรณ์อาํนวยความ

สะดวกที(ครบครัน และใชท้รัพยากรต่างๆในการทาํงานร่วมกนั  

ปัจจุบนั ฮบับา้ยงัคอยใหก้ารสนบัสนุน วงการ สตาร์ทอพั ของเมืองไทย เพื(อผลกัดนั

ให ้วงการ สตาร์ทอพัไทย เติบโต และเป็นที(รู้จกัอยา่งกวา้งขวางมากขึQน  

 

1.3 รูปแบบการจดัการองค์กรและบริหารองค์กร 

      

ภาพที( 1.2 แผนผงัโครงสร้างบริษทั 

      

 

 



 * 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าที(งานที(นักศึกษาได้รับ 

1.ตาํแหน่ง Trainee Graphic designer มีหนา้ออกแบบ Art work ลง Facebook และงาน 

Event ต่างๆ 

2.หนา้ที(ที(ไดรั้บหมอบหมาย 

- ออกแบบ Art work 

- ทาํ Infographic  

- อลับัQมภาพเล่าเรื(องบน Facebook 

- เป็น staff งานอีเวน้ท ์  

    

1.5 พนักงานที(ปรึกษาและตาํแหน่งงานที(ปรึกษา    

นายกิตติธชั อินทุดม พนกังานตาํแหน่ง Art Director 

     

1.6 ระยะเวลาปฏิบัตงิาน    

รวมระยะเวลาทัQงสิQน4เดือน (4มิถุนายน–28กนัยายน พ.ศ.2561) 

 

1.7 ที(มาและความสําคญัของปัญหา     

เนื(องจากบริษทัฮบับา้ ไทยแลนดมี์การรับนกัศึกษาฝึกงานเขา้มาเรียนรู้งานอยูเ่ป็น

ประจาํและภายในบริษทัมีฝ่ายและแผนกต่างๆหลากหลายแผนก ทาํใหน้กัศึกษาฝึกงานที(เพิ(ง

เขา้มาใหม่ไม่เขา้ใจวา่ลกัษณะการทาํงานของแต่ละฝ่ายเป็นอยา่งไร หากตอ้งการฝึกในดา้นที(

ตนเองสนใจจะตอ้งเขา้แผนกไหน จึงนาํเสนอการทาํงานของแต่ละฝ่ายโดยสงัเขปโดยใชสื้(อ 

Motion Graphic 

      

 



 + 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน   

เพื(อใหน้กัศึกษาฝึกงานที(เขา้มาใหม่ไดรู้้รูปแบบการทาํงานในแต่ละแผนก 

 

1.9 ผลที(คาดว่าจะได้รับจากการปฎบิัตงิานหรือโครงงานที(ได้รับมอบหมาย 

นกัศึกษาฝึกงานสามารถเขา้ใจรูปแบบการทาํงานของแต่ละแผนกในบริษทั 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ  

Motion graphic คือ งานกราฟฟิกที(เคลื(อนไหวไดโ้ดยการนาํเอามาจดัเรียงต่อๆ กนั 

หรือกคื็อการทาํใหภ้าพวาด 2 มิติเคลื(อนไหวได ้เหมือนการทาํการ์ตูนแอนิเมชั(น ปัจจุบนัไดมี้

การใช้ Motion graphic เป็นสื(อในโลกออนไลนก์นัมาขึQนเนื(องจากสามารถอธิบายและทาํความ

เขา้ใจไดง่้ายเมื(อถูกสื(อสารออกไป  

Artwork คือ การทาํกราฟิกแนวสื(อโฆษณา ไม่เนน้กราฟิกแบบวาดรูปมากเกินไป แต่

ค่อนขา้งเนน้ไปที( การใช ้Text 

Co-working space คือ พืQนที(ที(ใชท้าํงานร่วมกนัและใชท้รัพยากรต่างๆในการทาํงาน

ร่วมกนั 

  

 

 

 

 

 

 

 



 , 

บทที( 2 

เทคโนโลยทีี(ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

      

2.1 เครื(องมือที(ใช้ทาํงาน 

 

2.1.1 โน้ตบุ๊ค (notebook or laptop)    

คือเครื(องคอมพิวเตอร์ ที(ถูกออกแบบมาใหมี้ขนาดเลก็ สามารถขนยา้ยหรือพกพาได้

สะดวก โดยปกติจะมีนํQาหนกัอยูที่(ประมาณ 1-3 กก. การทาํงานของแลป็ทอ็ปจะใชพ้ลงังาน

ไฟฟ้าจากแบตเตอรี ประสิทธิภาพของแลป็ทอ็ปโดยทั(วไปนัQนเทียบเท่ากบัคอมพิวเตอร์ตัQงโตะ๊

แบบปกติ      

 

ภาพที(2.1 Notebook ยี(หอ้ MacBook Pro retina 13 

 

 

 

 



 - 

2.1.2 เมาส์ปากกา (tablet) 

อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ input ชนิดหนึ(งซึ( งมีลกัษณะคลา้ยปากกาและมกัมาคู่กบัตวักระดาน

วาดเขียนดิจิตอล ซึ( งเมาส์ปากกานัQนถูกออกแบบมาเพื(อใชใ้นงานวาดเขียนแบบดิจิตอล งาน

เกี(ยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก หรือการวาดการ์ตูนบนเครื(องคอมพิวเตอร์   

  

ภาพที( 2.2 intuos wacom 
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2.2 เทคโนโลยทีี(ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.2.1โปรแกรม Adobe illustrator 

โปรแกรมสาํหรับสร้างงานในรูปแบบเวคเตอร์ เหมาะกบังานสิ(งพิมพห์รืองานที(ตอ้งใช้

ในขนาดที(ใหญ่เนื(องจากไฟลภ์าพเป็นเชิงเรขาคณิตจึงมีความพิเศษคือสามารถขยายไดม้าก

เท่าที(ตอ้งการและไม่เสียคุณภาพ  

 

รูปที( 2.3  โปรแกรม Adobe Illustrator 

2.2.2 โปรแกรม Adobe after effects 

เป็นโปรแกรมที(ใส่ Effect ใหก้บั ภาพยนตร์ ในขัQนตอนการตดัต่อและการขยบั Motion 

ไฟลที์(นาํเขา้มาใชใ้นโปรแกรมนีQไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ัQงภาพนิ(งภาพเคลื(อนไหว ไฟลเ์สียง  

 

รูปที( 2.3  โปรแกรม Adobe after effects 



 / 

2.2.3 โปรแกรม Adobe premiere pro 

 เป็นโปรแกรมที(ใช่ในการตดัต่อวดีีโอเพื(อนาํมาประกอบกนัเป็นภาพยนตร์ 

เป็นซอฟแวร์โปรแกรม ที(ใชใ้นงานตดัต่อวดีิโอและบนัทึกตดัต่อเสียงที(แพร่หลายที(สุด มีการ

ทาํงานที(ไม่ยุง่ยากซบัซอ้นมากนกั สามารถจบัภาพและเสียงมาวาง ลงบนไทมไ์ลนเ์คลื(อนยา้ย

ไดอิ้สระโดยไม่จาํกดัจาํนวนครัQ ง และไม่มีการสูญเสียของสญัญาณภาพและเสียง ทัQงยงัสามารถ

ใชต้ดัต่อภาพ ทัQงภาพนิ(งและภาพเคลื(อนไหว ซึ( งเป็น รวมไปถึงวดีิโอ แมก้ระทั(งการทาํงาน 

เกี(ยวกบัเสียง  

รูปที( 2.3  โปรแกรม Adobe premiere pro 
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2.3 ทฤษฎทีี(ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.3.1 ทฤษฎสีี   

  สี(COLOUR) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวทิยา คือมี

อาํนาจใหเ้กิดความเขม้ของแสงที(อารมณ์และความรู้สึกได ้การที(ไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะ

ส่งความรู้สึกไปยงัสมองทาํใหเ้กิดความรู้สึก ต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดชื(น ร้อน ตื(นเตน้ 

เศร้า สีมีความหมายอยา่งมากเพราะศิลปินตอ้งการใชสี้เป็นสื(อสร้างความประทบัใจในผลงาน

ของศิลปะและสะทอ้นความประทบัใจนัQนใหบ้งัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์กี(ยวขอ้งกบัสีต่างๆ อยู่

ตลอดเวลาเพราะทุกสิ(งที(อยูร่อบตวันัQนลว้นแต่มีสีสนัแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นสิ(งที(ควรศึกษา

เพื(อประโยชน์กบัตนเองและ ผูส้ร้างงานจิตรกรรมเพราะ เรื(องราวองสีนัQนมีหลกัวชิาเป็น

วทิยาศาสตร์จึงควรทาํความเขา้ใจวทิยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุผลสาํเร็จในงานมากขึQน ถา้ไม่

เขา้ใจเรื(องสีดีพอสมควร ถา้ไดศึ้กษาเรื(องสีดีพอแลว้ งานศิลปะกจ็ะประสบความสมบูรณ์เป็น

อยา่งยิ(ง 

คาํจาํกดัความของสี  

1. แสงที(มีความถี(ของคลื(นในขนาดที(ตามนุษยส์ามารถรับสมัผสัได ้

 2. แม่สีที(เป็นวตัถุ (PIGMENTARY PRIMARY) ประกอบดว้ย แดง เหลือง นํQาเงิน 

3. สีที(เกิดจากการผสมของแม่สี  คุณลกัษณะของสี สีแท ้(HUE) คือ สีที(ยงัไม่ถูกสีอื(นเขา้

ผสม เป็นลกัษณะของสีแทที้(มีความสะอาดสดใส เช่น แดง เหลือง นํQาเงิน สีอ่อนหรือสีจาง 

(TINT) ใชเ้รียกสีแทที้(ถูกผสมดว้ยสีขาว เช่น สีเทา, สีชมพ ูสีแก่ (SHADE) ใชเ้รียกสีแทที้(ถูก

ผสมดว้ยสีดาํ เช่น สีนํQ าตาล 

ประวติัความเป็นมาของสี  

มนุษยเ์ริ(มมีการใชสี้ตัQงแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ มีทัQงการเขียนสีลงบนผนงัถํQา ผนงั

หิน บนพืQนผวิเครื(องปัQ นดินเผา และที(อื(นๆภาพเขียนสีบนผนงัถํQา(ROCK PAINTING) เริ(ม ทาํ

ตัQงแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ในทวปียโุรป โดยคนก่อนสมยัประวติัศาสตร์ในสมยัหินเก่าตอน

ปลาย ภาพเขียนสีที(มีชื(อเสียงในยคุนีQพบที(ประเทศฝรั(งเศษและประเทศสเปนในประเทศ ไทย 



 (1 

กรมศิลปากรไดส้าํรวจพบภาพเขียนสีสมยัก่อนประวติัศาสตร์บนผนงัถํQา และ เพิงหินในที(

ต่างๆ จะมีอายรุะหวา่ง 1500-4000 ปี เป็นสมยัหินใหม่และยคุโลหะไดค้น้พบตัQงแต่ปี พ.ศ. 

2465 ครัQ งแรกพบบนผนงัถํQาในอ่าวพงังา ต่อมากค็น้พบอีกซึ(งมีอยูท่ ั(วไป เช่น จงัหวดักาญจนบุรี 

อุทยัธานี เป็นตน้สีที(เขียนบนผนงัถํQาส่วนใหญ่เป็นสีแดง นอกนัQนจะมีสีสม้ สีเลือดหมู สีเหลือง 

สีนํQ าตาล และสีดาํสีบนเครื(องปัQ นดินเผา ไดค้น้พบการเขียนลายครัQ งแรกที(บา้นเชียงจงัหวดั

อุดรธานีเมื(อปี พ.ศ.2510 สีที(เขียนเป็นสีแดงเป็นรูปลายกา้นขดจิตกรรมฝาผนงัตามวดัต่างๆ

สมยัสุโขทยัและอยธุยามีหลกัฐานวา่ ใชสี้ในการเขียนภาพหลายสี แต่กอ็ยูใ่นวงจาํกดัเพียง 4 สี 

คือ สีดาํ สีขาว สีดินแดง และสีเหลืองในสมยัโบราณนัQน ช่างเขียนจะเอาวตัถุต่างๆในธรรมชาติ

มาใชเ้ป็นสีสาํหรับเขียนภาพ เช่น ดินหรือหินขาวใชท้าํสีขาว สีดาํกเ็อามาจากเขม่าไฟ หรือจาก

ตวัหมึกจีน เป็นชาติแรกที(พยายามคน้ควา้เรื(องสีธรรมชาติไดม้ากกวา่ชาติอื(นๆ คือ ใชหิ้นนาํมา

บดเป็นสีต่างๆ สีเหลืองนาํมาจากยางไม ้รงหรือรงทอง สีครามกน็าํมาจากตน้ไมส่้วนใหญ่แลว้

การคน้ควา้เรื(องสีกเ็พื(อที(จะนาํมาใช ้ยอ้มผา้ต่างๆ ไม่นิยมเขียนภาพเพราะจีนมีคติในการเขียน

ภาพเพียงสีเดียว คือ สีดาํโดยใชห้มึกจีนเขียน 

สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ  1.สีธรรมชาติ  2.สีที(มนุษยส์ร้างขึQน 

สีธรรมชาติ เป็นสีที(เกิดขึQนเองธรรมชาติ เช่น สีของแสงอาทิตย ์สีของทอ้งฟ้ายามเชา้ เยน็ สีของ

รุ้งกินนํQา เหตุการณ์ที(เกิดขึQนเองธรรมชาติ ตลอดจนสีของ ดอกไม ้ตน้ไม ้พืQนดิน ทอ้งฟ้า นํQา

ทะเล  สีที(มนุษยส์ร้างขึQน หรือไดส้งัเคราะห์ขึQน เช่น สีวทิยาศาสตร์ มนุษยไ์ดท้ดลองจากแสง

ต่างๆ เช่น ไฟฟ้า นาํมาผสมโดยการทอแสงประสานกนั นาํมาใชป้ระโยชนใ์นดา้นการละคร 

การจดัฉากเวที โทรทศัน์ การตกแต่งสถานที( 

  

แม่สี (PRIMARIES)  

สีต่างๆนัQนมีอยูม่ากมายแหล่งกาํเนิดของสีและวธีิการผสมของสีตลอดจนรู้สึกที(มีต่อสีของ

มนุษยแ์ต่ละกลุ่มยอ่มไม่เหมือนกนั สีต่างๆที(ปรากฎนัQนยอ่มเกิดขึQนจากแม่สีในลกัษณะที(

แตกต่างกนัตามชนิดและประเภทของสีนัQน 



 (( 

แม่สี คือ สีที(นาํมาผสมกนัแลว้ทาํใหเ้กิดสีใหม่ ที(มีลกัษณะแตกต่างไปจากสีเดิม แม่สี มือยู ่ 2 

ชนิด คือ 

1. แม่สีของแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง สี

เหลือง และสีนํQาเงิน อยูใ่นรูปของแสงรังสี  ซึ( งเป็นพลงังานชนิดเดียวที(มีสี คุณสมบติัของแสง

สามารถนาํมาใช ้ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน ์การจดัแสงสี ในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้ (ดู

เรื(อง แสงสี ) 

 2. แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีที(ไดม้าจากธรรมชาติ และจากการสงัเคราะห์โดยกระบวน ทาง

เคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีนํQาเงิน แม่สีวตัถุธาตุเป็นแม่สีที(นาํมาใช ้งานกนัอยา่ง

กวา้งขวาง ในวงการศิลปะ  วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ แม่สีวตัถุธาตุ เมื(อนาํมาผสมกนัตาม

หลกัเกณฑ ์จะทาํใหเ้กิด วงจรสี ซึ( งเป็นวงสี ธรรมชาติ เกิดจากการผสมกนัของแม่สีวตัถุธาตุ 

เป็นสีหลกัที(ใชง้านกนัทั(วไป ใน วงจรสี จะแสดงสิ(งต่าง ๆ ดงัต่อไปนีQ  วงจรสี ( Colour Circle)  สี

ขัQนที( 1 คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง   สีเหลือง  สีนํQ าเงิน 

สีขัQนที( 2 คือ สีที(เกิดจากสีขัQนที( 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนที(เท่ากนั จะทาํให ้เกิดสีใหม่ 3 

สี ไดแ้ก่ สีแดง ผสมกบัสีเหลือง  ไดสี้ สม้ สีแดง ผสมกบัสีนํQาเงิน  ไดสี้ม่วง สีเหลือง ผสมกบัสี

นํQาเงิน  ไดสี้เขียว 

สีขัQนที( 3 คือ สีที(เกิดจากสีขัQนที( 1 ผสมกบัสีขัQนที( 2 ในอตัราส่วนที(เท่ากนั จะไดสี้อื(น ๆ อีก 6  สี 

คือ สีแดง ผสมกบัสีสม้  ไดสี้ สม้แดง สีแดง ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงแดง สีเหลือง ผสมกบัสีเขียว 

ไดสี้เขียวเหลือง สีนํQ าเงิน ผสมกบัสีเขียว  ไดสี้เขียวนํQาเงิน สีนํQ าเงิน ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงนํQา

เงิน สีเหลือง ผสมกบัสีสม้ ไดสี้สม้เหลือง 

วรรณะของสี คือสีที(ใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และ สีเยน็ 7 สี ซึ( งแบ่งที( สี

ม่วงกบัสีเหลือง ซึ( งเป็นไดท้ัQงสองวรรณะ 

สีตรงขา้ม หรือสีตดักนั หรือสีคู่ปฏิปักษ ์เป็นสีที(มีค่าความเขม้ของสี ตดักนัอยา่ง รุนแรง ในทาง

ปฏิบติัไม่นิยมนาํมาใชร่้วมกนั เพราะจะทาํใหแ้ต่ละสีไม่สดใส เท่าที(ควร  การนาํสีตรงขา้มกนั

มาใชร่้วมกนั อาจกระทาํไดด้งันีQ   1.มีพืQนที(ของสีหนึ(งมาก อีกสีหนึ(งนอ้ย   2. ผสมสีอื(นๆ ลงไปสี



 () 

สีใดสีหนึ(ง หรือทัQงสองสี  3.ผสมสีตรงขา้มลงไปในสีทัQงสองสี สีกลาง คือ สีที(เขา้ไดก้บัสีทุกสี 

สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีนํQ าตาล กบั สีเทา สีนํQ าตาล เกิดจากสีตรงขา้มกนัในวงจรสีผสมกนั 

ในอตัราส่วนที(เท่ากนั สีนํQ าตาลมี คุณสมบติัสาํคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอื(นแลว้จะทาํใหสี้นัQน ๆ เขม้

ขึQนโดยไม่เปลี(ยน แปลงค่าสี ถา้ผสมมาก ๆ เขา้กจ็ะกลายเป็นสีนํQาตาล สีเทา เกิดจากสีทุกสี ๆ สี

ในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนเท่ากนั สีเทา มีคุณสมบติั ที(สาํคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอื(น ๆ แลว้จะ

ทาํให ้มืด หม่น ใชใ้นส่วนที(เป็นเงา ซึ( งมีนํQ าหนกั อ่อนแก่ในระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ เขา้จะ

กลายเป็นสีเทา 

แม่สีวตัถุธาตุ (PIGMENTARY RRIMARIES)  

แม่สีวตัถุธาตุนัQนหมายถึง “วตัถุที(มีสีอยูใ่นตวั” สามานาํมาระบาย ทา ยอ้ม และผสมไดเ้พราะมี

เนืQอสีและสีเหมือนตวัเอง เรียกอีกอยา่งหนึ(งวา่ แม่สีของช่างเขียนสีต่างๆจะเกิดขึQนมาอีก

มากมาย ดว้ยการผสมของแม่สีซึ( งมีอยูด่ว้ยกนั 3 สีคือ 1. นํQาเงิน (PRUSSIAN BLUE)  2. แดง 

(CRIMSON LEKE)  3. เหลือง (GAMBOGE TINT) 

สีแดง (CRIMSION  LAKE) สะทอ้นรังสีของสีแดงออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีนํQาเงินกบัสีเหลืองซึ(ง

ต่างผสมกนัในตวัแลว้กลายเป็นสีเขียว อนัเป็นคู่สีของสีแดง สีเหลือง (GAMBOGE YELLOW) 

สะทอ้นรังสีของสีเหลืองออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบัสีนํQาเงินซึ(งผสมกนั ในตวัแลว้กลายเป็น

สีม่วง อนัเป็นคู่สีของสีเหลือง สีนํQ าเงิน (PRESSION BLUE) สะทอ้นรังสีของสีนํQาเงินออก

มาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบัสีเหลืองเขา้มาแลว้ผสมกนักจ็ะกลายเป็นสีสม้ ซึ( งเป็นคู่สีของสีนํQาเงิน 

ระบบสี  RGB 

           ระบบสี RGB  เป็นระบบสีของแสง ซึ( งเกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึม 

จะเกิดแถบสีที(เรียกวา่ สีรุ้ง ( Spectrum ) ซึ( งแยกสีตามที(สายตามองเห็นได ้7 สี คือ แดง แสด 

เหลือง  เขียว  นํQาเงิน  คราม  ม่วง  ซึ( งเป็นพลงังานอยูใ่นรูปของรังสี ที(มีช่วงคลื(นที(สายตา 

สามารถมองเห็นได ้แสงสีม่วงมีความถี(คลื(นสูงที(สุด คลื(นแสงที(มีความถี(สูงกวา่แสงสีม่วง 

เรียกวา่ อุลตราไวโอเลต  ( Ultra Violet ) และคลื(นแสงสีแดง มีความถี(คลื(นตํ(าที(สุด คลื(นแสง ที(

ต ํ(ากวา่แสงสีแดงเรียกวา่ อินฟราเรด ( InfraRed)   คลื(นแสงที(มีความถี(สูงกวา่สีม่วง และตํ(า กวา่



 (* 

สีแดงนัQน สายตาของมนุษยไ์ม่สามารถรับได ้ และเมื(อศึกษาดูแลว้แสงสีทัQงหมดเกิดจาก แสงสี  

3  สี คือ สีแดง ( Red )  สีนํQ าเงิน ( Blue)และสีเขียว ( Green )ทัQงสามสีถือเป็นแม่สี ของแสง  เมื(อ

นาํมาฉายรวมกนัจะทาํใหเ้กิดสีใหม่ อีก  3  สี คือ  สีแดงมาเจนตา้  สีฟ้าไซแอน และสีเหลือง  

และถา้ฉายแสงสีทัQงหมดรวมกนัจะไดแ้สงสีขาว  จากคุณสมบติัของแสงนีQ เรา ไดน้าํมาใช้

ประโยชนท์ั(วไป  ในการฉายภาพยนตร์ การบนัทึกภาพวดีิโอ   ภาพโทรทศัน ์การสร้าง

ภาพเพื(อการนาํเสนอทางจอคอมพิวเตอร์ และการจดัแสงสีในการแสดง เป็นตน้ 

การผสมสี วตัถุธาตุ  

แม่สีวตัถุธาตุ แดง เหลือง และสีนํQาเงิน นัQน ผสมกนัแลว้เกิดสีขึQนอีกหลายสีแม่สีวตัถุธาตุ 

(PIGMEMPAR Y PRIMARIES) หรือเรียกอีกอยา่งหนึ(งวา่ สีขัQนที(หนึ(ง ขัQนที( 1 คือสี 1. นํQาเงิน 

(PRUSSIAN BLUE)  2. แดง (CRIMSOM LEKE)  3. เหลือง (GAMBOGE TINT)  แม่สีทัQงสาม

ถา้นาํมาผสมกนั จะไดเัป็นสีกลาง (NEUTRAL TINT)  สีขัQนที( 2 (SECONTARY HUES) เกิด

จากการนาํสีแท ้2 สีมาผสมกนัในปริมาณเท่ากนัจะเกิดสีใหม่ขึQนนํQาเงิน ผสม แดง เป็น ม่วง 

(VIOLET)  นํQาเงิน ” เหลือง ” เขียว (GREEN)  แดง ” เหลือง ” สม้ (ORANGE) สีขัQนที( 3 

(TERTIARY HUES) เกิดจากการผสมสีขัQนที( 2 กบัแม่ (สีขัQนที( 1) ไดสี้เพิ(มขึQนอีกคือ เหลือง 

ผสม เขียว เป็น เขียวอ่อน (YELLOW – GREEN) นํQาเงิน ” เขียว ” เขียวแก่ (BLUE – GREEN) 

นํQาเงิน ” ม่วง ” ม่วงนํQาเงิน (BLUE – VIOLET) แดง ” ม่วง ” ม่วงแก่ (RED – VIOLET) แดง ” 

สม้ ” แดงสม้ (RED – ORANGE) เหลือง ” สม้ ” สม้เหลือง (YELLOW – ORANGE) 

การผสมกนัของแม่สีช่างเขียนไดสี้อยู ่3 ขัQน ดงันีQ  

สีขัQนที( 1 (Primary Color) ไดแ้ก่                         

สีแดง,สีเหลือง,สีนํQ าเงิน 

สีขัQนที( 2 (Secondary Hues) เป็นการนาํเอาแม่สีมาผสมกนัในปริมาณเท่า ๆ กนั จะไดสี้ใหม่อีก 

3 สี ดงันีQ      

สีแดง ผสมกบั สีเหลือง   เป็น  สีสม้ 

สีแดง ผสมกบั สีนํQ าเงิน   เป็น  สีม่วง 



 (+ 

สีเหลืองผสมกบั สีนํQ าเงิน เป็น  สีเขียว 

สีขัQนที( 3 (Tertiary Hues) เกิดจากนาํเอาแม่สีมาผสมกบัสีขัQนที( 2 โดยจะไดสี้ใหม่เพิ(มอีก 6 สี 

ดงันีQ   

สีแดง  ผสม สีม่วง    เป็น สีม่วงแดง 

สีแดง  ผสม สีสม้     เป็น สีสม้แดง 

สีเหลือง ผสม สีสม้     เป็น สีสม้เหลือง 

สีเหลือง ผสม สีเขียว   เป็น สีเขียวเหลือง 

สีนํQ าเงิน ผสม สีม่วง    เป็น  สีม่วงนํQาเงิน 

สีนํQ าเงิน ผสม สีเขียว   เป็น  สีเขียวนํQาเงิน 

 

วรรณะของสี 

วรรณะของสี  คือสีที(ใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเยน็ 7 สี ซึ( งแบ่งที( 

สีม่วงกบัสีเหลือง ซึ( งเป็นไดท้ัQงสองวรรณะ แบ่งออกเป็น 2 วรรณะ 

1.วรรณะสีร้อน (WARM TONE) ประกอบดว้ยสีเหลือง สีสม้เหลือง สีสม้ สีสม้แดง สีม่วงแดง

และสีม่วง สีใน  วรรณะร้อนนีQจะไม่ใช่สีสดๆ ดงัที(เห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีในธรรมชาติ

ยอ่มมีสีแตกต่างไปกวา่สีในวงจรสีธรรมชาติอีกมาก ถา้หากวา่สีใด  ค่อนขา้งไปทางสีแดงหรือ

สีสม้ เช่น สีนํQ าตาลหรือสีเทาอมทอง กถื็อวา่เป็นสีวรรณะร้อน 

2.วรรณะสีเยน็ (COOL TONE) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวนํQาเงิน สีนํQ า

เงิน สีม่วงนํQาเงิน และสีม่วง ส่วนสีอื(นๆ ถา้หนกัไปทางสีนํQาเงินและสีเขียวกเ็ป็นสีวรรณะเยน็

ดงัเช่น สีเทา สีดาํ สีเขียวแก่ เป็นตน้ จะสงัเกตไดว้า่สีเหลืองและสีม่วงอยูท่ ัQงวรรณะร้อนและ

วรรณะเยน็ ถา้อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะร้อนกใ็หค้วามรูสึกร้อนและถา้ อยูใ่นกลุ่มสีวรรณะเยน็กใ็ห้

ความรู้สึกเยน็ไปดว้ย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีไดท้ัQงวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ 

 

 



 (, 

2.3.2 องค์ประกอบศิลป์ รูปทรงและรูปร่าง 

รูปร่าง (Shape) คือ รูปแบน ๆ มี 2 มิติ มีความกวา้งกบัความยาว ไม่มีความหนาเกิด

จากเสน้รอบนอกที(แสดงพืQนที(ขอบเขตของรูปต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม  รูปสามเหลี(ยม หรือ รูป

อิสระ ที(แสดงเนืQอที(ของผวิที(เป็นระนาบมากกวา่แสดงปริมาตรหรือมวล 

รูปทรง (Form) คือ รูปที(ลกัษณะเป็น 3 มิติ โดยนอกจากจะแสดงความกวา้ง ความยาว

แลว้ ยงัมีความลึก หรือ ความหนา นูน ดว้ย  เช่น รูปทรงกลม  ทรงสามเหลี(ยม ทรงกระบอก 

เป็นตน้ ใหค้วามรู้สึกมีปริมาตร  ความหนาแน่น มีมวลสาร ที(เกิดจากการใชค้่านํQ าหนกั หรือ 

การจดัองคป์ระกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกนั   รูปร่างและรูปทรง เป็นรูปธรรมของงาน

ศิลปะ    ที(ใชสื้(อเรื(องราวจากงานศิลปะไปสู่ผูช้ม 

รูปเรขาคณติ (Geometric Form) มีรูปที(แน่นอน มาตรฐาน สามารถวดัหรือ คาํนวณ

ไดง่้าย มีกฎเกณฑ ์เกิดจากการสร้าง ของมนุษย ์เช่น รูปสี(เหลี(ยม รูปวงกลม รูปวงรี นอกจากนีQ

ยงัรวมถึงรูปทรงของสิ(งที(มนุษยป์ระดิษฐ ์คิดคน้ขึQน อยา่งมีแบบแผน  แน่นอน  เช่น รถยนต ์  

เครื(องจกัรกล   เครื(องบิน  สิ(งของเครื(องใชต้่างๆ  ที(ผลิตโดยระบบอุตสาหกรรม กจ็ดัเป็นรูป

เรขาคณิต เช่นกนั รูปเรขาคณิตเป็นรูป  ที(ใหโ้ครงสร้างพืQนฐานของรูปต่างๆ ดงันัQน  การ

สร้างสรรครู์ปอื(นๆ  ควรศึกษารูปเรขาคณิตใหเ้ขา้ใจถ่องแทเ้สียก่อน 

เส้น คือ ร่องรอยที(เกิดจากเคลื(อนที(ของจุด หรือถา้เรานาํจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัไป ก็

จะเกิดเป็นเสน้ขึQน เสน้มีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ทาํหนา้ที(เป็นขอบเขต ของที(วา่ง 

รูปร่าง รูปทรง นํQาหนกั สี ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง ๆ รวมทัQงเป็นแกนหรือ โครงสร้างของ

รูปร่างรูปทรง เสน้เป็นพืQนฐานที(สาํคญัของงานศิลปะทุกชนิด เสน้สามารถใหค้วามหมาย 

แสดง ความรู้สึก และอารมณ์ไดด้ว้ยตวัเอง และดว้ยการสร้างเป็นรูปทรงต่าง ๆ ขึQน เสน้มี 2 

ลกัษณะคือ เสน้ตรง (Straight Line) และ เสน้โคง้ (Curve Line) เสน้ทัQงสองชนิดนีQ  เมื(อนาํมาจดั

วางในลกัษณะต่าง ๆ กนั จะมีชื(อเรียกต่าง ๆ และใหค้วามหมาย ความรู้สึก ที(แตกต่างกนัอีก

ดว้ย 

 



 (- 

ลกัษณะของเส้น 

1. เสน้ตัQง หรือ เสน้ดิ(ง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มั(นคง แขง็แรง หนกัแน่น เป็น

สญัลกัษณ์ของความซื(อตรง 

2. เสน้นอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ นิ(ง ผอ่นคลาย 

3. เสน้เฉียง หรือ เสน้ทะแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคลื(อนไหว รวดเร็ว ไม่มั(นคง 

4. เสน้หยกั หรือ เสน้ซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก คลื(อนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ 

มีระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 

5. เสน้โคง้ แบบคลื(น ใหค้วามรู้สึก เคลื(อนไหวอยา่งชา้ ๆ ลื(นไหล ต่อเนื(อง สุภาพ 

อ่อนโยน นุ่มนวล 

6. เสน้โคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคลื(อนไหว คลี(คลาย หรือเติบโตในทิศทางที( 

หมุนวนออกมา ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคลื(อนไหวที(ไม่สิQนสุด 

7. เสน้โคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคลื(อนไหวที(รุนแรง การเปลี(ยนทิศทาง ที(

รวดเร็ว ไม่หยดุนิ(ง 

8. เสน้ประ ใหค้วามรู้สึกที(ไม่ต่อเนื(อง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาํใหเ้กิดความเครียด 

ความสําคญัของเส้น 

1. ใชใ้นการแบ่งที(วา่งออกเป็นส่วน ๆ 

2. กาํหนดขอบเขตของที(วา่ง หมายถึง ทาํใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ขึQนมา 

3. กาํหนดเสน้รอบนอกของรูปทรง ทาํใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัขึQน 

4. ทาํหนา้ที(เป็นนํQาหนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเสน้ 

5. ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 

 

 

 

 



 (. 

2.3.3 หลกัการเขยีน Storyboard  

ความหมายของสตอรี(บอร์ด(Story Board) 

สตอรี(บอร์ด คือ การเขียนภาพนิ(งและขอ้ความเพื(อกาํหนดแนวทางในการถ่ายทาํหรือ

ผลิตภาพเคลื(อนไหวในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ โฆษณา การ์ตูน สารคดี เป็นตน้ เพื(อ

กาํหนดการเล่าเรื(อง ลาํดบัเรื(อง จดัมุมกลอ้ง กาํหนดเวลา ซึ( งภาพที(วาดไม่จาํเป็นจะตอ้งละเอียด

มาก แค่บอกองคป์ระกอบสาํคญัๆ ได ้มีการระบุถึงตาํแหน่งของตวัละครที(มีความสมัพนัธ์กบั

ฉากและตวัละครอื(นๆ กรอบแสดงภาพและมุมกลอ้ง แสงเงา เป็นการสเกตซ์ภาพของเฟรม 

(Shot) ต่างๆ จากบท เปรียบเสมือนการวาดการ์ตูนในกรอบสี(เหลี(ยมแต่ละช่อง 

รูปแบบของ Storyboard จะประกอบไปดว้ย 2 ส่วนคือ ส่วนภาพกบัส่(วนเสียง โดย

ปกติการ เขียน Storyboardกจ็ะวาดภาพในกรอบสี(เหลี(ยม ต่อดว้ยการเขียนบทบรรยายภาพหรือ

บทการสนทนา และส่วนสุดทา้ยคือการใส่เสียงซึ(งอาจจะประกอบดว้ยเสียงสนทนา เสียง

บรรเลง และเสียงประกอบ ต่างๆ สิ(งสาํคญัที(อยูภ่ายใน Storyboard ประกอบดว้ย  

1. ตวัละครหรือฉากไม่วาจะเป็นคนสตัวสิ์(งของ สถานที(หรือตวัการ์ตูน และที(สาํคญั 

คือ พวกเขากาลงัเคลื(อนไหวอยา่งไร 

2. มุมกลอ้งทัQงในเรื(องของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลื(อนกลอ้ง  

3. เสียงการพดูกนระหวา่งตวัละคร มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรีอยางไร ◌่ ขอ้ดี

ของการทาํ Storyboard คือ ช่วยใหเ้นืQอเรื(องลื(นไหลเพราะไดอ้่านทวนตัQงแต่ตน้จนจบก่อนจะลง

มือวาดจริง และช่วยใหเ้นืQอเรื(องไม่ออกทะเลเพราะมีแผนการวาดไวห้มดแลว้ ทัQงนีQ ยงัช่วยกะ

ปริมาณบทพดูใหพ้อดีและเหมาะสมกบหนา้กระดาษและบอลลูนนัQนๆ และช่วยใหส้ามารถวาด

จบไดใ้นจาํนวนหนา้ที(กาํหนด 

 ขัQนตอนการทาํ Storyboard  

1. วางโครงเรื(องหลกัไม่วา่จะเป็น Theme ตวัละครหลกั ฉาก ฯลฯ 

1.1 แนวเรื(อง  

  1.2 ฉาก  



 (/ 

1.3 เนืQอเรื(องยอ่  

1.4 Theme/แก่น (ขอ้คิด/สิ(งที(ตอ้งการจะสื(อ)  

1.5 ตวัละคร สิ(งสาํคญัของตวัละคร คือกาํหนดรูปลกัษณ์ของตวัละครแต่ละ

ตวัให ้โดดเด่นไม่คลา้ยกนัจนเกินไปควรออกแบบรูปลกัษณ์ของตวัละครใหโ้ดดเด่น 

แตกต่างกนัและมองแลว้สามารถสื(อถึงลกัษณะนิสยัของตวัละครไดท้นัที 

2. ลาํดบัเหตุการณ์คร่าว ๆ จุดสาํคญัคือ ทุกเหตุการณ์จะตอ้งเป็นเหตุเป็นผลซึ(  งกนัและ

กนัเหตุการณ์ก่อนหนา้และ เหตุการณ์ต่อมาตอ้งมีนํQาหนกัมากขึQนและตอ้งหาจุด Climax ของ

เรื(องใหไ้ดจุ้ดนีQจะเป็น จุดที(น่าตื(นเตน้ที(สุด ก่อนที(จะเฉลยปมทุกอยา่งในเรื(องการสร้างปมให้

ผูอ้่านสงสยักเ็ป็นจุดสาํคญัในการสร้างเรื(องปมจะทาํใหผู้อ้่านเกิดคาํถามในใจและคาดเดาเนืQอ

เรื(อง   

3. กาํหนดหนา้   

4. แต่งบทเป็นขัQนตอนสุดทา้ยก่อนลงมือวาด Storyboard ควรเขียนบทพดูและ

บทความคิดที(ใชเ้ขียนลงในหนงัออกมาโดยละเอียดเพื(อที(จะไดก้าหนดขนาดของบอลลูนและ

จดัวาง ลงบนหนา้กระดาษไดอ้ยางเหมาะสม 

5. ลงมือเขียน Storyboard 

 

2.3.4 Infographic  

Infographic มาจากคาํวา่ Information + graphic Infographic หมายถึง การนาํขอ้มูล

หรือความรู้ มาสรุปเป็นสารสนเทศในลกัษณะของขอ้มูลและกราฟิกที(อาจเป็นลายเสน้

สญัลกัษณ์กราฟ แผนภูมิไดอะแกรม แผนที( ฯลฯ ที(ออกแบบเป็นภาพนิ(งหรือภาพเคลื(อนไหว ดู

แลว้เขา้ใจง่ายในเวลารวดเร็ว และชดัเจน สามารถสื(อใหผู้ช้มเขา้ใจความหมายของขอ้มูล

ทัQงหมดไดโ้ดยไม่จาํเป็น ตอ้งมีผูน้าํเสนอมาช่วยขยายความเขา้ใจอีกการออกแบบ Infographic 

เป็นการ นาํขอ้มูลที(เขา้ใจยากหรือขอ้มูลที(เป็นตวัหนงัสือจาํนวนมากมานาํเสนอในรูปแบบ

ต่างๆอยา่งสร้างสรรคใ์หส้ามารถเล่าเรื(องไดด้ว้ยตวัเองมีองคป์ระกอบที(สาํคญั คือ หวัขอ้ที(
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น่าสนใจภาพและเสียงซึ(งจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลต่างๆใหเ้พียงพอ แลว้นาํมาสรุปวเิคราะห์ เรียบ

เรียงและแสดงออกมาเป็นภาพจึงจะดึงดูดความสนใจไดดี้ช่วยลดเวลาในการอธิบายเพิ(มเติม 

กราฟิกที(ใชอ้าจเป็นภาพลายเสน้ สญัลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนที( ฯลฯ 

จดัทาํ ใหมี้ความสวยงาม น่าสนใจ เขา้ใจง่าย สามารถจดจาํไดน้านทาํใหก้ารสื(อสารมี

ประสิทธิภาพมากขึQนการสร้าง Infographic ใหดึ้งดูดความสนใจ (Designing An Amazing 

Infographic) ขอ้มูลสารสนเทศสามารถนาํมาจดัทาํใหส้วยงามและมีประโยชนห์ากมีการ

นาํเสนอที(ดี ที(ผา่นมาขอ้มูลสารสนเทศจาํนวนมากถูกนาํมาจดักลุ่มทาํใหไ้ม่น่าสนใจการจดัทาํ

ขอ้มูลใหเ้ป็นภาพกราฟิกจึงเป็นที(นิยมในปัจจุบนั Infographic เป็นการออกแบบใหเ้ป็นภาพที(

ช่วยอธิบายขอ้มูลที(ซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่าย 

การสร้าง Infographic ใหมี้ประสิทธิภาพ (Designing Effective Infographic) 

Infographic เป็น ที(นิยมแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต เพราะสามารถถ่ายทอดขอ้มูลจากการ

ออกแบบที(มีศิลปะอยางแทจ้ริงเป็นภาษาสากลที(สามารถเล่าเรื(องราวแมว้า่ดูแค่ภาพที(นาํเสนอ

เราสามารถพดูไดว้า่ Infographic ไม่มีขอบเขตและขีดจาํกดัในการเล่าเรื(องผา่นภาพการใช้

กราฟิกช่วยเพิ(มความสวยงาม แก่สิ(งต่างๆ ทาํให ้ขอ้มูลน่าประทบัใจมีคุณค่าอยางมีนยัเพื(อที(จะ

เผยแพร่สู่สาธารณะ หลกัการออกแบบ Infographic แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ  

1. ดา้นขอ้มูลขอ้มูลที(จะนาํเสนอ ตอ้งมีความหมาย มีความน่าสนใจเรื(องราว

เปิดเผยเป็นจริง มีความถูกตอ้ง  

2. ดา้นการออกแบบ การออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง หนา้ที(

การทาํงาน และความสวยงาม โดยออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย และใชไ้ดจ้ริง 

 

2.3.5 Animation 

แอนิเมชนั คาํวา่ แอนิเมชั(น (Animation) มาจากรากศพัทล์ะติน “animare” 

ความหมายวก่ารทาํใหมี้ชีวติ ดว้ยการทาํภาพนิ(งมาเรียงลาํดบั และแสดงผลอยา่งต่อเนื(องดว้ย

ความเร็วสูงจนเกิดเป็นภาพที(มีการเคลื(อนไหวอยางมีชีวติชีวา ซึ( งการนาํภาพหลายภาพนิ(ง
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หลายๆ ภาพมาฉายต่อเนื(องกนัดว้ย ความเร็วสูงนัQนทาํใหเ้กิดภาพลกัษณะติดตา ปัจจุบนัมกัจะมี

การนาํคอมพิวเตอร์มาสร้างภาพเคลื(อนไหวดว้ยการสร้างภาพนิ(งขึQนก่อนแลว้ค่อยสร้าง

ภาพต่อเนื(องภาพถดัไปเรียงลาํดบัไปเรื(อยๆ เปลี(ยนแปลงภาพไปทีละนอ้ แลว้นาํมาเขา้สู่

คอมพิวเตอร์ใชโ้ปรแกรมสร้างแอนิเมชนัในการ ลาํดบัภาพใหเ้หมาะสมกบัเวลาและแสดง

ภาพต่อเนื(องจนเห็นเป็นการเคลื(อนไหวที(สมจริง  

ประเภทของแอนิเมชนั สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ  

1. การสร้างงานแอนิเมชนัแบบดัQงเดิม (Traditional Animation)  

2. การสร้างแอนิเมชนัแบบสตอ๊ปโมชนั (Stop Motion)  

3. การสร้างแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ (Computer Animation)  

ประเภทของภาพเคลื(อนไหว  

1. ภาพเคลื(อนไหวแบบ 2 มิติ (2D Animation) สามารถมองเห็นไดท้ัQงความสูง

และความกวา้ง  

2. ภาพเคลื(อนไหวแบบ 3 มิติ (3D Animation) สามารถมองเห็นไดท้ัQงความสูง 

ความกวา้งและความลึก ในปีพ.ศ.2526 มีแอนิเมชนัทางทีวเีรื(องแรกเรื(อง ผเีสืQอแสนรัก 

และอีกหลายเรื(องตามมา ไดแ้ก่ เดก็ชายคาํแพง หนูนอ้ยเนรมิต เทพธิดาตะวนั

แอนิเมชนัในประเทศไทยได ้กลบัมาฟืQ นคืนชีพขึQนมาอีกครัQ ง ไดมี้การสร้างการ์ตูน

แอนิเมชนัเรื(องปลาบู่ทอง สงัขท์อง เงาะป่าและ โลกนิทาน  
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บทที( 3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขัPนตอนการดาเนินงาน 

               

3.1 แผนงานปฏิบัต ิ

 

ตารางที( 3.1 แผนงานปฏิบัตติลอด4เดือน ตั้งแต่วนัที( 4 มถุินายน ถงึ 28 กนัยายน 2561  

หัวข้อ  มถุินายน กรกฎาคม  สิงหาคม กนัยายน 

ทาํ art work                 

ตดัต่อวดีีโอ                 

ทาํmotion ในวดีีโอ                 

ทาํ art work ลง Facebook                 

คิดหวัขอ้โปรเจค                 

รวบรวมขอ้มูล                 

ออกแบบตวัละคร                 

ทาํโปรเจคสหกิจ                 

        

 



 )) 

3.2 รายละเอยีดงานที(นักศึกษาปฏิบัตใินงานสหกจิศึกษา 

ตาํแหน่งงานที(ไดรั้บมอบหมาย คือ Trainee Graphic Designer จะปฏิบติังานเกี(ยวกบั

การออกแบบ Artwork โปรโมทผา่นทาง Facebook และทาํงานArtwork สาํหรับงานอีเวน้ท ์

 

3.3 ขัPนตอนการดาํเนินงานที(นักศึกษาปฏิบัตงิาน 

 

ภาพที(3.1 ขัQนตอนการดาํเนินโครงงาน 
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บทที( 4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขัPนตอนและผลการดาํเนินงาน 

4.1.1 ศึกษาและรวมรวมข้อมูลของทุกแผนกใน HUBBA 

เกบ็รวบรวมขอ้มูลของแผนกในฮบับา้ที(รับนกัศึกษาฝึกงานและแต่ละแผนกมีรูปแบบ

การทาํงานแบบไหน 

 

ภาพที( 4.1 ขอ้มูลที(รวบรวม 

 

4.1.2 หาReference เพื(อดูเป็นแนวทาง 

 

ภาพที( 4.2 Motion graphic จาก Youtube Channel The Infographics Show 
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4.1.3 กาํหนดโทนสีที(ใช้ในงาน 

  เป็นตวักาํหนดโทนของงานใหอ้ยูใ่น mood เดียวกนั 

 

ภาพที( 4.3 โทนสีที(เลือกมาใชใ้นงาน 

 

4.1.4 ออกแบบ Character 

ออกแบบ character ของแต่ละแผนกเพื(อเป็นตวัแทนในการ สื(อสารถึงรูปแบบการ

ทาํงาน 

 

ภาพที( 4.4 ออกแบบ character แต่ละแผนก 

 



 ), 

4.1.5 เขยีนสตอรี(บอร์ด 

   
ภาพที( 4.4 สตอรี(บอร์ด 

 

4.1.6 สร้างฉากที(ใช้ในงาน 

 

ภาพที( 4.5 ฉากที(ใชใ้นงาน Motion graphic 
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4.1.7 นําฉากและตวัละครที(สร้างไว้มาขยบัใน after effects 

 

ภาพที( 4.6 ภาพการขยบั Motion ในโปรแกรม  Adobe after effects 

 

4.1.8 ใส่เสียง  

 ใส่เสียงพากษ ์, เสียง effect เสียง BGM เพื(อความน่าสนใจและความสมบรูณ์ของ งาน 

Motion Graphic  

 
ภาพที( 4.7 ภาพการใส่เสียงในโปรแกรม  adobe premiere pro 

               

 



 ). 

             4.1.8 ส่งผลงานสําเร็จ 

 
ภาพที( 4.8 ภาพผลงาน Motion Graphic ที(สาํเร็จแลว้  

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

จากการดาํเนินการของโครงงานผา่นไปไดด้ว้ยดีตามแผนและกาํหนดการที(วางเอาไว้ 

ผลงานที(ออกมาเป็นที(น่าพึงพอใจ  ในช่วงแรกขา้พเจา้ไม่มีประสบการณ์ในการทาํ Motiom 

graphic และยงัขาดความชาํนาญในการออกแบบและเลือกใชสี้กไ็ด ้พี(เลีQยงมาช่วยใหค้วามรู้ใน

เรื(อง การเลือกฟอนตใ์นการทาํงาน และการใชสี้ในการทาํงานแต่ละประเภท ทาํใหชิ้Qนงาน

ประสบความสาํเร็จออกมาไดด้ว้ยดี 
 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลที(ได้รับกบัวตัถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมายในการปฏิบัตงิานหรือการจดัทาํโครงงาน 

จากการปฏิบติัโครงงานนีQ เป็นระยะเวลาประมาณ 2 เดือน เมื(อลองนาํมาวเิคราะห์ดู

แลว้ ขา้พเจา้เห็นวา่โครงงานผา่นไปไดด้ว้ยดี ตัQงแต่ขัQนตอนในการศึกษาการออกแบบตวัละคร 

การเลือกใชฟ้อนตก์ารเลือกใชสี้ ตลอดจนการลงมือปฏิบติั ตรงตามวตัถุประสงคแ์ละ

จุดมุ่งหมายในการจดัทาํโครงงาน  
 
 

 



 )/ 

บทที( 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

               

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

จากการดาํเนินงานตามแผนงานตลอดระยะเวลาที(ทาํงานอยูภ่ายในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์

เป็นไปดว้ยความราบรื(น และไดรั้บประสบการณ์ที(ดีจากพี(ๆในบริษทัรวมทัQงไดรั้บการโอกาสการได้

ทาํงานจริงภายในบริษทั  

ผลการดาํเนินโครงงาน บริษทัสามารถนาํสื(อ Motion Graphic ไปใชเ้ป็นสื(อในการใหน้กัศึกษา

ฝึกงานในรุ่นถดัๆในการตดัสินใจเลือกฝึกงานในแผนกที(ตนเองสนใจ   

 

5.2   ปัญหาและอุปสรรค    

 ปัญหาที(พบระหวา่งการดาํเนินการทาํโครงงานคือ เนื(องจากเป็นงาน Motion Graphic ทาํให้

ไฟลง์านมีขนาดใหญ่ และเกิดปัญหาในการเรนเดอร์ ไฟลว์ดีีโอ 

     

5.3 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 วางสตอรี(บอร์ดใหดี้ เพื(อใหส้ามารถแบ่งช่วงแยกเรนเดอร์ไฟลว์ดีีโอได ้แลว้นาํไฟลว์ดีีโอมา

รวมกนัในภายหลงั    

         

5.4 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 ขอ้เสนอแนะสาํหรับคนที(จะเขา้มาฝึกงานแผนก Graphic ในบริษทั ฮบับา้ ไทยแลนด ์ควร

ศึกษาหลกัการออกแบบสาํหรับการทาํ Art work อลับมัลงใน Facbook และ Art work สาํหรับงานอี

เวน้ทต์่างๆ เช่น  backdrop และป้ายชื(อสาํหรับ staff และผูเ้ขา้ร่วมงาน รวมถึงศึกษาโปรแกรม Adobe 

Illustrator เบืQองตน้ เพราะโดยส่วนมาก บริษทัใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator ในการออกแบบ Art 

work     
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ภาคผนวก ก.   

ผลงานฝึกงานสหกจิศึกษา 
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ออกแบบ Backdrop ของงาน Expand Thailand 

 

 
Art work รับสมคัรงาน 
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Infographic ให้ความรู้ startup 

 

 

 

 

นามบัตร พนักงาน HUBBA 

 

 



 *) 

 

 
Art work โปรโมทคอร์สแต่งตวั 
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ประวตัผู้ิวจิยั 

 

     

ชื(อ - สกลุ     ฐิชาภสัร์ บุณยวฒันสิทธิL  

      

วนั เดือน ปี เกดิ     24 มกราคม 2540 

      

ประวตักิารศึกษา 

      

ระดบัประถมศึกษา    โรงเรียนมาดานฤมล 

 

ระดบัมธยัมศึกษา     โรงเรียนนวมินทราชินูทิศเตรียม        

อุดมศึกษา พฒันาการ 

 

ระดบัอุดมศึกษา     สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญี(ปุ่น 

      

ทุนการศึกษา     -ไม่มี- 

 

ประวตักิารฝึกอบรม     -ไม่มี- 

 

ผลงานที(ได้รับการตพีมิพ์    -ไม่มี 


	การสร้างสื่อmotion graphic เพื่อแนะนำแผนกในบริษัท HUBBA Thailand สำหรับนักศึกษาฝึกงาน

