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บทสรุป 

 

  จากการมาสหกิจท่ีบริษทั หมงราม่า จาํกดั ทาํใหไ้ดท้ราบวา่บริษทัรูปแบบโปรดกัชนัเฮาส์ 

คืออะไร และทาํอะไรบา้ง โดยบริษทัรูปแบบโปรดกัชนัเฮาส์นั้นคือบริษทัท่ีมีหนา้เตรียมงานดา้น 

การผลิตภาพยนตร์โฆษณาทั้งหมด ซ่ึงโดยส่วนมากแลว้บริษทัจะไดรั้บไอเดียหลกัหรือแนวโครง

เร่ืองคร่าว ๆ มาจากเอเจนซ่ีโฆษณา ซ่ึงบริษทัมีหนา้ท่ีนาํโครงเร่ืองเร่ืองคร่าว ๆ นั้นมาตีความแลว้

เรียบเรียงข้ึนใหม่ จนไดเ้ป็นบทภาพยนตร์ท่ีสมบูรณ์ และหลงัจากนั้นบริษทัยงัมีหนา้ท่ีกาํกบัรวมถึง

ควบคุมกระบวนการผลิตภาพยนตร์โฆษณาทั้งหมดอีกดว้ย โดยกระบวนการท่ีใชเ้รียกวา่

กระบวนการ 3P’s Productions ซ่ึงไดแ้ก่ Pre-production, Production  และ Post-production 

 ดงันั้นขา้พเจา้จึงไดจ้ดัทาํโมชนักราฟิกข้ึนมาในหวัขอ้เร่ือง วีดิทศัน์กระบวนการผลิต

ภาพยนตร์ โดยมีเน้ือหากล่าวถึงวา่โปรดกัชนัเฮาส์คืออะไร และมีกระบวนการในการผลิตภาพยนตร์

โฆษณาอยา่งไรบา้ง ทั้งน้ีผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บการงานช้ินน้ีคือเพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปท่ีมีความสนใจใน

ดา้นการผลิตภาพยนตร์และยงัไม่ทราบวา่โปรดกัชนัเฮาส์คืออะไร ไดค้วามรู้ในเร่ืองดงักล่าวมาก

ยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัเพื่อเป็นการประชาสมัพนัธ์บริษทัใหแ้ก่บุคคลทัว่ไปหรือรุ่นนอ้งท่ีมีความสนใจใน

สายงานดา้นการผลิตภาพยนตร์โฆษณาอีกดว้ย 
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Summary 

 

  I had the chance to be intern at Mongrama. It made me realize what production house was, 

and it also makes me know what the company is doing. Mongrama is a company that prepares the 

production of all television commercials. In most cases, the company will get a broad idea or a 

broad outline from the advertising agency. The company has a duty to complete the script from that 

idea. After that, the company also has a duty to controls all of the production process. These process 

are called 3P's Productions: Pre-production, Production and Post-production. 

So I made motion graphic work in the topic “Video Production for television commercial”, 

that told about “What is production house?” and “How does the production process of advertising?” 

The expected outcome of this work is to provide the public who are interest in film production and 

want to know what production house is. When they watch this video, they will receive more 

knowledge in this matter. Also, to promote the company to the general public or the younger 

generation who are interested in film production. 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและสถานทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

  ช่ือสถานทีต่ั้งประกอบการ บริษทั หมงราม่า จาํกดั (สาํนกังานใหญ่) 

  ทีต่ั้งสถานประกอบการ   148/9 ซอยนางล้ินจ่ี 6  ถนนนางล้ินจ่ี แขวงทุ่งมหาเมฆ  

เขตสาทร กรุงเทพฯ 10120 

  โทรศัพท์   02 678 4144 

 แผนทีส่ถานประกอบการ  

 

 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้งบริษทั หมงราม่า จาํกดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิและสถานประกอบการ 
  

  บริษทั หมงราม่า จาํกดั เร่ิมก่อตั้งข้ึนในปี 2011 โดยคุณ อรรณพ ชั้นไพบูลย ์ ผูก้าํกบัท่ี 

เคยร่วมงาน กบั Production House ใหญ่อยา่ง The Film Factory มานานกวา่ 7 ปี และจากการทาํงาน 

ในบริษทัใหญ่ ทาํใหเ้ม่ือถึงจุดหน่ึง คุณอรรณพ หรือ คุณหมง กคิ็ดท่ีจะทาํ Production House ท่ีเลก็ 

แต่คล่องตวั ไม่จาํเป็นตอ้งมีขั้นตอนมากมาย สามารถพฒันางานไปพร้อมกบัลูกคา้ไดใ้นหลาย

รูปแบบ เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัการทาํงานในปัจจุบนั 

 

 ในช่วงท่ีอยูก่บั The Film Factory คุณหมงไดท้าํผลงานต่างๆไวม้ากมาย และมีแนวทาง 

การทาํงานท่ีเป็นท่ีรู้จกั อาทิเช่น งาน K Bank ในชุด “K Hero” ร่วมสร้างสรรคแ์คมเปญ อูมามิ ใหก้บั  

อายโิน๊ะโมะโตะ๊ ซ่ึงเป็นแคมเปญท่ีอยูม่ายาวนานกวา่ 12 ปี และยงัทาํต่อเน่ืองมาจนปัจจุบนั 

แคมเปญนมของ ดูเมก็ซ์ และในปี 2009 คุณหมงยงัไดรั้บรางวลั Best Directing ซ่ึงเป็นรางวลัท่ีมอบ

ใหก้บัผูก้าํกบัยอดเยีย่มในงาน Ad Fest จากภาพยนตร์โฆษณาชุด ออริกามิ (เป็ดกระดาษ) ผลิตภณัฑ์

กระดาษ Idea Green ของ SCG และนบัเป็นผูก้าํกบัไทยท่านเดียวท่ีไดรั้บรางวลัน้ีจนถึงปัจจุบนั 

 

 ปัจจุบนัน้ี บริษทั หมงราม่า จาํกดั เปิดดาํเนินการมาเป็นปีท่ี 7 เราไดรั้บความไวว้างใจ  

จากบริษทั ชั้นนาํต่างๆ อาทิเช่น 

 

• ซีพี เซเวน่อีเลฟเวน่  

• ไทยซมัซุง 

• อายโินะโมโตะ๊ (ประเทศไทย) 

• ธนาคารกรุงไทย  

• เคร่ืองด่ืมกระทิงแดง 

• AIS 

• DTAC 

• บริษทั ไทยนครพฒันา จาํกดั 

• Makro ประเทศไทย  

 

 โดยหนงัโฆษณาส่วนใหญ่ท่ีทางบริษทั หมงราม่า จาํกดั ไดรั้บความไวว้างใจใหผ้ลิตนั้น 

นอกจาก จะเป็นหนงัในเชิงธุรกิจแลว้ เรายงัมีความถนดัในการคิดและผลิตงานส่งเสริมสงัคมใหก้บั 
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บริษทัต่างๆ อาทิ เช่น แคมเปญรณรงคเ์น่ืองใน วนัครู ของ 7Eleven, แคมเปญเพื่อการศึกษา ของ 

KTB, โฆษณาเพื่อสงัคม ของกระทิงแดง ฯลฯ และล่าสุดไดผ้ลิตผลงานใหก้บัองคก์รท่ีไม่แสวงหา

ผลกาํไรเป็นแคมเปญหนงัสั้นเร่ือง การเลือกอาหารตกับาตรเพื่อสุขภาพของพระสงฆ ์และหวัใจของ

พทุธศาสนา 

 

1.3 รูปแบบการจดัการองค์กรและบริหารองค์กร 

 

 

ภาพที ่1.2 แผนผงัโครงสร้างบริษทั 

 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีง่าน ทีนั่กศึกษาได้รับ 

 

1.4.1 ตําแหน่งงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

   Computer Graphics Designer  

 

1.4.2 ลกัษณะงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. ออกแบบกราฟิกแนวส่ือโฆษณา เพื่อนาํไปประกอบในงานวดีิโอต่าง ๆ  

2. ตกแต่ง แกไ้ขภาพและวิดีโอ 

3. ออกแบบ และจดัวางเลยเ์อา้ท ์Super 



4 

 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและตาํแหน่งงานทีป่รึกษา 

 

 พนกังานท่ีปรึกษา : นางสาวชลธิชา สุริเกตุ  

 ตาํแหน่งงาน  : Producer 

 

1.6 ระยะเวลาปฏิบัตงิาน 

 

 เร่ิมปฏิบติังานตั้งแต่วนัท่ี 2 พฤษภาคม พ.ศ. 2561 ถึงวนัท่ี 31 สิงหาคม พ.ศ. 25561   

รวมระยะเวลาการปฏิบติังานทั้งส้ิน 4 เดือน 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

 

เน่ืองจากมีบุคคลจาํนวนมากท่ียงัไม่รู้จกัวา่โปรดกัชนัเฮาส์คืออะไร ทาํงานในลกัษณะใด 

ดงันั้นผูจ้ดัทาํจึงสร้างวีดิทศัน์โมชนักราฟิกข้ึนมา โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบักระบวนการผลิตภาพยนตร์

โฆษณาข้ึนมา เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปท่ีมีความสนใจรับชมแลว้ไดรั้บความรู้ความเขา้ใจมากข้ึน เก่ียวกบั

โปรดกัชนัเฮาส์ และกระบวนการผลิตภาพยนตร์โฆษณา 

 

1. 8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

 เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปท่ีมีความสนใจในดา้นการผลิตภาพยนตร์และยงัไม่ทราบวา่โปรดกัชนั

เฮาส์คืออะไร ไดรั้บความรู้ในเร่ืองดงักล่าวมากยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัเพื่อเป็นการประชาสมัพนัธ์บริษทั

ใหแ้ก่บุคคลทัว่ไปหรือรุ่นนอ้งท่ีมีความสนใจในสายงานดา้นการผลิตภาพยนตร์โฆษณาอีกดว้ย 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบตังิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

 สามารถใหค้วามรู้ความเขา้ใจแก่บุคคลท่ีสนใจในกระบวนการทาํงานของบริษทัรูปแบบ 

โปรดกัชนัเฮาส์ได ้ 
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1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

  

1.10.1 Artwork หรือ อาร์ตเวร์ิค 

 Artwork หรือ อาร์ตเวิร์ค คือรูปภาพท่ีเป็นไฟล ์.PSD, .JPG, .GIF, .PNG โดยจะเป็นรูปภาพ

ธรรมดา หรือมีขอ้มูลใส่ประกอบอยูด่ว้ยกไ็ด ้ เช่น รูปภาพโปสเตอร์ หรือรูปภาพแบนเนอร์สาํหรับ

ใส่ในเวบ็เพื่อประชาสมัพนัธ์ 

 

1.10.2 Graphic หรือ กราฟิก  

 กราฟิกเป็นศิลปะแบบหน่ึงท่ีแสดงถึงความคิด ความอ่าน และอารมณ์โดยใชเ้สน้ รูปภาพ 

ภาพเขียนหยาบ ๆ ไดอะแกรม ฯลฯ เพือ่ใหผู้ดู้เกิดความคิดและการตีความหมายไดต้รงตามท่ีผูส่้ง

สารตอ้งการ เช่น ภาพโฆษณา การ์ตูน 

 

1.10.3 Brief 

  บรีฟ คือ สรุป ยอ่ กระชบัสั้น ๆ เขา้ใจง่าย ดงันั้นการรับบรีฟจึงหมายถึง การรับรับขอ้มูล

โดยสรุปของขอบเขตงานท่ีตอ้งทาํ และทาํใหต้รงตามบรีฟ บรีฟจะช่วยใหเ้รามีเป้าหมายในการ

ทาํงานและไม่ทาํงานเกินกรอบท่ีกาํหนด 

 

1.10.4 Animation 

 Animation (แอนิเมชนั) หรือภาพเคล่ือนไหว หมายถึง  ภาพเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนโดยการ

นาํภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพมาฉายต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูง ทาํใหเ้กิดภาพลวงตาของการเคล่ือนไหว  

โดยปกติแลว้ความเร็วของภาพเคล่ือนไหวจะฉายดว้ยความเร็วท่ีต่างกนัข้ึนอยูก่บัชนิดของการ

แสดงผล 
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บทที ่2 

เทคโนโลยแีละทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1.1 โน้ตบุค (Notebook or Laptop) 

  แลป็ทอ็ป หรือ โนต้บุก๊คอมพิวเตอร์ เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีถูกออกแบบมาใหมี้ขนาด

เลก็ สามารถขนยา้ยหรือพกพาไดส้ะดวก โดยปกติจะมีนํ้าหนกัอยูท่ี่ประมาณ 1-3 กิโลกรัม การ

ทาํงานของแลป็ทอ็ปจะใชพ้ลงังานไฟฟ้าจากแบตเตอร์ร่ี และในขณะเดียวกนักย็งัสามารถใช้

พลงังานไฟฟ้าไดโ้ดยตรงจากการเสียบปลัก๊ไฟ ประสิทธิภาพของแลป็ทอ็ปโดยทัว่ไปนั้นเทียบเท่า

กบัคอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊แบบปกติ ในขณะท่ีราคาของแลป็ทอ็ปจะสูงกวา่ โดยส่วนท่ีจะแตกต่างกบั

คอมพิวเตอร์ทัว่ไปคือ จอภาพจะเป็นลกัษณะจอแอลซีดี และจะมีทชัแพดท่ีใชส้าํหรับควบคุมการ

ทาํงานของลูกศรบริเวณหนา้จอ 

 

 

 

ภาพที ่2.1 Notebook ASUS รุ่น K46C 
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 2.1.2 เมาส์ปากกา (Pen mouse or Digitizer) 

  ดิจิไทเซอร์ (digitizer) หรือมกัเรียกกนัวา่ เมาส์ปากกา (pen mouse) เป็นอุปกรณ์รับเขา้

สาํหรับคอมพิวเตอร์ซ่ึงช่วยใหบุ้คคลใชมื้อวาดภาพและกราฟิก ทาํนองเดียวกบัใชป้ากกาวาดลงบน

กระดาษอุปกรณ์น้ีประกอบดว้ยกระดานท่ีสามารถใชแ้ท่ง (stylus) ซ่ึงเป็นอุปกรณ์คลา้ยปากกาและ

แนบมาพร้อมกนั ทาํใหผู้ใ้ชง้านสามารถวาดหรือร่างภาพลงบนนั้นได ้ โดยภาพจะไปปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมกนัอยู ่

 

ภาพที ่2.2 Tablet Wacom รุ่น Intuos Pen and Touch 

 

2.1.3 Microsoft Word 

 โปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด เป็นโปรแกรมประมวลผลคาํแบบพิเศษ ช่วยใหส้ร้างเอกสาร

แบบมืออาชีพไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและประหยดั เหมาะกบังานดา้นการพิมพเ์อกสารทุกชนิด 

สามารถพิมพเ์อกสารออกมาเป็นชุด ๆ  ซ่ึงเอกสารอาจเป็นจดหมาย บนัทึกขอ้ความ รายงาน บทความ 

ประวติัยอ่ และยงัสามารถตรวจสอบ ทบทวน แกไ้ข ปรับปรุงความถูกตอ้งในการพิมพเ์อกสารได้

อยา่งง่ายดาย สามารถตรวจสอบ สะกดคาํ และหลกัไวยากรณ์ เพิ่มตาราง เพิ่มกราฟิก หรือเพิ่มเติม

ขอ้มูลไดต้ลอดเวลา  
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ภาพที ่2.3 Notebook ASUS รุ่น K46C 

 

 2.1.4 Adobe Photoshop  

 โปรแกรม Photo shop เป็นโปรแกรมในตระกลู Adobe ท่ีใชส้าํหรับตกแต่งภาพถ่าย 

และภาพกราฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์ นิตยสาร และงานดา้น

มลัติมีเดีย ซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากในขณะน้ี เราสามารถใชโ้ปรแกรม Photoshop ในการตกแต่ง

ภาพ ใส่ Effect ใหก้บัภาพ และตวัหนงัสือ เช่น การทาํภาพขาวดาํ การทาํภาพถ่ายเป็นภาพเขียน  

 

 ความสามารถของ Adobe Photoshop 

1) ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 

2) เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้

3) สามารถลากเสน้ แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม 

4) มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 

5) การทาํ cloning ภาพ หรือการทาํภาพซํ้าในรูปภาพเดียวกนั 

6) เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้

7) Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบสาํเร็จรูปในการสร้างภาพไดแ้ละอ่ืน ๆ  
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ภาพที ่2.4 Adobe Photoshop Logo 

 

2.1.5 Adobe Illustrator  

  Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเสน้หรือ 

ท่ีเรียกวา่ Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบ 

ระดบัสากลสามารถทาํงานออกแบบต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์ บรรจุภณัฑ ์ เวบ็  

และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการทาํงานอ่ืน ๆ เช่น การ์ตูน 

ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 

 

 ประโยชน์ของ Adobe Illustrator 

1)   สามารถสร้างภาพลายเสน้ไดเ้ป็นอยา่งดี วาด และแกไ้ขเสน้โครงไดส้มบูรณ์แบบ 

2) มีเคร่ืองมือวาดภาพท่ีหลากหลาย ใชว้าดภาพไดต้ั้งแต่เรียบง่ายจนถึงซบัซอ้น ซ่ึงสามารถ

อาํนวยความสะดวกใหแ้ก่บรรดานกัออกแบบทั้งหลายไดอ้ยา่งครบถว้น 

3) ออกแบบงานส่ิงพิมพไ์ดทุ้กประเภท โบรชวัร์ ใบปลิว โปสเตอร์ นามบตัร ฉลาก ป้าย

อาร์ตเวิร์คในตวัสินคา้และขา้งกล่อง และอ่ืน ๆ มากมาย 

4) ไม่มีปัญหาในการส่งงาน เน่ืองจากทุกโรงพิมพย์นิดีรับไฟลง์านท่ีสร้างจาก Illustrator 

เพราะไม่มีปัญหาเร่ืองความคมชดัของภาพ ถึงแมว้า่จะตอ้งมีการปรับขนาดอาร์ตเวิร์คใหใ้หญ่

กวา่เดิมหลายสิบเท่ากต็าม เพราะภาพท่ีไดจ้าก Illustrator เป็นภาพประเภท Vector ยอ่ขยายเท่าไหร่ก็

ยงัคมชดั 
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ภาพที ่2.5 Adobe Illustrator Logo 

 

2.1.6 Adobe After Effect 

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมสาํหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองานซอ้น

วีดีโอ รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหก้บัภาพ โปรแกรม After Effect  ก็

คือ โปรแกรม Photoshop  เพยีงแต่เปล่ียนจากการทาํงานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้มีพื้นฐาน

ทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  กจ็ะสามารถใชง้านโปรแกรม After Effect ไดง่้าย

มากข้ึน  โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอดนิยมทางดา้น Motion Graphic 

ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project การใช ้ Transition, Effect และ  

Plug in ต่าง ๆ ในการทาํงาน การตดัต่องาน Motion Graphic เช่น การบนัทึกเสียง  การทาํเสียงพากย ์

การใส่ดนตรีประกอบ นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การทาํตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว , การ

ซอ้นภาพร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการทาํ Mastering , การบนัทึกผลงานลงเทป DV, 

VHS และการแปลงไฟลเ์พื่อทาํ VCD , DVD 
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ภาพที ่2.6 Adobe After Effect Logo 

 

2.2 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัตงิาน 

 

2.2.1 ทฤษฎสีี 

สีต่าง ๆ นั้นมีอยูม่ากมายแหล่งกาํเนิดของสีและวิธีการผสมของสี ตลอดจนรู้สึกท่ีมีต่อสี 

ของมนุษยแ์ต่ละกลุ่มยอ่มไม่เหมือนกนั สีต่าง ๆ ท่ีปรากฏนั้นยอ่มเกิดข้ึนจากแม่สีในลกัษณะท่ี

แตกต่างกนัตามชนิดและประเภทของสีนั้น 

 

2.2.1.1 แม่สีและวงล้อสี 

แม่สีของแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลืองและ 

สีนํ้ าเงิน อยูใ่นรูปของแสงรังสี  ซ่ึงเป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีมีสี คุณสมบติัของแสงสามารถนาํมาใช ้ 

ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงสีในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้  

แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีไดม้าจากธรรมชาติ และจากการสงัเคราะห์โดยกระบวนทางเคมี มี 3 สี  

คือ สีแดง สีเหลือง และสีนํ้าเงิน แม่สีวตัถุธาตุเป็นแม่สีท่ีนาํมาใชง้านกนัอยา่งกวา้งขวางในวงการ

ศิลปะ  วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ  

การผสมแม่สีแต่ละสีใหเ้ขา้กนั กจ็ะทาํใหเ้กิดเป็น วงลอ้สี (Color Wheels) ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือ

ท่ีใชร้วมสีเขา้ดว้ยกนั วงจรสีวงแรกถูกสร้างโดยเซอร์ ไอแซค นิวตนั ในปี 1666 เรียกวา่วงลอ้สี 
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ภาพที ่2.7 วงลอ้สี 

 

2.2.1.2 หลกัการจบัคู่สี 

1) สีเดียวไล่นํ้าหนกั (MONOTONE) คือ คือการสร้างงานโดยใชสี้เพียงสีเดียว แต่จะ

ลดหลัน่นํ้ าหนกัเพื่อสร้างความแตกต่างของสี โดยสีเด่นจะใชสี้เพยีง 1 สี ส่วนสีรอบ ๆ นั้นกคื็อสี

เดียวกนั แต่มีความสดของสีท่ีต่างกนัไป 

 

ภาพที ่2.8 การใชสี้แบบโมโนโทน 

 

2) สีใกลก้นั (HARMONY) คือ การจบัคู่สีท่ีใกลเ้คียงกนัในวงลอ้สี สีท่ีไดจ้ะกลมกลืนกนั  

ไม่ขดัแยง้หรือตดักนั เช่น สีเขียวนํ้าทะเลกบัสีฟ้า สีสม้อิฐกบัสีสม้สด หรืออาจจะใชสี้เดียวแบบ 

Monotone แลว้ผสมสีขาวหรือดาํลงไปเพือ่เพิ่มความเขม้-อ่อน 

 

 

ภาพที ่2.9 การใชสี้แบบใกลก้นั 
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3) สามสีเยื้องกนัเป็นตวั Y (TRIADS) การใชคู่้สี 3 เฉด ท่ีเป็นคู่สีแยกตรงขา้ม (เป็นสีท่ีอยู่

แยกไปทางซา้ยและขวาของสีตรงขา้มเป็นรูปตวั Y)  

 

ภาพที ่2.10 การใชส้ามสีเยื้องกนัเป็นตวั Y 

 

 4) สีตรงกนัขา้ม (CONTRAST) คือ จบัคู่โดยใชสี้เฉดท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวงลอ้สี 

 

ภาพที ่2.11 การใชสี้แบบคู่ตรงขา้ม 

 

2.2.2 สีกบัความรู้สึก  

 1) สีแดง 

 เป็นสีแห่งอาํนาจแสดงถึงการมีพลงัและความทะเยอทะยานจึงช่วยพิชิตความคิดเห็น

ในทางลบหรือการมองโลกในแง่ร้ายอยา่งไรกต็ามสีเฉดน้ีอยูใ่นกลุ่มของโทสะและการฉุนเฉียวดว้ย

หากเรานาํสีแดงเขา้สู่กระบวนการรักษามากเกินไปจะทาํใหผู้ถู้กบาํบดัรู้สึกอึดอดั ไม่สบายตวั 
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2) สีชมพ ู

 เป็นสีท่ีมีลกัษณะปลอบประโลมใหจิ้ตใจและความรู้สึกต่าง ๆ สงบลงในขณะเดียวกนักใ็ห้

ความรู้สึกของการมีนํ้าใจดี จิตใจกวา้งขวาง อบอุ่นและทะนุถนอมซ่ึงตรงกนัขา้มกบัสีแดงถา้หากมี

สีชมพอูยูร่ายรอบจะทาํใหรู้้สึกถึงการปกป้อง  

 3) สีสม้ 

 เป็นสีแห่งความเบิกบานและความร่ืนเริงเป็นความรู้สึกท่ีอิสระ และไดรั้บการ สีสม้เป็นสี

แห่งความสร้างสรรค ์ อบอุ่นสดใสมีสติปัญญาเตม็เป่ียมไปดว้ยการทะเยอทะยาน มีพลงั แต่กมี็การ

ระมดัระวงัตน หากตอ้งการเรียกพลงัความกระตือรือร้นกลบัคืนมาสีสม้เป็นสีท่ีช่วยได ้

 4) สีเขียว 

 เป็นสีท่ีมีความสมัพนัธ์อยา่งเนน้เฟ้นกบัธรรมชาติช่วยใหเ้รามีอารมณ์ร่วมกบัธรรมชาติ

ต่าง ๆ รอบตวัเราไดง่้าย สีเขียวจะช่วยสร้างสรรคบ์รรยากาศของความสบาย ผอ่นคลายสงบ 

ก่อใหเ้กิดความรู้สึกสนัโดษ วา่วเปล่า สมดุลและละวาง แต่ถา้เป็นสีเขียวเขม้ มีความหมายของการ

หลุดพน้ ความพอดีและถ่อมตน เป็นสีท่ีปฏิเสธต่อความรักและความสนุกสนาน 

 5) สีเหลือง 

 มกัเป็นสีของความสุข ความเบิกบาน ความมีชีวิตชีวา งานเฉลิมฉลองเป็นสีของความ

แจ่มใสมกัจะเก่ียวขอ้งกบัเชาว ์ สติปัญญาขา้งในและพลงัของความคิดเป็นภูมิและความหยัง่รู้ เป็น

ความจาํท่ีแจ่มใส ความคิดท่ีกระจ่างเป็นอารมณ์ของการใชค้วามคิดสร้างสรรคใ์หม่ๆ เป็นสีท่ี

กระตุน้ใหเ้กิดการมองโลกในแง่ดี ในทางตรงกนัขา้มสีเหลืองเขม้กบักลายเป็นสญัญาลกัษณ์ของ

ความหวาดกลวั 

6) สีมรกต  

เป็นการผสมผสานกนัระหวา่งสีนํ้าเงินกบัสีเขียวเขม้ของทอ้งทะเลลึก จึงมีความหมายใน

เชิงของความเยอืกเยน็ ความสงบเงียบเหมือนกบัสีเขียว 

 7) สีนํ้ าเงิน  

 สีนํ้ าเงิน เป็นความหมายของการสงบเยน็ สุขมุเยอืกเยน็ หนกัแน่นและละเอียดรอบคอบ  

สีนํ้ าเงินเป็นสีท่ีมีความหมายเก่ียวโยงกบัจิตใจไดสู้งกวา่สีเหลือง มีความหมายถึงกลางคืนจึงทาํให้

เรารู้สึกสงบไดลึ้กกวา่และผอ่นคลายกวา่ ดงันั้นสีนํ้ าเงินจึงมกันาํมาบาํบดัคนท่ีนอนไม่หลบั  

 8) สีม่วง 

 เป็นสีการดูแลและปลอบโยนช่วยใหจิ้ตใจสงบและอดทนต่อความรู้สึกท่ีโศกเศร้าหรือ

สูญเสียท่ีมากระทบจิตใจและประสาท สีม่วงเฉดต่าง ๆ ยงัช่วยสร้างสมดุลของจิตใจใหฟ้ื้นกลบัมา

จากภาวะตกตํ่าหรือความเศร้าท่ีครอบงาํอยู ่
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9) สีขาว 

 เป็นสีท่ีหมายถึงความบริสุทธ์ิอยา่งยิง่ จดัอยูใ่นกลุ่มของการปกป้องสร้างสนัติ สบาย ช่วย

บรรเทาอารมณ์ตกใจหรือหวาดวิตก ส่งเสริมใหจิ้ตใจสะอาดบริสุทธ์ิ มีพลงัทางความคิดและจิตใจ 

นอกจากนั้นยงัหมายถึงความเยอืกเยน็และการแยกหรือปลีกวิเวกกไ็ด ้

   10) สีดาํ 

 เป็นสีท่ีมีความหมายทั้งในแง่ของความสะดวกสบาย การปกป้องและความลึกลบัมกัจะเขา้

ไปเก่ียวขอ้งกบัความเงียบสงดั มีความหมายของหนทางอนัมีลกัษณะอนัไกลโพน้ 

 11) สีนํ้ าตาล  

 เป็นสีของแผน่ดิน สีนํ้ าตาลใหค้วามรู้สึกมัน่คง ลดความรู้สึกท่ีไม่ปลอดภยัอยา่งไรกต็ามสี

นํ้าตาลมกัเก่ียวขอ้งกบัการเติมเตม็ของความรู้สึก บาํบดัจากความเศร้าโศกความรู้สึกคบัอกคบัใจสีน้ี

มกัจะนาํไปช่วยเหลือคนท่ีรู้สึกหมดคุณค่าในตวัเอง 

 

 2.2.3 หลกัการเกดิภาพเคล่ือนไหว 

 การท่ีเราเห็นภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพท่ีฉายต่อเน่ืองกนัดูเป็นลกัษณะภาพเคล่ือนไหวไดน้ั้น 

สามารถอธิบายไดด้ว้ยหลกัการเห็นภาพติดตา (Persistence of Vision) อนัเป็นหวัใจของหลกัการ

สร้างภาพยนตร์เพราะ ภาพยนตร์กคื็อภาพน่ิงแต่ละภาพท่ี ต่อเน่ืองกนัอยา่งมีระบบนั้นเอง ซ่ึงมีท่ีมา

ตั้งแต่ของเล่นท่ีช่ือวา่ภาพหมุน 

 

 2.2.4 ภาพหมุน  

 ภาพหมุนทาํจากกระดาษแขง็ตดัเป็นวงกลม โดยมีรูปภาพหรือภาพวาดทั้งสองดา้น เช่น ถา้

วาดภาพดา้นหน่ึงเป็นกรง ส่วนอีกดา้นหน่ึงวาดเป็นรูปลิง แลว้เจาะรูดา้นซา้ยและขวาของวงกลม

แลว้ผกูเชือก เม่ือดึงเชือกใหภ้าพพลิกไปมาเร็ว ๆ จะเห็นภาพทั้งสองดา้นของกระดาษรวมเป็นภาพ

เดียวกนั นัน่คือจะเห็นภาพลิงอยูใ่นกรงได ้ 

 

2.2.5 เส้น 

  เสน้ คือ ร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจุดหรือถา้เรานาํจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัไปกจ็ะเกิด

เป็นเสน้ เสน้มีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ทาํหนา้ท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่ง รูปร่าง รูปทรง 

นํ้าหนกั สี ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง ๆ รวมทั้งเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรง เสน้นั้น

เป็นพื้นฐานท่ีสาํคญัของงานศิลปะทุกชนิด เสน้สามารถใหค้วามหมาย แสดง ความรู้สึก และอารมณ์

ไดด้ว้ยตวัเอง 
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เส้นลกัษณะต่าง ๆ   

 1) เสน้ตั้ง หรือ เสน้ด่ิง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แขง็แรง หนกัแน่น  

เป็นสญัลกัษณ์ของความซ่ือตรง 

2) เสน้นอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 

3) เสน้เฉียง หรือ เสน้ทแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง 

4) เสน้หยกั หรือ เสน้ซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ  

มีระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 

5) เสน้โคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ อ่อนโยน  

6) เสน้โคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี หมุนวน

ออกมา ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 

7) เสน้โคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทางท่ี 

รวดเร็ว  

8) เสน้ประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาํใหเ้กิดความเครียด 

 

2.2.6 การจัดองค์ประกอบของงานกราฟิก 

 1) จดัใหเ้ป็นเอกภาพ ในท่ีน่ีหมายถึง ส่ิงท่ีช่วยทาํใหช้ิ้นงานเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ซ่ึงตอ้ง

ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคน์ั้น ๆ ความเป็นเอกภาพจะครอบคลุมถึงเร่ืองของความคิดและการออกแบบ 

    2)  ความสมดุล ในงานกราฟิกเป็นเร่ืองของความงาม ความน่าสนใจ เป็นการจดัสมดุลกนั

ทั้งในดา้นรูปแบบและสี มีอยู ่2 ลกัษณะท่ีสาํคญั คือ 

2.1) ความสมดุลในรูปทรงหรือความเหมือนกนัทั้ง 2 ดา้น คือเม่ือมองดูภาพแลว้จะ

เห็นไดท้นัทีวา่ภาพท่ีปรากฏนั้นเท่ากนั ลกัษณะภาพแบบน้ีจะทาํใหค้วามรู้สึกท่ีมัน่คง เป็นทางการ 

แต่อาจทาํใหดู้น่าเบ่ือ 

2.2) ความสมดุลในความรู้สึก หรือความสมดุลท่ีสองขา้งไม่เหมือนกนั เป็นความ

แตกต่างกนัทั้งในดา้นรูปแบบ สี หรือพื้นผวิ แต่เม่ือมองดูโดยรวม จะเห็นวา่เท่ากนั ไม่เอนเอียง 

ไปขา้งใดขา้งหน่ึง ความสมดุลในลกัษณะน้ี ทาํใหเ้กิดความรู้สึกเคล่ือนไหว แปรเปล่ียน ไม่เป็น

ทางการ และไม่น่าเบ่ือ 

   3)  การจดัใหมี้จุดสนใจ ภายในเน้ือหาท่ีจาํกดัจะตอ้งมีการเนน้ การเนน้จะเป็น ณ จุดใดจุด

หน่ึงท่ีเห็นวา่มีความสาํคญั อาจทาํไดด้ว้ยภาพหรือขอ้ความกไ็ด ้โดยมีหลกัวา่ “ความคิดเดียวและจุด

สนใจเดียว” การ มีหลายความคิด หรือมีจุดสนใจหลายจุด จะทาํใหก้ารออกแบบเกิดความลม้เหลว
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เพราะหาจุดเด่นชดัไม่ได ้ ภาพรวมจะไม่ชดัเจน ขาดเอกลกัษณ์ของความเป็นผูน้าํในตวัช้ินงาน โดย

อาจเนน้ดว้ย สี ขนาด สดัส่วน และรูปร่างท่ีแปลกไปกวา่ส่วนอ่ืน ๆ ในภาพ  

 

 2.2.7 รูปแบบของตัวอกัษร 

ธรรมชาติการอ่านของคนไทยจะอ่านจากซา้ยไปขวาและบนลงล่าง โดยมีรัศมีการกวาด

สายตาตามลาํดบั ดงันั้นถา้อยากใหอ่้านง่าย ควรจะวางเรียงลาํดบัใหดี้ดว้ย ไม่เช่นนั้นจะเป็นการอ่าน

ขา้มไปขา้มมาทาํใหเ้สียความหมายของขอ้ความไป 

 จุดเด่นควรจะมีเพียงจุดเดียว หรือพดูง่าย ๆ กคื็อ มีตวัอกัษรตวัใหญ่ๆ อยูเ่พยีงชุดเดียว 

จึงจะเป็นจุดเด่นท่ีมองเห็นไดง่้าย ไม่สบัสน ส่วนจุดอ่ืน ๆ ขนาดควรจะเลก็ลงมาตามลาํดบั

ความสาํคญัไม่ควรใช ้ Font หลากหลายรูปแบบเกินไป จะทาํใหก้ลายเป็นงานท่ีอ่านยากและชวน

ปวดศีรษะมากกวา่ 

 

ฟอนต์รูปแบบต่าง ๆ 

 1) Font แบบ Serif จะดูเป็นระเบียบ เป็นทางการ เหมาะจะใชใ้นงานท่ีเป็นทางการ และ

ตอ้งการความน่าเช่ือถือ 

 2) Font แบบ San Serif จะอ่านง่าย ดูทนัสมยัมากกวา่แบบอ่ืน ๆ เหมาะจะใชใ้นงานท่ี

ตอ้งการความทนัสมยัออกแนวไม่เป็นทางการมากนกั 

 3) Font แบบ Antique จะเหมาะกบังานท่ีตอ้งการแสดงความชดัเจนของยคุสมยั หรือ

ตอ้งการ อามรณ์ยอ้ยยคุนิดหน่อย 

 4) Font แบบ Script เหมาะกบังานท่ีไม่เป็นทางการ ตอ้งการความเป็นกนัเองและดู

สนุกสนานมากกวา่แบบอ่ืน ๆ หรือในบางกรณี Font แบบน้ีจะใชใ้นงานท่ีตอ้งการขอ้ความท่ีดู

เหมือนเป็นลายมือเขียน 

 

วธีิเลือกใช้ฟอนต์ในงานออกแบบ 

 1) ความหมายตอ้งเขา้กนั หมายความวา่ ความหมายของคาํและ Font ท่ีเลือกใชค้วรจะ 

ไปดว้ยกนัได ้เช่น คาํวา่น่ารักกค็วรจะใช ้Font ท่ีดูน่ารักไปดว้ย ไม่ควรใช ้Font ท่ีดูเป็นทางการ 

 2) อารมณ์ของฟอนต ์ และอารมณ์ของงานตอ้งไปในทิศทางเดียวกนั เช่น งานท่ีตอ้งการ

ความน่าเช่ือถือกจ็ะเลือกใช ้Font แบบ Serif ท่ีดูหนกัแน่น น่าเช่ือถือ ส่วนงานท่ีตอ้งการความฉูดฉาด

อยา่งโปสเตอร์ลดราคากค็วรจะเลือกใช ้Font ท่ีเป็นกนัเองไม่เป็นทางการมากนกัอยา่ง Font ในกลุ่ม 

Script   
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2.2.8 หลกัการสร้างโมชันกราฟิก 

 โมชนักราฟิกคือ งานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการนาํเอามาจดัเรียงต่อ ๆ กนั หรือกคื็อ 

การทาํใหภ้าพวาด 2 มิติเคล่ือนไหวได ้ เหมือนการทาํการ์ตูนแอนิเมชนันั้นเอง ปัจจุบนัไดมี้การใช ้ 

Motion graphic เป็นส่ือในโลกออนไลน์กนัมาข้ึน เน่ืองจากสามารถอธิบายและทาํความเขา้ใจไดง่้าย  

ถือเป็นตวัช่วยท่ีดีในการนาํเสนอขอ้มูลหรือเน้ือหาท่ีเขา้ใจยาก น่าเบ่ือ ใหดู้ง่ายและสนุกมากข้ึน  

โดยส่ือสารผา่นภาพเคล่ือนไหว ท่ีสอดคลอ้งกบัคาํอธิบาย  ซ่ึงเม่ือไดช้มในเวลาเพยีงสั้น ๆ  กส็ามารถ

เขา้ใจในเน้ือหาขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ครบถว้น สมบูรณ์ 

 

ขั้นตอนการสร้างโมชันกราฟิก 

1) Direction concept หา Concept ใหเ้จอ เพื่อท่ีจะไดเ้ขียนสคริปตไ์ดถู้ก  

2) Mood board คือการกาํหนดคาแรคเตอร์ของตวัละคร ทาํใหท้ั้งเราและลูกคา้ไดเ้ห็นภาพ 

และเขา้ใจตรงกนัมากข้ึน โดยคาแรคเตอร์ใน Mood board ควรมีมากกวา่ 2 แบบ เพือ่เป็นตวัเลือก

ใหก้บัลูกคา้ 

3) Script สามารถแบ่งไดอ้อกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ 

3.1) Introduction เป็นส่วนนาํ เขียนเพื่อนาํคนดูไปยงัส่วน Main idea ใหไ้ด ้

3.2) Main idea เป็นส่วนใจความสาํคญัของเร่ืองรายละเอียดของ Product 

3.3) Ending คือส่วนสรุป วา่ทา้ยท่ีสุดแลว้ Product น้ีจะใหป้ระโยชน์อะไร 

4) Storyboard แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

4.1) Storyboard มือ เป็นงาน Sketch ง่ายๆดว้ยมือ เพื่อใหง่้ายต่อการเขา้ใจ 

4.2) Storyboard ai หลงัจาก Storyboard มือผา่น ขั้นตอนต่อมาคือนาํงานไป

ออกแบบใน Adobe illustrator แทน 

5) Animate หรือการนาํฉากท่ีสร้างใน Adobe illustrator มาแยก layer และทาํใหเ้คล่ือนไหว

ไดใ้น Adobe after effect โดยก่อน animate ควรกดอดัเสียงตาม Script ก่อน เพื่อท่ีจะ animate ภาพ

ตามเสียงไดโ้ดยไม่ผดิเพี้ยน 

6) Mix sound ขั้นตอนการอดัเสียงเพื่อใชบ้รรยายงาน  
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2.2.9 หลกัการออกแบบ Flat Design 

Flat design คือวิธีการออกแบบโดยเนน้ความเรียบง่าย เนน้การใชง้าน ลดทอนกราฟิกท่ี 

ไม่จาํเป็นลง ส่งผลใหผู้ใ้ชง้านโฟกสัไปท่ีจุดสาํคญัมากยิง่ข้ึน อีกจุดหน่ึงของการออกแบบใหเ้รียบ

ง่ายคือการใชง้าน WHITE SPACE หรือพื้นท่ีวา่งใหเ้หมาะสมกบังานรวมทั้งใชภ้าพท่ีสวยงามสดใส

เพื่อบอกเล่าเร่ืองราว โดยมีหลกัการออกแบบดงัน้ี 

1)  เรียบง่าย เรามกัจะเห็นวา่ elements ต่างๆ ใน flat design จะดูแบนราบ ไม่มีการใหแ้สง

และเงา การใส่พื้นผวิใหก้บัวตัถุ การไล่สี รวมไปถึงเทคนิคอ่ืนๆ ท่ีจะทาํใหดู้ลอยออกมานอกจอ 

2) สีสนัสดใส ปกติเราอาจจะใชสี้เพยีงแค่ 2 – 3 สี แต่ flat design อาจใชไ้ดม้ากถึง 6 – 8 สี 

โดยสีท่ีนิยมเลือกมาใชน้ั้น มกัจะเป็นสีท่ีสดใส หรือ ฉูดฉาด เน่ืองจากการทาํใหทุ้กอยา่งดูแบนราบ  

อาจทาํให ้users จดจาํและแยกแยะออกไดล้าํบากวา่ elements ต่างๆ มีไวท้าํอะไร เราเลยจาํเป็นตอ้ง

ใชสี้เขา้มาช่วย 

3) Typography หรือการใชต้วัหนงัสือ กลายเป็นส่ิงสาํคญัสาํหรับ flat design การเลือกใช ้

typeface จะตอ้งส่ือถึงอารมณ์ของเวบ็หรือแอพลิเคชนั ไม่วา่จะเป็นอารมณ์ สนุกสนาน ต่ืนเตน้ 

ลึกลบั หรือทางการ typeface ท่ีใชจ้ะตอ้งสะทอ้นความรู้สึกนั้นออกมาได ้นอกจากน้ี การเลือกใชค้าํ

จะตอ้งกระชบั ตรงประเดน็ เพื่อใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้าย อยา่ลืมวา่ elements ต่างๆ นั้นดูแบนราบไป

แลว้ เท่ากบัวา่มนัจะช่วย “ส่งเสริม” ให ้typography เด่นมากข้ึน 

 

 

ภาพที ่2.12 ตวัอยา่งการออกแบบคาแรคเตอร์แบบ Flat design 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการปฏิบัตงิาน 

 

ตาราง 3.1 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานทัว่ไป 

 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

รวบรวมขอ้มูลเพื่อร่างบท                           

ประชุมทีม                           

ออกกอง                           

ตดัต่อแกไ้ขภาพน่ิงและวีดิโอ                           

 

ตาราง 3.2 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานโครงงาน 

 

หัวข้องาน เดือนที ่4 เดือนที ่5 

คิดหวัขอ้โครงงาน         

รวบรวมขอ้มูล         

เรียบเรียงขอ้มูล         

ร่างบท         

ร่าง Storyboard         

ศึกษาวิธีการออกแบบโดยใชห้ลกั Flat design         

ออกแบบตวัละคร         

ออกแบบภาพประกอบเพื่อส่ือความหมาย         

ปรับปรุงแกไ้ขบทใหก้ระชบัข้ึน         
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ตาราง 3.2 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานโครงงาน (ต่อ) 

 

หัวข้องาน เดือนที ่4 เดือนที ่5 

ปรับปรุงภาพประกอบต่าง ๆ ใหเ้หมาะสมกบับท         

ศึกษาวิธีการสร้าง Motion graphic         

ศึกษาการใชสี้สาํหรับ Flat design         

นาํภาพมาแยกเลเยอร์เพื่อเตรียมทาํโมชนักราฟิก         

อนิเมทช้ินงาน         

อดัเสียงบรรยาย         

หาเพลงประกอบ         

Final Mix         

ตรวจเช็คความเรียบร้อยของงาน         

แกไ้ขส่วนท่ีบกพร่อง         

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 

 

 เน่ืองจากมีบุคคลจาํนวนมากท่ียงัไม่รู้จกัวา่โปรดกัชนัเฮาส์คืออะไร และทาํงานในลกัษณะ

ใด ดงันั้นผูจ้ดัทาํจึงสร้างวดีิโอท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบักระบวนการผลิตภาพยนตร์โฆษณาข้ึนมา เพื่อให้

บุคคลท่ีมีความสนใจในสายงานดา้นน้ีรับชมแลว้ไดรั้บความรู้ และความเขา้ใจ เก่ียวกบัโปรดกัชนั

เฮาส์รวมถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร์มากข้ึน  

 

3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 

 

3.3.1 รวบรวมข้อมูล 

ก่อนเร่ิมทาํโครงงานจาํเป็นท่ีจะตอ้งมีการคน้ควา้ขอ้มูลต่าง ๆ จากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือได ้

เน่ืองจากขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งมีเยอะมาก จึงทาํใหก้ารคน้ควา้ขอ้มูลนั้นตอ้งใชเ้วลานานในการรวมรวบ 

และสรุปขอ้มูลเอาเพียงใจความสาํคญัเพื่อนาํมาร่างบท 
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3.3.2 ร่างบท 

เป็นการนาํใจความสาํคญัต่าง ๆ มาเรียบเรียงใหมี้ความกระชบั และเขา้ใจง่าย ซ่ึงบทสาํหรับ

การทาํโมชนักราฟิกจะตอ้งเป็นบทท่ีไม่ยาวมาก โดยมีความยาวตั้งแต่ 2-5 นาที  

 

ภาพที ่3.1 ภาพร่างบท 

 

3.3.3 Storyboard 

สตอร่ีบอร์ด คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ของภาพยนตร์ โดยการสร้างภาพ 

ใหเ้ห็นลาํดบัขั้นตอนตามเน้ือเร่ืองท่ีตอ้งการ โดยเฉพาะภาพเคล่ือนไหวและการแสดงขอ้ความ

ประกอบ 

 

3.3.4 ออกแบบตัวละครและภาพประกอบ 

  เป็นการร่างแบบตวัละครและภาพประกอบต่าง ๆ ดว้ยมือ ก่อนนาํไปสร้างเป็นผลงานจริง

ดว้ยโปรแกรม Illustrator 
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ภาพที ่3.2 การร่างแบบตวัละคร 

 

3.3.5 สร้างภาพประกอบด้วยโปรแกรม Illustrator  

ในการออกแบบจะใชห้ลกั Flat design ในการออกแบบ โดยจะเนน้ออกแบบภาพประกอบ 

ใหมี้ความสอดคลอ้งกบับทบรรยาย ซ่ึงช้ินงานจะมีการใชสี้สนัท่ีสดใส ทาํดูแลว้มีชีวิตชีวาไม่น่าเบ่ือ 

 

 

ภาพที ่3.3 ตวัอยา่งการออกแบบภาพประกอบแบบ Flat design 1 
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ภาพท่ี 3.4 ตวัอยา่งการออกแบบภาพประกอบแบบ Flat design 2 

 

 

ภาพที ่3.5 ตวัอยา่งการออกแบบภาพประกอบแบบ Flat design 3 
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3.3.6 แยกเลเยอร์ช้ินงาน 

เม่ือออกแบบภาพประกอบเสร็จส้ิน จะตอ้งทาํการแยกเลเยอร์แต่ละช้ินส่วนใหเ้รียบร้อยเพื่อ

เตรียมนาํไปอนิเมทดงัเช่นรูปตวัอยา่ง 

 

ภาพที ่3.6 ตวัอยา่งการออกแบบภาพประกอบแบบ Flat design  

 

ภาพที ่3.7 เลเยอร์ช้ินงาน 



26 

 

 

 ภาพที ่3.8 ตวัอยา่งการแยกเลเยอร์ช้ินงาน 1 

 

 

ภาพที ่3.9 ตวัอยา่งการแยกเลเยอร์ช้ินงาน 2 
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ภาพที ่3.10 ตวัอยา่งการแยกเลเยอร์ช้ินงาน 3 

 

 

ภาพที ่3.11 ตวัอยา่งการแยกเลเยอร์ช้ินงาน 4 
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ภาพที ่3.12 ตวัอยา่งการแยกเลเยอร์ช้ินงาน 5 

 

3.3.7 อนิเมท 

 การอนิเมท คือการนาํภาพ 2 มิติมาทาํใหเ้กิดการเคล่ือนไหว โดยจะนาํภาพหรือฉากท่ีสร้าง

จากโปรแกรม Illustrator มาทาํการขยบัทาํใหเ้กิดการเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรม After Effect 

 

 

ภาพที ่3.13 การอนิเมท 
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3.3.8 ใส่เสียงประกอบ 

 การใส่เสียงประกอบจะใชโ้ปรแกรม Premiere Pro โดยการจะนาํไฟลภ์พโมชนักราฟิกมา

ใส่ แลว้จากนั้นจึงทาํการอดัเสียงบรรยายลงไปแลว้ขยบัหรือตดัต่อช่วงเสียงบางช่วง ทาํใหภ้าพและ

เสียงตรงกนัมากยิง่ข้ึน หลงัจากนั้นจึงทาํการใส่ Sound Effect และเพลงประกอบเพือ่ใหผ้ลงานดูมี

ความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน  

 

 

ภาพที ่3.14 การใส่เสียงประกอบ 
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บทที ่4  

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินการ 

 

 ในการดาํเนินงานโครงงานวีดิทศันก์ระบวนการผลิตภาพยนตร์โฆษณา มีขั้นตอนการ

ดาํเนินงานโดยละเอียดดงัน้ี 

 

4.1.1 กาํหนดหัวข้อและวตัถุประสงค์  

 เป็นการกาํหนดไอเดียหลกัของงาน เพื่อใหด้าํเนินการทาํงานไดง่้ายข้ึน และไดผ้ลงานท่ีตรง

ตามจุดประสงคแ์ละไม่ทาํใหต้นเองทาํงานจนเกินขอบเขตของงาน โดยผลงานมีจุดประสงคคื์อ

เพื่อใหบุ้คคลทัว่ไปท่ีสนใจไดรั้บความรู้ ความเขา้ใจมากข้ึนเก่ียวกบัโปรดกัชนัเฮาส์ แลกระบวนการ

ผลิตภาพยนตร์โฆษณา  

 

4.1.2 รวบรวมข้อมูล 

ทาํการรวบรวมขอ้มูลเพื่อนาํมาใชใ้นการร่างบท โดยขอ้มูลท่ีรวบรวมนั้นจะเป็นขอ้มูล

เก่ียวกบัโปรดกัชนัเฮาส์ กระบวนการผลิตภาพยนตร์โฆษณาแบบ 3P และหนา้ท่ีของแต่ละฝ่าย 

ในโปรดกัชนั 

 

4.1.3 ร่างบท 

 เน่ืองจากขอ้มูลท่ีรวบรวมมาไดน้ั้นมีจาํนวนเยอะมาก จึงตอ้งทาํการตดัทอนและยอ่เอาเพียง

เน้ือหาส่วนสาํคญัท่ีจะนาํมาใชร่้างบท เพื่อใหมี้ความยาวของบทท่ีเหมาะสมอยูใ่นช่วง 3-5 นาที โดย 

ในการยอ่เน้ือหาจะทาํการแบ่งเน้ือหาออกเป็นประโยคสั้น ๆ แลว้ทาํการจดัลาํดบัเน้ือหาใส่ในสไลด ์

เพื่อใหง่้ายต่อการมองภาพรวมของเน้ือหา ซ่ึงจะคลา้ยกบัการทาํสตอรร่ีบอร์ด แต่เป็นการสร้างสตอร

ร่ีบอร์ดดว้ยตวัหนงัสือแทน 
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4.1.4 ออกแบบภาพประกอบและตัวละครด้วยมือ 

 ในการออกแบบภาพประกอบ ขั้นแรกจะตอ้งคาํนึงถึงบทก่อนวา่บทท่ีจะนาํมาแปลงเป็น

ภาพนั้นมีเน้ือหากล่าวถึงอะไร จากนั้นจึงจบัเอาคาํสาํคญัในบทมาสร้างเป็นรูปภาพท่ีมองดูแลว้มี

ความหมาย หรือสามารถส่ือถึงเน้ือหาดงักล่าวได ้

 

 

ภาพที ่4.1 การร่างแบบภาพประกอบ 

 

4.1.5 สร้างภาพประกอบด้วยโปรแกรม Illustrator 

 เม่ือไดภ้าพร่างมาแลว้ต่อไปจึงทาํการสร้างภาพประกอบดว้ยการใชโ้ปรแกรม Illustrator 

เพื่อสร้างผลงาน ซ่ึงภาพประกอบต่าง ๆ ท่ีทาํนั้น จะใชห้ลกัของ Flat design ในการออกแบบ โดย

งานจะมีสีสนัสดใส ซ่ึงทาํใหผ้ลงานดูแลว้เขา้ใจง่าย และมีความสนุกดูแลว้น่าสนใจไม่น่าเบ่ือ 

 เม่ือออกแบบจนไดผ้ลงานอนัเป็นท่ีพอใจแลว้ จึงทาํการแยกเลเยอร์ของช้ินงาน โดยจะให้

แต่ละช้ินส่วนอยูค่นละเลเยอร์กนั เพื่อใหก้ารนาํไปทาํงานในตอนต่อไปสามารถทาํไดง่้าย และ

รวดเร็ว 
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ภาพที ่4.2 ตวัอยา่งภาพประกอบท่ีสร้างดว้ย Illustrator 

  

 

ภาพที ่4.3 เลเยอร์ช้ินงาน 
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4.1.6 การอนิเมท 

 การอนิเมท คือการนาํภาพ 2 มิติมาทาํใหเ้กิดการเคล่ือนไหว โดยจะนาํภาพหรือฉากท่ีสร้าง

จากโปรแกรม Illustrator มาทาํการขยบัทาํใหเ้กิดการเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรม After Effect  

การอนิเมทส่วนมากจะใชก้ารเล่ือนตาํแหน่ง การยอ่ขยายขนาด และการปรับ Opacity ลงไปในแต่ละ  

Key frame และเม่ือปรับใชท้ั้ง 3 ค่าไดอ้ยา่งลงตวั กจ็ะทาํใหไ้ดผ้ลงานกราฟิกท่ีมีความสมูทและ

ต่อเน่ืองข้ึนมาจากนั้นจึงทาํการแรนเดอร์ออกมา โดยจะไดเ้ป็นไฟล ์.mp4 

 

ภาพที ่4.4 การอนิเมทดว้ยโปรแกรม After effect 

 

 

ภาพที ่4.5 การใช ้Key frame ร่วมกบัการปรับค่าต่าง ๆ เพื่อสร้างโมชนักราฟิก  
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ภาพที ่4.6 การแรนเดอร์เพื่อใหไ้ดไ้ฟล ์.mp4 

 

4.1.7 การใส่เสียงประกอบ 

 การใส่เสียงประกอบจะใชโ้ปรแกรม Premiere proในการทาํงาน เน่ืองจากความสะดวกใน

การใชง้านทาํใหส้ามารถดาํเนินงานไดไ้วและมีประสิทธิภาพ โดยขั้นแรกจะเร่ิมจากการ Import 

ไฟลว์ีดิโอเขา้มาก่อน จากนั้นจึงทาํการใส่เพลง เสียงประกอบต่าง ๆ และอดัเสียงบรรยายลงไป ซ่ึง

ในขณะท่ีอดัเสียงบรรยายอาจจะมีเสียงนํ้าลาย หรือการหยดุเวน้วรรคหายใจท่ีนานเกินไป ในขั้นน้ีจึง

ตอ้งทาํการตดัช่องวา่งเหล่านั้นท้ิง เพื่อใหบ้ทบรรยายมีความกระชบัมากข้ึน จากนั้นจึงปรับตาํแหน่ง

ใหเ้สียงตรงกบัภาพท่ีปรากฏ  

 

 

ภาพที ่4.7 ภาพหนา้จอการทาํงานขณะใส่เสียงประกอบ 
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ภาพที ่4.7 ภาพ Timeline ขณะใส่เสียงประกอบ 

 

 หลงัจากท่ีทาํการใส่เสียงต่าง ๆ เรียบร้อยแลว้จึงทาํการแรนเดอร์ไฟลเ์พื่อใหไ้ดอ้อกมาเป็น

ไฟล ์ .mp4 ซ่ึงเป็นอลักอริทึมการบีบอดัขอ้มูลดิจิตอลท่ีประสิทธิภาพมาก โดยท่ีการบีบอดัขอ้มูล

ดิจิตอลท่ีระดบัความถ่ี 44.1 KHz ทาํใหส้ามารถบีบอดัขอ้มูลเสียงใหมี้ขนาดเลก็ลงกวา่ขอ้มูลเสียง

ตน้แบบมากถึง 12 เท่าโดยท่ีไม่มีการสูญเสียคุณภาพของภาพและเสียงแต่ประการใด 

 

 

ภาพที ่4.8 การแรนเดอร์เป็นไฟล ์.mp4 

 

 4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

จากการวิเคราะห์ขอ้มูล โครงงานน้ีสามารถดาํเนินงานไดต้ามกาํหนดการท่ีวางแผนไว ้ แม้

จะมีความล่าชา้ในการเขียนบทและออกแบบภาพประกอบในช่วงแรกเน่ืองจากยงัไม่มีประสบการณ์

ท่ีมากพอ แต่กอ็าศยัการหาดูตวัอยา่งงานโมชนักราฟิกอ่ืน ๆ เพิ่มเติมเพื่อเป็นตวัอยา่งในการทาํงาน 

ทาํใหส้ามารถผา่นอุปสรรคนั้นมาได ้จนไดเ้ป็นผลงานโมชนักราฟิกท่ีสมบูรณ์ในท่ีสุด 
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ภาพที ่4.9 ภาพถ่ายหนา้จอจากผลงานฉบบัสมบูรณ์ 
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 4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ

ปฏิบัตงิานหรือการจดัทาํโครงงาน  

 

จากการปฏิบติัโครงงานเป็นระยะเวลาทั้งหมดหน่ึงเดือนคร่ึง ทาํใหไ้ดท้ราบวา่กวา่ท่ีจะ

สร้างโมชนักราฟิกข้ึนมาไดส้กัหน่ึงเร่ืองตอ้งมีขั้นตอนในการดาํเนินงานอยา่งไร และในแต่ละ

ขั้นตอนมีความยากลาํบากอยา่งไรในการดาํเนินงาน แต่เม่ือสามารถผา่นอุปสรรคต่าง ๆ มาได ้ ผา่น

การดาํเนินงานซํ้า ๆ แกไ้ขช้ินงานหลาย ๆ รอบในทุกขั้นตอน กท็าํใหข้า้พเจา้นั้นมีฝีมือในการ

ออกแบบภาพประกอบและฝีมือในการทาํโมชนักราฟิกดีข้ึน อีกทั้งยงัไดค้วามรู้มากข้ึนจากการได้

ลองทาํทุกขั้นตอนดว้ยตวัเอง ซ่ึงผลลพัธ์การสุ่มเปิดผลงานใหบุ้คคลทัว่ไปท่ีไม่มีความรู้ในดา้นโปร

ดกัชนัดู พบวา่บุคคลท่ีไดช้มมีความรู้ในดา้นโปรดกัชนั และเขา้ใจถึงกระบวนการในการผลิต

ภาพยนตร์มากข้ึน ดว้ยมีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย และยงัมีภาพประกอบท่ีน่าสนใจซ่ึงสามารถช่วยส่ือ

ความหมายไดใ้นอีกทางหน่ึง จึงเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้งไวต้ั้งแต่ตน้ทุกประการ 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

 

 การดาํเนินงานทั้งหมดโดยรวมแลว้เป็นไปไดด้ว้ยดี แมจ้ะมีการล่าชา้จากกาํหนดการบา้ง 

เน่ืองจากปัญหาดา้นบทและการออกแบบภาพประกอบ แต่กส็ามารถแกไ้ขปัญหาทุกอยา่ง จนทาํให้

สามารถดาํเนินงานในทุกขั้นตอนจนเสร็จสมบูรณ์ไดด้ว้ยดี นัน่ทาํใหข้า้พเจา้ไดมี้ประสบการณ์ใน

การทาํงานมากข้ึนและทาํใหท้กัษะในดา้นน้ีสามารถพฒันาเพิ่มข้ึนไดอ้ยา่งเป็นท่ีน่าพอใจ 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 

 ปัญหาท่ีเกิดข้ึนนั้นมาจากการท่ีตวัขา้พเจา้ดอ้ยประสบการณ์ในการออกแบบและการเขียน

บท ทาํใหเ้กิดความล่าชา้และเสียเวลาไปมากในการแกไ้ขและปรับเปล่ียนกวา่จะไดเ้ป็นผลงานท่ีพึง

พอใจ จึงตอ้งทาํการคน้หาตวัอยา่งงานภาพประกอบและงานโมชนักราฟิกอ่ืน ๆ ดูเพิ่มเติม เพื่อหา

แนวไอเดียในการสร้างผลงานของตวัเอง อีกทั้งยงัมีการใชเ้วบ็ไซตท่ี์ช่วยจบัคู่สี ซ่ึงช่วยใหก้าร

ออกแบบภาพประกอบสามารถทาํไดอ้ยา่งดีมากยิง่ข้ึน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 

 หวัใจหลกัในการออกแบบนั้นคือความคิดสร้างสรรคก์ารรวบรวมขอ้มูล และความสามารถ

ในการส่ือภาพออกมาใหค้นเห็นแลว้เขา้ใจตรงกนั ตวัขา้พเจา้นั้นมีทกัษะในการทาํโมชนักราฟิก แต่

ส่ิงท่ีตอ้งแกไ้ขคือความสร้างสรรคใ์นดา้นการออกแบบภาพประกอบต่าง ๆ ละการเลือกใชสี้ ซ่ึง

ก่อนดาํเนินงานควรจะหาตวัอยา่งผลงานอา้งอิงใหดี้ก่อนแลว้จึงค่อยลงมือทาํ เพื่อใหก้ารดาํเนินงาน

นั้นสามารถทาํไดอ้ยา่งรวดเร็ว และไม่ตอ้งยอ้นกลบัมาแกไ้ขขอ้ผดิพลาดเดิมซํ้า ๆ 
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ภาคผนวก 

 

ก. ผลงานทีไ่ด้รับมอบหมายประจาํวนั 

 

ก.1 การแกไ้ขวีดิโอ 

 

 

ก.2 ภาพประกอบสาํหรับใชใ้นภาพยนตร์สั้นชุด เราทาํความดีดว้ยหวัใจ 
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ก.3 ออกแบบกราฟิกสาํหรับใชป้ระกอบในภาพยนตร์โฆษณา 
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