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ช่ือโครงงาน  การออกแบบคาร์แรกเตอร์การ์ดเกมส์แบบญ่ีปุ่น 

Character design for Japanese card game 

ผู้เขียน    นาย วริศ ศิริวฒันชาติ 

คณะวชิา   เทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาวชิา  เทคโนโลยีมลัติมีเดีย 

อาจารย์ทีป่รึกษา   อาจารย ์ชาญ จารุวงศรั์งสี 

พนักงานทีป่รึกษา  นาย กิตติพชัญ ์เจริญสิริพฒันะ 

ช่ือบริษัท   นานามิอนิเมชัน่ (บุค๊คาเฟ่) 

ประเภทธุรกจิ/สินค้า  1 ส่ิงพิมพ-์หนงัสือ และ พอ๊คเก็ตบุค๊ 

2 Digital products 

 

บทสรุป 

 

จากการศึกษาการออกแบบคาร์แรกเตอร์การ์ดเกมส์แบบญ่ีปุ่น พบวา่การออกแบบและวาด

ภาพประกอบแบบการ์ดเกมส์ญ่ีปุ่นนั้นต้องใช้ความละเอียดอ่อน,หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์ 

ต่าง ๆ และเทคนิคต่าง ๆ อีกทั้งยงัมีขั้นตอนและมาตรฐานท่ีซบัซ้อน จึงตอ้งแกไ้ขและพฒันาจนกวา่

จะผา่นมาตรฐานและใหมี้คุณภาพตามท่ีทางท่ีพนกังานปรึกษาไดต้ั้งไว ้

 

จากการปฏิบติังานท่ีผ่านมา ขา้พเจา้ไดเ้ขา้ใจและศึกษาเทคนิคและวิธีวาดหลายๆอยา่งทั้ง

การลงสี blending วตัถุต่าง ๆ และการเติมรายละเอียดต่าง ๆ ให้ภาพ ท าให้ขา้พเจา้สามารถพฒันา

ช้ินงานถดัจากน้ีใหดี้ยิง่ข้ึน         
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Project’s name   Character design for Japanese card game 

Writer    Mr.Varis Sirivattanachat 

Faculty    Faculty of information Technology, Multimedia Program 

Faculty Advisor  Mr. Chan Jaruvongrangsee 

Job Supervisor   Mr. Kitipach Jaroensiripattana 

Company’s name  Book cafe Co.,Ltd (Nanami animation) 

Business Type / Product 1. Book 

    2. Digital products 

 

Summary 

This project is to study about Character design for Japanese card game which is 
fundamentally need dedication in drawing, understanding in art composition and drawing skills 
furthermore, process of creating one are complicated and must be carefully deal with, in order to 
pass Nanami animation standard oneself needed to develop their own drawing skills an 
understanding. 

 
By completing the task that have been given and successfully completed this project. The 

author of this report has been polished his own skills to meet the quota and truly understanding in 
process, learning new techniques such as blending an object color for illustration, adding more 
details and furthermore. As a result, improvement in drawing skills and understanding now apply 
on my work and will eventually keep improving.  
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณบริษทั Nanami animation ท่ีมอบโอกาสให้ขา้พเจา้ไดรั้บโอกาสเป็นส่วนหน่ึง
ของทีมงานในบริษทัและไดรั้บประสบการณ์ท างานจริงไดมี้โอกาสเรียนรู้งานใหม่ๆซ่ึงจะช่วยเหลือ
พฒันาตวัของขา้พเจา้ รวมถึงการเรียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในสถานการณ์จริง 

ขอขอบคุณ หัวหน้าแผนกต่าง ๆ และรุ่นพี่พนกังานทุกท่าน ท่ีคอยสนบัสนุนขา้พเจา้เป็น
อย่างดีในการท างาน ช่วยเหลือแบ่งงานท่ีส าคญัให้ขา้พเจา้ได้ฝึกฝนท างาน และได้สอนเทคนิค 
การท างานใหม่ๆให้แก่ขา้พเจา้ขอบคุณเพื่อนนกัศึกษาท่ีร่วมงานกนัมาตลอด4เดือนท่ีคอยช่วยเหลือ
ในการท างานต่าง ๆ ของบริษทั รวมทั้งแบ่งบนัความรู้และเทคนิคเพื่อน าไปใช้ในงานโปรเจคให้
ส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี การไดเ้ขา้ร่วมเป็นส่วนหน่ึงของการปฏิบติังานคร้ังน้ี ถือเป็นประสบการณ์ท่ี
ยอดเยีย่มของขา้พเจา้ ตอ้งขอกราบขอบคุณทุก ๆ ฝ่ายมา ณ โอกาสน้ีดว้ย 
 
 
 
 
 
 
 

            นาย วริศ ศิริวฒันชาติ 
             ผูจ้ดัท า 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 

ช่ือสถานท่ีประกอบการ  : บริษทั บุค๊ คาเฟ่ จ  ากดั (Nanami Animation) 
ท่ีตั้งสถานท่ีประกอบการ  : 61/126 วภิาวดี-รังสิต 20 จอมพล จตุจกัร กรุงเทพ 10900 
โทรศพัท ์    : 02-691-4192 
แผนท่ีสถานประกอบการ : 

 

 
ภาพที ่1.1 แผนท่ีนานามิ อนิเมชัน่ 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

 บริษทั บุ๊ค คาเฟ่ จ  ากดั จดัตั้งเม่ือ 6 มกราคม 2005 โดยมีวตัถุประสงค์ในการผลิตและ
จ าหน่ายหนงัสือคุณภาพหลากหลายประเภท อาทิเช่น การบริหาร ภาษา การพฒันาตนเอง
หนังสือเด็ก รวมไปถึงนวนิยาย ภายใต้ช่ือส านักพิมพ์ท่ีด าเนินการในแต่ลักษณะ โดยมี 
การด าเนินงานในทุก ๆ กระบวนการตั้งแต่การบรรณาธิการไปจนถึงการผลิตรูปเล่ม โดยมี
การจดัจ าหน่ายออกไปในหลายช่องทางทั้งออฟไลน์และออนไลน์ 

  
1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

 
ภาพที ่1.2 แผนผงัองคก์ร นานามิ อนิเมชัน่ 

  
1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 

ต าแหน่ง  : นกัวาดภาพประกอบ / หวัหนา้แผนกคอนเทนทส่์วน สยองออนไลน์ 
หนา้ท่ี  : บริหาร จัดการตารางงานของลูกทีม /ตรวจสอบบทของ  สยองออนไลน์ /  

ตรวจสตอร่ีบอร์ดภาพของสยองออนไลน์ / คุมการอดัเสียงของสยองออนไลน์ / 
ท าการอพัโหลดวดีีโอและท าการโปรโมท 
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1.5   พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา  : นาย กิตติพชัญ ์เจริญสิริพฒันะ 
ต าแหน่ง  : Producer / Content Manager 
 
1.6   ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 
 ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน จนถึงวนัท่ี 28 กนัยายน 2561 รวมเป็นระยะเวลา4เดือน 
 
1.7   ทีม่าและความส าคัญของปัญหา 
 
 สืบเน่ืองจากทางบริษทั ยงัไม่มีบุคลากรท่ีมีความถนดัในดา้นการท า วาดรูปประกอบแบบ
การ์ดเกมส์ญ่ีปุ่น เพื่อเป็นการเปิดโอกาสให้มีงานวาดภาพแนว illustration ซ่ึงแตกต่างจากแนว 
เวบ็คอมมิคท่ีทางองคก์รมีอยูม่ากข้ึนและน าไปสู่การสร้างสินคา้พใหม่ๆและรับงานจากต่างชาติ 
 
1.8   วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
 
1. พฒันาฝีมือดา้นการวาดภาพ/ลงสี 
2. พฒันาฝีมือดา้นการออกแบบ 
3. เรียนรู้เทคนิคใหม่ ๆ ในการท างาน 
4. ฝึกฝนฝีมือในการจดัแสง/เงาและการวางองคป์ระกอบของภาพ 
5. ท าพอร์ตเพื่อการสมคัรงานในอนาคต 
 
1.9   ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

1. พฒันาการทางดา้นการวาดภาพ/ลงส ี
2. เขา้ใจระบบท างานแบบองคก์ร 
3. เขา้ใจขั้นตอนการผลิตเวป็คอมมิค 
4. สามารถน าความรู้ไปประยกุตพ์ฒันางานได ้
5. ไดพ้อร์ตท่ีจะตรงกบัสายงานในอนาคต  



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
 ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใช้
ในการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา
ประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 
2.1 ทฤษฎีทีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน 

  
 2.1.1 ทฤษฎอีงค์ประกอบศิลป์ 
 องคป์ระกอบศิลป์ ( Composition )  
 การน าส่ิงต่าง ๆ มาประยุกต์ ดดัแปลง สร้างสรรค์ จดัร่วมเขา้ดว้ยกนั ตามสัดส่วนรูปร่าง 
รูปทรงให้ตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้น ๆ เพื่อให้เกิดผลงานท่ีมี ความสมส่วนและเกิดความงดงาม 
น่าสนใจโดย ยอ่มเกิดข้ึนอยูก่บัการน าเสนอภาพรวมของงาน วา่มีการส่ือถึงเร่ืองราว วตัถุประสงค์ 
ในงานการออกแบบของเรา 
 
โดยค านึงถึงปัจจยัท่ีใชใ้นการออกแบบ ดงัน้ี 
 1. สัดส่วนของภาพ (Proportion) 
 2. ความสมดุลของภาพ (Balance) 
 3. จงัหวะลีลาของภาพ (Rhythm) 
 4. การเนน้หรือจุดเด่นของภาพ (Emphasis) 
 5. เอกภาพ (Unity) 
 6. ความขดัแยง้ (Contrast) 
 7. ความกลมกลืน (Harmony) 
 
 ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเราควรน ามาใชป้ระกอบเขา้ดว้ยกนั คือ จุด, เส้น, รูปร่าง, รูปทรง, สี, ลกัษณะผวิ 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ของศิลปะน ามาจดัประสานสัมพนัธ์กนั ให้เกิดคุณค่า ทางความงาม โดยถูก
เรียกวา่ องคป์ระกอบศิลป์ (Composition) 
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รูปแบบการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ 
 การจดัองคป์ระกอบ เป็นหลกัท่ีส าคญัส าหรับผูส้ร้างสรรค ์และผูศึ้กษางานศิลปะ เน่ืองจาก
ผลงานศิลปะใด ๆ ก็ตาม ลว้นมีจุดเด่นท่ีเนน้เป็นหลกัใหญ่ๆ อยูใ่นตวัดวัยกนั 2 ประการ คือ 
 
 ทางดา้นรูปทรง เกิดจากการน าเอา องคป์ระกอบต่าง ๆ ของศิลปะ ไดแ้ก่ เส้น, สี, แสงและ
เงา รูปร่าง รูปทรง พื้นผวิ ฯลฯ มาจดัเขา้ดว้ยกนั เพื่อใหเ้กิดความงามทางศิลป์ (Art Composition) 
 
 ทางด้านเร่ืองราว หรือสาระของผลงานท่ีศิลปินผูส้ร้างสรรค์ตอ้งการท่ีจะแสดงออก ให้
ผูช้มไดส้ัมผสั รับรู้ โดยอาศยัรูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจดัองคป์ระกอบศิลป์นัน่เองหรืออาจกล่าวได้
ว่า ศิลปินจะน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราว ผ่านรูปลักษณะท่ีเกิดจากรวมองค์ประกอบทางศิลปะเขา้
ดว้ยกนั ถา้องคป์ระกอบท่ีจดัข้ึนไม่สัมพนัธ์กบัเน้ือหาเร่ืองราวท่ีน าเสนอ งานศิลปะนั้น ๆ ก็จะขาด
ความงามของเร่ืองราวท่ีจะเสนอถึงเร่ืองท่ีตอ้งการใหผู้อ่ื้นรับรู้ไดต้รงกบัหวัขอ้เร่ืองหรือช่ือภาพนั้น
ไป ดงันั้นการจดัองคป์ระกอบศิลป์ จึงให้ความส าคญัในการคิด ประยุกต ์ดดัแปลง เพื่อสร้างสรรค์
งานศิลปะใหเ้กิดความสวยงาม ดึงดูดผูช้ม หรือหนา้สนใจในงานนั้น ๆ เพราะจะท าให ้
 
ความส าคัญขององค์ประกอบศิลป์ 
 องคป์ระกอบศิลป์ เป็นเร่ืองท่ีผูเ้รียนศิลปะทุกคนตอ้งเรียนรู้เป็นพื้นฐาน เพื่อท่ีจะน าไปใช้
ไดใ้หเ้กิดประสิทธิภาพในการออกแบบโครงสร้างหรือรูปร่างของภาพ แลว้น าไปประยกุตใ์ชใ้นงาน
ออกแบบต่าง ๆ ได ้เช่น การจดัวางส่ิงของเพื่อตกแต่งบา้น, การจดัส านกังาน,การจดัโต๊ะอาหาร,  
จดัสวน, การออกแบบปกรายงาน, ตวัอกัษร, และการจดับอร์ดกิจกรรมต่าง ๆ สามารถน าไปใชก้บั
การออกแบบอ่ืน ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดีซ่ึงเหล่าน้ี เราตอ้งอาศยัหลกัองคป์ระกอบศิลป์ทั้งส้ิน 
 
ส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ทีส่ าคัญ 
 ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีเราน ามาเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทุกรูปแบบได้ดี ให้น่าสนใจ และมีความ
สวยงาม ดงัน้ี 
 
 2.1.2 จุด ( Point, Dot ) 
 คือ ส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุด เป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่ส่วนอ่ืน ๆ เช่น การน าจุดมาเรียงต่อกนั
ตามต าแหน่งท่ีเหมาะสม และซ ้ า ๆ กนั จะท าให้เรามองเห็นเป็น เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว 
และการออกแบบท่ีน่าต่ืนเตน้ได ้จากจุดหน่ึง ถึงจุดหน่ึงมีเส้นท่ีมองไม่เห็นดว้ยตา แต่เห็นไดด้ว้ย
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จินตนาการ เราเรียกว่า เส้นโครงสร้าง นอกจากจุดท่ีเราน ามาจดัวางเพื่อการออกแบบ เราสามารถ
พบเห็นลกัษณะการจดัวางจุดจากส่ิงเป็นธรรมชาติ ท่ีอยูร่อบ ๆ ตวัเราได ้เช่น ขา้วโพด รวงขา้ว เมล็ด
ถัว่ กอ้นหิน เปลือกหอย ใบไม ้ลายของสัตวน์านาชนิด ไดแ้ก่ เสือ ไก่ นก สุนขั งู มา้ลาย และแมว 
เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีธรรมชาติไดอ้อกแบบไวอ้ยา่งสวยงาม มีระเบียบ มีการซ ้ ากนัอยา่ง มีจงัหวะและมี
อิทธิพลต่อความคิดของมนุษยเ์ราเป็นอยา่งมาก เช่น การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประตู การร้อยลูกปัด 
สร้อยคอ และเคร่ืองประดบัต่าง ๆ ส่ิงเหล่าน้ีลว้นแลว้แต่เกิดมาจากจุดทั้งส้ิน 
 
 2.1.3 เส้น (Line) 
 เกิดจากจุดท่ีเรียงต่อกนั หรือเกิดจากการลากเส้นไปยงัทิศทางต่าง ๆ มีหลายลกัษณะ เช่น 
ตั้ง นอน เฉียง โคง้ ฯลฯ เส้น เกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้น าจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัก็จะเกิดเป็น
เส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ท าหนา้ท่ีเป็นขอบเขตของท่ีวา่ง รูปร่าง รูปทรง 
สี น ้าหนกั รวมทั้งเป็นแกนหลกัโครงสร้างของรูปร่างรูปทรงต่าง ๆ 
 
 เส้นเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถใหค้วามหมาย แสดงความรู้สึก
และอารมณ์ดว้ย การสร้างเป็นรูปทรงต่าง ๆ ข้ึน เส้นมี 2 ลกัษณะคือ เส้นตรง (Straight Line) และ 
เส้นโคง้ (Curve Line) เส้นทั้งสองชนิดน้ีเม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะต่าง ๆ กนัและให้ความหมาย 
ความรู้สึก ท่ีแตกต่างกนัออกไปดว้ย 
 
ลกัษณะของเส้น 
 เส้นมีจุดเด่นท่ีน ามาใชไ้ดห้ลากหลายรูปแบบ ท าให้เกิดรูปร่างรูปทรงต่าง ๆ มากมาย เพื่อ
ตอ้งการส่ือใหเ้กิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ จากการสร้างสรรคข์องงาน 
 
 1. เส้นแนวตั้ง หรือ เส้นด่ิง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แข็งแรง หนกัแน่นเป็น
สัญลกัษณ์ของความซ่ือตรง 
 2. เส้นแนวนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 
 3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง 
 4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก คล่ือนไหว อย่างเป็นจงัหวะ 
มีระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 
 5. เส้นโคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพอ่อนโยน 
นุ่มนวล 



7 
 
 6. เส้นโคง้แบบกน้หอย ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ีหมุนวน 
ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 
 7. เส้นโคง้วงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทางท่ี
รวดเร็ว ไม่หยดุน่ิง 
 8. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 
 
ความส าคัญของเส้น 
 - ใชใ้นการแบ่งท่ีวา่งออกเป็นส่วนๆ 
 - ก าหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง ท าใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา 
 - ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน 
 - ท าหนา้ท่ีเป็นน ้าหนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเส้น 
 - ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 
 
 2.1.4 รูปร่างและรูปทรง ( Shape and Form) 
 รูปร่าง คือ พื้นท่ี ๆ ลอ้มรอบดว้ยเส้นท่ีแสดงความกวา้ง และความยาว รูปร่างจึงมีสองมิติ
รูปทรง คือ ภาพสามมิติท่ีต่อเน่ืองจากรูปร่าง โดยมีความหนา หรือความลึก ท าใหภ้าพท่ีเห็นมี ความ
ชดัเจน และสมบูรณ์ 

 
 รูปร่างและรูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะใหญ่ คือ 
 รูปเรขาคณิต (Geometric Form) มีรูปร่างรูปทรงท่ีแน่นอน มาตรฐาน สามารถวดัหรือ
ค านวณได ้มีกฎเกณฑ ์เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี หา้เหล่ียม หกเหล่ียม พีระมิด เป็นตน้ รูป
เรขาคณิตเป็นโครงสร้างพื้นฐานของรูปทรงต่าง ๆ ดงันั้น การสร้างสรรค์รูปอ่ืน ๆ ควรศึกษารูป
เรขาคณิตใหเ้ขา้ใจถ่องแทเ้สียก่อน 

 
 รูปทรงธรรมชาติ (Nature Form)เป็นการเลียนแบบธรรมชาติ น ารูปทรงท่ีมีอยู่ตาม
ธรรมชาติรอบตวัเรา เช่น ดอกไม ,้ ใบไม ,้ สัตวต่์าง ๆ , สัตวน ้ า, แมลง, มนุษย ์เป็นตน้ มาใช้เป็น
แม่แบบในการออกแบบและสร้างสรรค ์โดยยงัคงให้ความรู้สึกและรูปทรงท่ีเป็นธรรมชาติอยูส่่วน
ผลงานบางช้ิน ท่ีลอ้เลียนธรรมชาติ โดยใชรู้ปทรงเช่น ตุก๊ตาหมี, การ์ตูน, อวยัวะของร่างกายเรา เป็น
ตน้ ยงัคงเป็นรูปทรงตามธรรมชาติ ให้เห็นอยู่ บางคร้ังไดมี้การน าวสัดุท่ีมีอยู่ ตามธรรมชาติ เช่น 
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เปลือกหอย, ก่ิงไม้, ขนนก ฯลฯ น ามาออกแบบ ดัดแปลง สร้างสรรค์ผลงาน รูปทรงก็ไม่ได้
เปล่ียนแปลงมากนกั 

 
 รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปแบบโครงสร้างท่ีไม่แน่นอน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว 
ล่ืนไหล ให้ความอิสระ และไดอ้ารมณ์ ของ ความเคล่ือนไหวเป็นอย่างดี รูปอิสระอาจเกิดจากรูป
เรขาคณิตหรือรูปธรรมชาติ ท่ีถูกกระท าจนมีรูปลกัษณะเปล่ียนไปจากเดิมจนไม่เหลือสภาพเดิม 
 
 2.1.5 ทฤษฎสีี 
 สี (COLOUR) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวทิยา คือมีอ านาจ
ใหเ้กิดความเขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึก
ไปยงัสมองท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้าโดยสีนั้นมี
ความหมายอยา่งมากเพราะศิลปินตอ้งการใชสี้เป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะและ
สะทอ้นความประทบัใจนั้นให้บงัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัสีต่าง ๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ี
อยูร่อบตวันั้นลว้นแต่มีสีสันแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อประโยชน์กบัตนเองและ 
ผูส้ร้างงานจิตรกรรมเพราะ เร่ืองราวองสีนั้นมีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรท าความเข้าใจ
วทิยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากข้ึน ถา้ไม่เขา้ใจเร่ืองสีดีพอสมควร ถา้ไดศึ้กษาเร่ือง
สีดีพอแลว้ งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ 

 
ค าจ ากดัความของสี  

 1. แสงท่ีมีความถ่ีของคล่ืนในขนาดท่ีตามนุษยส์ามารถรับสัมผสัได ้
 2. แม่สีท่ีเป็นวตัถุ (Pigmentary Primary) ประกอบดว้ย แดง เหลือง น ้าเงิน 
 3. สีท่ีเกิดจากการผสมของแม่สี 

 
คุณลกัษณะของสี 
 สีแท ้(Hue) คือ สีท่ียงัไม่ถูกสีอ่ืนเขา้ผสม เป็นลกัษณะของสีแทท่ี้มีความสะอาดสดใส เช่น 
แดง เหลือง น ้ าเงิน สีอ่อนหรือสีจาง (Tint) ใชเ้รียกสีแทท่ี้ถูกผสมดว้ยสีขาว เช่น สีเทา, สีชมพู สีแก่ 
(Shade) ใชเ้รียกสีแทท่ี้ถูกผสมดว้ยสีด า เช่น สีน ้าตาล 
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ประวตัิความเป็นมาของสี  
 มนุษยเ์ร่ิมมีการใช้สีตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ มีทั้งการเขียนสีลงบนผนงัถ ้ า ผนงัหิน 
บนพื้นผวิเคร่ืองป้ันดินเผา และท่ีอ่ืน ๆภาพเขียนสีบนผนงัถ ้า(Rock Painting) เร่ิม ท าตั้งแต่สมยัก่อน
ประวติัศาสตร์ในทวีปยโุรป โดยคนก่อนสมยัประวติัศาสตร์ในสมยัหินเก่าตอนปลาย ภาพเขียนสีท่ี
มีช่ือเสียงในยุคน้ีพบท่ีประเทศฝร่ังเศษและประเทศสเปนในประเทศ ไทย กรมศิลปากรไดส้ ารวจ
พบภาพเขียนสีสมยัก่อนประวติัศาสตร์บนผนงัถ ้า และ เพิงหินในท่ีต่าง ๆ จะมีอายุระหว่าง 1500-
4000 ปี เป็นสมยัหินใหม่และยุคโลหะไดค้น้พบตั้งแต่ปี พ.ศ. 2465 คร้ังแรกพบบนผนงัถ ้ าในอ่าว
พงังา ต่อมาก็คน้พบอีกซ่ึงมีอยูท่ ัว่ไป เช่น จงัหวดักาญจนบุรี อุทยัธานี เป็นตน้สีท่ีเขียนบนผนงัถ ้า
ส่วนใหญ่เป็นสีแดง นอกนั้นจะมีสีส้ม สีเลือดหมู สีเหลือง สีน ้ าตาล และสีด าสีบนเคร่ืองป้ันดินเผา 
ไดค้น้พบการเขียนลายคร้ังแรกท่ีบา้นเชียงจงัหวดัอุดรธานีเม่ือปี พ.ศ.2510 สีท่ีเขียนเป็นสีแดงเป็น
รูปลายกา้นขดจิตกรรมฝาผนงัตามวดัต่าง ๆ สมยัสุโขทยัและอยุธยามีหลกัฐานวา่ ใชสี้ในการเขียน
ภาพหลายสี แต่ก็อยูใ่นวงจ ากดัเพียง 4 สี คือ สีด า สีขาว สีดินแดง และสีเหลืองในสมยัโบราณนั้น 
ช่างเขียนจะเอาวตัถุต่าง ๆในธรรมชาติมาใชเ้ป็นสีส าหรับเขียนภาพ เช่น ดินหรือหินขาวใชท้  าสีขาว 
สีด าก็เอามาจากเขม่าไฟ หรือจากตวัหมึกจีน เป็นชาติแรกท่ีพยายามคน้ควา้เร่ืองสีธรรมชาติได้
มากกวา่ชาติอ่ืน ๆ คือ ใชหิ้นน ามาบดเป็นสีต่าง ๆ สีเหลืองน ามาจากยางไม ้รงหรือรงทอง สีครามก็
น ามาจากตน้ไมส่้วนใหญ่แลว้การคน้ควา้เร่ืองสีก็เพื่อท่ีจะน ามาใช ้ยอ้มผา้ต่าง ๆ ไม่นิยมเขียนภาพ
เพราะจีนมีคติในการเขียนภาพเพียงสีเดียว คือ สีด าโดยใชห้มึกจีนเขียน 

 สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ 
 1. สีธรรมชาติ 
 2. สีท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน 

 สีธรรมชาติ เป็นสีท่ีเกิดข้ึนเองธรรมชาติ เช่น สีของแสงอาทิตย ์สีของทอ้งฟ้ายามเชา้ เยน็ สี
ของรุ้งกินน ้ า เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนเองธรรมชาติ ตลอดจนสีของ ดอกไม ้ตน้ไม ้พื้นดิน ทอ้งฟ้า น ้ า
ทะเล 

 
 สีท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน หรือไดส้ังเคราะห์ข้ึน เช่น สีวิทยาศาสตร์ มนุษยไ์ดท้ดลองจากแสงต่าง 
ๆ เช่น ไฟฟ้า น ามาผสมโดยการทอแสงประสานกนั น ามาใชป้ระโยชน์ในดา้นการละคร การจดัฉาก
เวที โทรทศัน์ การตกแต่งสถานท่ี 
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 2.1.6 แม่สี (Primaries)  
 สีต่าง ๆนั้นมีอยูม่ากมายแหล่งก าเนิดของสีและวธีิการผสมของสีตลอดจนรู้สึกท่ีมีต่อสีของ
มนุษยแ์ต่ละกลุ่มยอ่มไม่เหมือนกนั สีต่าง ๆ ท่ีปรากฎนั้นยอ่มเกิดข้ึนจากแม่สีในลกัษณะท่ีแตกต่าง
กนัตามชนิดและประเภทของสีนั้น 

 
 แม่สี คือ สีท่ีน ามาผสมกนัแลว้ท าให้เกิดสีใหม่ ท่ีมีลกัษณะแตกต่างไปจากสีเดิม แม่สี มีอยู ่
2 ชนิด คือ 
 1. แม่สีของแสง เกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง 
และสีน ้ าเงิน อยู่ในรูปของแสงรังสี  ซ่ึงเป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีมีสีคุณสมบติัของแสงสามารถ
น ามาใช ้ในการ ถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงสีในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้ (ดูเร่ือง แสงสี ) 

 
 2. แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีไดม้าจากธรรมชาติ และจากการสังเคราะห์โดยกระบวนทางเคมี มี 
3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีน ้ าเงิน แม่สีวตัถุธาตุเป็นแม่สีท่ีน ามาใช้งานกนัอย่างกวา้งขวาง ใน
วงการศิลปะ  วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ แม่สีวตัถุธาตุ เม่ือน ามาผสมกนัตามหลกัเกณฑ ์จะท าใหเ้กิด 
วงจรสี ซ่ึงเป็นวงสีธรรมชาติ เกิดจากการผสมกนัของแม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีหลกัท่ีใชง้านกนัทัว่ไป ใน
วงจรสี จะแสดงส่ิงต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

 
วงจรสี ( Color Circle) 
 สีขั้นท่ี 1 คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง สีเหลือง สีน ้าเงิน 
 สีขั้นท่ี 2 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะท าให้เกิดสี
ใหม่ 3 สี  
 ไดแ้ก่ สีแดง ผสมกบัสีเหลือง ไดสี้ส้ม 
  สีแดง ผสมกบัสีน ้าเงิน ไดสี้ม่วง 

 สีเหลือง ผสมกบัสีน ้าเงิน ไดสี้เขียว 
 สีขั้นท่ี 3 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 ผสมกบัสีขั้นท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะได้

สีอ่ืน ๆอีก 6 สี คือ 
 สีแดง ผสมกบัสีส้ม ไดสี้ส้มแดง 
 สีแดง ผสมกบัสีม่วง ไดสี้ม่วงแดง 
 สีเหลือง ผสมกบัสีเขียว ไดสี้เขียวเหลือง 
 สีน ้าเงิน ผสมกบัสีเขียว ไดสี้เขียวน ้าเงิน 
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 สีน ้าเงิน ผสมกบัสีม่วง ไดสี้ม่วงน ้าเงิน 
 สีเหลือง ผสมกบัสีส้ม ไดสี้ส้มเหลือง 
 
วรรณะของสี คือสีท่ีให้ความรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเยน็ 7 สี ซ่ึง

แบ่งท่ี สีม่วงกบัสีเหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ 
 
2.1.7 สีตรงข้าม  
 หรือสีตดักนั หรือสีคู่ปฏิปักษ์ เป็นสีท่ีมีค่าความเขม้ของสี ตดักนัอย่างรุนแรง 

ในทางปฏิบติัไม่นิยมน ามาใชร่้วมกนั เพราะจะท าใหแ้ต่ละสีไม่สดใสเท่าท่ีควร การน าสีตรงขา้มกนั
มาใชร่้วมกนั อาจกระท าไดด้งัน้ี 

 1. มีพื้นท่ีของสีหน่ึงมาก อีกสีหน่ึงนอ้ย 
 2. ผสมสีอ่ืน ๆ ลงไปสีสีใดสีหน่ึง หรือทั้งสองสี 
 3. ผสมสีตรงขา้มลงไปในสีทั้งสองสี 
 
 สีกลาง คือ สีท่ีเขา้ไดก้บัสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีน ้าตาล กบั สีเทาสี

น ้ าตาล เกิดจากสีตรงขา้มกนัในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั สีน ้ าตาลมีคุณสมบติัส าคญั 
คือ ใช้ผสมกบัสีอ่ืนแลว้จะท าให้สีนั้น ๆ เขม้ข้ึนโดยไม่เปล่ียนแปลงค่าสี ถ้าผสมมาก ๆ เขา้ก็จะ
กลายเป็นสีน ้าตาลสีเทา เกิดจากสีทุกสี ๆ สีในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนเท่ากนั สีเทา มีคุณสมบติั
ท่ีส าคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอ่ืน ๆ แลว้จะท าให้ มืด หม่น ใชใ้นส่วนท่ีเป็นเงา ซ่ึงมีน ้ าหนกัอ่อนแก่ใน
ระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ เขา้จะกลายเป็นสีเทา 

 
แม่สีวตัถุธาตุ (Pigmentary Primaries)  
 แม่สีวตัถุธาตุนั้นหมายถึง “วตัถุท่ีมีสีอยูใ่นตวั” สามารถน ามาระบาย ทา ยอ้ม และผสมได้
เพราะมีเน้ือสีและสีเหมือนตวัเอง เรียกอีกอย่างหน่ึงว่า แม่สีของช่างเขียนสีต่าง ๆจะเกิดข้ึนมาอีก
มากมาย ดว้ยการผสมของแม่สีซ่ึงมีอยูด่ว้ยกนั 3 สีคือ 

 
 1. น ้าเงิน (Prussian Blue) 
 2. แดง (Crimson Lake) 
 3. เหลือง (Gamboge Tint) 
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 สีแดง (Crimson Lake) สะทอ้นรังสีของสีแดงออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีน ้ าเงินกบัสีเหลืองซ่ึง
ต่างผสมกนัในตวัแลว้กลายเป็นสีเขียว อนัเป็นคู่สีของสีแดง 
 สีเหลือง (Gamboge Yellow) สะทอ้นรังสีของสีเหลืองออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบัสีน ้ า
เงินซ่ึงผสมกนั ในตวัแลว้กลายเป็นสีม่วง อนัเป็นคู่สีของสีเหลือง 
 สีน ้ าเงิน (Prussian Blue) สะทอ้นรังสีของสีน ้ าเงินออกมาแลว้ดึงดูดเอาสีแดงกบัสีเหลือง
เขา้มาแลว้ผสมกนัก็จะกลายเป็นสีส้ม ซ่ึงเป็นคู่สีของสีน ้าเงิน 

 
 2.1.8 ระบบสี RGB 
 ระบบส ีRGB เป็นระบบสขีองแสง ซึ่งเกดิจากการหกัเหของแสงผ่านแท่งแก้วปรซิมึจะ
เกดิแถบสทีีเ่รยีกว่า สรีุง้ (Spectrum) ซึง่แยกสตีามทีส่ายตามองเหน็ได ้7 ส ีคอืแดง แสดเหลอืง 
เขยีว น ้าเงนิ คราม มว่ง ซึง่เป็นพลงังานอยู่ในรปูของรงัส ีทีม่ชี่วงคลื่นทีส่ายตาสามารถมองเหน็
ได ้แสงสมี่วงมคีวามถี่คลื่นสูงทีสุ่ด คลื่นแสงทีม่คีวามถี่สูงกว่าแสงสมี่วงเรยีกว่าอัลตราไวโอเลต 
(Ultra Violet) และคลื่นแสงสีแดง มคีวามถี่คลื่นต ่าที่สุด คลื่นแสงที่ต ่ากว่าแสงสีแดงเรยีกว่า 
อนิฟราเรด (Infrared) คลื่นแสงทีม่คีวามถีส่งูกว่าสมีว่ง และต ่ากว่าสแีดงนัน้ สายตาของมนุษยไ์ม่
สามารถรบัได้ และเมื่อศึกษาดูแล้วแสงสทีัง้หมดเกิดจากแสงส ี3 ส ีคอื สแีดง(Red) สนี ้าเงนิ 
(Blue)และสเีขยีว (Green)ทัง้สามสถีอืเป็นแม่สขีองแสง เมื่อน ามาฉายรวมกนัจะท าใหเ้กิดสใีหม่ 
อกี 3 ส ีคอื สแีดงมาเจนตา้ สฟ้ีาไซแอนและสเีหลอืง และถา้ฉายแสงสทีัง้หมดรวมกนัจะไดแ้สงสี
ขาว จากคุณสมบตัขิองแสงนี้เราไดน้ ามาใชป้ระโยชน์ทัว่ไปในการฉายภาพยนตรก์ารบนัทกึภาพ
วดิโีอภาพโทรทศัน์การสรา้งภาพเพื่อการน าเสนอทางจอคอมพวิเตอร ์และการจดัแสงสใีนการ
แสดง เป็นตน้ 

 
 2.1.9 วรรณะของสี 
 วรรณะของสี  คือสีท่ีใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเยน็7 สี ซ่ึงแบ่ง
ท่ี สีม่วงกบัสีเหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ แบ่งออกเป็น 2 วรรณะ 

 
 1.วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ประกอบดว้ยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีม่วงแดง
และสีม่วง สีในวรรณะร้อนน้ีจะไม่ใช่สีสดๆ ดงัท่ีเห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีในธรรมชาติย่อมมี
สีแตกต่างไปกวา่สีในวงจรสีธรรมชาติอีกมาก ถา้หากวา่สีใด  ค่อนขา้งไปทางสีแดงหรือสีส้ม เช่น สี
น ้าตาลหรือสีเทาอมทอง ก็ถือวา่เป็นสีวรรณะร้อน 

 



13 
 
 2.วรรณะสีเยน็ (Cool Tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน ้าเงิน สีน ้า
เงิน สีม่วงน ้าเงิน และสีม่วง ส่วนสีอ่ืน ๆ ถา้หนกัไปทางสีน ้าเงินและสีเขียวก็เป็นสีวรรณะเยน็ดงัเช่น 
สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เป็นตน้ จะสังเกตไดว้า่สีเหลืองและสีม่วงอยูท่ ั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ ถา้
อยู่ในกลุ่มสีวรรณะร้อนก็ให้ความรู้สึกร้อนและถา้ อยู่ในกลุ่มสีวรรณะเยน็ก็ให้ความรู้สึกเย็นไป
ดว้ย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ 

 
 2.1.10 หลกัการวาดเขียนเบ้ืองต้น 
 ผูท่ี้เร่ิมฝึกหดัวาดเขียนใหม่ๆ มกัมีปัญหาวา่จะเขียนอะไรก่อนและเขียนอยา่งไรทั้งน้ีเพราะ
ส่ิงท่ีเป็นแบบในการวาดเขียนนั้นมีหลายประเภทและมีส่วนของราย ละเอียดต่าง ๆมากมาย จนไม่รู้
ว่าจะเร่ิมตน้อย่างไร ส่ิงท่ีมองเห็นไม่ว่าจะเป็นรูปทรง แสง เงา และพื้นผิว ชนิดต่าง ๆ ก่อให้เกิด
ความซบัซอ้นจนผูท่ี้ฝึกวาดเขียน มองเห็นวา่ยากเกินไปท่ีจะจบัลกัษณะส าคญัได ้ 

 
ล าดบัขั้นตอนในการร่างภาพ 
 1. สังเกตลกัษณะของภาพ 
 2. ร่างภาพโครงสร้างสัดส่วนใหเ้หมาะสมกบัหนา้กระดาษ  
วธีิการร่างภาพโครงสร้าง-สัดส่วนมีวธีิการดงัน้ี  
 1 ใหล้ากเสน้ตรงในแนวดิง่หนึ่งเสน้ 
 2 จากนั้นก าหนดส่วนสูงท่ีสุดของหุ่นและส่วนท่ีต ่าท่ีสุดของหุ่นโดยการลากเส้นใน
แนวนอนใหต้ั้งฉากกบัเส้นด่ิง  
 3 ก าหนดความกวา้งของหุ่นโดยประมาณ แลว้ก าหนดสัดส่วนใหเ้ท่ากนั 
 4 เม่ือก าหนดโครงสร้างรวมของหุ่นแลว้ จากนั้นใหเ้ขียนเส้นโคง้ เส้นเวา้ เพื่อใหโ้ครงสร้าง
ใกลเ้คียงหุ่นมากท่ีสุด 
 3. ลงน ้าหนกัรวมๆของหุ่น 
 4 .แรงน ้าหนกัพร้อมทั้งเก็บรายละเอียด 
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ตวัอยา่งขั้นตอนการวาดภาพแบบต่าง ๆ ดงัน้ี 
 
ภาพคนเหมือน ( Portrait ) และหุ่นปูน 
 

 
ภาพที ่2.1 ภาพการวาดส่วนหวั 

 
 การวาดภาพคนเหมือนนั้นคือการวาดตั้งแต่บริเวณส่วนศีรษะจนถึงเอวเป็นการท่ีผูเ้ร่ิมตน้
ควรฝึกวาดให้เกิดความช านาญเพราะใบหนา้เป็นส่วนท่ีมีรายละเอียด ค่อนขา้งเยอะ เช่น ตา หู จมูก 
ปาก ดงันั้นผูเ้ร่ิมตน้ควรฝึกฝนให้เขา้ใจการวาดภาพคนเหมือนนั้นแบ่งสัดส่วนออกเป็นทั้งหมด 3
ส่วนคร่ึง 
 ส่วนท่ี 1 จากปลายคางถึงปลายจมูก 
 ส่วนท่ี 2 จากปลายจมูกถึงคิ้ว 
 ส่วนท่ี 3 จากคิ้วถึงโคนผม 
 ส่วนท่ี 4 1/2จากโคนผมจนถึงส่วนบนของศีรษะ 
 
 ก่อนจะฝึกวาดภาพคนเหมือนนั้นควรฝึกวาดหุ่นปูนเสียก่อนซ่ึงสามารถใช้เป็นพื้นฐานใน
การวาดภาพคนเหมือน เช่น หุ่นเหล่ียม หุ่นวนีสั หุ่นเดวดิฯลฯ เป็นตน้ ซ่ึงจะช่วยใหเ้ขา้ใจในการวาด
ภาพคนเหมือนไดง่้ายยิง่ข้ึน การวาดภาพคนเหมือนควรแบ่งสัดส่วนใหถู้กตอ้งชดัเจนเพราะสัดส่วน
บนใบหนา้ของคนนั้น หากเราเขียนดว้ยความไม่เขา้ใจ ถึงจะวาดออกมาสวยแต่ สัดส่วน ไม่ถูกตอ้ง
ก็จะท าใหภ้าพนั้นดูผดิเพี้ยนไป ดงันั้นตอ้งค านึงถึงเร่ืองสัดส่วนเป็นส าคญั 
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ภาพคนเต็มตัว ( Figure )  
 

 
ภาพที ่2.2 ภาพการวาดส่วนตวั 

 
 การวาดภาพภาพคนเต็มตวันั้นคือการวาดคนตั้งแต่ศีรษะจนถึงปลายเทา้ เพื่อศึกษาระบบ
กลา้มเน้ือ โครงกระดูก  สัดส่วน สรีระร่างกายและท่าทางการเคล่ือนไหว การวาดคนเต็มตวั มีการ
แบ่งสัดส่วนออกเป็นทั้งหมดของร่างกายโดยมาตรฐาน 7ส่วนคร่ึง 
 ส่วนท่ี 1 จากศีรษะบนสุด จนถึง ปลายคาง 
 ส่วนท่ี 2 จากปลายคาง จนถึง กลางหนา้อก 
 ส่วนท่ี 3 จากกลางหนา้อก จนถึง สะดือ 
 ส่วนท่ี 4 จากสะดือ จนถึง โคนขา 
 ส่วนท่ี 5 จากโคนขา จนถึง ก่ึงกลางขาอ่อน 
 ส่วนท่ี 6 จากก่ึงกลางขาอ่อน จนถึง น่อง 
 ส่วนท่ี 7 จากน่อง จนถึง ขอ้เทา้ 
 ส่วนท่ี 7 1/2 จากขอ้เทา้ จนถึง ส้นเทา้ 
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การวาดการ์ตูนข้ันพืน้ฐาน 
 

 
ภาพที ่2.3 ภาพการวาดส่วนหวัแบบการ์ตูน 

 
 เร่ืองใบหนา้ของคนจะแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ 
  1. ช่วงหนา้ผาก 
  2. ช่วงตาถึงปลายจมูก 
  3. ช่วงปลายจมูกถึงคาง 
 การวาดใบหน้ามุมต่าง ๆ  มองรูปหน้าให้เป็น 3 มิติ เป็นส่วนของวงกลมและวงรีท่ีถูกตดั
ส่วนทา้ยออกไป  เวลาวาดข้ึนเป็นรูปทรง เรขาคณิตตามแบบ แลว้ก็แบ่งออก 3 ส่วน เติมใบหนา้ตาม
ต าแหน่งตามหลกัการวาดใบหนา้ 
 
 การวาดร่างกาย หลกัการคือ ขีดเส้น 9 เส้น ท่ีมีช่องไฟท่ีเท่ากนั 8 ช่อง แลว้วาดหุ่นตามแบบ
โดยวางสัดส่วนตามภาพคือ ส่วนหวัประมาณ 1  ส่วน ช่วงตวัลงมาประมาณ 2 ส่วน ช่วงเอวถึงเป้า
ลงมา 1 ส่วน ช่วงขาบนลงมาประมาณ 2 ส่วน ช่วงขาล่างถึงเทา้ประมาณ 2 ส่วน ช่วงศอกจะอยู่
ในช่วงประมาณเอว และมือจะเลยช่วงเป้ากางเกงลงมา 
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ภาพที ่2.4 ภาพการวาดส่วนตวัแบบการ์ตูน 

 
 การวาดทรงผม โดยทรงผมขั้นพื้นฐานท่ีน ามาสร้างความแตกต่างให้ตวัละครได ้หลกัการ
วาดผมก็คือ วาดเส้นหลกัห่างๆก่อน แลว้ค่อยมาแยกเส้นย่อยท่ีหลงั โดยดูทิศทางแสงเงาส่วนท่ีถูก
ซอ้นทบักนัมากก็ลงเส้นถ่ีข้ึน หากลงใหช่้อผมเท่ากนัหมดนั้นจะท าใหดู้แขง็ ไม่เป็นธรรมชาติ  

 

 
ภาพที ่2.5 ภาพการวาดผมแบบการ์ตูน 
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 การวาดแววตา มีหลายแบบหลายสไตล์ให้เลือกตามความชอบ นกัวาดการ์ตูนอาจวาดตาม
สไตลข์องตวัเอง หรือท าตามแบบทัว่ไปท่ีพบเห็นตามหนงัสือการ์ตูน โดยจะมีตั้งแต่ดวงตาง่ายๆ ไป
จนถึงดวงตาท่ีมีความละเอียดสูง 

 

 
ภาพที ่2.6 ภาพการวาดดวงตาแบบการ์ตูน 

 
 การวาดมือ สัดส่วนของมือคือ 2 ส่วน การวาดมือคือการสังเกตน้ิวหัวแม่มือว่าหันเขา้ตวั
หรือหนัออกตวัในท่าทางนั้น ๆ  

 
ภาพที ่2.7 ภาพการวาดมือแบบการ์ตูน 

 
 การวาดเส้ือผา้ ตวัละครและรายละเอียดจะบ่งบอกเส้ือผา้ชนิดนั้น โดยใส่รอยยบัตามขอ้พบั
ต่าง ๆ เช่น รักแร้ ขอ้พบัหวัเข่า เป้ากางเกง เอว ฯลฯ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

 
ภาพที ่2.8 กราฟฟิกแทบ็แล็ต Wacom Bamboo 

 
  Wacom Bamboo กราฟฟิกแท็บแล็ต (graphics tablet) หรือ ดิจิไทเซอร์ (digitizer) หรือมกั
เรียกกนัวา่ เมาส์ปากกา (pen mouse) เป็นอุปกรณ์รับเขา้ส าหรับคอมพิวเตอร์ซ่ึงช่วยให้บุคคลใชมื้อ
วาดภาพและกราฟิกส์ท านองเดียวกบัใช้ปากกาวาดลงบน โดย อุปกรณ์น้ีประกอบดว้ยกระดานท่ี
สามารถใช้แท่ง (stylus) ซ่ึงเป็นอุปกรณ์คลา้ยปากกาและแนบมาพร้อมกนัวาดหรือร่างภาพลงบน
นั้นไดแ้ต่ภาพจะมิไดป้รากฏบนตวัแท็บเล็ต หากแต่จะปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมกนัแทน 
โดยมีขอบเขตการท างาน 216x135 มม. และมีอนัตรารับแรงกดท่ี ระดบั1024 
 

2.3ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้ในการท างาน 
 

 
ภาพที ่2.9 Clip studio paint 

 
 Clip studio paint คือโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับวาดภาพ มีความคลา้ยคลึงกบัโปรแกรม Adobe 
Photoshop แต่จะมีฟังคช์ัน่เอ้ือประโยชน์ให้กบัการวาดภาพหรือเขียนการ์ตูนมากกวา่ เช่นตวัเสริม
ในการวาดมงังะอย่างเส้นสปีดและกรอบเสริม แต่เหตุผลท่ีขา้พเจา้เลือกใช้เน่ืองจากความถนัด
ส่วนตวัท่ีไดเ้รียนรู้และฝึกใชม้าเป็นเวลานาน 



  
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 แผนงานปฏิบติังานตลอด 4 เดือน ตั้งแต่วนัท่ี 4มิถุนายนถึง28กนัยายน พ.ศ.2561 
 

 
ตารางที ่1 แผนการปฏิบติังานสหกิจ 

  

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงานและขั้นตอนการท างาน 
 3.2.1 ผู้ช่วยนักเขียนการ์ตูนเร่ือง Corsair 
 ทางบริษทั Nanami animation นั้นมีการสร้าง content ของตวัเองข้ึนมาด้วยการออกแบบ
คาแรคเตอร์และเขียนการ์ตูน Webcomic ซ่ึงจ าเป็นตอ้งมีผูช่้วยในการเขียนการ์ตูนให้เสร็จทนัตาม
ก าหนดส่งรายสัปดาห์ ซ่ึงการ์ตูนท่ีขา้พเจา้เป็นผูช่้วยนั้นช่ือเร่ือง Corsair ยงัคงเป็นโปรเจคลับท่ี 
ยงัไม่เผยแพร่  
 โดยขั้นตอนปฏิบติังานคือ 
 1 รับภาพมา ลงสีพื้น 
 2 เม่ือลงเสร็จส่งใหผู้ช่้วยรุ่นพี่ท  าต่อ 
 3 ท าหนา้ท่ีใส่ประโยคค าพูดและขอ้ความต่าง ๆ 
 4 จดัท าหนา้ยาวส าหรับลงเวบ็ไซต ์
 
 โดยส่วนมากจะรับหนา้ท่ีท าส่วนเล็ก ๆ นอ้ย ๆ เหล่าน้ี และใหผู้ช่้วยในทีมท่ีเป็นเด็กฝึกงาน
ท่ีมาก่อนท าส่วนส าคญั ๆ ไป และเน่ืองจากตวั Corsair ยงัไม่ไดล้งเวบ็ไซต์ใด ๆ จึงไม่สามารถน า
ภาพมาลงได ้
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 3.2.2 หัวหน้าแผนกคอนเทนท์ส่วน สยองออนไลน์ 
 ทางบริษทั Nanami animation นั้นมีการสร้าง content ประเภทวีดีโอ เล่าเร่ืองสยองทาง
เวบ็ไซตย์ทููปท่ีเรียกวา่ สยองออนไลน์ มาเป็นเวลานาน ซ่ึงในช่วงท่ีขา้พเจา้ไดม้าฝึกงานท่ีบริษทัเป็น
ช่วงท่ีหัวหน้าแผนกคอนเทนต์ดงักล่าวไดย้ื่นลาออกจากบริษทั Nanami animation นาย กิตติพชัญ์ 
เจริญสิริพฒันะ ผูเ้ป็นพี่เล้ียงจึงไดใ้ห้โอกาสขา้พเจา้เขามาท าหน้าท่ีน้ีแทน รวมทีมกบันกัศึกษาคน
อ่ืน ๆ ท่ีมาฝึกงานในระยะเวลาเดียวกนัจดัการสานต่อสยองออนไลน์ซีซัน่2ใหเ้สร็จส้ินโดย งานต่าง 
ๆ ท่ีขา้พเจา้ไดท้  าในฐานะหวัหนา้แผนกมีดงัน้ี 
 
 1 การเช็คเน้ือเร่ืองสยองออนไลน์ 
 เน่ืองจากเน้ือเร่ืองของสยองออนไลน์ท่ีหวัหนา้แผนกคนก่อนเขียนทิ้งไวมี้การเขียนบริบทท่ี
ผดิและมาส่วนก็ขาดหายไปอีกทั้งยงัไม่มีการเช็คค าผิดและรูปแบบค าให้เขา้ใจง่ายเป็นธรรมชาติ จึง
ตอ้งมีการตรวจสอบแกใ้หย้กเคร่ืองรวมกวา่ 10ตอน แต่งเพิ่ม1 ตอน อีกทั้งไดใ้หน้กัศึกษาในทีม แต่ง
เพิ่มส ารองไวอี้ก 1ซีซัน่เป็นจ านวน 12 ส่งมาใหต้รวจสอบจนเสร็จส้ิน 
 

 
ภาพที ่3.1 เน้ือเร่ือง 
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 2 การควบคุมการอดัเสียงของสยองออนไลน์ 
 ในคลิปสยองออนไลน์ท่ีเป็นการเล่าเร่ืองสยองนั้น เสียงเล่าเป็นตวัแปรท่ีส าคญัมาก ตอ้งไม่เบา
ไปและตอ้งชดัเจนอีกทั้งไม่ควรมีค าท่ีอ่านออกเสียงผิดแต่อย่างใด เพื่อไม่ให้เกิดความผิดพลาดจึง
ตอ้งมีการนัง่ควบคุมคนอ่าน เช็คใหเ้ป็นไปตามบทท่ีเขียนและไดโ้ทนเสียงท่ีเขา้กบัเน้ือเร่ืองดงักล่าว
สั่งแกต้ามความเหมาะสม 
 

 
ภาพที ่3.2 ขั้นตอนการอดัเสียง 

 
 3 เช็คสตอร่ีบอร์ดของภาพประกอบสยองออนไลน์ในแต่ล่ะตอนที่แบ่งหน้าทีใ่ห้เพ่ือนในทมี 
 ขั้นตอนการวาดภาพประกอบคลิปนั้นก่อนจะลงมีวาดนดัวาดจะตอ้งร่างสตอร่ีบอร์ด ของ
ตอนนั้น ๆมาให้ขา้พเจา้ตรวจสอบว่าตรงกบับทและมีความเขา้กนักบัเน้ือเร่ืองแค่ไหนเพื่อความ
สมบูรณ์ของงานและเพื่อให้งานไม่หนกัเกินไปและทนักบัเดดไลน์ก็จะตดัภาพท่ีเป็นมุมกลอ้งใหม่
แล้วใช้สามารถมีมุมกล้องหรือองค์ประกอบซ ้ ากันแต่เปล่ียนความหมายได้โดยการเพิ่ม
องคป์ระกอบบางอยา่งเขา้ไปแทน 
 
 4 จัดการท าตารางแบ่งหน้าทีใ่ห้นักศึกษาฝึกงานในทมี 
 เน่ืองจากทีมงานสยองออนไลน์มีนักศึกษาเพียง 5คนเพื่อท่ีจะให้การท างานเป็นไปตาม
ระบบท่ีวางไวแ้ละไม่มีการทบัซ้อนหรือวา่งงาน จึงไดจ้ดัตารางงานข้ึนและแบ่งงานให้นกัศึกษาแต่
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ละคน และก าหนดเดดไลน์ให้ต่อสัปดาห์ พร้อมทั้งคอยอพัเดทให้โปรดิวเซอร์ (นาย กิตติพชัญ์ 
เจริญสิริพฒันะ) รับรู้ถึงความคืบหนา้ของงานโดยรวมไปพร้อมกนัดว้ย  
 

 
ภาพที ่3.3 ตารางงานสยองออนไลน์ 

 
5 วาดภาพประกอบสยองออนไลน์ ซีซ่ัน 2 ตอน 2 และ 4 
 ทีมงานสยองออนไลน์ท่ีมีเพียง5คนกับงานภาพประกอบ 10 ภาพต่อตอน 11ตอน ด้วย
จ านวนคนท่ีมีจ ากดั ท าให้ขา้พเจา้เองก็ไดร่้วมกบัลูกทีมรับผิดชอบ การวาดภาพประกอบดว้ย ซ่ึง
ตอนท่ีไดท้  านั้นคือ ตอน 2 และ 4 ของซีซัน่ 2  
 

 
ภาพที ่3.4 ภาพประกอบสยองออนไลน์ตอนท่ี4 
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6 ท างานอพัโหลดคลปิสยองออนไลน์ 
 เม่ือเสร็จงานทุกส่วนรวมถึงส่งให้คนในทีมท่ีมีความสามารถในการตดัต่อวีดีโอท าคลิป
เสร็จส้ินแล้วข้าพเจ้าก็ได้ท  าวีดีโอคลิปดังกล่าวไปอัพโหลดลงทางแชนแนลของบริษัทโดย 
เซตต้ิงตามค าแนะน าของโปรดิวเซอร์และติด Tag ตามความเขา้ใจของตนเองให้กลุ่มเป้าหมายท่ี
สนใจเขา้ถึงคลิป 
 

 
ภาพที ่3.5 ภาพคลิปสยองออนไลน์ 

 
 โดยหน้าท่ีของหัวหน้าแผนกท่ีขา้พเจา้ไดมี้โอกาสท าในช่วงฝึกงานก็มีเพียงเท่าน้ีโดยทุก
ขั้นตอนจะตอ้งคอยรายงานใหโ้ปรดิวเซอร์ทราบเป็นระยะ ๆ เพื่อความแม่นย  าและเป็นการเช็คงานท่ี
ตนเองและลูกทีมไดท้  าไปอีกรอบหน่ึง ทั้งน้ีแมจ้ะมีเหตุผิดพลาดทางเทคนิคเช่นห้องอดัเสียงไม่วา่ง
หรือลูกทีมป่วยก็เป็นหน้าท่ีของหัวหน้าแผนกท่ีจะต้องตัดสินใจจัดการบริหารแก้ไขไปตาม
สถานการณ์ โดยสามารถปรึกษาโปรดิวเซอร์ท่ีมีประสบการณ์และตัดสินใจอย่างมีสติจาก
ประสบการณ์การท างานกลุ่มท่ีสั่งสมมาได ้

 

 



  
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

  

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

เน่ืองจากงานในบริษทั ไม่สามารถท าเป็นโปรเจคได ้อีกทั้งบริษทัสนบัสนุนแนวคิดการ 
Start-up ขา้พเจา้จึงไดป้รึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษา ซ่ึงทางบริษทั ยงัไม่มีแผนกดา้นการวาดรูป
ประกอบแบบสไตลญ่ี์ปุ่น เพื่อเป็นการฝึกฝนและเรียนรู้งานวาดภาพแนว illustration ซ่ึงแตกต่าง
จากแนวเวบ็คอมมิคท่ีทางองคก์รมีอยูจึ่งไดจ้ดัท าโปรเจคน้ีข้ึน โดยมีขั้นตอนท่ีตอ้งปฏิบติังานดงัน้ี 

1 ยืน่ Design brief project 
2 หา Reference ท่ีใชใ้นงานจริง 
3 Pre-Design 
4 Sketch 
5 Line art 
6 Base color 
7 Blending & shading 
8 Foreground /Background Object (rough) 
9 Background 
10 Background effects 
11 Lim light & shading 
12 Adding Detail to Foreground 
13 Particles to Foreground 
14 เก็บงานตรวจสอบและปิดงาน 

  
  โดยจะอธิบายการท างานทุกส่วน การวาดภาพ ซ่ึงเป็นตวัโปรเจค แมจ้ะลงลึกไดไ้ม่หมดก็
ตามเพราะบางส่วนเป็นเร่ืองของเทคนิคและการฝึกฝนเป็นความเขา้ใจส่วนตวั 
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 4.1.1 ย่ืน Design brief project 
 การท างานขั้นแรกคือการเขียนคอนเสปและรูปแบบของโปรเจคโดยรวมให้พี่พนกังานท่ี
ปรึกษาเขา้ใจถึง ธีมและเซตต้ิงของโปรเจค หรือแมแ้ต่เน้ือหาเช่นพื้นหลงัของดีไซน์ดว้ยก็เช่นกนั 
อีกทั้งเป็นการก าหนดขอบเขตเบ้ืองตน้ของโปรเจคถึงแมจ้ะเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสมและ
สถานการ์ณไดก้็ตาม 
Concept 
Card game project Dimension Break 
เป็นการดีไซน์และวาดภาพประกอบการ์ดเกม 

 
Target:  วยัรุ่น - ผูใ้หญ่  
 
Theme:  แฟนตาซี Sci-fi เวทมนตร์ 
 
Story:  

 ในยุคสมยัอนัใกล้และแสนไกลอารยะธรรมของแต่ล่ะโลกได้ก้าวหน้าไปมาก มากเสีย
จนเกินไป หลงัจากการขยายตวัของอารยะธรรมต่าง ๆขา้มผา่นยคุสมยัมามากมายในท่ีสุดทรัพยากร
ท่ีมีอยูก่็ไม่เพียงพออีกต่อไป ผูค้นจากโลกต่าง ๆไดเ้ขา้ต่อสู้กนัเพื่อหวงัท่ีจะครอบครองทรัพยากรท่ี
หลงเหลืออยู ่และเพื่อท่ีจะเหลือรอดเป็นผูสุ้ดทา้ย 

 
World: มีดว้ยกนั5ฝ่าย 
   1 Eternal magia โลกแห่งเวทมนตร์  
   2 Pandemonium overlord โลกแห่งปีศาจ  
   3 Unworldly spectre โลกท่ีถูกรุกรานโดยส่ิงล้ีลบัจากต่างดาว 
   4 Atlantica โลกท่ีถูกทอ้งทะเลกลืนกิน  
   5 Regalia โลกแห่งเทคโนโลย ี

 
Mood and tone:  เนน้ สีสด +ตวัละคร ดู สวย เท่ น่ารัก 
แนวเกมการ์ด :  ใช ้action สนบัสนุน leader พลิกแพลงตามการใชก้าร์ด 
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ประเภทของการ์ด:  
 Leader card  เนน้อาร์ต เห็นทั้งตวั ใหเ้ห็น expression ไม่เนน้ตวัแอคชัน่โพส 
 Action card  เป็นตวัลูกสมุน, ตวัละครอีกฝ่ายถูกกบัดกั หรือ อาวธุยงิพลงั 
 Hp card  ท่าไมต้ายของตวัละคร Leader นั้น ๆ 
 Basic action card รูปสัญลกัษณ์ ง่ายๆ 
 
Rules: 
รูปแบบเล่น 2คน 
-ตวัหลกั3ตวั เรียงเลือกตวั มี main support1 support2ใส่รวมฝ่ายได ้
-ตวัหลกัแต่ล่ะตวั มีการ์ดเลือด3 ใบเอฟเฟคต่างกนั  โดยรับดาเมจจาก support 2 >support1>main  
- การ์ด hpจะท างาน  เม่ือตวัหลกัเราไดรั้บดาเมจ 
 
 -ตวัหลกั มีสกิล auto ท างานตาม phase หรือเง่ือนไข 
 -ค่า hp 9 ตามการ์ดเลือด  มีมานาเร่ิมตน้ 3  
   -ส ารับการ์ดมี 40 ใบ  
 
Basic action 12ใบ 
Basic action card มี 3 แบบ ใส่ไดแ้ค่อยา่งล่ะ 4 
1 Mana charge เพิ่ม มานา 1 
2 Defense ป้องกนัดาเมจท่ีเขา้ leader 1 คร้ัง  
3 Heal สละ มานา 1 ฮีล การ์ด hp กลบัมาคว  ่าได1้ ใบ โดย ใชไ้ดต่้อเม่ือ hp ลดไป 3 หรือมากกวา่ 
Action card มี 28 ใบ เป็นการโจมตี หรือ ใชเ้อฟเฟค หรือ จัว่ ขดัการโจมตี   
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เร่ิมเกมที ่ 
-ต่างฝ่ายต่างมี ตวัหลกั3ตวั ค่า hp 9 อยา่งล่ะ3 จากตวัเร่ิม เป็นชีวติ 
-มีมานาเร่ิมตน้ 3 ไดม้านาเพิ่มจากการ์ดหรือการท่ีเสีย hpเท่านั้น 
-การ์ดท่ีท างานใชไ้ปแลว้จะถูกท าลงกองใชแ้ลว้และน ามาหมุนเวยีนเป็นส ารับ 
 
Draw phase   
 จัว่มาฝ่ายล่ะ5 ใบก่อน เทิร์นต่อไปจากนั้นมาจัว่สอง เป็นการเร่ิมเทิร์นพร้อมกนั 
Planning phase 
  ทั้งสองฝ่ายเลือกการ์ด1- 3ใบเป็น action ท่ีจะท าในเทิรนนั้น วางคว  ่าลงบนหนา้ leader   
Action phase  
 ทั้ง2ฝ่ายเปิดการ์ด action พร้อมกนั โดยไล่รัน เอฟเฟค จาก main > support1 > support2 
เม่ือโดนดาเมจ ให้อีกฝ่ายสุ่มเปิดการ์ด hp  เม่ือรัน action ครบ จะจบเทิร์น  หากการ์ดเกิน 6 ใบ ให้
ทิ้งจนเหลือ 6 
 
Priority of action 
 ล าดบัความส าคญัหรือเอฟเฟคท่ีจะไดรั้บการท างานจะเรียงกนัตามน้ี 
 1 ผลเอฟเฟคของตวั Leader  
 2.การ์ดท่ีมีผลโจมตีท าดาเมจ 
 3.การ์ดท่ีมีผลป้องกนั 
 4.การ์ดท่ีมีผลชาร์จมานา 
 5.การ์ดท่ีมีผลจัว่ 
 6.Hp Card 
 7.การ์ดท่ีอยูช่่องถดัไปท่ีมีเอฟเฟคป้องกนัสามารถท างานขดัดาเมจของ HP card ไดท้นัที 
 
Win condition  
 ท าใหต้วัหลกัของอีกฝ่าย Hp เป็น 0 
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Eternal magia โลกแห่งเวทมนตร์ 
 โลกท่ีเทคโนโลยถูีกแทนท่ีดว้ยธรรมชาติและเวทมนต์ ท่ีน ามาซ่ึงความอมตะ มนุษยแ์ละเผา่
ทรงปัญญาอย่างเอลฟ์อาศยัอยู่ร่วมกนัดว้ย จุดเด่นของเวทมนตร์ท่ีแตกต่างกนัจึงตอ้งพึ่งพาซ่ึงกนั
และกนั พลงังานหลกัของพวกเขาคือ เวทยม์นตร์ หรือ อีเธอร์ ท่ีมาจากธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอ้ม 
ลกัษณะเด่น จอมเวทย ์พอ่มด แม่มด เอลฟ์ อมนุษย ์เช่นมนุษยห์มาป่า โดยจะน าลกัษณะเด่นของ พอ่
มดแม่มดมาใช ้และ มีเอฟเฟคเวทยม์นต ์
 

 
ภาพที ่4.1 ตวัอยา่งดีไซน์แรก Eternal magia 

 
 
Pandemonium overlord โลกแห่งปีศาจ  

ปีศาจและเหล่ามารผูอ้ยูบ่นจุดสูงสุดของห่วงโซ่อาหาร ภูมิประเทศถูกเปล่ียนแปลงไปอยา่ง
เลวร้ายส่ิงมีชีวิตทัว่ไปไม่สามารถอาศยัอยูไ่ดน้อกจากเผา่พนัธ์ปีศาจโดยตวัละครหลกัจะอา้งอิงจาก
ปีศาจของต านาน72 ปีศาจของโซโลม่อน พลงังานหลกัคือ พลงังานดา้นลบ ท่ีไดจ้ากการดูดซึมพลงั
ชีวิตของส่ิงอ่ืน ไลฟแฟลร์ ลกัษณะเป็นเปลวไฟ ลกัษณะเด่น มีเขา มีปีก, หาง, เวทมนตร์ด า, ความ
มืด โดยจะน าลกัษณะเด่นของพวกปีศาจรวมถึง มงักร หรือ สัตวป์ระหลาดแนวยโุรปมาใช ้
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ภาพที ่4.2 ตวัอยา่งดีไซน์แรก Pandemonium overlord 

 
Unworldly Spectre โลกทีถู่กรุกรานโดยส่ิงลีล้บัจากต่างดาว 

โลกท่ีถูกรุกรานโดยส่ิงมีชีวิตล้ีลบัจากต่างดาว outer god ส่ิงมีชีวติท่ีเรียกกนัวา่อยูเ่หนือกวา่
กฎเกณฑ์ทั้งปวงรูปลกัษณ์ของความมืดและส่ิงแปลกประหลาดจากเบ้ืองลึกของจกัรวาลคธูลูไดเ้ขา้
มาหลอมรวมยึดครองโลก ลกัษณะเด่น มีส่วนต่าง ๆของร่างกายแบบผสมกบั แมลง ปลาหมึก  
เอเล่ียน outer god ตวัละครหลกัจะเป็น ร่างสถิตของ outer god พลงังานหลกั ของเหล่า เทพอ่ืน นั้น
คือ พลังงานจากขอบมิติ ลอสต์โวลต์ลักษณะคล้ายกับไฟฟ้า น าลักษณะเด่นของพวกเทพอ่ืน  
ในหนงัสือของเลิฟคราฟ ลกัษณะชีวภาพท่ีมาจากเทพอ่ืน 

 

 
ภาพที ่4.3 ตวัอยา่งดีไซน์แรก Unworldly Spectre 
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ภาพที ่4.4 ตวัอยา่งดีไซน์ท่ีสองของ Unworldly Spectre 

 
 

 
ภาพที ่4.5 ตวัอยา่งดีไซน์ท่ีสามของ Unworldly Spectre 
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Atlantica โลกทีถู่กท้องทะเลกลืนกนิ  

โลกท่ีถูกน ้ าท่วมมานานหลายศตวรรษส่ิงมีชีวิตต่าง ๆตอ้งวิวฒันาการอาศยัอยู่ใตน้ ้ า เพื่อ
ความอยู่รอดเม่ือกาลเวลาผ่านไปส่ิงมีชีวิตท่ีมีภูมิปัญญาสูงจึงร่วมกันสร้างอาณาจกัรใต้น ้ าข้ึน 
พลงังานหลกัคือ พลงังานท่ีสกดัจากแร่พิเศษเกิดจากภูเขาไฟ ใตท้ะเล เท่านั้น  ลกัษณะคลา้ยน ้ ามนั 
สีส้ม โดยลกัษณะเด่นของตวัละคร มีครีบปลา, อาวุธประเภทหอก, อุปกรณ์ทางทะเล น าลกัษณะ
เด่นของส่ิงมีชีวติในทะเลมาประยกุตก์บัการดีไซน์ หรือสัตวใ์นต านานท่ีอยูใ่นน ้า  

 
ภาพที ่4.6 ตวัอยา่งดีไซน์แรก Atlantica 

 

 
ภาพที ่4.7 ตวัอยา่งดีไซน์ท่ีสองของ Atlantica 
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Regalia โลกแห่งเทคโนโลย ี 

โลกท่ีอารยะธรรมมนุษยไ์ปถึงจุดสูงสุดดว้ยเทคโนโลยีล ้ าสมยั ไล่ล่าอาณานิคมจากดาว 
อ่ืน ๆ ตวัละครหลกัจะเป็น แอนดรอยด์ รูปร่างมนุษยแ์ละเคร่ืองจกัรต่าง ๆ ท่ีสามารถเปล่ียนแปลง
เกราะไดห้รืออาวธุโดยรวมให้เขา้กบัสถานการณ์ได ้พลงังานหลกั คืออนุภาคท่ีสกดัจากแร่ท่ีเรียกวา่ 
จีเวลดสั มีหลากสีตามระดบัความเขม้ขน้ของแร่ ลกัษณะเด่น เทคโนโลยไีซ-ไฟ จกัรกล, เคร่ืองจกัร
,วทิยาศาสตร์ น าไอเดียอาวธุล ้าสมยั และชุดเกราะอาวธุยทุโธปกรณ์ มาผสมผสานกบัตวัละคร 
 

 
ภาพที ่4.8 ตวัอยา่งดีไซน์แรก Regalia 

 

 
ภาพที ่4.9 ตวัอยา่งดีไซน์ท่ีสอง Regalia 
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4.1.2 หา Reference ทีใ่ช้ในงานจริง 
การหา Reference เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นในทุก ๆขั้นตอนของการท างานทั้งสีหรือเทคนิคต่าง ๆ

ควรมี Reference ทั้งส้ิน แต่ในส่วนน้ี คือ Reference หลักท่ีใช้ก าหนดทิศทางของงานในอยู่ใน
รูปแบบแนวทางใกล ้ๆกนั เช่นรูปแบบของตวัละครและแนวของภาพ โดยยกตวัอยา่งมาเพียง 2 ภาพ 
 

 
ภาพที ่4.10 ตวัอยา่ง reference Unworldly Spectre 

 

 
ภาพที ่4.11 ตวัอยา่ง reference Unworldly Spectre 2  
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4.1.3 Pre Design 
เน่ืองจากตวัโปรเจคเป็นการวาดภาพประกอบแนวเกมส์การ์ด ซ่ึงจะออกแบบเป็นเซตภาพท่ี

มีความเก่ียวขอ้งกนั การจดัวาดท่าทางของตวัละครจึงมีผลมากโดยวิธีท่ีจะท าให้ไม่ลืมว่าจะวาด
ท่าทางไหนบา้งและสามารถน าไปปรึกษากบัพี่ ๆ ท่ีบริษทัไดจ้  าเป็นตอ้งมีการร่างท่าทางของแต่ล่ะ
ภาพข้ึนมาก่อน 
 

 
ภาพที ่4.12 ตวัอยา่ง Pre-design Unworldly Spectre  
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 4.1.4 Sketch  

การสเก็ตช์ภาพร่าง ขั้นตอนน้ีถือว่าเป็นขั้นตอนแรกสุดของการวาดอย่างแทจ้ริง โดยเร่ิม
จากการน าท่าทางท่ีวาดๆไวเ้พียงแค่เส้นลวก ๆ ใหเ้ขา้ใจทิศทาง มาวาดใหม่อีกคร้ัง โดยปรับแต่งให้
เขา้กบัคอมเมน้ของพี่ๆท่ีบริษทั โดยหา  Reference มาประกอบดว้ย โดยจะใชก้ารปรับเป็นเส้นสีฟ้า 
เพื่อใหเ้อ้ือต่อขั้นตอนต่อไป 
 
 

 
ภาพที ่4.13 ตวัอยา่ง Sketch Unworldly Spectre 

  



37 
 
 4.1.5 Line art 

การตดัเส้น ขั้นตอนน้ีเป็นการน าภาพร่างมาเน้นเส้นท่ีเลือกใช้โดยจะเน้นเพิ่มน ้ าหนักเส้น
ไปดว้ย อีกทั้งหากมีส่วนท่ีเห็นวา่ไม่ถูกใจหรืออยากปรับแกก้็สามารถร่างเส้นใหม่ทบัไปไดเ้ลย โดย
อุปกรณ์ท่ีใช้จะเป็น G-pen ตามความถนดัของขา้พเจา้ ตวั G-pen  ท่ีว่าน้ีนั้นมี Anti-aliasing ท าให้
เส้นคมและสามารถตวดัเส้นไดย้ิง่กวา่ปากกาในโลกความจริงเสียอีก 
 

 
ภาพที ่4.14 ตวัอยา่ง Line art Unworldly Spectre 

 
 



38 
 
 4.1.6 Base color 

การลงสีพื้น หรือ สีเบส ส่วนน้ีคือการก าหนดสีหลกัๆท่ีจะใชข้องตวัละคร ซ่ึงเป็นเลเยอร์ได้
สุดก่อนท่ีจะใส่เอฟเฟคและแสงสีต่าง ๆ ท่ีท าให้ภาพมีสีสันและเสน่ห์ โดยขอ้ส าคญัของส่วนน้ีคือ
ตอ้งคอยเช็คจุดตดัต่าง ๆ ของภาพท่ีอาจมีส่วนท่ีไม่มีสีหลงเหลืออยู่ อีกทั้งควรแยกเลเยอร์สีต่าง ๆ 
ใหดี้เพื่อความสะดวกในการลงสีขั้นต่อไปอีกดว้ย ซ่ึงการลงสีในขั้นหลงัๆเราก็สามารถกลบัมาแกสี้
พื้นตรงน้ีไดเ้พื่อใหไ้ดโ้ทนสีทีตอ้งการ 

 
ภาพที ่4.15 ตวัอยา่ง Base color Unworldly Spectre 
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 4.1.7 Blending & shading 

ขั้นตอนน้ีคือส่วนแรกสุดของการลงสีแบบขั้นสูง ส่วนน้ีจะตอ้งใช้ความละเอียดอ่อนและ
เทคนิคต่าง ๆ ในการท าโดยบางทีก็มาจาก Reference บา้ง จากประสบการณ์บา้งไม่สามารถอธิบาย
ใหเ้ขา้ใจไดง่้าย ๆ แต่หลกั ๆ จะเป็นการลงแสงและเงาพื้นฐาน จากนั้นก็พฒันาการเกล่ียสีใหล้ะเอียด
และท าใหว้ตัถุดูมีมิติมากข้ึน 
 

 
ภาพที ่4.16 ตวัอยา่ง Blending & shading Unworldly Spectre 
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 4.1.8 Foreground /Background Object (rough) 

การใส่วตัถุฉากหลงัและวตัถุเบ้ืองหนา้ ส่วนน้ีสามารถท าก่อนหรือหลงัการวาดฉากหลงัก็
ได ้แต่หากท าก่อนการวาดฉากหลงัจะท าใหเ้ราลงรายละเอียดของฉากหลงัในส่วนท่ีโดนวตัถุทบัได้
ซ่ึงมีผลถึงการท าให้ตวัไฟล์ของงานเบาลงข้ึนดว้ยเช่นกนั โดยส่วนน้ีมีความส าคญัตรงท่ีสามารถ
ก าหนดวตัถุให้สัมพนัธ์กนัทั้งดา้นหนา้ตวัละครและดา้นหลงัตวัละคร และสร้างระยะของตวัละคร
ไดท้  าใหต้วัละครไม่ลอยเกินไปจนดูไม่เขา้กบัรูป 

 
ภาพที ่4.17 ตวัอยา่ง Foreground /Background Object Unworldly Spectre 
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 4.1.9 Background 

ฉากหลงัเป็นการก าหนดสถานท่ีสภาพแวดลอ้มท่ีตวัละครอยูห่รือบางทีก็สามารถเป็นแค่สี
หรือเอฟเฟคเพื่อช่วยในการส่ืออารมณ์ของภาพก็ได ้โดยหนา้ท่ีหลกัของมนัคือการระบุสถานท่ีหรือ
เสริมอารมณ์ของภาพใหมี้ความชดัเจนและช่วยผลกัตวัละครใหเ้ด่นข้ึน 
 

 
ภาพที ่4.18 ตวัอยา่ง Background Unworldly Spectre 
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 4.1.10 Background effects 

เอฟเฟคฉากหลงัขั้นตอนน้ีจะเป็นการเพิ่มองค์ประกอบภาพท่ีเป็นเอฟเฟคเกินจริง ท่ีเสริม
อารมณ์ภาพและช่วยดึงทิศทางของภาพไม่ให้ไปทางใดทางหน่ึงมากเกินไปอีกทั้งเป็นการเติมสีเขา้
ไปในภาพใหมี้โทนสีหลากหลายกวา่เดิมและเป็นจุดก าหนดแสงส าหรับขั้นตอนต่อไปอีกดว้ย 

 

 
ภาพที ่4.19 ตวัอยา่ง Background effects Unworldly Spectre 
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 4.1.11 Lim light & shading 

หลงัจากท าเอฟเฟคเสริมฉากหลงัแลว้ก็กลบัมาท่ีการใส่แสงพิเศษใหก้บัตวัละครโดยอา้งอิง
จากเอฟเฟคต่าง ๆ ท่ีไดท้  าไป เพราะเม่ือแสงสีไปกระทบกบัวตัถุก็ควรจะมีแสงสีเหล่านั้นอยูท่ี่ขอบ
ของวตัถุนั้น ๆ ดว้ย อีกทั้งเป็นการเพิ่มรายละเอียดใหต้วัละครอีกดว้ยเพราะแสงสะทอ้นพวกน้ีจะท า
ใหต้วัละครดูเป็นส่วนนึงของรูปมากกวา่เดิมเพราะไดรั้บผลกระทบจากตวัเอฟเฟคและฉาก 
 

 
ภาพที ่4.20 ตวัอยา่ง Lim light & shading Unworldly Spectre 
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 4.1.12 Adding Detail to Foreground 

เป็นการเพิ่มรายละเอียดให้วตัถุด้านหน้าและใส่เอฟเฟคซ ้ าอีกทีนึงเพื่อให้ภาพมีความ
สมบูรณ์ยิง่ข้ึน หลกั ๆ จะเป็นการเนน้ท าใหว้ตัถุดา้นหนา้ไม่ดูจืดจนเกินไป 
 

 
ภาพที ่4.21 ตวัอยา่ง Adding Detail to Foreground Unworldly Spectre 
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 4.1.13 Particles to Foreground 

ใส่ละอองฝุ่ นหรือเอฟเฟคเล็ก ๆเช่นเศษหินเพื่อเพิ่มอิมแพค็ของภาพมกัใชก้บัภาพท่ีมี
แอคชัน่หรือมีการปล่อยพลงัท าลายลา้งหรือเสริมเอฟเฟคต่าง ๆ อีกที 
 

 
ภาพที ่4.22 ตวัอยา่ง Particles to Foreground Unworldly Spectre 
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 4.1.14 เกบ็งานตรวจสอบและปิดงาน 

เช็คส่วนท่ีพลาดและยอ้มสีส่วนท่ีรู้สึกว่าชดัไปหรืออยากแกส่้วนไหนนิดหน่อยก็ใช้การ
เขียนทบัโดยส่วนน้ีเป็นการจดัการงานคร้ังสุดทา้ยท าการเก็บรายละเอียดท่ีพลาดและปรับสีบางส่วน
ใหเ้รียบร้อย ก็เป็นอนัเสร็จส้ิน 
 

 
ภาพที ่4.23 ตวัอยา่ง หากถา้ปรับสีเพิ่มหรือเก็บงานเพิ่มในช่วงจบงานอีก Unworldly Spectre 

 



47 
 
 4.1.15 ผลงานที่เสร็จส้ิน 
  ผลงานท่ีเสร็จส้ินทั้งหมดนั้นมีดว้ยกนั 7 ใบ โดยเป็นชุดการ์ดของ ฝ่าย Unworldly spectre :
ซ่ึงมีจุดเด่นในดา้นการเล่นกบัโซนของอีกฝ่าย ดว้ยการ หา้มใช ้Action zone ดว้ย เอฟเฟค <ล็อก> ท่ี
ท  าใหอี้กฝ่ายไม่สามารถเปิด Action card บนโซนนั้นได ้
 

 
ภาพที ่4.24 Unworldly Spectre Leader Loveria Rose 

 
Leader card การ์ดตัวละครหลกั ฝ่าย Unworldly Spectre Loveria Rose 
Effect Auto -ทุกคร้ังเม่ือมีการล็อก <Action zone> ไดรั้บมานา +1 
Leader Active -จ่ายมานา<4> ก่อนเขา้<Action phase>หกัมานาอีกฝ่าย 3 และการ์ดใน Action zone
ของอีกฝ่าย ได้รับเอฟเฟคจะสามารถใช้งานได้เม่ือเสียมานา <1><2><3>ตามล าดบั โดยนับเป็น 
<ล็อก> 
Support Active -End phase สามารถทิ้งการ์ดบนมือเรา1ใบ หกัมานาอีกฝ่าย1  
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ภาพที ่4.25 Hp card To the Sea of the star 

 
Hp Sea of the star การ์ดท่าไม้ตาย 
 
-เราไดรั้บมานา+2และหกัมานาอีกฝ่าย 2 
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ภาพที ่4.26 Hp card Wicked Rite 

 
Hp Wicked rite การ์ดท่าไม้ตาย 
 
-<ล็อก>Action zone อีกฝ่าย 1ช่อง  
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ภาพที ่4.27 Hp card True form transcendence 

 
Hp True Form Transcendence การ์ดท่าไม้ตาย 
 
-เทิร์นหนา้ เรา สามารถใช ้เอฟเฟคของ < Leader Active> ไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียมานา 
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ภาพที ่4.28 Action card Black hole 

 
Action Blackhole การ์ด สนับสนุน 
-เลือก<ล็อก>Action zone/ยงิอีกฝ่าย1ดาเมจ 
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ภาพที ่4.29 Action card Out worldly gate 

 
Action Out worldly gate การ์ดสนับสนุน 
 
-เลือกการ์ด3ใบจาก Grave กลบัข้ึนมือ /ถา้อีกฝ่ายมานาต ่ากวา่3 จัว่การ์ด 1ใบ 
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ภาพที ่4.30 Action card Out worldly prison 

 
Action Outworldly prison การ์ดสนับสนุน 
 
-ท าดาเมจ 1 ใส่อีกฝ่าย /ถา้อีกฝ่ายมี มานา ต ่ากวา่3 เลือกล็อก<Action zone>อีกฝ่ายได1้ช่อง 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1   สรุปผลการด าเนินงาน  
 

การด าเนินงานทั้งหมดแมจ้ะไม่ราบร่ืนแต่ก็จบลงด้วยดี แมจ้ะมีปัญหาเร่ืองการส่ือสาร ตวั
ขา้พเจา้เองไม่สามารถคุมขอบเขตงานใหเ้ป็นไปตามท่ีตวัเองท าไหวได ้ตอ้งแกโ้ครงร่างโครงงานอยู่
หลายคร้ังร่วม3เดือน ท าให้เวลาด าเนินโครงงานกระชั้นชิดเกินไป อีกทั้งดว้ยระดบัฝีมือท่ียงัอ่อน
ประสบการณ์ ยงัขาดความเขา้ใจเร่ืองทิศทางของแสงและเงา ท าใหเ้สียเวลาในการ blending บา้ง ซ่ึง
ตรงจุดน้ีทางพี ่ๆ พนกังานก็ไดใ้หค้วามช่วยเหลือจนผา่นไปไดด้ว้ยดี 
 

5.2   แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ปัญหาหลกัของการท างานช้ินน้ีคือการเสนอโครงร่างโครงงานท่ีตอ้งเสนอซ ้ าอยูห่ลายรอบถึง
จะไดรั้บการอนุมติั การวางบริบทและอธิบายให้เห็นถึงคุณค่าและความส าคญัของตวังานนั้นเป็นส่ิง
ส าคญัท่ีจะขาดไม่ได ้หากไม่สามารถอธิบายให้ผา่นอนุมติัไดก้็จะเสียเวลาการด าเนินงานและท าให้
ตารางเวลากระชั้นชิด วิธีแกไ้ขมีเพียงการเรียบเรียงโครงร่างใหม่และลดขอบข่ายของงานให้ทนักบั
เวลาเพียงเท่านั้น ส่วนในเร่ืองของการ blending และความเขา้ใจแสงเงา นั้นแกไ้ดด้ว้ยการใช้เวลา
ศึกษาและหาตวัอยา่งจากภาพหรือวีดีโอการท างานของมืออาชีพรวมถึงการถาม พี่ ๆ พนกังานท่ีมี
ประสบการณ์ ในสายงานดา้นการวาด ซ่ึงการปฏิบติังานก็จบลงไดด้ว้ยสาเหตุน้ี 
 

5.3   ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

จากการท างานนั้นท าให้รู้ว่าการฝึกฝนและหาขอ้มูลนั้นจ าเป็นอย่างมาก ตอ้งมีสมาธิกบัตวั
งานและเช็ครายละเอียดอยู่เสมอ อีกทั้งควรหาตวัอย่างจากงานของมืออาชีพมาประยุกต์ใช้และ
พฒันางาน แต่ทา้ยท่ีสุดจุดท่ีส าคญั คือการก าหนดขอบข่ายงานและอธิบายให้ท่ีปรึกษาโครงงาน
เขา้ใจถึงความส าคญัของตวัโครงงาน วา่ตอ้งใชเ้วลาและการลงแรงเพียงใดเพื่อให้การจดัการเวลา
การด าเนินงานเป็นไปไดด้ว้ยดี หากขาดจุดน้ีไปแมจ้ะมีเทคนิคหรือพร้อมแค่ไหนก็ไม่อาจท างานท่ีมี
คุณภาพและสมบูรณ์ออกมาได ้เพราะหากเวลาไม่เพียงพอก็จะไม่สามารถปรับแกห้รือพฒันางานได ้
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ภาคผนวก ก. 

ภาพงานสยองออนไลน์ 
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ภาพที ่ก.1 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 1 

 

 
ภาพที ่ก.2 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 2 

 

 
ภาพที ่ก.3 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 3 
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ภาพที ่ก.4 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 4 

 

 
ภาพที ่ก.5 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 5 

 

 
ภาพที ่ก.6 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 6 



59 
 

 
ภาพที ่ก.7 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 7 

 

 
ภาพที ่ก.8 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 8 

 

 
ภาพที ่ก.9 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 9 
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ภาพที ่ก.10 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี2 หนา้ 10 

 

 
ภาพที ่ก.11 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 1 

 

 
ภาพที ่ก.12 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 2 
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ภาพที ่ก.13 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 3 

 

 
ภาพที ่ก.14 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 4 

 

 
ภาพที ่ก.15 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 5 
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ภาพที ่ก.16 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 6 

 

 
ภาพที ่ก.17 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 7 

 

 
ภาพที ่ก.18 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 8 
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ภาพที ่ก.19 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 9 

 

 
ภาพที ่ก.20 ภาพประกอบสยองออนไลน์ ตอนท่ี4 หนา้ 10 

 
 
 
 
 



  
 

ภาคผนวก  ข. 
งานประกอบโปรเจคสหกจิศึกษา 
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ภาพที ่ข.1 Leader Loveria Rose Sketch 
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ภาพที ่ข.2 Leader Loveria Rose Blending 
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ภาพที ่ข.3 Leader Loveria Rose [Unused BG] 
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ภาพที ่ข.4 Hp card To the Sea of the star line art 
  



69 
 

 
ภาพที ่ข.5 Hp card To the Sea of the star [Unused] 

 

 
ภาพที ่ข.6 Hp card True form transcendence Sketch [Unused] 
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ภาพที ่ข.7 Action card Out worldly prison Sketch 

  

 
ภาพที ่ข.8 Action card Coronation Blast Sketch [Unused] 
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ภาพที ่ข.9 Space shift Sketch ( line art WIP )[Unused] 

 

 
ภาพที ่ข.10 Call of Cthulhu Sketch ( line art WIP )[Unused]  
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ภาพที ่ข.11 Pandemonium Leader Sketch Unused] 

 

 
ภาพที ่ข.12 Regalia Leader Iris Pre-Sketch Unused]  
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ภาพที ่ข.13 Regalia Leader Iris Sketch [Unused] 
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ภาพที ่ข.14 Regalia Leader Iris Base color [Unused]  
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ภาพที ่ข.15 Regalia Leader Iris color [Unused]  
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ภาพที ่ข.16 Regalia Leader Iris WIP [Unused]  
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ภาพที ่ข.17 HP card Full Assault sketch [Unused] 

 

 
ภาพที ่ข.18 HP card Overdrive Mode sketch [Unused]  
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ภาพที ่ข.19 HP card Self destruction sequence sketch [Unused] 

 

 
ภาพที ่ข.20 Action card Air Equipment sketch [Unused]  
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ภาพที ่ข.21 ภาพความคืบหนา้ตอนสัปดาห์ท่ี3ของเดือนท่ี4 ของสหกิจศึกษา  

 

 
 

ภาพที ่ข.22 Regalia Support card character design [Unused]  
  



  
 

ภาคผนวก ค. 
รายงานประจ าสัปดาห์ 

 
 

 



  
 

 



  
 

ประวตัผิู้จดัท าโครงงาน 

 
 

ช่ือ – สกุล  นาย วริศ ศิริวฒันชาติ  
 

วนั เดือน ปีเกดิ   3 พฤษภาคม พ.ศ. 2540 
 

ประวตัิการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2552   

โรงเรียนรุ่งอรุณ   
 

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2558    

โรงเรียนชิโนรสวทิยาลยั 

 

ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย  พ.ศ.2561 

 สถาบนัเทคโนโลยญ่ีีปุ่น 
 
 

ประวตัิการฝึกอบรม  ผา่นคอร์ส Character design และ Mangaของ KADOKAWA Animation 
and Design School 

     
       

     
 
ผลงานทีไ่ด้รับการเผยแพร่    สยองออนไลน์ซีซัน่2 ตอนท่ี 2 และ 4 
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