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บทสรุป 
จากการไดรั้บขอ้เสนอจากพนกังานท่ีปรึกษาให้จดัท าอุปกรณ์และการดูแลระบบ

ต่างๆ ท่ีควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับงานอีเวน้ท์ เพื่อท่ีจะไดศึ้กษาเก่ียวกบัขั้นตอนการท างาน
แบบเป็นระบบของงานประเภทอีเวน้ท์ต่างๆ โดยต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ IT specialist 
คอยดูแลอุปกรณ์และระบบ รวมไปถึงการออกแบบจดัท าอุปกรณ์เพื่อใชใ้นงานอีเวน้ท์ 
 
จากการท่ีไดจ้ดัท าอุปกรณ์และการดูแลระบบต่างๆท่ีควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ ส าหรับงานอีเวน้ท์
นั้นมีการเสนองานและปรึกษากบัพี่พนกังานท่ีปรึกษาถึงแนวทางเป็นประจ า ประโยชน์ท่ีไดรั้บจาก
การสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีคือ ไดน้ าวิชาท่ีไดเ้รียนมาใชใ้นการท างานจริงเช่น การออกแบบอุปกรณ์
โดยใช้โปรแกรมต่างๆและควบคุมการท างานของอุปกรณ์โดยใช้โปรแกรม บางทฤษฎีท่ีทาง
สถาบนัไม่ไดส้อนก็ไดมี้การหาความรู้ดว้ยตวัเองและได้รับค าแนะน าจากพี่เล้ียง ท าให้ไดค้วามรู้
มากข้ึน และยงัได้เรียนรู้กระบวนการการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ท างานเป็นทีม รู้จกั รับผิดชอบใน
หนา้ท่ีของตนเอง ถือวา่เป็นประสบการณ์ท่ีดีในการพฒันาตนเอง 
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Summary 
                According to the project as advice by job superviser, Creating and controls devices by 
using software could help in practicing skill improving knowledge.  
                  

 The co-operative program could help improving skills by adapting knowledgein actual 
field of working. In daily basis, using Illustrator , Autocad , 3dsMAX and more. Experiences of 
working help me to learn how to collaborate with other workers, receiving feedbacks, comments, 
suggestions and learning from people in the field. Making something sometimes need to learn by 
self to understand situations that might occur, the process of how things work, help myself being 
responsible, and be better of collaborating which can be useful experiences when I graduate. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 
                รายงานฉบบัน้ีเกิดข้ึนจากการรวบรวมผลงานของกระผม ท่ีท าข้ึนในช่วงปฏิบติังานสหกิจ
ศึกษา ณ บริษทั อินเด็กส์ครีเอทิฟวลิเลจ ในช่วงระหวา่งวนัท่ี 4 มิ.ย. 2556 - 28 ก.ย. 2556 พ.ศ. 2560            
                ซ่ึงผลจากการปฏิบติังานสหกิจคร้ังน้ีท าใหก้ระผมไดรั้บประสบการณ์ในการท างานจริง 
ความรู้และเทคนิคต่างๆท่ีกระผมสามารถน ามาปรับใชใ้นการพฒันาตวัขา้พเจา้เอง ซ่ึงประสบการณ์ 
และความรู้ท่ีไดรั้บน้ีเป็นส่ิงท่ีมีค่าแก่ตวักระผมเป็นอยา่งมาก นอกจากนั้นยงัไดรั้บการดูแลเอาใจใส่ 
และการแนะน า จากบุคลากรหลายๆท่านมาโดยตลอด ทั้งน้ีการท่ีโครงงานวชิาสหกิจศึกษาฉบบั น้ี
ส าเร็จลงไดด้ว้ยดีก็เพราะไดรั้บความช่วยเหลืออยา่งดีจากบุคลากรหลายๆ ท่าน ดงันั้นกระผมจึงขอ 
ลงนามขอบคุณไว ้ณ โอกาสน้ี 
1. คุณ เกรียงไกร กาญจนโภคิน และ คุณ เกรียงกานต ์กาญจนโภคิน (CO-CEO)  
2. คุณ โกมล คุม้แแกว้ (IT director และพี่เล้ียง)  
นอกจากน้ีแลว้ก็ขอแสดงความขอบคุณแด่ทุกๆท่าน ทั้งฝ่ายพนกังานในบริษทัและอาจารย ์ท่ีให้
ความช่วยเหลือใหค้  าแนะน าและเป็นท่ีปรึกษามาโดยตลอด จนกระทัง่รายงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์
ทั้งยงัดูแลและสอนสั่งกระผม ในเร่ืองของการท างานจริง จึงขอขอบคุณมา ณ ท่ีน้ีครับ 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือสถานประกอบการ          :    บมจ.อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ  
                                                  Index Creative Village CO.,Ltd. 
ท่ีอยูข่องสถานประกอบการ :    545 PRIDI BHANOMYONG 42 
                                                  SUKHUMVIT 71 RD., NORTH PRAKANONG 
                                                  WATTANA, BANGKOK 10110, THAILAND 
                                                  Bangkok Thailand 10240 
 
โทรศพัท ์                             :   (662) 733-2709, 375-6765 
โทรสาร                                :                      - 
E-mail                                  :   INFO@INDEX-CREATIVE.COM 
Website                                :  http://indexcreativevillage.com/ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที1่.1 แผนท่ีบริษทั อินเด็กส์ ครีเอทิฟวลิเลจ
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 
                  บมจ.อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ คือกลุ่มธุรกิจท่ีด าเนินงานโดยใช้ศกัยภาพในด้านของ
ความคิดสร้างสรรค์ โดยให้บริการดา้นการส่ือสารการตลาดอยา่งครบวงจร ซ่ึงนบัไดว้า่เป็นบริษทั 
ครีเอทีฟ อีเวน้ท์ อนัดบั 1 ของประเทศไทย และเป็นบริษทัอีเวน้ท์ของคนไทยบริษทัเดียวท่ีติด
อนัดบั 7 ของโลก จดัอนัดบัโดยนิตยสาร Special Events Magazine ประเทศสหรัฐอเมริกา บริษทั
ไม่ได้เป็นเพียงแค่บริษทัท่ีมีความแข็งแกร่งในการจดัอีเวน้ท์เพียงอย่างเดียว แต่ยงัด าเนินธุรกิจ
ภายใตค้วามคิดสร้างสรรคท่ี์หลากหลาย ตลอดระยะเวลากวา่ 28 ปี  
                  บริษทัสร้างสรรคผ์ลงานมากมายทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยเฉพาะกบัการสร้าง
ช่ือเสียงใหก้บัประเทศไทย โดยการจดัอาคารศาลาไทย ในงาน The World Exposition 2010 ณ นคร
เซ่ียงไฮ ้สาธารณรัฐประชาชนจีน ท่ีท าให้อาคารศาลาไทยไดรั้บการจดัอนัดบัว่าเป็นประเทศยอด
นิยม ติด 1 – 10 จากจ านวนกว่า 230 อาคารจากประเทศทัว่โลก ซ่ึงสร้างภาพลกัษณ์ท่ีดีและช่วย
ส่งเสริมการท่องเท่ียวต่อประเทศไทย รวมถึงการสร้างช่ือเสียงให้กับประเทศไทย ในงาน 
International Exposition 2012 ณ เมืองยอซู สาธารณรัฐเกาหลี จนกลายเป็นพาวลิเล่ียนยอดนิยมจาก
ทัว่โลกจนไดรั้บรางวลัในระดบัโลกมากมาย และล่าสุดในงาน Astana Expo 2017 ณ กรุงอสัตานา 
สาธารณรัฐคาซัคสถาน ซ่ึงสร้างช่ือเสียงให้กบัประเทศไทยสู่เวทีระดบัโลกอีกคร้ัง นอกจากนั้น 
บริษทัยงัไดเ้ปิดสาขาอยูใ่นประเทศสาธารณรัฐสหภาพเมียนมา ดว้ยมองเห็นโอกาสและช่องทางใน
การท าธุรกิจ  
                     ทั้งน้ีเพื่อใหค้รอบคลุมความตอ้งการของลูกคา้ ท่ีตอ้งการขยายธุรกิจไปยงัอาเซียน โดย
บริษทัสามารถเช่ือมโยงการบริหารงาน ในเครือข่ายทั้งในและต่างประเทศ ดว้ยรูปแบบการท างานท่ี
ผา่นมา จะด าเนินธุรกิจแบบ Co-Creation คือ การน าเอาจุดแขง็ ประสบการณ์ Know-How และความ
เช่ียวชาญท่ีแตกต่างระหว่างบริษทัและคู่ค้าทางธุรกิจมาผนวกกนั จึงท าให้เพิ่มศกัยภาพในการ
สร้างสรรค์งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในปัจจุบนั บริษทัตอกย  ้าการเป็นผูน้ าด้านการตลาดเชิง
สร้างสรรคอ์ยา่งครบวงจรในภูมิภาคอาเซียน ท่ีสามารถตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ไดใ้นทุก
มิติ ดว้ยสโลแกนท่ีวา่ ‘Never Stop Creating’ โดยแบ่งการด าเนินงานออกเป็น 3 กลุ่มธุรกิจหลกั 
คือ 
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กลุ่มธุรกจิ มาร์เกต็ติง้ เซอร์วิส (Marketing Service)  
ให้บริการด้านการวางแผน วางกลยุทธ์ และให้คาปรึกษา ด้านการตลาดต่างๆ อย่างมือ

อาชีพ ประกอบดว้ย - ดา้นงานวิจยั (Research) วิเคราะห์พฤติกรรมผูบ้ริโภคแบบเจาะลึก - ดา้นอี
เวน้ท์ มาร์เก็ตต้ิง (Event Marketing) วางกลยุทธ์ท่ีตอบโจทยค์วามตอ้งการไดทุ้กแง่มุม - ดา้นคอม
มิวนิเคชัน่ส์ (Communications) วางแผน และผสมผสานกลยทุธ์การส่ือสารทั้งใน และนอกองคก์ร - 
ดิจิตอล มาร์เก็ตต้ิง (Digital Marketing) เขา้ถึงไลฟสไตลข์องผูบ้ริโภคไดอ้ยา่งหลากหลาย - ทีว ีและ
มลัติมีเดีย (TV & Multimedia) สร้างสรรค์ผลงานท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตวั - ด้านอินโนเวทีฟ 
อินสโตร์ มีเดีย (Innovative In-Store Media) ส่ือสารผา่นส่ืออินเตอร์แอคทีฟอยา่งมี ประสิทธิภาพ - 
ด้านปร้ินท์ต้ิง แอนด์ สโตร์ เดคคอเรชั่น (Printing and Store Decoration) นวตักรรมงานพิมพ์ใน
รูปแบบ พิเศษ - ดา้นอีควิปเมน้ท์ ซัพพลาย (Equipment Supply) รองรับงานทุกประเภทแบบครบ
วงจร 
  
กลุ่มธุรกจิ ครีเอทฟี บิซซิเนส ดีเวลลอปเม้นท์ (Creative Business Development) 
  ให้บริการด้านการ พฒันา แบรนด้ิง และสร้างประสบการณ์พิเศษ สู่การสร้างมูลค่าใน
รูปแบบของแหล่งท่องเท่ียว ประกอบดว้ย - ดา้นงานทวัริซ แอทแทรคชัน่ (Tourist Attraction) ดึงดูด
นักท่องเท่ียวจากทัว่โลก - ด้านงานแบรนด์ เอ็กซ์พีเรียนส์ (Brand Experience) สร้างแลนด์มาร์ค
ใหม่ท่ีสาคญัดว้ยเอกลกัษณ์เฉพาะตวั - ดา้นงานธีม พาร์ค (Theme Park) สีสัน และความสนุก ผา่น
เร่ืองราวอยา่งสร้างสรรค ์- ดา้นพิพิธภณัฑ ์(Museum) ตีโจทย ์และถ่ายทอดความตอ้งการทุกรูปแบบ 
- ด้านงานนิทรรศการชั่วคราว และถาวร (Exhibition: Permanent & Temporary) ส่ือสารด้วย
วตัถุประสงคท่ี์ ชดัเจน - ดา้นงานเอก็ซ์โป (The World Exposition) คิดอยา่งสร้างสรรค ์ผสานไอเดีย
ใหม่ๆ ดว้ยความเช่ียวชาญ มาตรฐานระดบัโลก 
  
กลุ่มธุรกจิ โอน-โปรเจค (Own Project)  

ใหบ้ริการสร้างสรรคง์านโปรเจคพิเศษ อยา่งมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั ประกอบดว้ย - ดา้นงาน
โชวบิ์ซ (Showbiz) สร้างสีสัน และเอ็นเตอร์เทนเมน้ท์อย่างหลากหลาย อาทิ งานมิวสิค เฟสติวลั 
(Music Festival) และเทียร์เตอร์ โชว ์(Theatre Show) เป็นตน้ - ดา้นสปอร์ต แอนด์ เฟสทีฟ (Sport 
& Festive Event) ระดบัอินเตอร์เนชัน่แนล ดึงดูดนกัท่องเท่ียวทัว่โลก - ดา้นงานบิซซีเนส อคาเดมี 
(Business Academy) ถ่ายทอดความรู้ และประสบการณ์จริงอย่างมีระบบ อาทิ งานสัมมนา 
(Seminar) และงานเวิร์คช็อป (Workshop) เป็นตน้ - ดา้นงานเทรดแฟร์ (Trade Fair) ศูนยก์ลางสร้าง
โอกาสทางธุรกิจ ทั้งใน และต่างประเทศ 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

ภาพที1่.2 แผนผงัองคก์ร 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

 
IT Specialist ประเภทงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ IT support และ Mechanic control system 

 
1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 
พนกังานท่ีปรึกษาท่ี1   : นาย โกมล คุม้แกว้ 
ต าแหน่ง                       : IT department director  
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี 4 มิ.ย. 2561 - 28 ก.ย. 2561 

 
1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
                 
              การปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี มีข้ึนเพื่อให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบติังานในสถาน
ประกอบการจริง และไดป้ฏิบติังานภายในบริษทัอินเด็กส์ ครีเอทิฟ วิลเลจ มีความประสงคท่ี์จะรับ
นักศึกษาสหกิจในโครงการ สหกิจศึกษาเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของบริษทั เพื่อท่ีจะได้มีการพฒันา
ศกัยภาพของตนเอง ทั้งน้ีกระผม จึงไดม้าเป็นส่วนหน่ึงของต าแหน่ง IT Specialist ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
ความรู้ท่ีไดท้  าการศึกษามาจากการศึกษาในสถาบนั 
 

1.8 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
- นกัศึกษามีความรับผดิชอบในงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- นกัศึกษาไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาในการท างานจริง 
- นกัศึกษาไดเ้ผชิญปัญหาและขอ้ผดิพลาดต่างๆท่ีเกิดข้ึนจริง 
- นกัศึกษาไดฝึ้กฝนการท างานในสถานท่ีและสถานการณ์จริง 
- นกัศึกษาสามารถปรับตวัใหท้  างานร่วมกบัผูอ่ื้นและการท างานเป็นทีมได ้
- นกัศึกษาสามารถท างานอยูภ่ายใตค้วามกดดนัของสถานการณ์จริง 
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1.9 นิยามศัพท์เฉพาะ 
kinetic – กลไกเคล่ือนไหว 
fan - ใบพดั   
watts - หน่วยวดัก าลงัไฟฟ้า 
event - งานเปิดตวัหรืองานแฟร์-กิจกรรม 
motor - มอเตอร์ อุปกรณ์หมุนดว้ยก าลงัแม่เหล็กไฟฟ้า 
บดักรี- การเช่ือมสายไฟใหเ้ขา้ดว้ยกนัหรือเขา้กบัอุปกรณ์ดว้ยตะกัว่และหวัแร้ง 
Laser- รังสีแสงเขม้ขน้ สามารถมองเห็นไดด้ว้ยตาเปล่า 
Scene – ในท่ีน้ีหมายถึงรูปแบบการเล่นของรูปร่างการแสดงผลของkinetic fanต่อหน่ึงฉาก 
 

 



 

 

บทที ่2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
          ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยี มา
ใชใ้นการบฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา 
และไม่เคยเรียนมา มาประยกุตแ์ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานคร้ังน้ี 

 
2.1 ทฤษฎทีีเ่กยีวข้อง  
 
2.1.1 ทฤษฎสีี 
             ทฤษฎีสี หมายถึง ทฤษฎีของแม่สี ท่ีเป็นตน้ก าเนิด ของการผสมสีเพื่อให้เกิดเป็นสีต่าง ๆ 
เพื่อน าไปใชส้ร้างงานดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะการน าไปใช้ในงานออกแบบทศันศิลป์ทุกสาขา ทฤษฎี
สีท่ีเก่ียวขอ้งกบั งานออกแบบทศันศิลป์ สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ ทฤษฎีสีแสง (Light Color) 
การผสมของสีประเภทน้ี เป็นการผสมสีแสง เรียกว่า การผสมแบบบวก (Additive Mixing) และ
ทฤษฎีสีวตัถุธาตุ(Pigmentary Color) การผสมของสีประเภทน้ีเป็น การผสมของรงควตัถุ (Pigment) 
เรียกวา่การผสมแบบลบ (Subtractive Mixing)  

 
2.1.2 ทฤษฎสีีแสง 
 
             ทฤษฎีสีแสงน้ี มีช่ือเรียกอีกหลายช่ือ เช่น แม่สีบวก แม่สีของนกัวทิยาศาสตร์ หรือแม่สีแสง
สีประเภทน้ีเป็นเร่ือง ท่ีเก่ียวพนักนัระหวา่ง สี ความร้อน และแสง จากการคน้พบของ เซอร์ ไอแซค 
นวัตนั พบวา่ แสงอาทิตยมี์สีต่าง ๆ รวมกนัอยู ่เม่ือให้แสงอาทิตยส่์องผ่านแท่งแกว้ รูปสามเหล่ียม 
(Prism) แสงท่ีผา่นออกมาอีกดา้นหน่ึงจะมี 7 สี คือ ม่วง คราม น ้าเงิน เขียว เหลือง แสด แดง และถา้
น าสีทั้ง 7 น้ี มาเรียงบนวงกลมน าไปหมุนเร็ว ๆ บนแป้นหมุน จะเห็นสี ทั้ง 7 รวมกนัเป็นสีขาว 
แสดงใหเ้ห็นวา่ แสงในธรรมชาตินั้นมีอยูถึ่ง 7 สี แต่รวมกนัอยู ่เรียกวา่Spectrum 
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2.1.3 แสงกบัการส่ือสารในงานเปิดตัวผลติภัณฑ์ 

 
            ในทฤษีและทศันะของนักออกแบบแสง แสงเป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวของกบังานเปิดตวั
ผลิตภณัฑ์ ในลกัษณะดงัน้ี แสงเป็นส่วนเสริมของงานเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ น่าต่ืนเตน้ แะช่วย
สร้างบรรยากาศโดยรวม (mood and tone) ของงานให้เป็นไปตามคอนเซ็ปต์หรือแนวทางเดียวกนั
กับองค์ประกอบอ่ืนทั้ งหมดของงาน ช่วยเน้นย  ้ าถึง brand image ของผลิตภัณฑ์ ช่วยส่งเสริม
ภาพลกัษณ์ให้กบัผลิตภณัฑ์ ช่วยดึงดูดสายตาในส่ิง ท่ีตอ้งการให้เห็น และอ าพรางส่ิงท่ีไม่ตอ้งหาร
ให้เห็น สร้างอารมณ์ร่วมในช่วงต่างๆของงาน ทั้งช่วงพิธีการ ช่วงการน าเสนอขอ้มูลของผลิตภณัฑ์ 
รวมไปถึงการเปิดตวัของผลิตภณัฑ์ 

 
2.1.4 ทฤษฎไีฟฟ้าเบ้ืองต้น  

 
เน่ืองจากอุปกรณ์ไฟฟ้าชนิดต่างๆมีขนาดการใชไ้ฟฟ้าไม่เท่ากนัจึงจ าเป็นตอ้งรู้ทฤษฎีน้ีดว้ย เพื่อต่อ
วงจร หรือเลือกใชอุ้ปกรณ์ท่ีเขา้กบัก าลงัไฟนั้นๆได ้

 
 
2.1.4.1 พลงังานไฟฟ้า 
 
           พลงังานไฟฟ้า คือ ก าลงัไฟฟ้าท่ีถูกน าไปใชใ้นช่วงระยะเวลาใดเวลาหน่ึง ของปริมาณไฟฟ้า
ท่ีหมดซ่ึงก็คือ ผลคูณของก าลงัไฟฟ้า โดยจะมีความสัมพนัธ์ของพลงังานไฟฟ้าและเวลาดงัน้ี  
 
W = Pt เม่ือ W คือ พลงังานไฟฟ้า มีหน่วยเป็น วตัต/์วนิาที  
(W/S) P คือ ก าลงัไฟฟ้า มีหน่วยเป็นวตัต ์(W) 
 t คือ เวลา มีหน่วยเป็นวนิาที (S) ไฟฟ้าท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ชนิด 
 อกัษรยอ่ AC ไฟฟ้ากระแสตรง (Alternating Current)   
อกัษรยอ่ DC คือ ไฟฟ้ากระแสสลบั (Direct Current)   
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2.1.4.2 หน่วยและการเปลีย่นหน่วยวดัพลงังานไฟฟ้า  
 
(1). วตัต ์- วนิาที คือ พลงังานไฟฟ้าท่ีเกิดจากก าลงัไฟ 1 วตัต ์ในเวลา 1 วนิาที หรือ พลงังานไฟฟ้า 1 
จูล (2). วตัต ์- ชัว่โมง คือ พลงังานไฟฟ้าเกิดจากก าลไัฟฟ้า 1 วตัตใ์น 1 ชัว่โมง (3). กิโลวตัต ์- ชัว่โมง 
คือ พลงังานไฟฟ้าท่ีเกิดจากก าลงัไฟฟ้า 1,000 วตัต ์ในเวลา 1 ชัว่โมง(Hour) หรือ 1 หน่วย หรือ 1 ยู
นิต 

 
 
 
2.1.4.3 วงจรไฟฟ้า  
           
วงจรไฟฟ้าเป็นการน าเอาสายไฟฟ้าหรือตวัน าไฟฟ้าท่ีเป็นเส้นทางเดินใหก้ระแสไฟฟ้าสามารถไหล
ผา่นต่อถึงกนัไดน้ั้นเราเรียกวา่ วงจรไฟฟ้า การเคล่ือนท่ีของอิเล็กตรอนท่ีอยูภ่ายในวงจรจะเร่ิมจาก
แหล่งจ่ายไฟไปยงัอุปกรณ์ไฟฟ้า ดงัการแสดงการต่อวงจรไฟฟ้าเบ้ืองตน้โดยการต่อแบตเตอร่ีต่อเขา้
กบัหลอดไฟ หลอดไฟฟ้าสว่างไดเ้พราะว่ากระแสไฟฟ้าสามารถไหลไดต้ลอดทั้งวงจรไฟฟ้าและ
เม่ือหลอดไฟฟ้าดบัก็เพราะว่ากระแสไฟฟ้าไม่สามารถไหลไดต้ลอดทั้งวงจร เน่ืองจากสวิตซ์เปิด
วงจรไฟฟ้าอยูน่ัน่เอง 
ประกอบดว้ยการต่อดว้ยลกัษณะการต่อ 3 แบบ 
1. การต่อแบบวงจรอนุกรม 
2. การต่อแบบขนาน 
3. การต่อแบบผสม 
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2.1.4.4 หน่วยวดัไฟฟ้า 

 
หน่วยวดัแรงดนัไฟฟ้ามีหน่วยวดัดงัน้ี  
แรงดนัไฟฟ้ามีหน่วยวดัเป็น โวลต ์(V) 
 กระแสไฟฟ้ามีหน่วยวดัเป็น แอมแปร์ (A)  
ก าลงัไฟฟ้ามีหน่วยวดัเป็นวตัต ์(W) 
 ความถ่ีไฟฟ้ามีหน่วยวดัเป็น เฮิรตซ์ (Hz) 
 
 หน่วยวดักระแสไฟฟ้ามีหน่วยวดัดงัน้ี 
 1. แอมแปร์ (Ampere) อกัษรยอ่ A 
 2. มิลลิแอมแปร์ (Mili Ampere) อกัษรยอ่ mA  
3. ไมโครแอมแปร์ (Micro Ampere) อกัษรยอ่ µA  
 
หน่วยวดัก าลงัไฟฟ้ามีหน่วยวดัดงัน้ี  
1. เมกะวตัต ์(Mega Watt) อกัษรยอ่ MW  
2. กิโลวตัต ์(Kilo Watt) อกัษรยอ่ kW  
3. วตัต ์(Watt) อกัษรยอ่ W  
4. มิลลิวตัต ์(Mili Watt) อกัษรยอ่ mW 
 
 หน่วยวดัความถ่ีไฟฟ้ามีหน่วยวดัดงัน้ี 
 1. กิกะเฮิรตซ์ (Giga Hertz) อกัษรยอ่ GHz 
 2. เมกกะเฮิรตซ์ (Mega Hertz) อกัษรยอ่ MHz  
3. กิโลเฮิรตซ์ (Kilo Hertz) อกัษรยอ่ kHz 4. เฮิรตซ์ (Hertz) อกัษรยอ่ Hz 
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2.2 โปรแกรมทีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน  

 
 
 
2.2.1 Command prompt 

 
              Command Prompt หรืออีกช่ือท่ีเป็นท่ีรู้จกัก็คือ Cmd.exe / Cmd เป็นโปรแกรมตวัหน่ึงท่ี
เป็นส่วนหน่ึงของระบบปฏิบติัการ Windows ท างานในรูปแบบ Command-line interpreter (ตอ้ง
สั่งงานดว้ยชุดค าสั่งเป็นตวัอกัษร ไม่ใช่กราฟฟิก GUI อย่างท่ีเราคุน้เคยกนั) แมว้่าทุกวนัน้ีการใช้
งานคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัจะเป็น GUI ทั้งหมด แต่ยงัมีค าสั่งบางอย่างท่ีเรายงัจ าเป็นตอ้งสั่งดว้ย 
Command-line อยู่ เช่น การสั่งเช็ค Ping, Reset IP, ตรวจสอบฮาร์ดดิสก์ด้วยค าสั่ง sfc /scannow 
อะไรพวกน้ี การท าผา่น Cmd จะง่ายและรวดเร็วมาก 

ภาพที ่2.1 หนา้ตาโปรแกรม cmd 
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2.2.2 Adobe Illustrator 

 
             Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือ
ท่ีเรียกว่า Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใช้กนัเป็นมาตรฐานในการออกแบบ
ระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่างๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และ
ภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใช้เป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ  เช่น การ์ตูน 
ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.2 adobe illustrator logo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.3 หนา้ตาโปรแกรม adobe illustrator 
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2.2.3 autodesk 3ds max 
 
          โปรแกรม 3Ds MAX เป็น Software ท่ีถูกออกแบบข้ึนเพื่อใชง้านสร้างภาพดว้ยองคป์ระกอบ 
3 มิติ ในแบบท่ีเรียกว่า Photo Realistic ซ่ึงจะได้วตัถุท่ีมีความคล้ายคลึงหรือมีความเหมือนจริง 
โดยผู ้ใช้โปรแกรมสามารถส ร้างโครงว ัต ถุ ข้ึนมา  แล้วก าหนดลักษณะพื้ นผิว ต่ า ง  ๆ 
ใหก้บัองคป์ระกอบวตัถุท่ีสร้างข้ึนมา 

 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่2.4 3ds max logo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.5 หนา้ตาโปรแกรม 3ds max 
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2.2.4 Sunlite suite 2  

 
 sunlite suite 2 เป็นโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ ไฟฟ้า ดว้ยค่าต าแหน่ง ค่าสี RGB ส่งสัญญาน 
ไปยงัอุปกรณ์ดว้ย สัญญาน DMX หรือ XLR 
เป็นซอฟแวร์ฟรีท่ีแถมมากบั Hardware sunlite suit 2  

ภาพที ่2.6 หนา้ตาโปรแกรม sunlite suite 
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2.2.5 autodesk AutoCAD 
           AutoCAD เป็นซอฟตแ์วร์ช่วยออกแบบดว้ยคอมพิวเตอร์ ( Computer Aided Drafting/Design 
, CAD ) ท่ีสามารถรองรับการท างานทั้งใน 2 มิติ และ 3 มิติ บริษทัผูพ้ฒันาคือ Autodesk แมใ้นตลาด
ซอฟต์แวร์จะมีโปรแกรมประเภท CAD หลายโปรแกรม แต่ในงานออกแบบด้านวิศวกรรม 
สถาปัตยกรรม และอุตสาหกรรมต่างๆ ของหน่วยงาน องคก์รทั้งของรัฐบาลและเอกชนทัว่โลกส่วน
ใหญ่จะนิยมใช ้AutoCAD เน่ืองจากเป็นซอฟตแ์วร์ท่ีมีขีดความสามารถสูงในการสร้างแบบจ าลอง
สามมิติ นักออกแบบสามารถควบคุมการวาด เปล่ียนมุมมองได้ในทุกทิศทางรอบแบบ ก าหนด
คุณสมบัติของภาพวาดได้ตามต้องการ ด้วยค าสั่งและเคร่ืองมือช่วยท่ีมีประสิทธิภาพ ช่วยให้
ประหยดัเวลาและค่าใชจ่้าย 

ภาพที ่2.7 หนา้ตาโปรแกรมautoCAD 
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บทที ่3 
แผนการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนิน 

 
 

 
 
3.1 แผนการปฏบิัติงาน 
 
ตารางที ่3.1 แผนการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 
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3.1.1 ตัวอย่างอ่ืนๆ บางส่วนระหว่างการสหกจิศึกษา 

ภาพที ่3.1.1.1 ตวัอยา่งงาน IT support 
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ภาพที ่3.1.1.2 งานmechanism control 
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ภาพที ่3.1.1.3 งานmechanism - setup 
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ภาพที ่3.1.1.4 แสกนอพัเดทเคร่ืองใหพ้นกังาน 

ภาพที ่3.1.1.5 โต๊ะ workshop station 
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ภาพที ่3.1.1.6 งานสตาฟและเซ็ทอพังานอีเวน้ท ์

 

17 18 



22 

 

3.2  รายละเอยีดโครงงาน 
 
 
 

3.2.1 การดูแลอปุกรณ์และระบบ  
โครงการการจดัท าอุปกรณ์และการดูแลระบบต่างๆท่ีควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับงานอีเวน้ท ์
แรกเ ร่ิมมาด้วยการดูแลกการยืม- คืนอุปกรณ์จากแผนกIT ต่อมาด้วยการจัดงานeven t 
ซ่ึงตอ้งใชอุ้ปกรณ์ประกอบฉากหรือการแสดงโชวแ์สงสีเสียงต่างๆซ่ึงตอ้งควบคุมโดยsoftwareคอม
พิวเตอร์ และได้มีการดูแลรักษารวมไปถึงอพัเดท-อพัเกรดอุปกรณ์และซอฟต์แวร์ของพนักงาน
ภายในบริษทัอีกดว้ย 
 
 

3.2.2 การจัดท าอปุกรณ์ 
อุปกรณ์บางช้ินท่ีต้องใช้ไม่มีขายไม่สามารถหาซ้ือได้ทั่วไป ทางบริษทัจึงต้องเป็นผูป้ระดิษฐ์  
ประยุกต์ และพัฒนาอุปกรณ์บางช้ินข้ึนเองซ่ึงก็ เป็นหน้าท่ีฝ่ายITท่ีต้องเป็นผู ้ศึกษา จัดหา 
และจดัท าทั้ง software และ hardware เอง 
 
ในท่ีน้ี ผมไดมี้ส่วนร่วมในการเรียนรู้ในส่วนประกอบของมอเตอร์ท่ีใช้ส าหรับอุปกรณ์ชุดkinetic
ส าหรับใช้จัดแสดงในงานeventในโอกาสต่างๆ ได้ลงมือประกอบและบัดกรีสายต่อพวงของ
มอเตอร์บางส่วนเพื่อน าไปใช้เป็นตัวต้นแบบของอุปกรณ์ kinetic fan และมีการใช้ซอฟต์แวร์
ควบคุมเป็นสัญญาณdmxจากคแมพิวเตอร์ไปยงัแผงมอเตอร์ท่ีต่อเอาไว ้
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติหรือโครงงาน 
 
 
3.3.1 การพฒันาและการดูแลอุปกรณ์ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปัญหา: 
งานอีเวน้ทใ์นเดือนหนา้จะมีการใชก้ลไกเคล่ือนไหวเพ่ือโชวลู์กคา้แต่บริษทัไม่มีอุปกรณ์ 

คน้หาขอ้มูล: 
คน้หาแบบอยา่งและความเป็นไปไดท่ี้จะพฒันาอุปกรณ์ช้ินนั้นข้ึนมา 

วางแผน: 

จดบนัทึกรายการวสัดุอุปกร์ท่ีจะท ามาใชพ้ฒันาอุปกรณ์และท าการซ้ือเพ่ือน ามาท าตน้แบบ 

ทดลอง: 
ทดลองพฒันาตวัตน้แบบของอุปกรณ์และลองน าไปใชเ้พ่ือใหแ้น่ใจวา่ใชง้านไดจ้ริง 

ใชง้านจริง: 
น าไปใชจ้ริงในงานeventท่ีวางแผนไว ้ดว้ยการควบคุมผา่นsoftware คอมพิวเตอร์ 

เก็บรักษา/พฒันา: 
เก็บรักษาไวแ้ละลงทะเบียนอุปกรณ์เพราะอาจมีการพฒันาขั้นต่อๆไป 



 

 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน และการวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน (เฉพาะส่วนของ kinetic fan) 
-   รับทราบวา่จะมีการน าอุปกรณ์ท่ียงัไม่มีอยูใ่นขณะนั้นไปออกงานอีเวน้ท ์
- รับมอบหมายวา่อุปกรณ์นั้นคืออะไรและอยากใหม้นัท างานอยา่งไร 
- รับมอบหมายงานวา่ตอ้งใชอุ้ปกรณ์แบบไหน 
- ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัอุปกรณ์นั้น  
- สั่งซ้ือหรือพฒันา-ท าข้ึนเอง  
- พฒันาเองโดยการร่างตน้แบบในโปรแกรมออกแบบ 
- วเิคราะห์วสัดุท่ีตอ้งใช ้ 
- สั่งซ้ือวสัดุและอะไหล่อุปกรณ์ 
- ประกอบตามแผนท่ีวางไว ้
- บดักรีสายไฟใหเ้ช่ือมกบัอุปกรณ์ 
- ทดลองท าความรู้จกักบัซอฟตแ์วร์ท่ีจะตอ้งใชค้วบคุมอุปกรณ์ 
- ศึกษาการตั้งค่ามอเตอร์แต่ละตวั 
- ใส่ค่าความเคล่ือนไหวของมอเตอร์ผา่นซอฟตืแวร์เป็นค่าลดทอนขององศา (0-265) 
- ออกแบบpatternการขยบัแต่ละต าแหน่งของแต่ละซีนใน3ds max 
- ค านวณค่าองศาท่ีจะน ามาใส่จริงในโปรแกรมโดยอิงจากต าแหน่งท่ีไดอ้อกแบบไว ้
- ท าใหเ้กิดเป็นซีนรูปร่างโดนการขยบัมอเตอร์ทั้ง80ตวั 
- น าซีนท่ีเซฟไวห้ลายรูปแบบมาร้อยรวมใหต่้อกนักนัเป็นโชวเ์ดียว 
- น าไปใชซ้กัซอ้มงาน 
- ใชใ้นงานeventจริง  
- หลงัจบงานมีการเก็บอุปกรณ์ 
- ลงทะเบียนอุปกรณ์ในฐานขอ้มูลบริษทั 
- พฒันาอุปกรณ์และดูแลต่อไป 
ผลการด าเนินงาน  
บริษทัมีอุปกรณ์พร้อมใชง้าน ท าใหลู้กคา้ของบริษทัพึงพอใจ และยงัไดเ้รียนรู้การใชง้านและการ
ออกแบบการขยบัมุมต่างๆของอุปกรณ์ดว้ยซอฟตแ์วร์ท าใหเ้ป็นความสามารถติดตวั 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

จากการท่ีไดจ้ดัท าอุปกรณ์และดูแลระบบต่างๆท่ีควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับงานอีเวน้  
ทแ์ลว้ท าใหบ้ริษทัมีอุปกรณ์พร้อมใชง้าน มีเทคโนโลยใีหม่ๆเขา้มาไวค้รอบครองเป็นเจา้ของ 
และท าใหลู้กคา้ของบริษทัพึงพอใจในการใชบ้ริการการวางแผนงานอีเวน้ทใ์หก้บักลุ่มลูกคา้ท่ี 
เป็นผูป้ระกอบการซ่ึงเป็นผลดีต่อทั้งลูกคา้และบริษทั 
 
 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบกบัผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์ของการปฏบัิติงานหรือ 
จัดท าโครงการ 
 

       จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการศึกษาขั้นตอนในการท างานกบัตวังานจริงและท างาน 
ร่วมกบับุคลากรท่านอ่ืนในบริษทัเพื่อให้ไดป้ระสบการณ์และรวมไปถึงผลงานในการท างานจริง 
และไดก้ารไวว้างใจท่ีงานของผมไดน้ าไปใชจ้ริงในงานต่างๆ 
 

ส่วนของงานท่ีไดท้  านั้นก็คือการจดัท าอุปกรณ์และดูแลระบบต่างๆท่ีควบคุมดว้ยคอม 
พิวเตอร์ส าหรับงานอีเวน้ท์ เพื่อให้บริษทัมีอุปกรณ์ประกอบการแสดงใหม่ๆและเจ๋งๆมากข้ึน 
และรักษาอุปกรณ์ใหค้งอยูก่บับริษทัไปนานๆ โดยผลงานช้ินหลกัท่ีไดท้  าคือ ตวัตน้แบบ kinetic fan  
คือรูปแบบอุปกรณ์การขยบัใบพดัดว้ยมอเตอร์ใหเ้กิดเป็นรูปร่างหรือตวัอกัษรผา่นการคุมคุมดว้ย 
คอมพิวเตอร์เป็นค่าลดทอนองศษและส่งสัญญานเป็นdmxไปยงัตวัควบคุมของมอเตอร์ทั้ง80ตวั 
ให้เกิดเป็นภาพหรือตวัอกัษรตรงตามท่ีได้ออกแบบไว ้และรวมกันให้แสดงผลต่อกันเป็นการ
เคล่ือนไหวโดยการเปล่ียนรูปร่างใหต่้อกนัเป็นฉากและส่ือใหผู้ช้มเขา้ใจได ้
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 
 จากการไดรั้บขอ้เสนอจากพนกังานท่ีปรึกษาให้จดัท าอุปกรณ์และการดูแลระบบต่างๆ ท่ี
ควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับงานอีเวน้ท์เพื่อท่ีจะไดศึ้กษาเก่ียวกบัขั้นตอนการท างาน แบบเป็น
ระบบของงานประเภทอีเวน้ท์ต่างๆ โดยต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ IT specialist คอยดูแล
อุปกรณ์และระบบ รวมไปถึงการออกแบบจดัท าอุปกรณ์เพื่อใชใ้นงานอีเวน้ท์ โดยหลกัๆแลว้งานท่ี
ได้รับมอบหมายคือmechanism control โดยรวมแล้วคือการออกแบบและควบคุมการท างานของ
อุปกรณ์เช่น แสง สี เสียง ต าแหน่ง การหมุน การขยบั ของอุปกรณ์แต่ละช้ิน 
 
 
 

5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 
 
 ปัญหาท่ีพบส่วนมากเป็นการออกแบบอุปรณ์ออกมาแลว้ไม่สามารถใชง้านไดจ้ริงท าให้
ตอ้งมีการเปล่ียนแปลงแกไ้ขออกแบบซ ้ าอยูบ่่อยคร้ัง นอกเหนือจากนั้นมีเพียงแต่เร่ืองของเวลาท่ี
กระชั้นชิดเกินไปและไม่สามารถท าอุปกรณ์ใหใ้ชง้านจริงไดซ่ึ้ง เป็นเร่ืองของระยะเวลาไม่สามารถ
แกไ้ขอะไรไดเ้ลย 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 
  
 จากการท่ีไดจ้ดัท าอุปกรณ์และการดูแลระบบต่างๆท่ีควบคุมดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับงานอี
เวน้ทน์ั้นมีการเสนองานและปรึกษากบัพี่พนกังานท่ีปรึกษาถึงแนวทางเป็นประจ าและยงัไดรั้บการ
ดูแลและแนะน าในส่ิงต่างๆจากพี่พนกังานในบริษทัเสมอ 
        
        ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีคือไดน้ าวชิาท่ีไดเ้รียนมาใชแ้ละประยกุต ์ใน
การท างานจริงเช่น การออกแบบอุปกรณ์โดยใชโ้ปรแกรมต่างๆและควบคุมการท างาน ของอุปกรณ์
โดยใชโ้ปรแกรม บางทฤษฎีท่ีทางสถาบนัไม่ไดส้อนก็ไดมี้การหาความรู้ ดว้ยตวัเองและไดรั้บ
ค าแนะน าจากพี่เล้ียงอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอท าใหไ้ดค้วามรู้มากข้ึน และยงัไดเ้รียนรู้กระบวนการการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ท างานเป็นทีมเป็นหมู่คณะ รู้จกัรับผดิชอบในหนา้ท่ีของตนเอง ถือวา่เป็น
ประสบการณ์ท่ีดีในการพฒันาตนเองใหดี้ยิง่ข้ึน 
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เอกสารอ้างองิ 
 
 
 

ทฤษฎไีฟฟ้า วทิยาลยัสารพดัช่างธนบุรี 
 
https://sites.google.com/site/xilekthrniks/xeksar-prakxb-kar-sxn/ngan-xilekthrxniks-beuxng-
tn/hnwy-thi1-fifa-beuxng-tn 
 
 
 

ทฤษฎสีีแสง ฟิสิกส์ราชมงคล 
http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour1.htm 
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ประวติัการศึกษา  
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