
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายงานฉบับสมบูรณ์ 
     

การจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
หุ่นยนต์และเทคโนโลยี  

Establishment of Computer Engineering, Robotics and 
Technology Research Laboratory 

         
 

รองศาสตราจารย์ ดร.วรากร ศรีเชวงทรัพย์          
คณะวิศวกรรมศาสตร ์ 

สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่น 
พ.ศ. 2564 

 



 
บทสรุปผู้บรหิาร  

 
โครงการการจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์หุ่นยนต์และเทคโนโลยี  ได้จัดต้ังขึ้นที่

ห้อง C406 เริ่มโครงการต้ังแต่ปีการศึกษา 2561 มีวัตถุประสงค์เพ่ือจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยด้านการ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น เพ่ือสนับสนุนและขับเคล่ือนงานวิจัยด้าน
ต่าง ๆ เช่น ปัญญาประดิษฐ์ ระบบสื่อสารไร้สาย ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครโพรเซสเซอร์ การประมวลผล
ภาพ และ Internet of Things (IoT) พร้อมทั้งสนับสนุนการแข่งขันของนักศึกษา และเป็นพ้ืนที่สําหรับการ
เตรียมพร้อมการบริการวิชาการทางด้านการอบรมให้ความรู้ทางด้าน ปัญญาประดิษฐ์ สมองกลฝังตัว และ 
อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การดําเนินงานระหว่างปีการศึกษา 2561-2564 ได้มีการจัดโครงการบริการ
วิชาการ 3 โครงการ ได้แก่  

- โครงการอบรมและปฏิบัติเรื่อง “บอร์ดราสเบอร์รี่พายกับการใช้งานด้านปัญญาประดิษฐ์เบ้ืองต้น” 
- โครงการอบรมและปฏิบัติเรื่อง “การใช้งาน Machine Learning จากเริ่มต้นสู่ขั้นสูง”  
- โครงการอบรมเร่ือง "การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น " 
นอกจากน้ี นักศึกษาที่ใช้พ้ืนที่ห้องปฏิบัติการวิจัยเพ่ือเตรียมความพร้อมในการแข่งขัน ได้รับรางวัล

ระดับประเทศ 2 รางวัล ได้แก่ รายการ TopGun TESA 2018 ได้รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 และรายการ 
TopGun TESA 2020 ได้รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 และมีการเผยแพร่บทความวิจัยของอาจารย์ที่สังกัด 
ห้องปฏิบัติการวิจัย CERT หลายฉบับ โดยมีรายละเอียดดังน้ี บทความท่ีตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ 
จํานวน 3 บทความ บทความที่ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติ จํานวน 3 บทความ และบทความที่นําเสนอในงาน
ประชุมวิชาการ ทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ จํานวน 11 บทความ  
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บทท่ี1 
บทนํา 

  
 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีที่มีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันเป็นอย่างมากได้แก่ 1) ระบบสมองกลฝังตัว 
(Embedded system) และ 2) อินเทอรเ์น็ตในทุกสิ่ง (Internet of Things) โดยระบบสมองกลฝังตัวเป็น
ระบบประมวลผล ซึ่งใช้ไมโครโพรเซสเซอร์ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ คลา้ยกับระบบคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่ฝัง
ไว้ในตัวอุปกรณ์ เคร่ืองใช้ไฟฟ้า อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ และหุ่นยนต์ เพ่ือเพ่ิมความฉลาดและ
ความสามารถให้กบัอุปกรณ์ ระบบสมองกลฝังตัวถูกนํามาใช้กันอย่างแพร่หลายในยานพาหนะ เคร่ืองใช้ไฟฟ้า 
และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส ์ คําว่าระบบฝังตัวเกิดจาก การที่ระบบน้ีเป็นระบบประมวลผลโดยใช้หลักการ
เดียวกับกับระบบคอมพิวเตอร์ เพียงแต่ระบบน้ีจะฝังตัวลงในอุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่ไมใ่ช่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ปัจจุบัน
ระบบสมองกลฝังตัวได้มีการพัฒนาขึ้นมาก  

โดยในระบบสมองกลฝังตัวอาจจะประกอบไปด้วยไมโครคอนโทรลเลอร ์ หรือ ไมโครโปรเซสเซอร์ 
อุปกรณ์ที่ใช้ระบบสมองกลฝังตัวที่เห็นได้ชัด เช่น หุ่นยนต์ โดยผู้ผลติหุ่นยนต์สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
ควบคุมหุ่นยนต์ได้ตามท่ีผู้ใช้งานต้องการ 
   สําหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง (Internet of Things หรือ IoT) คือ เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เช่ือมโยง
และสื่อสารอุปกรณ์ อย่างเช่น โทรศัพท์มอืถือ รถยนต์ และหลอดไฟ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ในอนาคต
อันใกล้น้ี มีการคาดการณ์ว่าสิ่งต่าง ๆ กว่าแสนล้านช้ินจะสามารถเช่ือมต่อกันได้ด้วยระบบ IoT ผู้บริโภคจะเริ่ม
คุ้นเคยกับเทคโนโลยีน้ี ซึ่งช่วยอํานวยความสะดวกในการควบคุมสิ่งของต่าง ๆ จากที่ไหนในโลกก็ได้ เช่น การ
ควบคุมอุณหภูมิภายในบ้าน การเปิด-ปิดไฟ การหร่ีไฟ การสั่งให้เครื่องชงกาแฟเริ่มทํางาน อย่างไรก็ตาม
เทคโนโลยีอ่ืน ๆ ที่จําเป็นจึงต้องถูกพัฒนาไปพร้อม ๆ กับระบบ IoT ได้แก่ ระบบตรวจจับ (sensors) ระบบ
เครือข่ายไร้สาย (wireless network) และระบบสมองกลฝังตัว ในปัจจุบันบริษัทใหญ่ ๆ อย่าง Microsoft 
และ Cisco กห็ันมาให้ความสนใจกับเทคโนโลยี IoT และเทคโนโลยี IoT น้ีถูกพูดถึงกันอย่างมากข้ึนเรื่อย ๆ 
และจะมีการทาํวิจัยและพัฒนาเพ่ือทําให้ IoT สามารถนํามาใช้ได้จริงมากขึ้น 
   ดังน้ันการจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์น้ี สามารถช่วยสนับสนุนการ
พัฒนาการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งได้ รวมท้ังยังสามารถใช้สนับสนุน
การเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญีปุ่่นได้ โดยใช้อุปกรณ์ที่
เสนอของบประมาณมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
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1.2 วัตถุประสงคข์องงานวิจัย 
 

1. เพ่ือจัดต้ังห้องวิจัยด้านการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
2. เพ่ือสนับสนุนและขับเคลื่อนงานวิจัยด้านต่าง ๆ เช่น ปัญญาประดิษฐ์ ระบบสื่อสารไร้สาย ระบบสมอง

กลฝังตัวและไมโครโพรเซสเซอร์ การประมวลผลภาพ และ Internet of Things (IoT) 
3. เพ่ือเตรียมพร้อมทางด้านทักษะการแข่งขันหุนยนต์ให้กับนักศึกษาที่จะเข้าร่วมแข่งขันหุ่นยนต์ 
4. เพ่ือใช้เป็นสถานที่ให้นักศึกษาได้ทําโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
5. เพ่ือใช้เป็นสถานที่ให้นักศึกษาได้ทํางานที่ได้รับมอบหมายในวิชาต่าง ๆ 
6. เพ่ือเตรียมพร้อมการบริการวิชาการทางด้านการอบรมใหค้วามรู้ทางด้านสมองกลฝังตัวและ

อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง ให้แก่ภาคอุตสาหกรรม 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 
 
   จัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ โดยมียุทธศาสตร์และขอบเขตของ
ห้องปฏิบัติการมุ่งเน้นการดําเนินการใน 5 กลุ่มหลัก ได้แก่ กลุ่มงานวิจัย กลุ่มงานการเรียนการสอน กลุ่มงาน
บริการวิชาการ กลุ่มกิจกรรมนักศึกษา และกลุ่มงานนวัตกรรมใหม่ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดยมี
รายละเอียดดังน้ี 

(1) กลุ่มงานวิจัย 
ห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์รองรับการทําวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาปริญญาโทและการ

ทําปริญญานิพนธ์ เพ่ือการจบการศึกษาสําหรับนักศึกษาที่เลือกทํา Senior Project นอกจากน้ี คณะอาจารย์ผู้
ดําเนินงานวิจัย จะผลิตผลงานวิจัย เพ่ือเผยแพร่ร่วมกับนักศึกษาในสังกัดห้องปฏิบัติการ 

(2) กลุ่มงานการเรียนการสอน 
 ห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์สนับสนุนการเรียนการสอนในกลุ่มวิชาต่าง ๆ ในสาขา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญีปุ่น ในช่วงแรกของการจัดต้ัง จะเริ่มต้นที่กลุม่วิชาระบบ
สมองกลฝังตัว (Embedded System) ซึ่งเป็นกลุ่มวิชาหลักกลุ่มหน่ึงของสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็น
ระบบที่ฝังอยู่ในอุปกรณ์ / เคร่ืองจักร / หรือระบบอ่ืน ๆ โดยที่สามารถโปรแกรมการควบคุมการทํางานได้โดย
อัตโนมัติ หรือสั่งงานเพ่ิมเติมได้จากผู้ใช้งาน มีต้ังแต่ระบบขนาดเล็กไปจนถึงระบบขนาดใหญ่ เช่น ระบบ
ควบคุมในรถยนต์ ระบบอัจฉริยะในบ้าน ระบบนําร่องเคร่ืองบิน เป็นต้น ระบบสมองกลฝังตัวเป็นระบบที่กําลัง
ขยายตัวกว้างขวางขึ้นในหลายอุตสาหกรรม และมแีนวโน้มที่จะพัฒนาต่อเน่ืองในอนาคต สําหรับขอบเขตของ
ห้องปฏิบัติการมีความครอบคลุมทั้งส่วน hardware และ software โดยจะเพ่ิมความหลากหลายของ 
hardware และ software นอกเหนือจากที่มีในหอ้งเรียน เพ่ือเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้เข้ามาเรียนรู้



3 
 

เทคโนโลยีที่มอียู่ในภาคอุตสาหกรรมซึ่งมีความหลากหลายอยู่พอสมควร และเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้
ประยุกต์และปรับใช้ความรู้ทีม่ีกับเทคโนโลยีที่ที่กว้างขวางขึ้น 

 (3) กลุม่งานบริการวิชาการ 
สนับสนุนงานบริการวิชาการ รองรับความร่วมมือกับบริษัทภายนอก เช่น ปัจจุบัน มีความร่วมมือกับ

บริษัทภายนอก ในการจัดแข่งขันในหัวข้อที่กําหนด โดยทางบริษัทภายนอกมีการสนับสนุนเงินรางวัล และทาง
สถาบันดําเนินการจัดการแข่งขัน เป็นการยกระดับผลงานนักศึกษาสู่ภายนอก และเพ่ิมมุมมองงานด้านวิชาการ
ให้กับมหาวิทยาลัยที่กว้างขวางขึ้น และตรงกับภาคอุตสาหกรรมย่ิงข้ึน 

(4) กิจกรรมนกัศึกษา 
   สนับสนุนงานกิจกรรมนักศึกษาที่มีความเก่ียวข้องกับการส่งเสริมการเรยีนรู้ด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ ได้แก่ งานชมรมหุ่นยนต์ ซึ่งเปิดพ้ืนที่ให้นักศึกษาที่มีความสนใจในการประดิษฐ์หุ่นยนต์ที่มี
ความสามารถเฉพาะทาง หรือตามที่โจทย์กําหนด อีกทั้งเข้าร่วมการแข่งขันการประกวดในระดับต่าง ๆ ทั้ง
ภายใน และภายนอกสถาบัน ทั้งระดับมหาวิทยาลัย ไปจนถึงระดับประเทศ เป็นการสร้างช่ือเสียงให้คณะ และ
สถาบัน 

(5) กลุ่มงานนวัตกรรมใหม่ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
   เน่ืองจากเทคโนโลยีด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นแขนงหน่ึงที่มีนวัตกรรมใหม ่ ๆ เกิดขึ้นอย่าง
รวดเร็วและต่อเน่ือง ห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์น้ีเปิดพ้ืนที่ให้อาจารย์ทีม่ีความสนใจสร้างสรรค์
ผลงานใหม ่ๆ ได้เข้ามาใช้ทรัพยากรภายในห้องแลป เช่น หัวข้อ IoT: Internet of Things ซึ่งกําลังเป็นหัวข้อ
ที่น่าสนใจ และเป็นแนวโน้มที่จะเติบโตในอนาคตต่อไปอีกด้วย 

1.4 ประโยชนท์ี่คาดว่าจะได้รับ 
(1) มีห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ที่มุ่งเน้น

วิจัยในด้าน ปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลภาพ ระบบสื่อสารไร้สาย ระบบสมองกลฝังตัวและไมโคร
โพรเซสเซอร์ และ Internet of Things (IoT) 

(2) ได้รางวัลจากการส่งนักศึกษาเข้าร่วมแข่งขันหุ่นยนต์ 
(3) มีชุดการทดลองสําหรับการปฏิบัติการ เพ่ือบูรณาการในการเรียนการสอนระดับปริญญาตรี

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(4) สามารถให้บริการวิชาการแก่ภาคอุตสาหกรรมได้ โดยอบรมให้ความรู้ทางด้านปัญญาประดิษฐ์ 



 

บทท่ี 2 
ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 
 

2.1 ขั้นตอนการดําเนนิงาน 
 

ขั้นตอนการดําเนินงานแสดงดังตารางที่ 2.1 โดยมีแผนการดําเนินงานเป็นเวลา 3 ปี  
 
ตารางที ่2.1 แผนการดําเนินงาน โดยแสดงเป็นรายไตรมาส 

ระยะเวลาการดําเนินงานรวมท้ังสิ้น 3 ปี โดยเร่ิมต้ังแต่เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2561 ถึง เดือน 
พฤษภาคม พ.ศ. 2564  
 

กิจกรรมการวิจยั ปีที่/ไตรมาส 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 1/
1 

1/
2 

1/
3 

1/
4 

2/
1 

2/
2 

2/
3 

2/
4 

3/
1 

3/
2 

3/
3 

3/
4 

1. ออกแบบห้องปฏิบัติการ             
2. จดัซื้อจัดจ้างอุปกรณ ์             
3. ดําเนินการโครงการ             
4. สรุปผลโครงการจดัตั้ง
ห้องปฏิบัตกิาร 

            

      

2.2 สถานที่ดําเนนิงาน 
การทําวิจัยและการติดต้ังครุภัณฑ์วิจัยจะดําเนินการที่สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น หอ้งC406  

 



 
 

บทท่ี 3 
ห้องปฏิบัติการวิจัยและอุปกรณ์การวจิัย 

 

3.1 ภาพถ่ายห้องปฏิบัติการวิจัย 
  

ตัวอย่างภาพถ่ายพ้ืนที่ส่วนต่าง ๆ ภายในห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์หุ่นยนต์และ
เทคโนโลยี ห้องวิจัยกระบวนการวัสดุขั้นสูง (ห้อง C406) แสดงดังรูปที่ 3.1 – 3.3    

 
 

   
รูปท่ี3.1 พ้ืนทีน่ั่งทํางานสําหรับคณาจารย์และนักวิจัย 
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รูปท่ี 3.2 พ้ืนที่แสดงรางวัลการแข่งขัน 

    

   
รูปท่ี 3.3 พ้ืนที่จัดประชุมและพ้ืนที่ส่วนรวม   
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3.2 อุปกรณ์การวิจัย 
 

อุปกรณ์วิจัย แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ครภัุณฑ์และวัสดุอุปกรณ์ โดยได้สั่งซื้อรายการดังต่อไปน้ี 

หมวดค่าใช้จ่าย บาท 
 1. หมวดค่าวัสดุเพื่อการวิจัย 
 1) Raspberry Pi Advanced Kit พร้อมหนังสือประกอบการเรียนรู้ 
 2) Arduino or Genuino Starter Kit พร้อมหนังสือประกอบการเรียนรู้ 

 
9,980.00 
9,962.45 

 2. หมวดค่าครุภัณฑ์เพื่อการวิจัย  
 1) ชุดควบคุมประตู Biometric พร้อมติดต้ัง 
 2) Tablet iOS Platform for IoT project 
 3) Soldering station lead free 
 4) เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประจําห้องวิจัย 2 เคร่ือง 
 5) เคร่ืองพิมพ์ประจําห้องวิจัย 

 
13,375.00 
14,200.00 
48,312.99 
51,124.60 
12,679.50 

 (ตัวอักษร หนึ่งแสนห้าหม่ืนเก้าพันหกร้อยสามสบิสีบ่าทห้าสบิสีส่ตางค์) รวมเงนิ 159,634.54
 

โดยวัสดุที่ได้สั่งซื้อมีดังน้ี 
- Raspberry Pi Advanced Kit พร้อมหนังสอืประกอบการเรียนรู้ 
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- Arduino or Genuino Starter Kit พร้อมหนังสือประกอบการเรียนรู้ 
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โดยครุภัณฑ์ที่ได้สั่งซื้อมีดังน้ี 
- ชุดควบคุมประตู Biometric พร้อมติดต้ัง 

 
 



10 
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- Tablet iOS Platform for IoT project 

 
 
- Soldering station lead free 
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- เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประจําห้องวิจัย 2 เคร่ือง 
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- เคร่ืองพิมพ์ประจําห้องวิจัย 

 
 

 
 



 

บทท่ี 4 
ผลการดําเนนิงาน 

 
 

4.1 การสนับสนนุการแข่งขันของนักศึกษา 
ห้องปฏิบัติการนี้ ใช้เป็นพ้ืนที่สําหรับการเตรียมการแข่งขัน ซึ่งเข้าร่วมการแข่งขันหลายรายการ 

อย่างเช่น PLC, ABU, TopGun TESA ที่ได้รับรางวัลล่าสุด คือ รายการ TopGun TESA 2018 ได้รางวัลรอง
ชนะเลิศอันดับ 2 และรายการ TopGun TESA 2020 ได้รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 ทั้ง 2 รายการเป็นการ
แข่งขันในระดับประเทศ   
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4.2 การบริการทางวิชาการแก่ภาคอุตสาหกรรม และบคุคลภายนอก  
โครงการบริการทางวิชาการที่ดําเนินการไปแล้ว มีดังน้ี 

- โครงการอบรมและปฏิบัติเร่ือง “บอร์ดราสเบอร์รี่พายกับการใช้งานด้านปัญญาประดิษฐ์เบ้ืองต้น” โดย ดร.
อัดนา, ดร.กันติชา และ อ.ประเวศน์ ซึ่งจัดไปแล้ว 4 รอบ 
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- โครงการอบรมและปฏิบัติเร่ือง “การใช้งาน Machine Learning จากเริ่มต้นสู่ขั้นสูง” โดย ดร.อัดนา และ อ.
ฐิติชญา ซึ่งจัดไปแล้ว 1 รอบ 

 
 

 
 



18 
 

- โครงการอบรมเร่ือง "การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น " โดย อ.ฐิติชญา และคณาจารย์ของ
ห้องปฏิบัติการ จัดไปแล้ว 1 รอบ 
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4.3 การเผยแพร่ผลงานวิจัย 
ได้มีการเผยแพร่บทความวิจัยของอาจารย์ โดยระบุสังกัด ห้องปฏิบัติการ CERT ดังน้ี 

บทความที่ตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ จํานวน 3 บทความ  
1) W. Srichavengsup, “Performance Evaluation of Anti-Collision Algorithms for RFID System 
with Different Delay Requirements,” International Journal of Advanced Computer Science & 
Applications (IJACSA), vol. 8, issue 4, pp. 523-532, April 2017. 
2) S. K. Wijayasekara, S. Nakpeerayuth, R. Annur, H.-Y. Hsieh, T. Sanguankotchakorn, K. 
Sandrasegaran, W. Srichavengsup, T. Phromsa-ard, L. Wuttisittikulkij, “A fast tag identification 
anti-collision algorithm for FID systems,” International Journal of Communication Systems, 
Aug. 2019.  
3) S. K. Wijayasekara, M. Saadi, W. Srichavengsup, R. Annur, S. Nakpeerayuth, H.-Y. Hsieh, L. 
Wuttisittikulkij, “Frame Size Analysis of Optimum Dynamic Tree in RFID Systems” Engineering 
Journal, Jan 2020.    
 
บทความที่ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติ จํานวน 3 บทความ  
1) วรากร ศรีเชวงทรัพย์, “การปรับปรุงประสิทธิภาพของอัลกอริทึม IEEE 802.11 DCF ที่ใช้ขนาดเฟรมคงที่ 
โดยการลดช่องสัญญาณที่สูญเปล่า” TNI Journal of Engineering and Technology, vol. 8, no. 2, pp. 
39-47, Jul.-Dec. 2020. 
2) ธณวิน มั่นสกุล และ กันติชา กิตติพีรชล, “การควบคุมความเป็นกรด-ด่างของสารละลายธาตุอาหารใน
ระบบไฮโดรโปนิกส์แบบอัตโนมัติด้วยวิธีการควบคุมแบบตรรกศาสตร์คลุมเครือแบบดัดแปลง” TNI Journal 
of Engineering and Technology, vol. 8 no. 1, pp. 9-16, Jan-Jun. 2020.   
3) วรากร ศรีเชวงทรัพย์, “การปรับปรุงประสิทธิภาพของอัลกอริทึมต้นไม้โดยใช้อัลกอริทึมการแบ่งกลุ่มผสม” 
TNI Journal of Engineering and Technology, vol. 7, no. 2, pp. 94-104, Jul.-Dec. 2019. 
 
บทความที่นําเสนอในงานประชุมวิชาการ ทั้งระดับชาติ และระดับนานาชาติ จํานวน 11 บทความ  
1) วรากร ศรีเชวงทรัพย์, “การปรับปรุงประสิทธิภาพของอัลกอริทึมต้นไม้ โดยใช้โพรโทคอลการลดจํานวน
ช่องสัญญาณที่ ว่าง ,” the 5th Thai-Nichi Institute of Technology Academic Conference (TNIAC 
2019), 31 พฤษภาคม 2562 
2) วรากร ศรีเชวงทรัพย์ และกันติชา กิตติพีรชล, “การหาจํานวนครัง้ ในการเข้าถึงที่เหมาะสมของโพรโทคอล 
IEEE 802.11 DCF ที่ ใ ช้ ขนาด เฟรมคงที่ ,” the 5th Thai-Nichi Institute of Technology Academic 
Conference (TNIAC 2019), 31 พฤษภาคม 2562    
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3) ชมพูนุท ไชยประสิทธ์ิ, กันติชา กิตติพีรชล และวรากร ศรีเชวงทรัพย์, “การประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีการอ่าน
ป้ายทะเบียนในการติดตามรถยนต์ที่ ถูกโจรกรรม ,” the 5th Thai-Nichi Institute of Technology 
Academic Conference (TNIAC 2019), 31 พฤษภาคม 2562 
4) Y. Mahayossanunt, T. Thannamitsomboon and C. Keatmanee, “Convolutional Neural 
Network and Attention Mechanism for Bone Age Prediction,” in Proc. IEEE APCCAS 2019, 
Bangkok, Thailand, Nov 2019.  
5) K. Dejsongjaras, G. Pongthanisorn and T. Thanamitsomboon, “The Proposed Model of 
Elderly ECGs Monitoring System using LINE Application,” in Proc. of TNIAC 2019, Bangkok, 
Thailand, May 2019. 
6) S. K. Wijayasekara, P. Sasithong, W. Srichavengsup, C. Phongphanphanee, R. Annur, S. 
Nakpeerayuth and L. Wuttisittikulkij, “Comparison of Frame Based Tag Estimation Methods 
with and without Priori Knowledge,” in Proceedings of ITC-CSCC 2017, Busan, Korea, July 
2017. 
7) S. K. Wijayasekara, P. Sasithong, W. Srichavengsup, C. Phongphanphanee, R. Annur, S. 
Nakpeerayuth and L. Wuttisittikulkij, “A Performance Study of Enhancing the Anti-Collision 
Algorithms in RFID System,” in Proceedings of ITC-CSCC 2017, Busan, Korea, July 2017. 
8) S. K. Wijayasekara, S. Nakpeerayuth, R. Annur, W. Srichavengsup, K. Sandrasegaran, H.-Y. 
Hsieh, L. Wuttisittikulkij, “A Collision Resolution Algorithm for RFID Using Modified Dynamic 
Tree With Bayesian Tag Est imation,” IEEE Communications Letters, pp. 2238 - 2241, Nov. 
2018 
9) S. K. Wijayasekara, M. Saadi, W. Srichavengsup, R. Anuur, S. Nakpeerayuth and L. 
Wuttisittikulkij, “Frame Size Analysis of Optimum Dynamic Tree in RFID Systems” The 33rd 
International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers and Communications 
(ITC-CSCC) 2018, Bangkok, Thailand, July 2018. 
10) M. Saadi, W. Srichavengsup, S. K. Wijayasekara, R. Anuur, S. Nakpeerayuth and L. 
Wuttisittikulkij, “Applying Schoute’s for Dynamic Frame Slotted ALOHA with k-ary Feedback 
Information” The 33rd International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers 
and Communications (ITC-CSCC) 2018, Bangkok, Thailand, July 2018. 
11) R. Anuur, S.K. Wijayasekara, M. Saadi, W. Srichavengsup, S. Nakpeerayuth and L. 
Wuttisittikulkij, “Modified Ternary Tree Algorithm for RFID Tag Collision Arbitration” The 33rd 
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International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers and Communications 
(ITC-CSCC) 2018, Bangkok, Thailand, July 2018. 

4.4 การประชาสัมพนัธห์ลักสูตร และการจัดกิจกรรมของห้องปฏิบัติการ CERT 
ได้มีการเผยแพร่บทความวิจัยของอาจารย์ โดยระบุสังกัด ห้องปฏิบัติการ CERT ดังน้ี 
1. กิจกรรม Robot First Meet  เมื่อวันที่ 19 กันยายน 2563  
วัตถุประสงค์ของโครงการ เพ่ือให้นักศึกษาที่สมัครเข้าชมรม "วิจัยและพัฒนาหุ่นยนต์" ได้เข้าใจถึง

จุดประสงค์การจัดต้ังชมรม และมีการจัดกิจกรรมเสริมความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกใหม่กับสมาชิกเก่าและมี
การจัดแสดงผลงานนักศึกษาในชมรม 
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2. กิจกรรม TNI Faculty Tour คณะวิศวกรรมศาสตร์ เมื่อวันที่ 20 กันยายน 2563 
ศูนย์รับสมัครนักศึกษาร่วมกับคณะวิศวกรรมศาสตร์ได้จัดกิจกรรม TNI Faculty Tour เพ่ือให้

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายและนักเรียนสายวิชาชีพ ได้เข้ามาทําความรู้จักกับสาขาต่าง ๆ ของ
คณะวิศวกรรมศาสตร์ ในกิจกรรมมีการจัดแสดงผลงานนักศึกษา ชมรมวิจัยและพัฒนาหุ่นยนต์ มีการ
ประชาสัมพันธ์ และแนะแนวในการเตรียมตัวเข้าสู่ระดับอุดมศึกษา 
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3. ผลงานนักศึกษา "ระบบรดน้ําด้วย IoT"  
นักศึกษาสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ร่วมกันจัดทําการทดสอบ การรดนํ้าด้วยระบบ IoT เพ่ือเป็น

การนําความรู้ที่ได้ศึกษา เช่น วิชาInternet of Thing วิชา Embedded System วิชาเขียนแบบวิศวกรรม 
และอื่นๆมาปฎิบัติจริง สอดคล้องตามนโยบายของสถาบันฯ 
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4. ผลงานนักศึกษา หุ่นต้นแบบการสอน " รถบังคับ" 
ฝ่ายวิชาการชมรมวิจัยและพัฒนาหุ่นยนต์ได้วางแผนจัดทํา หุ่นต้นแบบการสอน " รถบังคับ" เป็นหุ่น

ต้นแบบการสอนสําหรับสมาชิกในชมรมเพ่ือให้สมาชิกในชมรมได้มีพ้ืนฐาน ความเข้าใจทีดี่ในการเร่ิมต้นทํา
หุ่นยนต์และเพ่ือเป็นการนําความรู้ที่ได้ศึกษา เช่น วิชา Internet of Thing วิชา Microcontroller  มาปฎิบัติ
จริง สอดคล้องตามนโยบายของสถาบันฯ 
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บทท่ี5 
สรุปผล 

 
 

5.1 สรปุผลการดําเนนิงาน    
  

โครงการการจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ จัดต้องที่ห้อง C406 เร่ิม 
โครงการต้ังแต่ปีการศึกษา 2561  ห้องปฏิบัติการน้ี สามารถขับเคลื่อนงานการเรียนการสอน การใหนั้กศึกษา
ระดับปริญญาตรี และปริญญาโท เข้ามาใช้งานห้องปฏิบัติการ เพ่ือทําวิจัย หรือ ทํางานที่ได้รับมอบหมายใน
วิชาต่าง ๆ นอกจากน้ียังเป็นพ้ืนที่สําหรับการเพ่ือเตรียมพร้อมทางด้านทักษะการแข่งขันหุนยนต์ให้กับ
นักศึกษาที่จะเข้าร่วมแข่งขันหุ่นยนต์ โดยนักศึกษาที่เข้าแข่งขันได้รับรางวัลระดับประเทศ 2 รางวัล ได้แก่ 
รายการ TopGun TESA 2018 ได้รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 และรายการ TopGun TESA 2020 ได้รางวัล
รองชนะเลิศอันดับ 3  

ห้องปฏิบัติการยังใช้พ้ืนที่เตรียมพร้อมการบริการวิชาการทางด้านการอบรมให้ความรู้ทางด้านสมอง
กลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง ให้แก่ภาคอุตสาหกรรม โดยมีโครงการบริการทางวิชาการท่ีจัด 3 รายการ 
ได้แก่  

- โครงการอบรมและปฏิบัติเรื่อง “บอร์ดราสเบอร์รี่พายกับการใช้งานด้านปัญญาประดิษฐ์เบ้ืองต้น” 
- โครงการอบรมและปฏิบัติเรื่อง “การใช้งาน Machine Learning จากเริ่มต้นสู่ขั้นสูง”  
- โครงการอบรมเร่ือง "การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น "  
นอกจากน้ี ได้มีการเผยแพร่บทความวิจัยของอาจารย์ โดยระบุสังกัด ห้องปฏิบัติการ CERT ดังน้ี 
บทความที่ตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ จํานวน 3 บทความ บทความทีตี่พิมพ์ในวารสาร

ระดับชาติ จํานวน 3 บทความ และบทความท่ีนําเสนอในงานประชุมวิชาการ ทั้งระดับชาติและระดับ
นานาชาติ จํานวน 11 บทความ  

 

5.2 แนวทางการดําเนินการต่อเนื่อง 
1) ห้องปฏิบัติการน้ี จะมีการปรับปรุงห้องเพ่ือให้เหมาะสมกับการบริการทางวิชาการ  
2) สนับสนุนนักศึกษาระดับปริญญาตรี และปริญญาโท เข้ามาใช้ห้องปฏิบัติการเพ่ือทําวิจัย 
3) สนับสนุนให้นักศึกษาเข้ามาใช้พ้ืนที่ เพ่ือเตรียมเข้าร่วมการแข่งขันรายการต่าง ๆ  
4) เตรียมพ้ืนที่แสดงผลงาน เพ่ือประชาสัมพันธ์สาขาวิชาให้กับนักเรียนมัธยมปลายที่เข้ามาร่วมงาน 

open house   
 
 


