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            10. �*+!*�5&�  Off  page  Connector 
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11. �*+!*�5&�  flow line and arrowheads 
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4) ��"� .%�6�$%4!��
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����
���!�,�0�	0 
�
�����"
���4,�*
 

3��� class 
*)
�	
�4$�����
#�
�$$ (��,*#-� �0,"%/�� 

     

WX"X*X'��Class ��� �	0 
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 �
 ActionScript 3.0 
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�
%�%�%
-�.%�
� symbol ����	0 
�!%��%�/!$
%!�� �!�,�
�%� 

instance ��,4 ActionScript /���!4 

       �#"�
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 ActionScript �
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%�6

� 

��
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ActionScript ���	0 
�*�
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tom = new Human();   

Code: 

ball  = new Human(); 

jim  = new Human(); 
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tom ====== new Hummmmmmaaaaannnn(((((((())));   

Codeee:

ball  ==== neewwww HHHHuuuuuuuummman(); 

jim  = new Human(); 
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   Computer --> Local Disk (C:) --> Folder A 
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mc1.mc2.mc3 
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1. Absolute path 
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_root.mc1 
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trace(this._parent._parent); //�!���/��  _level0.Grand_Father 
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�*�
�)

      �

&&�������   insssssstttttannnnnccccee ,,,, #**,,��������							
, proooooopppppppeerrttiiiiieeeeeesssss �!!!!������ dddddyyyyyynamicc tttteeeexxtttttt ������


%%%������%%%%%��%



--------�����%%����������������������������///////�����������������������


'�*
���*

     paaaaaatth[Stringg]]]   ���






������������  patttttthhhhhhhh[[[[SSSSSSSSttttttrrrrrrriiiiinnnngg ++++ vvvvaaaaaaarrrrrriiiiiaaaaaabbbbbblllllleeeeee]]]]]] 

Codeeeeeee::

     �


&&&&� fffffunctiion 
,�-��� methhhooood �
%%%����%�%





-��%��������������������,,,,44444444
��	�$$$$$$$$$�*�
��)))))))

[ ]() � [ ]()

Code:
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     ��4  path ��� �%6����4�"�"�
�
�%�	� %��%4����
%#����%
��%���� ��4
�$��%6#%�	�#� �#"�.%�
*$

�
�% [] ���!��,�
�%

�$���
���� "."  

           String ��� �"%�#
����' 

           variable  ���#*,�	
��'�0#%�  (�
&����  variable ���%
$,��"%�*$#*,�!(��' ������,��!0$

�
�$��%/,���,4��"
 path[String + (variable+1)]  ��|�
*)
�"%��%4�!( 1 ��-���	!�����	0 
 String 

��4�*#�
�*#� 

�.%�
*$#*,�4"%� dynamic path ���	0 
�*�
�)  �
&�����
%����[,���!�	 3��
�*
�4�"�*�#"�/	
�)  

      

mc1 

Code: 

    - mc2 

        - mc3 

�
&��
%��%���� path (*)
#�
�$$ Absolute ��4#����%
��%����-�� mc3 �
%��
�$��*�#"�/	
�)  

_root.mc1.mc2["mc3"] 

Code: 

�
�� 

_root.mc1.mc2["mc"+3]; 

Code: 

      �.%�
*$�
&�����
%����[,���!�	�!%4'#*,��"
 mc1,mc2, mc3 ,%��4�"������4,�*
��� �%
��%����

-����[,���!�	�#"!�#*,���	0 
�%
���4�,!% |�
*)
�
%�*�
�4������
.%� .%�*��  for 3�� �����
�%
,
!�	�%

�",��*�
�)  

 

    for (var i=1,i<=3;i++) {  // �*�����,
!�	 3 
�$ ��4�"% i �����"%#*)��#" 1 -�� 3 

Code: 

            trace(_root["mc" + i]); 

     } 

�
% [] ��!��,
�%

�$���
�� .   

           String ��� �"%�#
����'

          variable  ���#*,�	
��'�0#%�  (�


&&&&&&������������������  variable ���%
$,��"%�*$#*,�!(��'* ������,�

�
�$��%/,���,4��
 path[String + (variabbbblllllllleeee+1)]]]]]]]  ��|�
*)
�"%��%4�!( 1 ��-���	!�����	0 
 St

��4�*#�
�*#�

�.%�
*$#*,�4"%� dynamic path ���	0 
�*������
�)) �
&�����
%%���������[,���!�	 3��
�*
�4�"�*�#"�/	
�)

      

mc1

Code:

   - mc2

       - mc3

�
&��
%��%������������ ppppatthh ((((((***)






####�����





��$$***  Absollllluuuuute ��4#����%







���%����-��� mmmmccccccc333333 ������



%��
�����$$$$$$$��*�#"�/	
�)

_root.mmmmcccccc11111.mcc2222[["""""mmcccccccc333333"] 

Code:::

�




������

__roooootttt....mmmmmmmcc1111111...mmmmmmmmc22[["""mcccccc""""++3]; 

CCoooodddddddeeeeeee::::

     �.%���




****$$$$$$$�����




&�����
%������������[[[[[[,���!�	��!!%%4'#*,�������




 mmmmmccccccc1,mmmmc2, mmmmmc3 ,,,,%%%%%%��4�"������44444,,,,,,�������****



��������� �%
��%

-�����[[[[[[[[,��������!�						�������#######"!!!!!!��#*,����������	0 
�%
�������4���,!% |����


*)
�



%%%%%%%�******��

��4����������
.%�.%%�������*** �  foorrrrrr 3333333���������� ����������
������%%%
,
!�	

�",��****��

�������)))

    forrrrrr (var i=1,,iiiii<<<<<<==33333333;;;;;;;iiii++) {{{{{{{  ////////////// �������*��������������������,,,,,






!!!!!!��								*  3333333 




�����$$$$$$ �����������44��""% iii ���������������"%%%%%#######*)���#" 1111  ---�� 3333333 

Codeeeeeee::

           tttrace(((_root["mc" + i]); 

    } 
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   _level0.mc1 

Code: 

    _level0.mc2 

    _level0.mc3 

3�������0
,"% �
%
.%#*,�	
 i �%$,��(�%�*$ String �!���� [] �
�$��"%
*)
��� �0���",4!�


�4��,!%�
�%
�(�4
����/���%�(�)
 �!�4*��.%����������,%��
��*$�!����*�
*������,4 

     #*,�4"%���%����[*����*�
�$$ dynamic 

 �.%�
*$�%
����*$[*����*�
 �0���4���"�#�� () #"���%4 [] �0���.%����
%�%�%
-�
�4�[*����*�
���

#����%
/���!�, 

 #*,�4"%��%
�
�4�[*����*�
�$$ dynamic ��"
 �
%�(�4
[*����*�
��%/,�[*����*�
�
��� �!�

#����%
����
�4�[*����*�
���#����%
�!*��%��.%�%
[*����*�

*)
�$ �#"$%��
*) �[*����*�
������
�4��!*�

�.%�%
�$ �%���/�"��"[*����*�
���4,�*
����/	 |�
*)
�
%���(�4
�����*�
�)  

 

     function  testDynamicFunction(path, callback, param) { 

Code: 

               //statement 

                        path[callback](param); 

      } 

      function myCallBack(param) { 

               trace(param); 

      } 

           testDynamicFunction(this,"myCallBack", "myCallBack is called"); 

 

 3�� ��������!  myCallBack is called   3�� ��%
�
�4�[*����*�
 testDynamicFunction ���"�

�%6�(�%/	 ��4�%

�$� this �0���#.%��
"�	*���$*
 �!��"�[*����*�
���#����%
�
�4��!*$�!*��%��$

�%
�.%�%
 �0��� myCallBack �!����%
�"��%
%���#�
�����*$[*����*�
�����,4 ����� myCallBack -��

�
�4� ���
.%�"%�%
%���#�
��*��!"%,�%�����! 

- �%
	
��%? #*,�	
 (variable) �!� [*����*�
 (function) ����*$ target 

  _level0.mc1 

   _level0.mc2

   _level0.mc3

3�������0
,"% �
%
.%#*,�	
 i �%$$$$,,,,,��(�%�*$ SString �!���� [] �
�$��"%
*)
��� �0���",4!�


�4��,!%�
�%
�(�4
����/���%�(�)
 �!!!!!!�4*��.%���������������������,%��
��*$�!����*�
*������,4

     #*,�4"%���%����[*����*� �
�$$ dynammmmmmmiiiiiic 

�.%�
*$�%
����*$[*��* ��*� �
 �����0�����������4���"�####����� () #"����������%%%%%%%4 [] �0���.%����
%�%�%
-�
�4�[*����*� �
��*

#����%
/���!�,

#*,�4"%��%
���







�����4�[[**��������������****� �
�$$$$$$$$ dyyyyynnnnnaaaaaaammiiiiiiicccccc �������"




 �
%%���(((�4


[[[[[[[*�����������*� �
��������%/,�[*��* ��*� �
�
���* �!�

#����%
����

�44444�[[[[[[[****������������������**� �

���##�������������������%%%%%







������!!***��%%��������..%%%%���%%%



[[[[[[***�����** �����****� ���











*** ))






�����$$$$$$ �����#"$%%�����������





*) �������[[[[[[****������������*� �
������
�4��!**

� .%�%
�$ �%�������������/����"�������������[[[[[[[*****������������**� ���
���4,�** *







�����/	* |�
****))))))







��
%���(��4

������������������������������**�
�*** )

     ffffffuncccttttttiiiiiionnn  tttteesttDDDDDDDDynammmmmmmiiiiiiccFunction(path, callbbaack,, param) { 

Code:

              ///ssttaateemmmmmmment 

                                pppppppaathhh[[[[[[ccccallbackkkk]]]]]]](((((((pparam); 

     }

     funcccttttttttiioooooonnnnnn mmmmmmyCallBacckkkkkkkk(param)))) { 

              traaaccccccceeeeeee(((((((pppppppaaaram));;;;;;; 

      } 

             ttttestDDDDDDDDynamiicccccFFFFFFuuuuuunnnnnccccccctttttiiionn(((((((tttttttthhhhhhhhiiiissss,,"myCallBack", "myCallBaaaaaaccccccckkkkkkkk iisss  cccccccaaaaaaallllllllllllleeeeeedddddd"""")); 

3�� �������������������������������!  mmmmmmmmyyyyyCCCCCCCCaaaaaaallllllllllBBaaccckkkkk iiiiiiissss ccccaaaaalllllllleeeeeedddddd   3333333�������� ������������%

�
������� 4��[*�����������������****� �






 ttestDDDDDDyyyyyynaaaaammmmmmmicFunctiioooooon ���"�

�%6�(((����%%%//////					 �������4�%

�$� this �0�������������#.%����������
�						***����$*




 �!������������"�[*��������������*� �
���#����������%
�
�4��!****$�!!***��%��$*

�%
�.%�%
 �0��� myCallBack �!����%
���%
%������#�
�����*$[*��* ��*� �
�����,4* ����� myCallBack -�

� � . " � � * "
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  �
%�%�%
-�.%�%
	
��%?#*,�	
 �!�[*����*�
����*$ target �
�� instance ����
%#����%


��,4
�	�$$�"%4'�*�#"�/	
�)  

 

target.variable = value 

Code: 

�
���$$ dynamic ��� 

target["variable"] = value 

Code: 

��4 variable �������#*,�	
�!� value ����"%���#����%
�.%�
�����",
�%
	
��%?[*����*�


����
�	�$$�*�#"�/	
�)  

 

target.variable = function() { 

Code: 

     //statement 

} 

�
�� 

function functionName = function() { 

Code: 

     //statement 

} 

target.variable = functionName 

3����*)����
�	�$$�%�%
-�
�4������,4�%

�$� 

 

target.variable(); 

Code: 

�
����	
��%?��4����!*��%
�$$ dynamic �04"��/����"
���4,�*
�*�
�)  

 

�,4
�	�$$�%4'��#�/	


target.variable = value 

Code:

�
���$$ dynamic ���

target["variable"] = value 

Code:

��4 variable ���������#*,�				



�!� vaalllllllluuuuue ������������������"%���#���������%
�.%����
�����,
�%
	
��%?[*�����

����
�	�$$�*�#"�/		







���)))))

targettt......vvvvvvariiiaaaabbbbblllle ===== ffffffffuuuuuuuunnnnnnnccttiiiioooooooonnn((()))))))) { 

Code:

    //staattttttteeeeeemmmmmenntt 

} 

��





��������������

ffuuuuuuunnction functioonnnnnnnNNNNNNNNaame = ffffffffuuuuuunnnnnncccctttttiiiiiiooooonnnnn((())))) {{{{ 

Codddeeee::::

    //stattteeeeeeeemmmmmmeeeeeennnnnnnttt 

} 

targgget.variabbbbbbbllllle ===== ffuuuuuunnnnnnctiioooooonnnnnnnNNameeeee 

3�� ����***)))����������������

�	�$$$$$$$$�%%%%%����%

-------������






���� 4444�������������������������,,,,,44��%%%










������$$$$$$$�**

target.variable(); 

Code:
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target["functionName"] = function() { 

Code: 

    //statement 

} 

�
�� 

target["functionName"+variable] = function() { 

Code: 

   //statement 

} 

�",
,�6��%
�
�4����
*)
 ���
�4�����$$��%����������4#
� �
���$$ dynamic �04"��/��

��"
���4,�*
 

- ������� [ ] �.%/�"/�� �#" eval �.%/�� 

 ��*4�"�

*)
 �"�
�������� [] �%����
�%
��%���� path �$$ dynamic �!%4'�
�",
��+"

��
�4���� eval �%�"�
 �#"�
�����%�,"%��/����� [] �
��
 ��
%� [] 
*)
�(�4
�*)
�!��(�%���"%4�,"% 

       3�� ��%
��� eval �
,�6��%
���4,�*$ [] �%�%
-4�#*,�4"%�/���*�
�)  

 

var variable1:Number = 10; 

Code: 

var no:Number = 1; 

trace(eval("variable"+no)); //��/���"%��"%�*$ 10 

3�� ��%
�(�4
��%
$
����(�4
��
��,4 [] �*�
�)    trace(this["variable"+no]); 

 

 �#"�*)�
�)  [] �0��(���.%�*��4�"�4"%��
����0���  �*
/�"�%�%
-
.% path �

�	�$$ String ���

�%��,"% 1 
��*$�%�	!��4
�	0 
 path �
��'/�� #*,�4"%���"
����[,���!�	3��
�*
�4�"�$$
�)  

 

mc1 

Code: 

   -mc2 

-�%�
%�� String  ��"
 "mc1.mc2" 

target[ functionName ]  function() { 

   //statement 

} 

�
��

target["functionName"+variable] = funnnnnnccction() { 

Code:

  //statement 

} 

�",
,�6��%
�







������444��������





**)







 ���



�4444444���������������������$$$$$$$$$����������%����������������������44#####






�� �
����������$$ dynamic �04"��/��

��"
���4,�*


- ������� [ ] �.%/////�������"/�� ������######" eeeeeeeevvvvvaallll �..%/��

����������***44444�"��















******)))






 �������"�������




����������� ������� [[]]]]]] �%����
�%
��%����������� ppath �$$$$$$$$$$$$ ddddddyyyyyyyynnammmmmmmmiiiiiiiccccccc ����!!!%%%%%%44444'��







�",
��+

��
�4����������������� evvaallll ��%������""��������
 ������####""�
�����%%�������,,,,,,,"%%%%%%%%�����������///////��������������������� [[[]]] ��





���������







 �����������
%� []] 






*)
�(((�������4444444





��������********* ))))




�����!������������(((((((���%%������*** "%4�,"%

       33333������������%%

��������������� evvaaaaaaaallll �
,,,,,�66666��������%
���4,�*$ [] �%�%

-4�#*,�4"%�/���*�
�)

vvaaaaaaarr variable1:NNuuuuuummmmmmmbbber = 100000000;; 

Codddeeee::::

var no:NNNNNNNuummmmmmmbbbbbbbeeeeer = 1; 

traceeeeeeee(((((eval(""vvvvvvaaaaaaarrrrrriiiiiiaaaaaabble"++nnnnnnnno)); //��////�����"%%��"%�*$$$$ 10 

3����%

��(�������4

��������%%





$$$$$





�������������((((�4
�������





���,,,,,44444 [] ������*������




����)    trace(((((tttttthhhhisssss[[[[["""""vvvaaarrrriiiiiiaaaaabblee"++++++++nnoo]]]]]]]]))))))));;;;

�������####"�*)�
�* ) [[[[[[]]]]] �����00000000����������(������������������....%%%%%%����**��������������4444�����"���44444""%%�����





������ ����������������������������  �����***




///////��""�����%%%%����%%%%%%%





--------






....%%%%%% ppathhhhhhh ������









��	�$$$$$ SSSSSSStriinnnnng ���

�%�������,"% 1 
���*$$$$$$$�%%%%%%%�������				!��4







�����							0000 






 pppppppatthhhhhh ���






������ �������''''''///////������������� ######**,,,,,,�������444444""%%%%%%����"
��������[,,,,,,��������!!!!����								3��



������*
��������44�"�$$
�)

Code:
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-�%�%��
%�(�4
����,"% 

var myPath:String = "mc1.mc2"; 

Code: 

trace(this[myPath]); //undefined 

trace(eval(myPath)); //_level0.mc1.mc2 

3�� � [] ��/�"�%�%
-��%���� mc1.mc2 /�� �#" eval ���%�%
-��%������[,���!�	#%� path 

�*��!"%,/�� 3�� �-��,"%�	0 
(��������,
�!������������%��
$%��
&� ��"
�"%#*,�	
���
*$�"%�%�%�
�� 

swf �

�	�$$ String  3�� �$%��
*) �#����%
�"��"%#*,�	
�	0 
 path (����[,���!�	�%��,"% 1 
��*$ �0

�%�%
-���� .%�*��
�)�",4/�� 

�
2.1.6.1.2  Method  

 ��6�����,�6��%
 �.%�
*$�
&�
�) ���
�4�,"%�%
�
��.% �
�� �%
�.%�
�
�%
 �#"-�%�	!���

�(�%���"%4�
���� OOP  ��6���0�	
�4$�����
�,%��%�%
-���, *#-�
*)
�%�%
-�
��.%/��
*�
��� 3�� �

�*
����
���!�,��6��
*)
�0���[*����*�
���-���.%�
�/,��
 �!%�
*)
'
*�
��� ��4
�	�$$�%
����%
��

/�"#"%���/
�*$[*����*�
�%�
*���4
�	�$$�%
����%
�	0 
�*�
�)  

 

target.method(); 

Code: 

�
�� 

target.method(parameter1,parameter2,...,parameterN); 

Code: 

3�� ��"%�%
%���#�
����������
��
*)
 (�)
�4�"�*$,"%��6��
*)
-���.%�
�����%�%
-�"��"%��/


/��$�%� 
���%�
�)  method ���4,�*
/�"� .%�	0 
#����"��"%�%
%���#�
�
�	�$$���4,�*
����/	 (���%


�.% overloading ��%/,�) 

- �%
�,$��� Timeline �!� Movie Clip Timeline  

var myPath:String = "mc1.mc2"; 

Code:

trace(this[myPath]); //undefined 

trace(eval(myPath)); //_level0.mc1.mc2 

3�� � [] ��/�"�%�%
-��%���� mmmmmmmc1.mc2 /�� �########" eval ���%�%
-��%������[,���!�	#%� p

�*��!"%,/�� 3�� �-��,"%�	0 
(��������,
�����!!!!!����������������������%��



$$$$%��
&� ��"
�"%#*,�	
���
*$�"%�%�%�


swf �

�	�$$ String  33�� ���$%��
*) �������#����%

����������""""%%%%%%%%####*,�	
�							000000 
 pathhh ((����[,���!�	�%��,"% 1 
��*

�%�%
-���� .%�*��
�* ) �",,,44444444/��

2.1.6.1.2  Mettthhhhhhhodd  

���66666�������������������������,,,,,,������66������%%%%%%%

 ������..%�
*$���





&�
�) ���
�4�,"%�%






��
��.% ��������
������ ������� ��%







������..%%%%%%���

����



�%

 ������#"-�%�	!

�(�%���"""%%%%%444444���

����������������� OOOOOOOOOOPPPP  ���������6���0�							







�������� 4444444$$$$$$$$������������������

��,,%%�����������%%%%%%��������%%%%%%%

-���, *#-------��





*)
�������%%%%%������%%%%




-------�����
��������������.....%%//��
** �
���

�*






��������� ������



����������!!!!!���,,,,���������66���������
*)






��������0000000���[*����*� �
���-���* .%%��

��//,��
 �!%�
*)
'

***** �����







��� �������������444






���							��$$$$$$$$$$$�������%%%%%%%







������%


/���""######"%%%%%%%����������///

��*$[[[[[[[[*****��������*� �






�%�
*�����44444444





�					�$$�%
����%
�					00000 





��������*��
�* )

target.mmmeeeeeeetthhhhhhhooooooodddddd(((); 

CCCCoooode:

�
������

targgeeeeeeett..mmmmmmmmethhhhhhhoood(paraammmmmmmeeeeetttttteeeeerrrrrr111,ppaarraaaaaaammmmmmeter2,...,parameterN); 

Code:

3����"%�����%%%%
%%%%%%%������������#�






��������������� �����������������������������




����������






*******)))))





 (((((((������)))





�����44444444��"""������*****$,,""""%��66������






****)




--------�������.%�������


������������%�%
------���"%�

/��$�%%��� 


�����%�
�)  method ���4444444,,,,,�*
///////����* """� ..%�							000000 

#�����������"""%%%%%%%���%
%���������������#�
�
�			�$$���4,�****
�����/	***  (��

�.% overloading ��%/,�) ��



49 

 

��4	�#��!�, �
%�*���/���
�4
,�6��%
�,$���/���/!
� �
��#.%��
"�(�� play head �	0 


��)
`%
�"�
�����
�$�)��#�
 ��4���,$����%
�!"
 �%
�4�� �
���%
�
����/	4*��[
����
 ��4

�.%�*���������,$����*)���������*�
�)  

 

play()    �.%�
*$�!"
 

stop()    �.%�
*$�4�� 

nextFrame()    /	(�%��
�% 1 �[
��%�#.%��
"��[
�	*���$*
 

prevFrame()   -�4�!*� 1 �[
��%�#.%��
"��[
�	*���$*
 

gotoAndPlay(frame)   �
����/	4*��[
����#����%
�!��.%�%
�!"
#"� (frame  

    �.%�
��"%�	0 
#*,�!() 

gotoAndPlay(label)   �
����/	4*��[
�������%
	
��%?����!%�$!���
�$� (label  

    �.%�
��"%�	0 
 String) 

gotoAndStop(frame)  �
����/	4*��[
����#����%
�!��.%�%
�4�� & �[
�
*)
 

gotoAndStop(label)  �
����/	4*��[
�������%
	
��%?����!%�!���
�$� �!��.%�%


    �4�� & �[
�
*)
 

gotoAndPlay(Scene,frame)  �
����/	4*�3�
���#����%
 �!��.%�
��"%�[
����#����%
�
3�


    
*)
' �!��.%�
�����!"
#"��%��[
��*��!"%,(Scene �.%�
��"%

    �	0 
 String) 

gotoAndStop(Scene,frame)  �
����/	4*�3�
���#����%
 �!��.%�
��"%�[
����#����%
�
3�


    
*)
' �!��.%�
�����4������[
��*��!"%, 

 

 �
&�����
%/���(�4
�����*��!"%,��%/,����/���/!
� �!�/�"���%

�$��%6
.%�
�%�.%�*�� ���-��

���4,"%�	0 
�%

�$���,4 this �������%����#*,/���/!
� �
����[,���!�	3����	0 
���%(��/���/!
�
*)
' 

 �
&����%
�.%�
����(�%��[
���4
�$��"%�	0 
����3�
 -���	0 
�
&����?5�����%�
�$��%6��' 


.%�
�%�*)���)
 3�� �-�%���%
�.%�
��%6
.%�
�%�.%�*�� ���.%���� .%�*��/�"�%�%
-�.%�%
/�� 3�� ��%


�
�����$$3�

*)
 �����/��������(�4
������%/,��
/���/!
���' �
���.%�
�2%4�
 event (�� 

instance 	
��2� Button ��"%
*)
 (Button ����&��$*#�#"%��%� MovieClip �4�"�4"%�
���0��� -�%�
%/�"


�$��%6  �%6����	0 
�"% default ���	
�4$/���*$�%

�$� _parent 3�� ����.%���4 ��
(�)
/	�
�� �


��*$�*)
��
�������%4-��#*, Button 
*)
') ����.%�,%��(�%���
�*,(�� event ��
��������#���


2%4�!*�  

�
`%
��
�����
�$��#
 ��4���,$����%
�!
 �%
�4�� �
��%
�
����/	4��[
��


�.%�*���������,$����** )���������*�
�* )

play()   �.%�
*$����!!!!!!""


stop()    �.%�
*$$$$$$�4��

nextFrame()    /	(�%%%%%%��
�% 1 �[

�������%�#.%��
"��[
�	*���$*


prevFrame()   -��444444�!*� 1 �[
��%%��������#.%��
"��[
�	*���$*


gotoAndPlay(frame)   �����







����/				4444*��[
����������#######����%
�!��.%�%
�!"
#"� (frame 

    ����.%�
������""%%%%%%�	0 







####*,�!() 

gotoAndPlay(label)   �





�������������������////					444444****�����[[[[[[



������������%


							





��%???�����������������!%�$!���
�$� (label  

   �����..%%�

��������""%%%%���				00000 



 SSSSttrringggg))))))) 

gotoAndStop((((((fffffffrrammeeeeeee)))))))   �
��������������/	4*��[
��������������#����%
��!!!!!!!���������������.....%%�%
�444444��������� & �[
�
*)


gotoAAAAAAAnnnnnndSSStttttoooooppp(laabbbbbbbbeeeeeeeelllllll))))))  ���







����/	4*��[
�������������������������%
	

�����������%%%%%???????�����������!!!!!!!!%%%%%%%������!!!����������




����$� ��������!!!!!!��.%�%


    �������4444444���������� &&&& ��[[[[[[[

��

*****)



gotttttttooAAAAAAnnndddddddPPPPllaaayyyy((((((((SSSSSSScceeeeeeeennne,fraaaaammmmme)  �
����/	44*�3�
���#����%
 �!������....%%%%�
������������"""%%%%��[[[[[[





����������������######�����������������������%%%
�


    







**))


' �!��.%�
������������!!!!!!!""







##"��%��[

�������*�������!!"%%,,((Scene �����.%%%%%%%������
��

   �	0 
 String) 

ggoooooootoAndStop(SScccceeeeennnnnnnee,frameeeeee)))))))) ����





��������������������������///			44444*��3�

���������#####�����������������%%%%



 ����!!!!!!!��������.%�

���������������"""""%%�[
����#������%%%%%%%
�


    
***)))

' �!����������......%%%%%�






������������4����������[[
����������**��!"%,

�
&&&&&&&���������� �������






%%//////������((�������44444444



�����������*��������!!!!!"%%%%%,,,��%%%%%%//////,,,,,������������/������/////!!!!!!!

� ������!!!���//////�����"������%%%%%%%%



�������$$$$$$$$����������%%66







........%�


���%%� .%�*�� ��

���4,,,,,,,,""%%%%��������				0 
�������%%%%

�$$�������������,,,,,,4444444 ttttthhhhhhhiiiis ������������������������������%����#*,/���/!
� �
����[,���������!!!!!!!!��								33333���� ��������������								000000 





�����������%(��//////����������/!!!!!!






������


*)
'

�������



&����%%%%




���..%%%%%%%%��

��������������������((((((����%%%%%%%��������[[[[[


���������������44444






�����$$$$$$$��������""%%%%�����							00000 

������� �����������33333��






 ---------�����������������							00000 



�






&&&&������������������?5�������������%%%%%%%�
�����$��%6�


.%�




�%�*)���* )
 333333��������� ��--------���%%%%���%%






������.%%%%%%�������

����������%%%%%%6666666





.......%%%%%�������





����%%%%%%�������.....%%%%%%������****��� ����...%��������������..%%%%��������*��/�"�������%���%%%%%%%
-�.%�%





/�� 3�� �

�
�������������$$$$$3��������

*)
 �����/��������������� �����(�444444


�������������������%/,,,,,����������
////����������/!





���������' �
�������.%�
�2%4������
 event (

instance 	
��2� Button ��"%
*)
 (Button ��������&��$*#�#"%��%� MovieClip �4�"�4"%�
���0��� -�%�


�� 	0 " 	 � / � * �� . � � � �) /	
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�
&����#����%
�,$���/���/!
�(�� MovieClip �%����"
 �
%�� MovieClip #*)���� � instance 

name /,�,"% my_mc �
%�0�%�%
-�.%�
�/���*�#"�/	
�)  (�(�4
����$
/���/!
��

��*$��� my_mc 

,%��4�") 

 

my_mc.play(); 

Code: 

   ����0
,"%,�6��%

*)
�"%4'�0����%
�.%�
��	� %��%4�
��
�$� target path �"�
�!�,����.%

�%
�
�4� method ���#����%
 

 

-���,%��*��*
6�
��,"%� method �!� function 

  �%�/��$��/	�!�,�
#�
#�
,"% method �0��� function ����4�"2%4�
 Class |�
*)
����0
,"%


�	�$$�%
����%
 method ���/�"#"%���/
�*$�%
����%
[*����*�
 

 �!�-�%�*���#������ �%
�
�4�����%
 method 
*)
�0�����
�%
�
�4� function 3�� ��4�"�
��[,��

�!�	 |�
*)

�	�$$����
�4��������%�$$ mc.function()  
*�
��� 3�� � MovieClip �0-��,"%�	0 
 Class 

	
��2�
�� 

  �
%�%������/��,"% method �0��� built in function �
�� function 2%4�
���/��-���
�%���%/,�

�!�,2%4�
 Class 
*)
 �
%����%�%
-�
�4�����%
/���*
�� 

- � .%�*������	0 
�*)� method �!� function 

  $%��
*) �$%� method 
*)
�0�%�%
-���������

�	�$$[*����*�
/����,4 �%��#��
�����%��#"

������
*) 
 � .%�*��
*) 
-������%
�

�	�$$[*����*�
�%�"�
 �"�
�� ������%
����%
 target path  

#*,�4"%���"
�.%�*�� duplicateMovieClip() 3�� �����
�%
�
�%� MovieClip (�)
�%���"�%�#�
�$$ 

target ���� .%�
�  ��4������
%������ .%�*�� 

 duplicateMovieClip(  �	
��
������� short cut ����������"%�%
%���#�
�����%�%
-

�.%�
�/���*�
�)  

 

duplicateMovieClip(target,newname="",depth); 

Code: 

name /,,% my_mc �
%��%�%
-�%�
�/���#�/	
 (�(4
���$
/��/!
�

��$� my_

,%��4�") 

my_mc.play(); 

Code:

  ����0
,"%,�6��%

*)
�"%4'�0����������������%
�.%�
��							���� %%%%%%��%4�
��
�$� target path �"�
�!�,��

�%
�
�4� method ���#����%


-���,%��*��*
6�
��,,,,,,,"%%%� mettthhhhhhhhoooodddddd �!������ fffffunnnnncccctttttttiiiioonnnnn 

  �%�����//////�����$$$$$��������������///////							��!!�,,,,,,,�������







######��������





##�����

,,,,,"%%%%%%% mmmmmmeeeeettttthhhhhoooooddddddd �����000000���������� fffffffuuuunnnnnnccccccctttttiiooooooonnnnnnnn ���������4�"""222222%%%%%%%444444�������



 CCCCCCCllllllaaass |�
*)
����0*


�	�$$�%
������������������%

 mmmmmmmeeeeeeeeetttttttthhhhhhhhoodddddd ����/�"#"%�������������/
�*$�%
�����%%%%%%%%

[*��* ��*� ��



��!!!!!���-��%%��������****��������������������##������������������������������� ��%
�
�4��������������%
 method 
******))))))







�0�����







��%%%%%%%




�
��44444444�������� fffffuuuunnccctttiiiion 333333�� ��4�"�
��

�!�	 |�������






*)


�������						��$$$$$$$$����������� ������
�4444�������������������%%%%%%��������$$$$$$$$$$$* mc.ffuncttiiiioonnnnnn((((())))))))  

*�
���� 3333333���� � MMMMMMMooooooovvvviiiiiiieeCCCCClllllliippppp �������0-------����,"%�	0 
 C

	



���������22222������



�������

  �

%%��%������������������////��,"% methhhoooooooodddddddd ��00000000���� built in functiioooonnnnnnn  ����
�� functtiiiiiooooooon 2%%%%%%%%44�������

����/��----�������������������





�������%���

�!�,,,22222%%%%%%4444����






 CCCClaasssssss 



**)





 �
%����������%%%%%%%�%
-�
�4�����%
/���*
��

- �����.%�*������	0 
�** )� mmmmmmmeeeethod ��!!!!!!!!���� fffffuuuuunnnnnnccccctttiiioooooonnnnnn 

  $$$$$%%%%%%������������
*) �$%� mmmeeeeeeettthodd 



***))
����0000�%�%

----���������������������������


�				�$$$$$[*����������*� �
/����* ,,,,,444444 ������%%��������#��
�����%�

�������������������
*))))) 
 ��.....%%%%%%�������******��������


*)
-����������������%
�





�				�$$[[[**** �����****���






�%%����"�


 �"�����
����������������%

����������������������%%
 targgggggggeeeeet p

#*,�4""""%%����""

�������.%%�������*******��� dddddddduuupplliiiiccccccccaaateMooovvvvvvviiiiiieeeCCClllllliiiiippppp() 333333������� �������������
�����%%%%%
������





������%%%%���� MMMMMMMovvvviiiiieeeeeeeeCCllliiipppppppp ((((������)))))

��������%����������"�%�#�
�

targggeeeeeeeett ����������� .%�������
�  �������444444����������������������������


%%������������������������ .%�*�

ddddddduuplicateeeeeeeMMMMMooooooovvieCCCCCCCllllliiiiiipppppp(((((  ����						

����

�������������������������� shhoorrrrrtttttt ccccccuuuuuuuttttttttt ������������������� �������������������������"%�%
%�������������#�



������%�

�.%�





�/���*�

�)

Code:
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3�� �����0
,"%���%
����.%�
� target �
�� MovieClip #�
�$$�����
.%�%�
�%����", �������"

(�� MovieClip ���-���
�%� �!������%4���
��*$�,%�!��(�� MovieClip ���-���
�%� 

 3�� �
�	�$$�*��!"%,�	0 

�	�$$�%
����%
�$$ function �#"�
&�����
%������ .%�*���

�	�$$ 

method ��"
 

        my_mc.duplicateMovieClip( �	
��
������� short cut ����������"%�%
%���#�
�����%�%
-

�.%�
�/���*�
�)  

 

my_mc.duplicateMovieClip(newname="",depth, [initObject]) 

Code: 

  3�� ��%
�.%�
��"% target ���%4/	 �#"��������.%�
� initObject �%��
 3�� ��	0 
,*#-������0$

��&��$*#�#"%�'��%/,��!��
%#����%
-"%4�����&��$*#��*��!"%,����*$ MovieClip ���-���
�%�(�)
�%

���" 

 �
�%
�.%�
��"%�%
%���#�
� 3�� ��"%������� [] �
�$�4�" ����%4-���%��!��������&�%�%
-�"�

�"%�
��/�"�0/�� (��4�",
��+" ����%
��"����
�� help �.%�
*$�#"!�2%5%������*+!*�5&�
�)

��"
���4,�*
) 

- �%
��� method (�� Class �
���������,$��� MovieClip �!� Class ���� .%�%
��,4#*,����
�%
�
�%� 

object �%� class ��'
*)
  

 �%
�
�%� class 
*)
���$"��	0 
 class �4�" 2 	
��2���� 

1. class ����
�%� object (�)
�%�����4/�"����*$ MovieClip ��"
 Date, Mouse, Keyboard �!����
' 

2. class ����
�%� object (�)
�%��4����*$ MovieClip ��"
 Sound, Color �!����
' 

 ��4�%
�
�%� class 	
��2���� 2 
*)
��#����.%�%
��%���� MovieClip #�
�
�%� 

#*,�4"%���"
 Class Sound �
�� Color �	0 
#�
 ��4#*,�4"%��%
�
�%����	0 
�*�
�)  

 

my_sound = new Sound(my_mc); 

Code: 

my_color = new Color(my_mc); 

(�� MovieClip �-���
%� �!�����%4��
��$�,%�!�(�� MovieClip �-���
%�

3���
�	�$$�*��!"%,�	0 

�	�$$�%
����%
�$$ function �#"�
&�����
%������ .%�*��

�	�

method ��"


        my_mc.duplicateMovieClip( �	
���





�������������� short cut ����������"%�%
%���#�
�����%�

�.%�
�/���*�
�)

my_mc.duplicateMovieClip(newnaaaaammmmmmme="",deeepppppppttth, [initOOOObbbbbbject]) 

Code:

 3�� ��%
�.%�







��"% taaarrrrrrggggeet ���������%%%%44/////							 ����######""��������������������.%%%��


������� iiiiiiinnitObbbjjjjjjjeeect �%��
 3�� ��	0 
,*#-����

��&��$*#�#"%%�����''''������%%%%%%////,,,,,,,��������!���




%%%%%%######����������������%%%%

-"%444����������������&&&&������$$$****######�����������****������������!!""%%%%%%,,,,,,������****$$$$$$ MMMMMMMooooovieeeCCCCCClip ���-���
�%�(�)


���"

������







����%
������..%%%%%%%%��������



�����������""%%�������%%
%���#����





������ 3�� ��"%������� [] �



������$�4�" ��������������������%%%%%44---��������������������%%%%%%�����!!!����������������������������������������&&�%�%
-

�"%�
����� ��///////�����"�0//�������� (((((� ����������4444�,





���+" ��������������������%%%%



���""""�������������

������� �� hhhhhhhheeeeeellllllllpppppppp �.%�



*****$$$$$�###""!!!!!!!������2222%%%%%555555%�����������������������*+!*�5

��"







���������4444,,,,,,��*


))))) 

- ������%%%%%%%






������� meetthhodddddd  � (�� CCCCClass �
�������������������������,$��� MovieClip ��������!!!!!!� Class �������������.%�%






��������,,4#*,�������






���%
�

objjjjeeeccccttttt �������%%������� cccccccllassss  ��''''''''
*)
  

�%
�
��%%%%������� cccclass 
*)







���������������$$$$$$"������						0 






 ccccllllllaaaassssssssss ���44444����" 2 		






���������22222����������������

1. class ��������������������





�������%%%%%%��� object ((�)







�%��������4///�"�������*$$$$$ MMMMMMMovvvvviiiiiiieCCCClllip �����"
 DDDDate, MMMMouse, KKKKKKeeeeeeyyyyyyybbbbbbooaaaaarrrrrrd �!����
'

2. cllaaaaaaasss ����




�����%%%%%������ oooooobbjectt ((((((((�������)))
�%��4��������������*$ MovvvviieeCliipppppp ���"""""



 Souuuuundd, Colorrrr ����!�����






''''

������4444444�%%%%






����





�%� cccccclllllllaass 								

��������22222������� 222222 
*)
����������#����������������.%%%%%������%%
�����%%%%%%%%������������� MMMMMMMMooviieeeeeClip #�
�

#*,���44444"""%%%%%%%%������"






 Class SSSSSSoooooouuuuuunnnnnddddddd  ���

���������������  CCCCCCoolor �	0 
#�
 ��4#*,�4"%��%%





��������



��������%%���������������������������							00000 





�*�
�)

my_sounddddd = new Sound(my_mmmmmmmcc); 

Codeeeeee::

my_color = new Color(my_mc); 
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  �.%�
*$ Sound 
*)
�
&�/�"
�$� target !�/	 �0���.%�%
��%����/���/!
�����(�4
����
*)
'

��4�*#�
�*#� �",
 Color 
*)
 �%��#�����
%�.%�	0 
#���
�$� target �0��������
� �,"%, *#-�������
%#����%
�.%

�%
�	!��4
��
*�
��� 

 �%���%
!"%��	0 
#*,�4"%�(���%
�
�4���� method (���#"!� Class  ��4 MovieClip 
*)


�%�%
-�������� method ���� duplicateMovieClip() �
�%
�
�%�,*#-�
*)
'(�)
�%���" �!��%�%
-

!$��)�/����,4�.%�*�� removeMovieClip() �	0 
#�
 
���%�
�)  ����� target ���-����%�����%4/	 object ���

�
�%�(�)
�%� Class 
*)
�0��/�"�%�%
-�.%�%
/����� 

 

 
 

(������2.15  method (�� MovieClip 

 

WX"X*X"X&��Properties�
  �.%�
*$ properties 
*)
 �
�� property �	!/��,"% ��&��$*#� 3�� ���&��$*#��	0 
�����������

!*�5&��4"%����4"%��
�� �(��,*#-��
�� Class ��' �4"%���"
�
����(��(
%� �,%���� �,%��,�%� 

�
������#" ���4� (Sound) �0���
����(���,%��*� (volume) �	0 
#�
 (�#"$%��
*) ��%���-���.%�
��"%

�"%
 method �0/��) 

��4�#�
�# �,
 Color 

 �%��#���
%�%�	
#��
�$� target ������
�,%,#-�����
%#���%

�%
�	!��4
��
*
���

�%���%
!"%��	0 
#*,�4"%�(���%
�
�444444������������� method � (���#"!� Class  ��4 MovieClip 

�%�%
-�������� method � ���� duplicateMovvvvvvvviieCliiiipppppppp() �
�%
�
�%�,*#-�
*)
'(�* )
�%���" �!��%�

!$��)�/����,4�.%�*) �� removeMovieClip() �����							00000000 
#�
 

�������%�
�) ����� target ���-����%�����%4/	 objec

�
�%�(�)
�%� Class 
*)
�0��/�"�%�%
-������......%�%
/�����

((((((������������������������� 22222222..11111555555  mmmmmeeeeeetttttthhhhhhoooooddddd ((((((��������������� MMMMMMMovvviiiiieeeeCCCCCllip 

WX"X*X"X&��Properties

  �.%�
*$ properties 
*)
 �
�� property �	!/��,"% ��&��$*#� 3�� ���&��$*#��	0 
��������
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  -�%����
��"(�� OOP �
���%
�(�4
�	
��
�����,*#-�   properties 
*)
�0���4$/���*$#*,

�	
 (variable) ���-���.%�
�2%4�
 Class 
*)
' 3�� ��
*����$%��!"��%����
�4�,"% instance variable 

(instance �
�� object 
*)
-���
�%�(�)
�%� Class) �*�
*)

�	�$$�%
����%
 properties ���/�"#"%�

��/
�*$�%
��%�-��#*,�	
����4�"2%4�
�	� %��%4 (target) ����
%#����%
 (-�%
��/�"��� ������-��#*,

�	
���	
��%?�4�"�
 MovieClip) 

 

- 
�	�$$�%
����%
 properties 

  
�	�$$�%
����%
���$"��	0 
 2 �
&��*�#"�/	
�)  

1. property �$$����"%
�"%/���4"%����4, 

  3�� ����%�%
-�
�4�����%
��������"%/����"%
*)
 /�"�%�%
-�.%�
��"%��/
���/�� ��4����


�	�$$��� 

target.property 

Code: 

      ��4�.%�%

�$� target ���#����%
#%��!*��%

�$� target path �"�
 �!*��%�
*)
����.%�%

�$� 

property (�� Class 
*)
' 

 

2. property �$$����"%
�"%/���!��.%�
��"%/�� 

       �.%�
*$�%
�"%
�"%
*)
����
�	�$$���4,�*
�*$(�� 1 �",
,�6��%
�.%�
��"% �����
�	�$$�*�
�)  

target.property = value 

Code: 

3�� �,�6��%
�.%�
��"% ���4���"�����
������%4��"%�*$ �!��%���%
(,%�0����"%������.%�
� 3�� �

#������
��(����!#
��*$��� property 
*)
#����%
 3�� �����0
,"%
�	�$$�%
�.%�
��"%�����
�*$�%


�.%�
��"%����*$#*,�	

*�
��� 

 

- properties 4���
��*$4���!*� 

 �
�",��
�(�� ActionScript 
*)
 
�	�$$�.%�*�� properties 
*)
����� "_"  
.%(�%��
�% 

#*,�4"%���"
 properties �!%4'#*,(�� MovieClip ���	0 
�*�
�)  

 

- _x   �"%
�"%�
���.%�
�#.%��
"��
�
,��
 x $
 Stage 

- _y   �"%
�"%�.%�
�#.%��
"��
�
,��
 y $
 Stage 

�	
 (variable) �-���%�
�2%4�
 Class 

' 3��
���$%��!��%����
4�,% instance vari

(instance �
�� object 
*)
-���
�%�(�* ) �
�%� Class) �*�
*)

�	�$$�%
����%
*  properties ���/�"

��/
�*$�%
��%�-��#*,�	
����4�* "2%4�
�	� %���������%%%%%4444444 (target) ����
%#����%
 (-�%
��/�"��� ������-�

�	
���	
��%?�4�"�
 MovieClip) 

- 
�	�$$�%
����%
 properties 

  
�	�$$�%
����%
���$"��		0 







 2 �
&��*�#"�////								
�)

1. property �$$����"%
�"%/���4"%�����44444444,,

  3�� ����%�%
-�

�44�����%%%%






���������"%%%%%%%%///����������������"%
*)
 /������"�%�%


---�.%�
��"%��/
���/�� ��4�


�	�$$���

target.properttyyyyyy  

Code:

     ��������444�....%%%%�������%%%%%


��������$$$$$$$$��� tttttttaarrggggggggeeeeeett ����������� ��# ����%%







####%��!*��%

�$� ttttttttaaaaaarget paaatttttttthh �������"��



 ��������!!!!!!*�����%%%%%����
**))))





�����������.%�%

*

properttyyyyyyy (((((��� CCCCllllaasss 



***))))))
''''

2. ppppprrrrroooooooppppppperty ��$$$$$$$����������"%







��"%/���!���.%%%%%%%%�������

��"%/��

        �����.%%%%%%����






*****$$$$$$$��%

�����"%





�����""%
*)
����������������
�	�$$���4,�* *
�*$(��*  1 �",
,,����66666666����������%
�.%�







������"%% ���������������������

�							����$$$�*�
�)

target.prrrrrrroooooppppppeeeeeerrrrrttttttyyyyyy = value 

CCCCooooode:

3���,,,,,,������6666666���������%%%%

�.%��






��"% ���4��������"�����
�����������%%%%%%%4���""%%�*$$$ �!!!!��%������������%%%%
(,,%%%%%%�������000��������������������"%��������������.%�
�

#�������
��������((((�����������������!!!!!!!##





��****$$$$$$$$��������***  propppeeeeeeerrrrrttyyyy 




*)
##������������������%%%
* 3�� �������������������0





,,,"%%%





��				�$$$$$$$$$$$$��%%%%%%%






��������....%%%��







��"""""""%%��������
�*$

�.%���





���������"%�����������������*$#**,,,,,������							












** �


���������������

- propppppperties 4����������
���������������*$4�����������!!!!**������*

�����


��,��
�(�� ActiooonnnnnnScrippppppptttt 
******)))



 
�	��$$$$$$$�..%%%%�����*�� prooooopppperties 
*)
�����������* ""� _"""  
.%(�%��

#*,�4"%���"
 properties �!%4'#*,(�� MoviieClip ���	0 
�*�
�)
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- _width  �"%
�"%�
���.%�
��,%��,�%�����*$ MovieClip �
",4�	0 
����3! 

- _height  �"%
�"%�
���.%�
��,%��������*$ MovieClip �
",4�	0 
����3! 

- _xscale  �"%
�"%�
���.%�
��,%��,�%�����*$ MovieClip �
",4�	0 
�	�
��30
#� (	�#���� 

  100%) 

- _yscale �"%
�"%�
���.%�
��,%��������*$ MovieClip �
",4�	0 
�	�
��30
#� (	�#����  

  100%) 

 

 �%���%
$
 �	0 
#*,�4"%� properties $%��",
(�� MovieClip ��"%
*)
 3�� �����0
,"%���� _ 


.%�
�%�4�" �#"#�
�!*� properties �!%4'#*,/��-��#*� _ ���/	 (�",
��+"������!����"(�� 

MovieClip ���4 *���/,�#%����������4 *����
*$�
�
/[!��%
����*1
%��%/,��"�
�
�%
*)
) ��4�|�%� 

AS3 ���.%�%
#*����/	�!4 �%� _x �0���	0 
 x �|4' |�
*)
$%����
%/�"�,
�.%�
�#*,�	


����*$��[,���!�	��,4�������3.) %�*$ properties -�������/�"��(����%��0#%� 

 

- properties ���-���.%�
��"%�!�����"%��,4 method ��
 

 $%��
*) ��%
�.%�
��"% properties �
�� ����"% properties 
*)
/�"/���4�"�

�	�$$(���%


�.%�
��"%�$$#*,�	
#
�'����/	 �#"�%����.%�
��"%�"%
�%� method ������0/�� 3�� ��%
�!������ 

method ������.%�
� properties 
*)
����(�����,"%#
�����
%�%�%
-�.%�
������
/(����*$�"%�����

�.%�
�����*$ properties 
*)
'/��  


�	�$$(���.%�*�� 

 

setProperties() 

Code: 

getProperties() 

3�� � method ���(�)
#�
��,4 set �0����%
�.%�
��"% �!� method ���(�)
#�
��,4 get �0����.%�
*$

����"%  3�� ��
#�

�) �
%4 *�/�"/���
���#�
�(�4
�	
��
��

�	�$$(�� OOP (3�� ���/��?��5%�


2%4�!*� #�

�) ���4���"
� ��
"%,') |�
*)
��4�#*,�4"%��

�	�$$�%
�(�4
 function 2%4�
��[,��

�!�	 

��4����#�,"% $
/���/!
���[,���!�	���� my_mc ���%
�(�4
 function �*�
�)  

 

 _height  �%
�%�
��%�
��,%�������$ MovieClip �
,4�	
���3!

- _xscale �"%
�"%�
���.%�
��,%��,�%�����*$ MovieClip �
",4�	0 
�	�
��30
#� (� 	�#�

  100%) 

- _yscale �"%
�"%�
���.%�
��,%���������������������������*$ MovieClip �
",4�	0 
�	�
��30
#� (� 	�#����  

  100%) 

�%���%
$
 �	0 
#*,�4"%� prooooooopppperties $%��",







(�� MovieClip ��"%
*)
 3�� �����0
,"%��


.%�
�%�4�" �#"#�
�!*� properties �!%4'#####*,,/��-��####********������ _ ���/	 (�",
��+"������!����"(

MovieClip ���4 *���/,�#%������������������4444**����




**$$$$$$$$�






��



/[!��%





����*1



%��%/,���
�
�%
*)
) ��4�|�

AS3 ���.%�%
#*�������������/	�!444444 �����%� __xxxxxxx ����0�������������							00000 


 xxxxx �|||44'' |||||�������

*)))
$%%%%%%%���������
%/�* "�,
�.%�
�#*,�

����*$��[,���!!!!!�								����������,,,,,,,444������������������33.* ) %%%%��������*$$$$$$ ppppppprrrrrrrooooppppeertieessss ----�������������������������///////��"������������((((((��������������������������%%%%%%%%����������0#####%�

- proppppeeeeeeertieessss ������������ ����-��������������...%%%%%%%�������



����������""""%%%%%%%����!������"%%%%%%%%�����,4 method ��



$$$$$$$%���

*****)) ���%%







�.%���



��"% prroooooooopppppppeeeeeeeerrrrrrrrtttiiiiiieeeess ��

������� ����������������"%%%%%%%% pppppppprrrrrrroooopertiess 
*)
////////�����* ""////////����������������44���"�











��							�$$(��

�.%�������




�����������""""%%���$$$$$$$##*,,,,,,,,���	
########

�'����/	 �#"�%�����.%�
��"%�"%
�%� mmmeeeeethoddddd ���������������������������������0//��������� 333333�� ���������������%%%%%%%


�!���

meeeettttttthhhhhhhooooodddd ������������ ������..%%%%%%���
���� pproperties 







***))

����(�����,** "%#
��������������� �������



%�%�%
--�������.%�





������������ �����
/(��������������****$$$�"%��

�.%��


���������������������������**$$ pprrrrroopeeeeeerrrrtties 
*)

''''''''///////��*  


�							�$$(���.%���****��������

setPropertiessssss()) 

Coddeeeeeee::

getPPPPPPrrrrrooooooppppppertiiiiieeeees() 

3�� � meettttttthhhhhooodddddddd �����(�)

#######�����



�������,,,,,,44 sseeeetttt �������0000000������������������������%%%%%%




�����.%%%%%��������





���""% ��!� mmmmmmmeeeeetttthhhhhhhooooood ���(((((�����)))





##������






��,4 get ������000����.%�

����"%%  3333��� ���������

#�

�) �
%4 *�/�"/��������������
���###��



�(����4





�	

������
���������

��			������$$(�� OOP ((3�������� ����///��?��5

2%4�!*� #�

�) ���4���"
� ��
%,') |�
*)
��4�#***,�4* "%��

�	�$$�%
�(�4
 function 2%4�
��

�	
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function setSize(w,h) { 

Code: 

      this._width = w; //�.%�
��,%��,�%� 

      this._height = h; //�.%�
��,%���� 

} 

function getWidth() { 

       return this._width; //��
�"%�,%��,�%� 

} 

function getHeight() { 

       return this._height; //��
�"%�,%���� 

} 

 

������
�4���� �0���
�4�����

�	�$$ method #%�	�#� 

 

my_mc.setSize(100,50); 

Code: 

myWidth = my_mc.getWidth(); 

myHeight = my_mc.getHeight(); 

trace(myWidth); //100 

trace(myHeight); //50 

       �.%�
*$�%
�.%�
��
������"% properties �

�	�$$ method 
*)
�����%
����%
�4"%��%��


#�
������%
�
�%� Class (�)
�%��� 

#*,�4"%� method �������!��.%�
��"% properties (�� Class ������4�"�!�, �%����"
  

Sound - ���� setVolume(), getVolume()  

Color  - ���� setRGB(), getRGB()    

 3�� ����.%�
�����%
�.%�
� properties 
*)
-���
��.%�"%
#*,�	
��4#
� �
���"%
 method 

�0(�)
�4�"�*$�%
��/3
� Class (���#"!��
  

       �.%�
*$�*,(��
�) �
%/���
�4

� ��%
����%
 properties �
�%
�.%�
� �!�����"%�%����
�4$
��4�!�, 

����0
,"%
�	�$$�%
����%

*)
/�"/��#"%���/
�*$�%
����%
#*,�	
�!4���#"�
��4 

function setSize(w,h) {

     this._width = w; //�.%�
��,%��,�%�

      this._height = h; //�.%�
��,%����

} 

function getWidth() { 

       return this._width; //��
�"%�,%��,,,���%%%%�

} 

function getHeight() { 

       return this._height; ///����
�"%�,,,,,%%%%����

} 

������
�4���� �000000������������
�44���������������������������







�		�$$ meeeeettttttthhod #%�	�#�

myyyyyyy_mccc.ssettSSSiiiizzee((1100000000,500))))))));; 

Code:

myyyyWWWWWWWiiiiddddth = mmyy______mmmc.ggggggeeeeeeettWidth(); 

myyyyHHHeeeeeiiiiiigggggghhhhtttttt  ====  myyyy______mcccccc..ggetHeigggggghhhhhhhhttt((); 

trrrraaaaace(myWidth));;; ////////////1100 

trace(myyyyyyyyHHHHHHeeeeeeiiiiiiigggggghhht); //50 

      �....%%��
***$$�������%%





������.%%%%������
������������
��������������"%%% pppprrrroooooopppertttiiiiieeeeeess �

�					�������$$$$$$$$$$ mmmeeettttthhhhhhhooood 







******))))

���������������������������������%





����������������%%

�4*** "%��%�

#�





�����������������������%






��
�%� CCCCCCllllllaaaaaasssssssssss ((((((��)


���%%%%%%%%������������������

#*,�4444444"%� mmmmmethod �����������������������������������!!����������..%%%%%%%������






����������"%%%%% ppprrooppeerrrtttttiiiiiiieeeessss (((((((������������� CCCllassssssss ��������������������������44444444�����""�������!!!!!!!�����,,,, �%%%%%%%�����������������������"
  

Sounndd - ���� seeeeettttttVVooooooolllllllluuuume(((()))))))),, ggggeeeeeettttttVVVVVVolllluuummmmmmeeeeeee((((((()))))))  

Color  - ���������� setRGB(), getRGGGGBBBBB()   

3�� ����.%�
�����%
�.%�
� propertiies 
****)))))))
-���
��.%�* "%
#*,�	
��4#
� �
���"%
 met

0 �) " * �/ �* "
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2.1.6.1.4��Events�
 Events �	0 
#*,���� .%�
��%
#�$�
������#"%�'�������(�)
����� Events 
*)
'����(�)
 ��"
�
%

�.%�
� Events ����*$	�" �'�
�� � 3�� ��%��.%�%
�.%�
���%/,�,"% -�%��
�� �0���.%�%
�	!��4
�[
�

�	0 
#�
  3�� � Class �#"!�	
��2�����
�	�$$ Events �!%4'�$$
��
*$ 

 

 -
�	�$$�%
�.%�
� Events ����*$ instance ��' 

1. �%
�.%�
� Events $
#*, Instance 

 �%
�.%�
����,
#�$
#*, Instance 
*)
�%�%
-�.%/����4�%
�!����� instance ����
%#����%


�!�,�.%�%
�	� � Actions Panel (�)
�% 3�� ��%�2%�#*,�4"%�����0
,"% MovieClip �����!��4�
*)
��
�!��

�!����4�" ((�)
�
�$��
.) %���
) �!�����*���#����#
� Actions Panel ��$��,"%�
%�.%!*��(�4
�����4�"���

/�
 

 

 
 

(������2.16 #*,�4"%��%
����%
9Events 

 

 ����0
,"%(�)
 Actions – MovieClip �!�������.%�%
�!���!��� instance 	
��2� Button �0��

(�)
�����!,"% Actions - Button �*�2%� 

 

2.1.6.1.4��Events

Events �	0 
#*,���� .%�
��%
#�$�
�������#"%�'�������(�)
����� Events 
*)
'����(�)
 ��"


�.%�
� Events ����*$	�" �'�
�� �* 3�� ��%��.%����%

��.%�
���%/,�,"% -�%��
�� �0���.%�%
�	!��4
�[

�	0 
#�
  3�� � Class �#"!�	
��2�����
�	�$$$$$ Eveennnts �!%4'�$$
��
*$

 -
�	�$$�%
�.%�
� Events ����*$ inssssttance ��'

1. �%
�.%�
� Events $
#*, Instanceee 

�%
�.%�
����,
#�$
#*, Innnstance 
*)
�%�%
-���.%/����4�%
�!�����*  instance ����
%#���

�!�,�.%�%
�	� � Actions PPPPaaaannel (�)
���% 3����%��22222%����#*,�4"%��������0
,,"%%%% MMMovieClip �����!��4�
*)
��
�*

�!����4�" ((�)
�
�$���



.)) %���
) ����!������*���#����#
� Actions Panel ��$$$$��,"%�
%�.%!*��(�4
�����

/�


((((�������� 2.16 #*,�4"%��%
�����%



9EEventss 

����0
,,,,"""%%((((��))))


 Actttiiiioooonnssss – MovieClip �!�������.%�%
�!��������!!������� instttaaaanncceee 	
��2� BBBButton �

(�)
������������!,""% Actions - Buttoooon �*�2%%%%�
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(������2.17 #*,�4"%��%
����%
9Events 

 

�.%�
*$�%
	
��%?���,
#�$
#*, instance ����
�	�$$�*�#"�/	
�)  

- �
&� instance �	0 
 MovieClip ��	
��%?,"% 

 

onClipEvent(event) { 

Code: 

    //statement 

} 

��4 event ����������,
#�#"%�'��� MovieClip 
��
*$ 

- �
&� instance �	0 
 Button ��	
��%?,"% 

on(event) { 

Code: 

   //statement 

} 

��4 event ����������,
#�#"%�'��� Button 
��
*$ 

 

 �.%�
*$���� event (�� MovieClip �!� Button 
*)
 �
%��/��?��5%�
�*,(���!*��%�
�)  

Note - �%
�(�4
����$
#*, instance 
*)
�.%�	0 
#����(�4
2%4�#� events ���� ��|�
*)
�	
��
���

�.%�%
�#��
 error ,"% Statement must appear within on/onClipEvent handler 3�� ��*�������(�)


(((((((������������� 2222.17 ##*,,�������444444""%%���%
�����%%%%%%%





9EEEEvvvvvvvents 

�.%�
*$�%
								




��%?�����,,,,







########���$$$



#*, instaaaannnnnnnce ����
�	�$$$$$$$$�*�#"�//////							




�������))))))

- �
&� iiiiiiinnnnnnssssssstttttttaaaaaaannnncccce ����						000000 






  MMMMoovvvvvvviiiiiiieeeeeCCCCCCCClip ��		





��%?,"%

onnnnnnnCClipEveeennnnnnntttttt((((((evveeeeeeeennnt) {{ 

Coooddddeee:::

   //staatteemmmmmeeeeeennnt 

} 

���4 eveeeeeeennnnnntttttt �������������������������������,
#�#####""%%%%%%%�'''''��������������� MMMMovvviieCllllliiiiiip 




���������

******$$$$$$$

- �

&&&&&&&� iiiiinstaaaaannnnnccceeeeee �	0 
 Buuuuuuttttttton ��	



�����%?,"%

on(eeeevvvvvvveeeent) {{{ 

Code::::

  //stttttaateemmmmmmmmeeeeeent 

} 

��4 eeeeeeevvvvveeeeennnnttt ������������������������������������,
##�����##"%�'��� BBBButtoonnnnnnn 





��������������


*$

�.%�
*$���� event (�� MovieClip �!� Button 
*)
 �
%��/��?��5%�
�*,(���!*��%�
�)
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$"�4�
*) �������
%�(�%��,"%�.%!*��(�4
�����4�"$
 Timeline �
(&����# .%��
"��
��'(������
*)
�%���

�4�"$
 instance #*,��#*,�
�� � (�%�%
-�!���������� error �*��!"%,������������#.%��
"�����(�4
����

���/���*
�� �#"$%��
*) ��0#������ .%�#��
��,4,"%�4�" & $

�*����*
�
") 

2. �%
�.%�
� Event $
 Timeline 

 �!*��%� flash mx (flash 6) ����% �.%����
%�%�%
-	
��%? events #"%�'����*$ instance 

/�����,��%�(�)
 ��4�%�%
-������.%�
� events ��4�%
�(�4
����$
 Timeline & #.%��
"���'

�0/�� ��4�%?*4�!*��%

�$� target path �(�%�%�",4��%���� instance ���#����%
 3�� �
�	�$$�%


	
��%? events $
 Timeline ���	0 
�*�
�)  (Actions Panel ������#
��*,,"% Actions -Frame 

��������
� �,"%�.%!*��(�4
�����4�"$
�[
�(��/���/!
�) 

 

target.onEvent = function() { 

Code: 

     //statement 

} 

�
�� �%
	
��%?[*����*�
��'/,��!�,
.%[*����*�
�*��!"%,�%����
��������#"� (handle) �(�%�*$ event 


*)
' 

function functionName() { 

Code: 

     //statement 

} 

target.onEvent = functionName 

�
�� 

functionName = function() { 

Code: 

     //statement 

} 

target.onEvent = functionName 

�4�$
 instance #,��#,�
� (�%�%
-�!������ error ���!%,���������#%��
���(4
�

���/���*
�� �#"$%��
*) ��0#������ .%�#��
��,4,"%�4�" & $

�*����*
�
") 

2. �%
�.%�
� Event $
 Timeline 

�!*��%� flash mx (flash 6) ���������%%%% �.%�����������������
%�%�%
-	
��%? events #"%�'����*$ insta

/�����,��%�(�)
 ��4�%�%
-������.%�





� eventsssss ��4�%
�(�4
����$
 Timeline & #.%��
"��

�0/�� ��4�%?*4�!*��%

�$� target paaaaaath �(�%�%��,,,,,4��%���� instance ���#����%
 3�� �
�	�$$

	
��%? events $
 Timeline ���							0 


�*�
�)  (Actionsss  Panel ������#
��*,,"% Actions -Fr

��������
� �,"%�.%!*��(�4
�����4�"$
�[

��������(��/������////!
�) ��

target.onEveennnnntttt = fffffffuuuuunnnncccccccttion(())))) {{{{{{{ 

Code:

    //statementttttt 

} 

�
�� �%%%%





			
����%%?????[[[[**������������*� �





���'/,������!!!!!!!���,,,,,,,







.%%%%[[[[[[[[*****����* �������***�� �

��******�������!!!!!!*** "%%%%%%%,,,,,,,,��������%%����

�����������������������#####""������� (((((hhhhhaaaandllllllleeeeeee)))))) �(�%�*$ ev


*)






'''''

funnccctttiiiiooooooonnnn fffffffuuuuuunnnnnnnncctiooonnnnnNaaaaaammmme() { 

CCoooodddddddeeeeeee::::

    //statement 

} 

targeeeeeeeetttt.onEveeeeeennnnnnntttttt ===== funccttiiiiiiioonName 

�
��

funcccttttttiionNNNNNNNName = fffffffuuunnnnccccccccttioonnnnn((((((()))))) {{{{ 

Codddeeeee::

    //ssssssttatement 

} 

target.onEvent = functionName 
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��4  Event ����������,
#�#"%�'��� target 
*)
' 
��
*$ (���(�)
#�
��,4#*,�*�5
��+"�	0 
#*,

�
� 3�� ����	0 
�������4,�*$�%
	
��%?���,
#�$
#*, instance) �!�  functionName �������[*����*�


��'����
%/��	
��%?/,� �!�#����%
����.%�%
��������� Event (�)
 

 �.%�
*$�*,(��
�) �
%/���
�4

� �
�	�$$�%
	
��%?���,
#��$$#"%�'����*$ instance �
�4$
��4

�!�,3�� ��
%��/���
�4

� �������#�����,
#���)
`%
#"%�'(�� Button �!� MovieClip �%�(�)
 
,�-���%


#�$�#��!�#�$�
���

�	�$$#"%�'��������%��%
	
��%?���,
#�
*)
' 

- Events ��)
`%
#"%�'(�� Button �!� MovieClip ����,

� � 

 �.%�
*$���,
#���)
`%
(���*)� Button �!� MovieClip 
*)
(������

�	�$$�%
	
��%?

���,
#�$
 Timeline ��������#
��*$��������!�
�	
��
� 3�� ���(�4�#*,�4"%������
.%/	����



�	�$$����(�4
$
 instance �*��!0�
��4��"
�.%�*�� onPress -�%�(�4
/,�$
#*, instance ������ .%����4�"

�!*�� .%,"% on �!��	0 
#*,�*�5
�!0�(�)
#�
 ��4��/��,"% 

 

on(press) { 

Code: 

} 

Button 

-onDragOut 

-onDragOver 

-onKeyDown 

-onKeyUp 

-onKillFocus 

-onPress 

-onRelease 

-onReleaseOut 

-onRollOut 

-onRollOver 

-onSetFocus 

MovieClip 

-onData 

-onDragOut 

-onDragOver 

-onEnterFrame 

-onKeyDown 

-onKeyUp 

-onKillFocus 

-onLoad 

-onMouseDown 

-onMouseMove-onPress 

-onRelase 

-onReleaseOutside 

-onRollOut 

-onRollOver 

-onSetFocus 

-onUnload 

�
� 3����	
����4,�$�%
	
��%?��,
#$
#, instance) �!�  functionName ����[��

��'����
%/��	
��%?/,� �!�#����%
����.%�%
��������� Event (�)


�.%�
*$�*,(��
�) �
%/���
�4

� �
�	�$$$$�����%%%%%






	
��%?���,
#��$$#"%�'����*$ instance �
�4$

�!�,3�� ��
%��/���
�4

� ������#�����,
#���)
`%%%%%%%%



#"%�����'''''(�� Button �!� MovieClip �%�(�)
 
,�-��

#�$�#��!�#�$�
���

�	�$$#"%�'�������������%��%%%%%%%

	
��%?���,
#�
*)
'

- Events ��)
`%
#"%�'(�� Button �!� MMMMovieClip ���������������,

� �

�.%�
*$���,
#���)
`%
(���*)������� Button �!� MMMMMoooooooovieClip 
*)
(������

�	�$$�%
	
�*

���,
#�$
 Timeline ��������#
������***$$$$$�������������!�
�		






��
�** 3�� ���(�4�#*,�4"%������
.%/	��


�	�$$����(�4
$
 instanccce �*��!0�������
��4���







��.%��������*****������ onPresssssss -�%�(�444


/,�$
#*, instance ������ .%��

�!*��.%,"% on �!��	0 






###*,�*�555555







����!!0000000�(�)






######�



 ����������4444����������//������,,,"%

on(preeeeeeesss) {{{{ 

Code:

} 

Buttonnnnnn

-onDDDDDDDDrrragOut 

-oonnnnnnnDDDDDDDDrrrrrrrraaaaaaaagggggOOOOOOOvveerr

-onKeyDown

-oonnnnnnnnKKKKKKKKeyUp

-onKillFocus 

-oooooonnnPPPPPrrrrrreeeeeeesssssssss 

-oooonRRRRelease

-ooooonRRRReleaseOOOOOuut

-----ooooonnRRRRRoooooolllllOuuuuttttt 

-onRollOver 

--oooonnnSSSSSeettFFooccuuussss

MooooooovvvvvvvviiiiiieeeeeeeeCCCClip

-ooooooonnnnnDDDDDaaaaaaatta 

-onnnnDDDDDDDragOOOOOOOOuuuuuuttttttt 

-onDDrrrrrraaagOvvvveeeerr

-onEnntteeeeeeerFraammmmmmme 

---ooonKeyDDDDDDDooooownnnnnn

--oooonnnnnnnnKKeyUpp

-onKKKKKKKKiillFocus 

-onLooooaaaaaaadd 

----oooonMMMMMMMooouusseeeeeeeDDDDDDDDoooooowwwwnn 

--oonnnnnMMMMMMMMoooooooouuuuuuuussssseeeeeMMove-oooonnnnnnPreessssssssssss

---ooooooonnnnnnnRRRRRRReelassssssseeeee 

--oooooonnnnnRRRRRRRReeleasssseeeeeeeOuuuutttttttsside 

-onRollOut 

-onRollOver 
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- �%
��%���� this 2%4�#� events �
�� function �������4�"�*$ events 

  ��4	�#��!�, ������
%���%
��%����-�� this 2%4�#� function �*�,/	 ����%4-���%
��%�-�� 

timeline ��� function 
*)
��
	
��%?/,�  �#"�
&�������%
��%���� this 2%4�#� event function ����
%�.%

��%/,�����,"%  this 
*)
����%4-��,*#-����� .%�%
	
��%? events ��%/,� #*,�4"%���"
 

 

my_mc.onPress = function() { 

Code: 

       trace(this);  // _level0.my_mc  ��4��� my_mc �4�"$
 _root �
�� Main Timeline 

} 

     �
���
&���� function 
*)
-��
.%�%����*$ event �0��/���!��"
���4,�*
 ��"
 

function myEventHandle() {   //�
�� myEventHandle = function() { 

Code: 

      trace(this); // _level0.my_mc  ��4��� my_mc �4�"$
 _root �
�� Main Timeline 

} 

my_mc.onPress = myEventHandle; 

 

  3�� ��%
��� this �������%���� ���",4����
%��%����,*#-�
*)
'/���
�*
�� 
,�-��,*#-�����4�"�



��*$���4,�*
 ��4��� this._parent �",4 

�%
�
�4�������,
#����� .%�
�/,��

�	�$$ function 

      ������
%�.%�%
	
��%?���,
#�����*$ object �
�� instance �"%
�%� Timeline 
*)
 3�� �-�%��
�	�$$

�%
	
��%?3����4�"�
!*�5&��*�#"�/	
�)  

 

my_btn.onPress = function() { 

Code: 

        trace("press"); 

} 

����0
/��,"% 
�	�$$(�����,
#������
	
��%?��/�"/��#"%���/
�*$�%
	
��%?[*����*�


����*$��[,���!�	�*���"%/
 �*�
*)
�
%�%�%
-������.%�%
�
�4����,
#����-��	
��%?�

�	�$$(��

[*����*�
/���*�
�)  

  ��4	�#�!, ����
%��%
�%���-� this 2%4�# function �,/	 ����%4-��%
�%

timeline ��� function 
*)
��
	
��%?/,�*   �#"�
&�������%
��%���� this 2%4�#� event function ����


��%/,�����,"%  this 
*)
����%4-��,*#-����� .%�����%%%%%




							
��%?*  events ��%/,� #*,�4"%���"


my_mc.onPress = function() { 

Code:

      trace(this);  // _level0.my_mc  ��������44��� my_mc �4�""$$$$$$$$

 _root �
�� Main Timeline 

} 

     �
���
&���� function 

*)


-��
.%�������%����* *$$ eeeeeeeevennnttttttt ��0��/������!!!��
����444,�*
 ��"


function myyyEEEEEvvennntttttttHHHHHaaaaaaannnnndddle(()))) {{{{{{{   ///////��������




������� myyyyyyEEEEvvvveeeennntttHHHaaaaannnndddlle ====  ffffffuuuunnnnnnccccccttiiiioooooonnnnnn((((()) { 

Code:

     trace(this)))));;;;;; // _lleeeeeeevvvvvvvvveeeeeeeelllllll00.mmmy_mc  ��44444�������������� my_mc �4�"$$$$$



 _root �
����������  MMMMMMMMaaaiin Timmmmmeeeeellline 

} 

my_mcc.ooooooonnnPreessss = mmmmmmmmyyEvvveeeeeentHanddlleeeeeee;;;;;;; 

  33������ ����%

�������� thhhhiiiiiss � �������%������������������ ���",4����
%���%��������������������,,,,,,*##-�
*)
'//�����������
���******




���������* 
,�-��,,,,*#######---�����4


����*$$$$$���������������44,,,,,,,�������**

 ��������4�������������� this._ppppppaaaaaaaarrent � �",4

��%%%%%
�
�4�������,



#####��������������� ����� .%�
��������/////////,,,,������








�					�������$$$$$$$$$$$$$ ffffffffuuuuunnncccctttttiiiion 

      ���������







%%%%%������...%%%%%%%���%
	
��%%%??????���,
#�����������*$ obbjeeeecccctttt ���



�������������� innnnssstancccce �����""%
��%%%%%%� Timelinnnnneeeeee 





****))))

 33������ �-�%��
�	�

�%
								
��%???3333333������ �������������44��"�
!!**�������5&��*�####"�///		
�)

my__bbbbbbbtn.oooonnnnPress ======= fffuuuuuuunnnncttiioooooonnnnn((((((()))) {{{{{{ 

Codddeeeee::

       tttttrace("preesssssssssss")))))));;;;;

} 

0 / � " 	 � � � �� 	 / "/ � " / * 	 [** �
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my_btn.onPress = function() { 

Code: 

        trace("press"); 

} 

my_btn.onPress(); //output /�� press 


���%�
�)  �
%4 *��%�%
-�.%�
�#*,�	
�%
%���#�
�/�������,4 

my_btn.onPress = function(param) { 

Code: 

       trace(param); 

} 

my_btn.onPress("press");  //output /�� press 

 

 3�� ��%
�
�4�����%
�

�	�$$[*����*�

�)  ����	
��4�
���"
 $%��
*) ��
%�.%�%
	
��%?��

�,
#�����*$	�" ��!%4'��,4�%
���� .%�*��,
!�	�!���%����	�" ��#"!�	�" ��$$ dynamic 3�� �$%����
%

#����%
�����	�" ��
�
*)
��
����%/,��
�4$
��4�!�, |�
*)
�
%�%�%
-��0��"%#*,�	
,"%�	0 
�"%�
�

(���.%�*��,
!�	�
��/�" 3�� �-�%��" �
%�0�%�%
-������.%�
�������%
��	�" �
*)
����(�)
 �*�#*,�4"%�

#"�/	
�)  

 

//��%���� btn1, btn2, btn3 

Code: 

for (var i=1;i<=3;i++) { 

     var btn = _root["btn"+i]; 

     btn.onPress = function() { 

            trace(this); 

     } 

     if (i==1) {//-�%�"% i ��"%�*$ 1 

            btn.onPress();  //output /�� btn1 

     } 

} 

 

my_btn.onPress  function() { 

       trace("press");

} 

my_btn.onPress(); //output /�� press


���%�
�) �
%4 *��%�%
-�.%�
�#*,�	
������%
%���#����




�/�������,4

my_btn.onPress = function(param) { 

Code:

      trace(param);

} 

my_btn.onPress("pressssssss");  ///////oooooouuuutttput ///////��������� pppprrrrreeeessssssssss

3�� ��%%%%%%






�
�44������������������������%%%%%




��

�	�$$$$$$$$$[[[*����*�

�* ) ���������������		
��4�
���������������






 $$%��



*) ���������
%�.%�%
	
��

�,
#����������������****$$$$$$$$							�""" ��������!!!!!!!!%%%%%%4444444'''�����������,,,,,4444444����%
�����.%%%%%%����***** ��,
!�	�!���%������������������	�" ��##""!!!!!!!!��							��"" �������$$$$$$$$$$$$$$$ ddddyynnnaaaamicc 3�� �$%���

#����%






�����������������						���""""" ����







����
*)





���������
�����������%%%%%%////////,,,,,,,,������



���44$$

�������44��!!����,,,,,* ||||||||��������







**))

�
%�%%�������%
---������������00000����������* """%%%%%#####*,�����							


,""%�	0 
�"%�

(��������������.%%%�������*****�����,,,

!!!!!���		��������
����� �//���������"" 3�� �-�%�� �
%�0�%�%

-������.%�
�������%%%%%



��								������""""" �����



*****)))))) 






����������(((((((�)






 ��������*���#*,�

#"������///////							



�)

//��%���� bbbbbtttttnnnnnnn1111111,,,, btn2, btn333 

CCCCooooode:

for (((((vvvvvvvar i=1;;;iiiiiii<<<<<<<=====33333;i++)) {{{{ 

    var bbtn === ____rroooooooott[[[[[""btnn"""""""+++++++i]; 

    bbbbbbtttttnnnnnn.....oonPPPrrrrrrress = ffffuuuuunnnnnnccccctttttttiiiiiooooooonnnnnn()) {{{{{{{ 

           trrraaaaace(this)))))));;; 

    } 

    if ((((((iiiiii==11111)))))) {{{/////////-�%�"% i ��"%�*$ 1 

            btn.onPress();  //output /�� btn1 �

}
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- (���#�#"%�
��,"%��%
	
��%?���,
#��*)� 2 #.%��
"� 

      �!*��%����/���
�4

� �/	�
�4$
��4�!�,-��,�6��%
	
��%?���,
#��*)� 2 #.%��
"� �
�*,(��
�) �
%���.%

�,%��(�%���
(���#�#"%�
��,"%� 2 
�	�$$������!������#%��,%����%��� 3������*�#"�/	
�)  

 1. �%
j*��!����4�"(�����,
#� �.%�
*$#*, instance 

 �%
	
��%?���,
#�$
#*, instance 
*)
���	
� 4$�����
�	0 
�%
j*�����!�/	�
#*, 

instance 
*)
'�!4 3�� ��
&�������%
���� .%�*���
�%
�
�%� instance #*,���"(�)
�% ��4�.%�%
��%����#*, 

instance �*��!"%,���/��	
��%?���,
#���%/,��	0 
#*,#�
�$$ ���.%���#*, instance #*,���"
*)
/��
*$��

�,
#����/��	
��%?��%/,�/	��,4 �!��.%�%
��,4���,
#����4,�*
��4/�"� .%�	0 
#���	
��%?���" 

     �
(&�����%
	
��%?���,
#�����*$ instance $
 Timeline 
*)
 ������!����#�#"%��*
��� 

instance ���-���
�%����"��/�"/��
*$���,
#��%�#*,#�
�$$/	��,4 ��4��4��-��,"%#*,#�
�$$
*)
�	0 
 

instance ���4 *�/�"��	
��%?���,
#���'��%/,��*)���)
 �
�����%��	0 
�%
	
��%?���,
#��������(�)


2%4�!*�3�� ������!�*$ instance #*,
*)
'���4�#*,���4, |�
*)
�%
�������� instance ���-���
�%����"

�.%�%
��,4���,
#����4,�*
 ����.%�	0 
#����.%�%
	
��%?���,
#���,4,�6��%
���4,�*
�*$ instance ���

�	0 
#*,#�
�$$ 

 2. �%
�.%�%
�������(�)
�$$ �!%4���,
#� (multi process) �!� �.%�%
���4����,
#����4, (one 

process) 

 (���#�#"%����(��(���%
	
��%?���,
#�$
#*, instance �*$ �%
	
��%?$
 Timeline ��

����!����#�#"%��*
�0��� �
&�������%
	
��%?���,
#�3.) %'�*
$
 instance ���'���,
#����.%�%


�*)���� ��"
 	
��%?���,
#����$,��"%#*,�	
��' ��!� 1 �
 1 ,�
%�� -�%�%��
%	
��%?���,
#�3.) %

�*
 2 ���,
#� (�������,
#����4,�*
) ���.%��� 1 ,�
%��
*)
���%
�.%�%
���,
#���"%�*$ 2 �
*) ��
���'�*
 

3����%
�.%�%
�$$
�)-��,"%�	0 
�$$����(�)
�!%4���,
#� �
���'�*
 

     �#"�.%�
*$�
&�������%
	
��%?���,
#�$
 Timeline ����*$ instance �
&�������%
	
��%?���,
#�

����3.) %�*
�!%4'���,
#� �!�������(�)
�0����.%�*�����,
#����-��	
��%?��%/,��"�
�
�%��-���*$��,4��

�,
#����"��
 �
������"%4'��� ���.%�%
��44�����,
#����"����	0 
�!*� |�
*)
���	0 

�	�$$�%


�.%�%
���4����,
#����4,��"%
*)
 3�� �#"%��%��
&��
� 

 3. �%
�
�4�����%
�$$ function 

 �%
	
��%?���,
#�$
#*, instance /�"�%�%
-�
�4�����%
�

�	�$$ function /�� �#"�%


	
��%?���,
#�$
 Timeline �%�%
-�.%/�� �
�����%���
�	�$$���4,�*$�%
�.%�
� function ����*$ 

instance 

 

      �!��%��/��
4

�/	�
4$
�4�!,-�,6�%
	
��%?��,
#�� 2 #%��
� �
�,(�
�
%�

�,%��(�%���
(���#�#"%�
��,"%� 2 
�	�$$������!������#%��,%����%��� 3������*�#"�/	
�)

 1. �%
j*��!����4�"(�����,
#� �.%�






*****$$$#######*, instance 

�%
	
��%?���,
#�$
#*, instannnnccccccee 
*)
���	
� 4$�����
�	0 
�%
j*�����!�/	�


instance 
*)
'�!4 3�� ��
&�������%
���� .%����*��������
�%
������

�%� instance #*,���"(�)
�% ��4�.%�%
��%���

instance �*��!"%,���/��	
��%?���,
#��������%%%%/,��	0 
#*,##�������





�$$ ���.%���#*, instance #*,���"
*)
/��
**

�,
#����/��	
��%?��%/,�/	��,4 �!��������.....%%%�%
��,4���,
########�����������4,�*
��4/�* "� .%�	0 
#���	
��%?���"

     �
(&�����%
	
��%?���,
#����������������*$ instaannnnnccce $
 Timeline 
*)
 ������!����#�#"%��*
*

instance ���-���
�%����"����//�"/��
*$$$$$$$�����,
#���%%%%%%%%�#****,,,,,,,,####�
�$$///////	��,4 ������4��4��-��,"%#*,#�
�$$
*)
*

instance ���4 *�/�"�������							
��%%%????????����������,
#######���������'''''''����������%%%%///////,,,,,,���������*)���������* )
 ��

�� ��������������%%%%%%��	0 


������%
	
��%?���,
#��������

2%4�!*�3�� ��������������������!!!!!!����*$$$$$$$ inssttaaaaaannnnnncccccee ######****,,,,
*****))))))
'''''''����������444���###*,,,,�����������44,,,** ||||||��






****))))))




������%%%%%%



������������������** iiiiin� stttaaaaaaannnnnce ���-���
�%��

�.%�%
��,4����,,,,,,,

#���������444444,,,,,,,����*******





 �����.%�	0 
#####�������������.%�%
	
���������%%?���,
#������,,,,,,,4444444,,,,,,,�����6666������%
������4444444,,,�*
�*$ instance

�	0 
#*,,,,,,,#����


�������$$$$$$

 222222.. �%%

��.....%��%%%%%%%



���������������(�)
�$$$$$$$$$$ ��������!!!!!!%%%%44����������,,

##������ ((((mmmmmuuuuulllllllltttttiiiiiiii pppppppprrrroocess) � �������!!!!!� �������..%%%%������%%%%%%


����������4�������������,,
#����4, (

proooooccessss)))))))

(��������#��#####"%��������������(��(���%


								


��%?���,
#�$
#*****,,, iiiiiiiinnnnnnnnsstance �*$$ ������%
							




����%?$
 TTTTTiiiimmmmmmeline

�����!!!����������� ����#######��������#"%%�������*


�����00000000���� �
&&&&&&&&���������� ������%
	
��%?���,
#�3.) %'�*

$$$$$$$$

 instannnnnnccccce ���������''''''''�����,,,,,,,


##����.%

���******))))))������� ��"
 	

���������������%%?���,







########�������������$$$$$$,,,������������"%%%%%%####*,,,,��������			



������' ��������!!!!������ 11111 ����



 1111 ,,,,,,,�������



%�� -��%%��������%%%��
%	
��%??��������������,
#

�*
 2 ������,,,,,,,,





######������ (((((� �������,
###����������������4,�*
)))) ������.%������� 11111 � ,,,,,,����


%%%%��������
**))



���%%%
����...%�%




�������,
#���* "%%%%%������*****$$$$$$$ 22 ��
*))) ��
���'

3�����%%%%%%%

�.%�%%






�������$$$$$$$$
�)-�������,,,"%�	0 
�$$$$$�������(�)
�!!!!!%4��������,,,,,,,
###���� �
�������'''''�*


     �#"""��.......%�

******$$$$$$$��





&&&���������������%%%%%%%%



	
������%%%%%%%???��������,,,,,,


#�$$$$$$





 TTTTTTimelinnnnnneeeee ����������������*$$$ iiiiinnnnnstaannnnnnnnccce �������







&&&&&&&&��������������� ���������������%
						

��%?���,

����33333333...))))) %%%%��������*
���!!!!!!!%4'���������,,,,,,,





######���* ������!������������� ����������������������(�)
�0����.%�*�����,
#����-��				






���������%%%%%????????��������������%%%%%%///////,,������
���
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�,
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����������������������""""%%%%%%444444'''''''����������������� �����������..%%��%%%





��������������44444444444444��������������������,,,,

##��������������������""����������������������������							00000 






�!!!!!*������� ||||||||��
*)
�����������							000000 






����	�$$*

�.%�%%

���4����,,





###����������������������4,�������"%%%%%



**)






 3333��� �###"""%%%%������������%%%%%%������������
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������

 3333. ��%
�
�4�����%
�$$$$$$$$ funcccttttttiiiiiion 

�%
	
��%?���,
#�$
#*, instance //////�"""�%�%
-�
�4�����%
�

�	�$$ function /�� �#"

	 � � . / � �� � 	 � * . � �
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- (���#�#"%�
��,"%� Button �!� MovieClip �
�
&�) ����%
�	0 
	�" ���4���%
	
��%?���,
#�$
#*, 

Instance 

  �,%��#�#"%�
��,"%��%
	
��%?���,
#�$
#*, Instance (�� Button �!� MovieClip �0

��� 6

��%#�(�� Button 
*)
�
&�����%

�$��%6 this �
�� _parent  2%4�
 event function ���� .%/,�

����,"% Button 
*)
�����%
��%�����%6	
��2� _parent ��������4�*#�
�*#�� .%
,
 1 �
*) �  |�
*)


�
&������ Button ����,"% my_btn -��,%��4�"2%4�#���[,���!�	����,"% my_mc �*�
�)  

 

my_mc 

Code: 

      - my_btn 

     ������.%�%
	
��%?���,
#�$
#*, Instance (�� my_btn ,"% 

on(rollOver) { 

Code: 

      trace(this);  //�����!�	0 
 my_mc 

      trace(_parent); //�����!�	0 
 _level0 

} 

  3�� �����0
,"% ��
��� this �������! my_btn ��� �#"�!*$���� my_mc ��
 �
�����%�,"%

���%
��%�����%6�$$ _parent ��4�*#�
�*#��
����
*) �  (�#"�%

�$� _parent.this /�"�%�%
-�.%/�����

��4�� ��(�4
�	
��
�) �",
�%
 trace(_parent)  �0�������
�%

�$��$$ this._parent._parent 

#%�	�#��
��[,���!�	 |�
*)
��/���!!*�6���"%�*$ _level0 3�� ��	0 

��*$������3�� ��0��� Timeline �!*�

(�� swf ��)

*)
�!�, 

     �.%�
*$�
&����	
��%?����$
#*, MovieClip ��/���!!*�6��*�
�)  

 

on(rollOver) { 

Code: 

      trace(this);  //�����!�	0 
 my_btn 

      trace(_parent); //�����!�	0 
 my_mc 

} 

Instance 

  �,%��#�#"%�
��,"%��%
	
��%?���,
#�$
#*, Instance (�� Button �!� MovieCli

��� 6

��%#�(�� Button 
*)
�
&�����%

�$$$$$$�����������%%%%%%%%6*  this �
�� _parent  2%4�
 event function ���� .

����,"% Button 
*)
�����%
��%�����%6	

�������2�*  ____parent ��������4�*#�
�*#�� .%
,
 1 �
*) �  |�

�
&������ Button ����,"% my_btn -��,%��4�"222222%4�#���[[[[[[,,,,,������!�	����,"% my_mc �*�
�)

my_mc

Code:

     - my_btn 

    ������.%�%
	
��%????????�����,
###���$$$$$$$$



#**, IIIIIIInnnnnnnnsssstaaaannnnncccccceeee (((((((�������� mmmmmmyyy__bbbtttnnn ,""""%%

on(rollOver) {{{{{{{ 

Code:

     traaaaaaacccccce(ttthhhhhhhhiiiisss);  /////////////����������������������������!!!�����							0000000 
 my__mmmmmmmmc 

     tracceeeeeee((((((__ppaarreenntt))); ///////////////��������������!�	0 

 __llllleeeeeeevvvvvvvveeeeellllll000000 

} 

 33333333������� ������������������0000
,,,,,,""%% ��
������  ttttttthhhis �������! my_btn ��� �###""""��������!!*$�����������  mmyyyyy_mmmmmmccccccc  ������






 ���

�����%

����������%
��%�����%66�������$$$$$$$$$ _parreeeeeeennnnnntttt �����������44444���*#######�������




������*########����




������
*) ����  ((((������#####"������%%%%









����$$$$$$$�� __parenntttttt......ttthhhhhis /�"�%�%
---����.%/��

��4�� ��(���44444444





�������						
��
�) ������",,,
�%
 ttracccce(_pareeeeennntttttt)))))  ����000�������������
�%%%%




�$��$$$$$$ ttttttthhhhhhiiiiss.____parent._pa

#%��								�#��

������������[[[[[[[,,,,,,�����!�	 ||||||||�
*)
��/�������!!!!!*�6������* "%%�*$ ___leveeeel0 33333������ ��				0000 

���*****$$$$$$$$���������������3333333������ ����������� Tiimmmmmmmeline �

(�� swf �����))))))










*))



�������!!!!�,,,,,,*

     �������...%%%%��������
*$�������

&�����				






�������������%%%%%%%??????���������������������$$$$$$$$



#*, MovieClip ��/���!!*���6666666���������*******���




��)))

on(rollllllllllllOOOOOOver)))) {{{{{ 

Codeeeeee::

     trace(this);  //�����!�	0 
 my_btn 

( ) 	0
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- 	*+�% Events $*� Events 

  �.%�
*$(��
�) �	0 
	*+�%����.%�*+����!%4'�
�*����$����#"/�"�
%$,"%������/
(�)
 ����.%

��� instance �*��!"%,/�"�%�%
-�.%�%
/��-�����,"%��	
��%?���,
#�/,��
�4$
��4�!�,�0#%�  

#*,�4"%���"
 �� mc2 �4�"2%4�
 mc1 �*�
�)  

mc1 

   - mc2 

�
&�����
%	
��%?���,
#�����*$ mc1 �!� mc2 �*)���" �*�
�)  

 

mc1.onPress = function() { 

Code: 

      trace(this); //output _level0.mc1; 

      this._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%��	
"���"��"%�*$ 50% 

}  

mc1.mc2.onPress = function() { 

      trace(this); //output _level0.mc1.mc2; 

      this._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%��	
"���"��"%�*$ 50% 

} 

 

  ��4�%������*��!"%,
*)
 ������.%�%
�!��#*, mc2 �!�, �
�%#"%� output �,
������ path 

#*,�*
��� �#"�
�,%��	0 
�
��
*)
��� ������
%�.%�%
�� mc2 �
�%#"%� output ��/�"�����!,"%����

�%
�!�� mc2 �#"�����,"% mc2 �	0 
���4���"�",
�
�� �(�� mc1 ��"%
*)
 |�
*)
������!�� mc2 �0��

�������,
#�(�� mc1 ��
 3�����/���!!*�6��0��� _level0.mc1 ��
 

 ��%
!"%����#*,�4"%����,
#�(�� mc1 3�� �$*��%
�.%�%
(�� ���,
#�#*,��� 2 �
�� mc2 3�� ��4�"

2%4�
 mc1 �
��$
/���/!
�(�� mc1 
*�
��� 

 

- ,�6����	*+�%���,
#�$*����,
#�  

 ,�6�����.%�
*$	*+�%
�) �0��� �%

.%���,
#�/		
��%?���
��*$�*)
���4,�*
 ��4�.%�%
�
�%�

��)
����.%�
*$��[,���!�	
��*$�*)

����4
.%�%,%�/,����
��*$���4,�*$��[,���!�	�

��*$�*)
 �����

/�"��������%
$*�����(�)
 �",
�%
��%���� path �0����	!��4
/	����%
��%�����$$ absolute (_root) �
�� 

relative (this,_parent) �(�%�%�",4�
�%
��%������
  

 �%�
$(�
�	
	+�%��%�+��!%4'�
�����$����#/��
%$,%�����/
(
 �

��� instance � �*��!"%,/�"�%�%
-�.%�%
/��-�����,"%��	
��%?���,
#�/,��
�4$
��4�!�,�0#%�  

#*,�4"%���"
 �� mc2 �4�"2%4�
 mc1 �*�
�)

mc1

   - mc2

�
&�����
%	
��%?���,
#�����*$ mc1 �!!!!!!� mc2 �*)���" ������*�
�)

mc1.onPress = function((()))) { 

Code:

     trace(this); //outpuuuuuuut _leveeeellllllll0000000.mc1;;;;;; 

     this._alppphhhhhaa = 5555555000;;;;;  //////	

*$$$$$$$�������"%%%%�����,,,,,,,,%%%%%%��������					

�������������������""%%%�����**$$$$ 55000%%%%%% 

} 

mc1.mmmmmmmcc2.ooonnnPPPPPreessssssssssssss ===== ffuunnnnnnnnccccccttiioooooonn() { 

      tracceeeeeee((((((ttthhiss))));;; //////ouuttttttttppppppput _____lllllevel0.mmccccccc111111.....mmmmmmmmccccc222222;; 

      ttttthhhhhhiiiiss._allpppphhhhhhaa == 55555550;  //////									
*$�"%�,%��	
������"%�*$ 50% 

} 

  ��4�%%�����������������������*���!!!!!!!!"""%%%%%,,,,





*)





 ������������������������.%%%%%%��������%%%%%


����!!!!��#*,,,,, mmmmmmccc22222 �����!!!!�,,,,,, �������






�%#"%� ooooooouuuuuuutttpput �,
������������� p

#*,�*
��������� �������#######"""���
�,%��			0 





�
���� �
*)



������* �������
%%%%������...%%%%%�%%%%%




���� mcc222 ���

�%#""%%%%%%%���� output �������������//////�����"����������!,"%

�%
��������!���� mccc2222222 ������#####"�������������,"% mc2 �	0 



���4��������"�",






�


��������� ��(���� mmmmmc1 ��""%%%%%



*)
 ||������





***)))





������!!!!!!������������ mc2 �

���������������,
####���(((((���������� mmmmmmcccc1 ������������
 3����������������//������������!!!!*������666666����������������� _levvvvvveeeeel00.mmmmmmccc111 ��������



��%%%






!"%�������������######******,,,,,,,�������444444"%�����������������������,,,,,,

#�(�� mc1 3�� �$*��%
�.%�%%%%%%







((((������������ ��������������������,,,,,,



#�#*,������  222222 �

��������� mmmc2 3��

2%4�������

 mmmmcccc1 �
��$$$$$$$


////////������������///////!!!!!!!





��((((((����������� mmmmmc11 




******�




��������������������

- ,�6��������							**+++��%����������,
#�$*����,
#���  

,�6�����.%�
*$	*+�%
�) �0��� �%

.%��������,
#�/		
��%?���
��*$�*)
���4,�* *
 ��4�.%�%
�

�) � � . * [ � � �	 * *) � . / �* � � * �� * [ � � �	� * ** )
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mc1.area_mc.onPress = function() { 

Code: 

      trace(this);  //output _level0.mc1.area_mc; 

      trace(this._parent); //output _level0.mc1; 

      this._parent._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%��	
"���"��"%�*$ 50% 

}  

mc1.mc2.onPress = function() { 

      trace(this); //output _level0.mc1.mc2; 

      this._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%��	
"���"��"%�*$ 50% 

} 

 

 ����0
,"%�!!*�6������
�*
������!����� mc1 �#"��#"%��*
��� mc2 �0�%�%
-�!����/����,4 

�
�����%�/�"����	*+�%���,
#�$*����,
#���
%��
%/��� .%�
����,
#�����*$,*#-�����4�"
��*$�*)
���4,�*



*�
��� 

 

- �%
�.%�
����,
#���,4 Listeners 

 �
�,�
��*�
�!*�'
*)
 ����
�	�$$�%
�.%�
����,
#���,4 listener �����(�)
�%  �!������%


���
�	�$$
�) �	0 
,�6��%
�!*��
 AS3 �����,4���4��#"��#"%����/	#
������.%�*��
���
"�4 �.%�
*$

�%
�.%�,%��(�%���
�
����(�� listener 
*)
�%�%
-�.%�,%��(�%��/��/�"4%� ��4���
��-�� listener 

�	
�4$�����
#*,��
�.%�
*$�%

*$[*�(�)
�% 3�� ����
�%�����%/,�[*����,
#�#"%�'  �!�,*#-���'���

/��
*$ listener 
*)
/,� �0���.%�%
#%���� listener /��
*$�.%�*���
�����,
#��������(�)
�
�������.%���

�(�%���%�4���(�)
 ��4�.%!��,"% listener �	
�4$����� headphone �*

�� 3�� �-�%��
[*��!�,�������


��
������#����.%� .%�*��#"%�'#%����/��[*��%� headphone  �",
,*#-������
*$�.%�*�� �0!��
��-�� 

Mouse �	
�4$�����
�
�#*,
�������%��[*�
*)
�%�,��*,�!�,�.%#%� �*�2%��	0 
#�
 

 

my_listener = new Object();  //�
�%� listener (�)
�%�����,4������/
�0/�� 

Code: 

my_listener.onEventListener = function() {       //statement 

} 

Object.addListener(my_listener);   //	
��%?���,
#� listener ����*$ Object �
�� Class ���#����%
 

mc1.area_mc.onPress  function() { 

     trace(this);  //output _level0.mc1.area_mc;

      trace(this._parent); //output _level0.mc111;;; 

      this._parent._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%%%%%%�����	




�����������"%�*$ 50% 

} 

mc1.mc2.onPress = function() { 

      trace(this); //output _level0.mc1.mmmmmmmc2; 

      this._alpha = 50;  //	
*$�"%�,%������������	
����������"%%�*$ 50%%%%%%% 

} 

��������0



,,,""%%%%%%%�����!!!!!!!!!!!*******�66����������������������







�����***

����� ��������!!!�������������**  mmmmmcccc11 ����######"""""�����������#######"""%%�������������*


���*  mmmmcccccc2222 ������00000�%%%%%%�����%
-�!����/���

�
�����%�/�"������������������	*++������%%%%%%�����������,,,,,




#���$*����,

########����������
%��
%/����...%%%%%%%%��
����,
#####�����������������������������**$,*#----�����������������4�* "
��*$�*)
���4,*


*�
���������

- ����%%%%%



����.%%%%%%������


����������������,,







#���,44444444 Listeners 

�

��,,�

���������***�
���!!!!!!!!****�'
** )
 ����������







�							�$$�%
�.%�
���������������,,,,,,,,





#���,4 listteeeeeeennner ��������������((�����))))))
�%  �����!!!!!!!����������

���

�����			������$$$$$$$$$$$$







������) �	0 





,�666�������%
�!*����������


 AS3 �����,4���4��#"��#"%������������/	#
������������������....%%����*�������






���������������


"��4 �.%�

��%%%%%
�.%�,%��(�%%�������������������
�
�����((((((((��������� lllllliiiiissssssttteeennnnnneeeeeerrrrrrr 



*)






���%%%%%���%
-----������.%%%%%���,,,,,,,%%%%%��������((((((�%%%������������/��/��* "44444444%%%%%%��� ��4���
��---�������� liste

�	
�4$��������������������������





#*,��
���.%%%%%%�
****$�%%%%



***$[[**�(�)




������%%%%% 33333�������� �������������
�%������� ����%%/,��[[[[[[[[*****�����,
#�#####"%%%%%%�������'''''  ������!�,*#-���

/��

*$$$$$$$ listenneeeeeeerrrrrrr 




*)
/,,��* �����000000���.%�%




#%%%���� listtteeener /�������



****$� .%%%%%�*������
����������,,,,,,,
#����������������������������((���))))
�
����������������.

�(�%����%�4����������(((((�))



 ��������4444�..%%!!!!!!!!�����,"% llliiiiiisssssssttteenneeeeeerrrrr �		




�4444$$$$$$$������� hhhhhheeeeeaddddddpppppphhhooonnnnneeeeee �*











��������� 33333333��������� ������-------������%%����������
[[[[[[[*******�����!�,������

��





�����������������������������##�����...%%%%%%������.....%%%%%%%�������***�������###""%%�����''''''''######%%����/��[*��%� headphone   ��"",,,,,,







,,,,,,,,*******######-------������� ����
*$$$������.%�*���� �������000000!��
��

Mouuuusssse ��							



������4$�������������






��

�#######****,,,,,,




�������������������������������%%%����������[[[[[[[[*****���





***)





�������%%%%%%�������,,,,,,,���������****,,��!!!!!��,,,,,�����....%%%%%#########%%%%�������** �������****�2%%%%%%%���������								000 
#�


my_listener = new Object();  //�
�%� listener (�����))
�%�����,4������/
�/��

Code:

() {
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  �.%�
*$ Class ����%�%
-�.%�
� Listeners /������ Mouse, Keyboard, Stage, 

MovieClipLoader (�.%�
*$�%
��!�/[!�), Selection 
���%�
�) �
%��4*��%�%
-�$�%
	
��%?


�	�$$
�) /���
 component �����,4  ���4��#"������ .%�*�� addEventListener ��
 (���� .%�*��
�) �
 AS3 

��"
�*
) ��4�%
�.%�
����,
#�
�	�$$
�)-��,"%�	0 
�%
	
��%? Events ��4	�#��4�"�!�, |�
*)
��

-��,"%�	0 
 Events �|4'/�"/���
�4�,"% Listeners 

 #*,�4"%��%
	
��%? event listener ����*$ Mouse���	
��%?�����*��!"%,��� Timeline �!�,

�� Ctrl+Enter ���������$ 

 

 

my_ls = {};   //�
�%� listener (�)
�%�%� Object ��4�(�4
�

�	�$$4"���� {} 3�� ���
 Object  

Code: 

my_ls.onMouseDown = function() { //�.%������!����%�� 

 trace("onMouseDown"); 

} 

my_ls.onMouseMove = function() { //�.%�����	!"�4��%�� 

 trace("onMouseMove"); 

} 

my_ls.onMouseUp = function() { //�.%�����	!"�4��%�� 

 trace("onMouseUp"); 

} 

my_ls.onMouseWheel = function() { //�.%��������
 mouse wheel �
��!�����
 

 trace("onMouseWheel"); 

} 

Mouse.addListener(my_ls);  //��" listener ����*$ Mouse 

 

 

 

 

 

 

MovieClipLoader (�%�
$�%
��!�/[!), Selection 
���%�
�
%��4��%�%
-�$�%
	
�


�	�$$
�) /���
 component �����,4  ���4��#"������ .%�*�� addEventListener ��
 (���� .%�*��
�) �
 A

��"
�*
) ��4�%
�.%�
����,
#�
�	�$$
�)-����,,,,,"%%%%%���	0 
�%
	
��%? Events ��4	�#��4�"�!�, |�
*)


-��,"%�	0 
 Events �|4'/�"/���
�4�,"% Listennnnnneeeers 

#*,�4"%��%
	
��%? event listennnnnner ����**$$$$$$ Mouse���	
��%?�����*��!"%,��� Timeline �

�� Ctrl+Enter ���������$

my_ls = {};   //�
�%� lllllllliiistener ((((((((��)



�%����%%%%%%%������ OOOOObbbbbbjjjjjjeeccctt ������44444���(�4


��



���							��������$$4"���������������� {} 3�� ���
 Object 

Code:

my_ls.onMoouuuuuseDDDDDDDooooowwwwwwwnnnnn = ffuuuunnnnnnncccccttttttiioooonnnnnnnn(((((())))) { ////��..%%%%����������������!!!�����������%����������

trace(((((("""onMMMMMMoooooooouuuuuuusssssssseeDDDDDDown"); 

} 

my_ls.ooooonnnnnnnMMMMMouusseeMMMMMoooooovvvvvvvve = ffffffunction(())))))) {{{{{{{ ///////////////������...%%%��������������				!!""""��44���������%%%%%%%%������������

 tttraaacccee(((((((""""oonnnnnnnnMMMMMMoussssseeMove"); 

} 

myyyy_____lllsssss.....oooooonnMMMMMMMMoooousseeeUUUUUpp ===== functioooonnnnnnn(((() { //�.%�����	!"�4��%��

 trace("ooonnnnnnnMMMMMMMMouseUUUUUUpppppp"""))));;;; 

} 

my_lllllllss.onMoooooouuuuuuusssssseeeeeeWWWWheeellll == functionnnn() { //�.%������������������






 moooouseee whhhheeel �

������������!���������������





 traccceeeeeee(""oooonnnnMMMMMMousseeeeeeeeWWWWheelll")))))));;; 

} 

Mouuuusssse.adddddddddddListennnneeeeeeer(((mmmmmmmmy_lllssssss))))));;;;;;  ////////////�������������� lliiissssteenneerr ����������������������*$$$$$$$ MMMMMMoouuse 
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WX"X*X*� #*,�	
 (Variable) �!� [*����*�
 (Function)�
 #*,�	
9�!�[*����*�
93�� �-��,"%�	0 
��)
`%
�%
�(�4
�	
��
��4"%�
��93�� ����2%5%��/�"

�#�#"%��*
�%�
*�9�#"�%�����(���.%�
������
/(���?5�#�#"%��*
/	 

#*,�	
9(Variable) 

  �.%�
*$#*,�	

*)
9�
�%���(���*
��4��)
`%
�0����%
��0$�"%9(value) #"%�'93�� �$%��
*) �

�%���
.%�%����
�%
�.%
,&�"%#"%�'9�
��9�%
��0$�"%��'9�����/,��.%�
*$��%�����
��#
,���$�����

#����%
 

    #*,�4"%�(���%
	
��%?#*,�	
9�	0 
�*�
�)  

var x; 

Code: 

-�%�$$
�) �	0 
�%
	
��%?#*,�	
�|4'9�#"��
.%/	������!*�9�
�	�0����	0 
#*,�	
���4 *�/�"��

�"%��/
�*)���)
 

var x=10; 

Code: 

�.%�
*$�
&�
�) �	0 
�%
	
��%?#*,�	
�
����.%�
��"%��,4��
������%4��"%�*$9�
���%���

�(�4
�$$/�"���9var /��,"% 

x=10; 

Code:

- ��������
%#���
� �����4,�*$#*,�	
�*�,'/	���*�#"�/	
�)  

1. �%
#*)�����#*,�	
9(Naming Variables) 

 - (���.%�*��!��.%��,
9�.%�����%����9(Reserved Word) 

 - �%
���#*,�!0�9#*,��+"9(Case Sensitive) 

WX"X*X*� #,�	
 (Variable) �!� [���
 (Function)

#*,�	
9�!�[*����*�
93�� �-��,"%�	0 
��)
`%
�%
�(�4
�	
��
��4"%�
��93�� ����2%5%��

�#�#"%��*
�%�
*�9�#* "�%�����(���.%�
�����������


///////(���?5�#�#"%��*
/	*

#*,�	
9(Variable)

  �.%�
*$#*,�	

*)
9�
�%���(��������*
��4��)
`̀̀̀̀̀̀%%
�0����%
��0$�"%9(value) #"%�'93�� �$%�

�%���
.%�%����
�%
�.%
,&�"%#"%�'''''''9��
��9�%
��0$�"%%%%%%%%�����'9�����/,��.%�
*$��%�����
��#
,���$

#����%


    #*,�4"%�(���%
	



�����������%%%%%????????######*,�			






9�	0 
�*�






����)))))))

var x; 

Code:

-�%�$$$$$$$$$$$$






������)) ��			0 







�%






						
��%??########******,,,������							






������||||||||444444'''''9��������#######"��������������





.%%////////		�������!!!!!!!*��9����






��							�������00000����������������������	0 
###*,,,,,,�������				
���4 *�/�

�"%��������������/////






��������***))))�������������* ))))))









vvvaaaaaar x=10; 

Codde:

������.%%%%%%%�������




****$�
&�
�) �								000 
�%
	



�����%?#*,��					


������
�����������������.%%�



���"%%��,444���������
�������%%%%%%444444��������������""%%�������*****$9�
���%�**

�(�4






��$$/������""��������������������9vvar //���������������,,,"%

x=1000000;; 

Codddeeeeeeee::::::

- �������������������
%%#�����




���� �����������4,�****$$$$#######**,,,,�	
�������**** �����,'/			��������*���#** ""�//	
��)))))

1. �%
#*)�����#*,�	
9* (Naming Variables) 
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 1.1 �%
#*)�����#*,�	
9(Naming Variable) 

 �.%�
*$�%
#*) ��� ��#*,�	

*)
������� ��
/(9�@��&���
�%
#*) ��� ��93�� ��%
����*+!*�5&�

$%��4"%�
*)
/�"�%�%
-���/���
�%
#*)�����93�� �
%4!����4�#"%�'���
�	/���*�
�)  

 - ��%�(�)
#�
����#*,�	
��,4#*,�!(9��"
9"1a"  
���%�
�)�%�%
-���9"_" �
��9$ (�)
#�
/��9

(php �0���9$ �.%�
*$	
��%?,"%� .%
*)
���#*,�	
) �#"�.%�
*$�
�[!�
*)
9��
�4�(�)
��,4#*,�*�5
 

 - ��%��,�
,

�#*,�	
�
�����9��
������%49�*++!*�5&�#"%�'�*�
99��"
9- , '  -�%������,
���9

_ �	0 
#*,�*�
9��"
9my_variable �
������%
�$"�#*,�!0�#*,��+"9��"
9myVariable ��������9V 3�� ��	0 
#*,

�
�(���.%�	0 
#*,�*�

��,"%��.%�#"!��.%���������"%
/���"%499 

     1.2 � .%��,
9(Reserved Word) 

 
���%�
�) 9�%
#*)�����#*,�	
9/�"�,
#*)����#
��*$�.%����	0 
�.%��,
93�� ���%�/�"������9��
%�

�	0 
�.%����	0 
�%#
`%
�*�,'/	9�
��,"%���%����.%�
*$�	
��
��!�,9#*,�4"%���"
99�
%/�"�%�%
-#*)�

#*,�	
,"%99function, case, var, if  �!����
'9�
�����%��.%��!"%
�) �	0 
�.%�*����)
`%
�������
�%
�(�4


�	
��
�
*�
��� 

�.%�
*$#*,�4"%��.%��,
���*�#"�/	
�) 9 

Flash Player 2   - on 

Flash Player 3   - ifFrameLoaded 

Flash Player 4   - add, and, break, case, continue, default, do, else, eq, ge, gt, if, le, lt, ne, not, or, 

switch, tellTarget, while 

Flash Player 5   - delete, for, function, in, new, onClipEvent, return, this, typeof, var, void, with 

Flash Player 6   - instanceof 

ActionScript 2.0 - Flash Player 6   - class, dynamic, extends, get, implements, import, interface, 

intrinsic, private, public, set, static 

Flash Player 7   - catch, finally, throw, try 

 

�.%�
*$�%
#*) ��� ��#*,�	

*
������� ��
/(9�@��&���
�%
#*��� ��93�� ��%
����*+!*�

$%��4"%�
*)
/�* "�%�%
-���/���
�%
#*)�����93�� �����





%4!����4�#* "%�'���
�	/���*�
�)

 - ��%�(�)
#�
����#*,�	
��,4#*,�!((((9���
9"""1a"  
���%�
�)�%�%
-���9"_" �
��9$ (�)
#�


(php �0���9$ �.%�
*$	
��%?,"%� .%
*)
���###**,,,,�	
* ) �#######"�.%�
*$�
�[!�
*)
9��
�4�(�* )
��,4#*,�*�5

 - ��%��,�
,

�#*,�	
�
�����������9��
������%49�������***+++!*�5&�#"%�'�*�
99��"
9- , '  -�%������,

_ �	0 
#*,�*�
9��"
9my_variable �
�������������������%
�$"�#*,�!0�##*******,,,,,,,��+"9��"
9myVariable ��������9V 3�� ��	0 


�
�(���.%�	0 
#*,�*�

��,"%��.%�###"!!!!!!��.%�������������������������"%
/���"%%%%%%4499

     1.2 � .%��,

9((((((Reserrrvvvvvveeeeeeedddddddd WWWWorrrrrdddddd)))


����������%�

������) 9����%
######*)���������������� �����������########**,,��		
9//��������* ""����,,


##**))�����������������######




��** **$������....%%����������������									000000 






�.%�����,,,,
93�� ����������%�/�* "������9��

�	0 
�.%����	0 
����%%%%%%%##




`̀̀̀̀%%%%%%








��������***,,''''''''//////	9�
��,,* "%%%%%%%%�����%����.%�
*$��������		
��
�������!!!�������,,,,,,9##***,,,,,���4"%�������������"
99�
%/�"�%�%
-

#*,�							
,"%99funncccccttttiiiiooonn, cccccccaaaaase,,,,,, var, if  ���!����
'9�
�����%��������..%��!"%

��))))) �������				0 




��������.%%��������******* ������������������������)





`̀̀̀̀̀%
����������������
�%
�(�)

�	
��
�������


*�






����������������

�.%%%%%%%������
*$#*,,�������4444444"""%%%%����������....%%%��,,,,,



���*�#"�/		






�)

FFFlllllllaaaaasssssshhhhhhh PPPPPPPlayyyyeeeeer 2   --- onnnnnnnn 

Flash Plllllllaaaaaayyyyyyyeeeeeerrrrrr  333333   - ifFrammeeeeeeLLLLoooaaaaadedddd 

Flashhhhhhhh Playerrr 4444444   -- addd,,, aaand, breakkk, caaaase, connttttiinue, dddddddefaaauult, ddddo, eelse, eqqqqqq,,,, ge, ggggggttttt,,,, iiiifffff, le, lt, nnnnnnneee, not, o

switttccch, tellTTTaaaargett,,, wwwwwwwwhhillee 

Flashhhhh PPlllllllaaaaaaayyyyyyyyeeeer 5   - dddddddeeeeeeeelllleeetttttteeeeeee,,, ffffffooooorrrrr,,,,, fffuuuunnnctttiiiiooooonnnnnnn,, iiiiinnnnnnn,,,,, nneeeww,, oonnnCCCCllllliiiiipppppppEEEEEEEEvvvvveennttt,,, rrrrrrreeeeeetttttttuuuuuurrrrrrrnnnnnnn,,,, tttttthhhhissss,,, tttttttyyyypeof, vvvvvvaaaarrrrrr,, vvoooooooiid, with

Flashhhhhhh Player 6   - iiinnnnnnnsssssssttttttanceeeeeeeoooffff 

ActionScript 2.0 - Flash Player 6   -- class, ddddddddyyyyyyynnaaaammmmmmmiic, exttteeeennnddddds, get, implements, import, interface

intrinsic, private, public, set, static 
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�.%�
*$�,�
��*�
�!*�'9(�)
�4�"�*$�.%�*��#"%�'���-�������(�)
�%�
2%4�!*�

     1.3 �%
���#*,�!0�9#*,��+"9(Case Sensitive) 

 �
9flash �,�
��*�
95  
*)
9-�%�
%#*)�����#*,�	
,"%999myvariable �
��9myVariable �
��9

myVRiable  �#"!�#*,�	

*)
9�	
��
������,"%���#*,�	
���4,�*
�*)����93�� �/�"�
��#*,�!0�#*,

��+"9�#"�.%�
*$9flash mx �
���,�
��*�
96 �	0 
#�
�%
*)
9���
����
��#*,�*�5
�!0���+"9|�
*)
-�%

����#*,�!0���+"/�"�����
�*
9��-��,"%�	0 
�
!�#*,�	
9����,

�,*�9&9���
�) 9$%��
*) ��
%�������

�4"%�9�#"�
�4��������4"%�9�0���.%�����%�����"%#*,�	

*)
/�"/�� 

 2. 	
��2�(��#*,�	
9(Data Type) 

  �
#�
���4 *��	0 
9flash 5 
*)
9�%
�.%�
�	
��2�(��#*,�	
4*�/�"��9
*�
���#*,�	

*)


�%�%
-��0$�"%��/
�0/���%����"
 

x=5; 

Code: 

    �
��

x="hello"; 

Code: 

  �#"�!*��%��,�
��*�
9MX �,�
��*�
-*��%9/�����%
�����	
��2�(��#*,�	
(�)
�%9��4����
%

�%�%
-�.%�
�/��,"%#*,�	

*)
#����%
��0$(����!	
��2�/�
999 

#*,�4"%���"
 

var a:Number; 

Code: 

a = 5; 

     

 

     1.3 �%
���#*,�!0�9#*,��+" (Case Sensitive) 

�
9flash �,�
��*�
95  
*)
9-�%�
%#** )��������������� ����������#*,�	
,* "%999myvariable �
��9myVariable �

myVRiable  �#"!�#*,�	

*)
9�	
��
��������������,,,,,,,,* "%���#*,�	
���4,�*
�** )����93�� �/�* "�
��#*,�!0�

��+"9�#"�.%�
*$9flash mx �
���,�
��*�





96 �	0 
#��������






�%
*)
9���
�* ���
��#*,�*�5
�!0���+"9|�
*)
*

����#*,�!0���+"/�"�����
�*
9��-��,* "%%%%%%%��	00 
�
!�#*****,,,,,,,�	
9����,

�,*�9&9���
�) 9$%��
*) ��
%����

�4"%�9�#"�
�4��������4"%�9�0���.%�����%%%%������������"%#*,�	


*****))))))







/�**** "/��

 2. 	
��2�(��#*,�	
9(Daaaaaatttttta Type))
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���4 *��������				0000000 
9ffflllllaaaaaassssssshhhhhhh  5 





*)
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�������..%%%%%����
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��2222������((((((�������#*,���					
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x=5; 

Code:

   ������
�����

x="hellllo";;;;;; 

Coddddddddeeeeee::::
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���*�
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��* 0$$$$$(((����!					
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#*,���44444""%%%%%%%%�������"








var a:NNNNumbbbbber; 

Codeeeeee::

a = 5;
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3����	0 
�%
�.%�
����#*,�	
��0$�"%�	0 
#*,�!(9(Number) ��"%
*)


1. �.%�
*$�%
�.%�
��"%#*,�	
��#������%
	
��%?9var 
.%�
�%����/�"�*)
�	
��
����#��
9

error ,"%9synax eror 

2. �
&�������%
�.%�
��"%3�� ���	
��2�(��(����!/�"#
��*$	
��2�(��#*,�	
9�	
��
����#��
9

error ��"
�*
9��"
 

 

var a:Number = "this is String"; 

Code: 

  �	
��
����#��
9error ,"%9Type mismatch in assignment statement:found String where 

Number is required. 3�� ��#��
,"%	
��2�(����!���� .%�
�/�"-��#���9�!��"%���#����%
���#*,�!( 

 

- #*,�	
	
��2�#"%�' 

 �
���
�) ��(��!"%,	
��2��
���
��(��#*,�	
��)
`%
9��4�*�,/	�"�
93�� ��
%��/����0


$"�4�
2%5%���
'��,493�� ������*�#"�/	
�)  

 1. Number �	0 
�
��#*,�	
	
��2�#*,�!(93�� ��
%�%�%
-
.%�%����
�%
�.%
,&/��#%�

��
������%4#%��&�#?%�#
����99$,�9(+) !$9(-) ��&9(*) �%
9(/) �!�9modulus �
��4"�',"%9mod 

(%)  3�� ��	0 
�%
�%
��%�|�%��"%�?59��"%
*)
 


���%�
�)  #*,�!(4*��$"��	0 
9���92 �"%��� 

1.1 int 4"��%�9integer ��0$�"%�|�%�#*,�!(�.%
,
�#0� 

1.2 float 4"��%�%�9floating-point �	0 
�
��#*,�	
�����0$#*,�!(	
��2����"%�?
�4� 

 2. String �	0 
�
��#*,�	
	
��2�(���,%��
������*�5
99��4�����99' �
��9" �	0 
#*,�
�$99

��"
 

1. �.%�
*$�%
�.%�
��"%#*,�	
��#������%
	
��%?9var 
.%�
�%����/�"�*)
�	
��
����#�*

error ,"%9synax eror 

2. �
&�������%
�.%�
��"%3�� ���	
��2�(�����(((((�������!!!!!!!!/�"#
��*$	
��2�(��#*,�	
9�	
��
����#�*

error ��"
�*
9��"


var a:Number = "this isssss SSSSSSStttttttrrrrrrriing"; 

Code:

�	
�����������



�������������������������#######���



9error ,"% TTTTTTTType mismatch iiiiiiinn assignmmmmmeennnnntttttt sstaatemennnnnt:found String wh

Nummbbbbbbber is reqqqquuuuiirrreeeeeeddddddd. 3333��� ���������#���������

,"%	
���������2�(����!���� .%�
�///////�"-��#���������9�!!!!!!!!�������"%%%%%%%�����������������######�����������%
�����������###*,�!(
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�
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93�� ��
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$"�����44�����
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1. NNNNNNNuuuuuummmmmmmbber ���							0000000 
�
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���22222�#**,,,�������!!!(933�� ��
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,&/��#

��
������%4#######%��������&&&&&&&&�##??%%%%%%�����#
���������99$$$,,,������9(+)) !!!!!!$$$$$$$9(-) ��&&&&&9((((*))))) ������%%%%




9(((((//) �����!!!!!!!!��9mmmmmmmmoooooddddddduuuuluusssss �
����� �4"�',"%9m

(%)  33333333������� �������	0 
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�%%%





���������%%%%%����|||||||����%%�������������"%%%%%������????59��"%
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�������%�
�) #*,�!(((((((44*��������$"��	00 
9�����������������922222  ������"""%%%%%%%������������������

1.1 intt 4444"�����%%� integer ��00$�"%�|||������%�#*,,,,,,�!(��......%%%%
,

����###000000�

1.2 float 4"��%�%�9floating-point �	0 
�
��#*,�	
�����$#*,�!(	
��2����"%�?
�4�
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my_str = "my name is bubbleball"; 

Code:


���%�
�) �
%4 *��%�%
-
.%(���,%��%#"��*
��,4�%
�����
������%49+  

my_str = "my name is " + "bubbleball";   

Code: 

�.%�
*$�
&�����
%#����%
�����
������%49' �
��9" �
%�%�%
-�.%/��92 ,�6����9 

 1. �%
���9' �
�$9" �
��9" �
�$9'  ��"
99my_str = "my name is 'bubbleball'";  �
��9my_str 

= 'my name is "bubbleball"'; 

 2. �%
���9��
������%49\ �*�
�
�%�*+!*�5&�
*)
9��"
9my_str = "my name is \"bubbleball\""; 

3�� ������"%��"%�*$9my name is "bubbleball"  

 
���%�
�) 9�
&����
.%9Number �%$,��*$9String ���.%���9Number 
*)
-���	!��	0 
9String 

��4�*#�
�*#�9��"
 

my_str =  "my number is " + 5  �����"%��"%�*$9my_str = "my number is 5"; 

 3. Boolean �.%�
*$�
��#*,�	

�) 99������4,(����*$#

��9�
��9�
����0�9��4�"%�����0$������"9

true �
��9false ��"%
*)
993�� ��",
��+"�*���-������.%�
*$�%
�	
�4$���4$9�
���%
#
,���$�����
/(

#"%�'9��"
 

   rainNow = true; 

Code: 

    if (rainNow) { 

           trace("j
�.%!*�#�"); 

    } 

my_str = "my name is bubbleball"; 


���%�
�) �
%4 *��%�%
-
.%(���,%��%#"��*





���������,,,,,,,,4�%
�����
������%49* + 

my_str = "my name is " + "bubbleball";;;;;;   

Code:

�.%�
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&�����
%#����%
�����
�����������%49' ��
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-�.%/��92 ,�6����9

 1. �%
���9' �





���$9" �

��������9" �����






��$$$$$$9''''  ������""""



99mmmmmyyyyyyy___sstttttttrrrr ==== "mmmmmmyy nammeeeeee iis 'bubbleball'";  �
��9my

= 'my nameeee iiiiiiiis "bubbbbbbbbbbbbbblllebaaaallll"""''';;;;;;

 222222.. �%%%%%%%


�������������9�����������



������ ���������������������������%%49\ �*�
�������
�%�*+!*�5&�
** )

9���"
9my__sssssttttttttrrrrrrr  = """"mmmmmyyyyyy nammmmmmmeeeee iiiissssss \\\\\\\""""bbbbubblebal

3�����������������������"%��"%������*******$$$$$$$9mmmmmmmyyyyy nnnnnammmeeeeeee is "bubbbbbbbbbbllllebbbaaaallllllllll"  


�������������������%�������




�������)))) 9�

&&&&&&&&������������
.%9Number �%%$$$,,,,��������*$$$$9SString ���.%���9NNNNNNNNuuuuuuumbeeerrrrrrrr 
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------������							!!!�����							000 
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mmmmmmyyyy_str =  "my nnnnnnuuuuummmmmmmbber is " ++++++++ 5  �����"%��"%�*$9my_str = "myy nummmmmmmbber is 5555""";; 

 333333... BBBBBBBooooooooolean �.%����
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���9�






������ �9�
����0����9������������4�����* "%�����$����

true ��������
��9faalllsssssseeeeee ������������"%
*)

9933���� ��* ,
�����+"��*���-���������....%%%%%%���
*****$$$$�%




�	



�����4$���4444444$$9�

������������%%%%%




#
,�����������$�����


#"%�'''9��"""


   rainnnnnnNow = trruuuuuuue;

Codeeee:

   if (rainNow) { 

("j . * ")
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else {

           trace("j
/�"/��#�"); 

    } 

 

 �.%�
*$�%
�!*$�"%#*,�	
�
��
�) �%�9true �	0 
9false �*��������
������%49! �
�%

.%�
�%

#*,�	
93�� ����.%����!%4�	0 
�"%#
��*
(�%�9$%��
*) �9�"%9false 
*)
�%�%
-��
/����,4#*,�!(90  

�",
�"%9true 
*)
����
��,4�"%���
'
���%�90 
,�-���"%9String ��,4��"
�*
 

 4. undefined �	0 
�
��#*,�	
9���,"%#*,�	

*)
/�"���%
	
��%?�4�"9�
������#"	
��%?�!�,9

�04 *�/�"���%
-���.%�
��"%��'9!�/	�*)���)
9�����"%�*$���"%�	0 
9undefined  3�� ��%�%
-���#
,���$

�
�����
/(/��,"%9-�%���"%#*,�	

�)�4�"�,
���.%��/
9�!�-�%/�"���,
���.%��/
 

 5. null �	0 
�%
��0$�"%�	!"%'���/�"/��-��
.%�%�����/
9��
��������#*,�	

*)
�	0 
�"%9

undefined �|4'9�4"%���"
 

my_variable = null;   

Code: 

�.%�
*$�%
#
,���$�
��(��#*,�	
�����[*����*�
9typeof  �
�%
#
,���$93�� ����",4

����
%
� �/��,"%9	
��2�#*,�	
-��#����
� �/�"93�� �$%��
*) ����",4����
%
� �/��,"%9��� ��
/(�� ��
%/��

#
,���$-��#���#%��
��(��#*,�	

*)
'�
��/�"9��
%�$%��
*) ��
%�%������,"%#*,�	

*)
�	0 
9

Number �#"�*
����
���%����	0 
#*,�	
�
��9String �0�	0 
/��93�� ��%�������(�)
/��9�
�
&�������%


��!��"%#"%�'�%�%�2%4
��9flash �	0 
#�
 

- #*,�	
	
��2�9���4,�*$9class 

  
���%��
��#*,�	
9�$$��)
`%
����!"%,/	�!�,9�
%4 *��%�%
-�.%�
��
��(��#*,�	


#%��"%9class 
*)
/�����9�4"%���"
 

 

          trace("j
/�"/��#�"); 

   }  
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�!*$�"%#*,�	
�
��������


���)) �%�9true �����							00 
9false �*��������
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.%�
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93�� ����.%����!%4�	0 
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��������*****
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*** )) ���9�"%9false 
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4. undefined ��						0 
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�������������%?�4�"9�
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��%?�
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9undefffffiiiiinnnnnnned  3�� ��%�%
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,��

�
�����
/(////�����������,"%9-�������%%%%����������"%######*,,��������									










�����))))))) ��4�"""�,





����������...%%%���/////
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undefffffiiiiiiinnnnnnneeed �|44444''''''9�������4"%%%�����������"




my_vaarrriabbbbbllllleeee  = nnnnuull;   

Coooooodde:

��.%%%������
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�����((((��#*,����		
���������������������[[[[[[****�������***� ��
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,,��������������$$$$$$93�� ����

����
%%%%%%%




���� �///////��������,,,,,,,""%%9						

��22��������#*,�	
--����###�������
� �����//�"93�� �$$$$$$%%%��


******))) �������",4�����������������
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/(����


#
,,,����������$-----�����������#���������#######%%%%%%���������
������((((((((���#*,�	
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��/�"9��
%�$%����������





******)))) ������





%%%%%%����%%%%%%������������������,"%#*,�������					
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*

Nummmmbeerrrrrr �������#"�*
������������






�������������%%%%������������������������				0 
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class sound  :  var mySound:Sound = new Sound(); 

class array   :  var myArray:Array = new Array(); 

 

�	0 
#�
93���9�
%���.%�
��
��(��#*,�	
#%�	
��2�9class ����
%�
�%�(�)
 

- �%
#*)�����#*,�	
9#%��
��(��9class ���������9code hinting 

 �
�
�%#"%�9ActionScript 
*)
9$%��
*) �������
%�����'�4�"9��	
%�@�.%�*��(�)
�%����
%�!������

��4�*#�
�*#�93�� ��	0 
�%
����%
9code hinting �
��$���$�,"%��� .%�*����'������$�%�993�� ������
/(�����

�.%���9code hinting 	
%�@�0��� 

1. �.%�
��
��(��#*,�	
#%��*,(����%
$
 

2. #*)�������%49�
��9suffix �����$"�$�����9flash �
%$,"%#*,�	

*)
�	0 
#*,�	
	
��2�/�
9��4

�!*��%
������9_ �!�,!���%4��,4�*�5
4"���
�
��#*,�	

*)
'9�4"%���"
 

MovieClip  �����%
#*)�����#*,�	
9!���%4,"%99_mc 

 3�� �����
*) �����
%�����99_mc �!�,��	
%�@9code hinting (�)
�%��4�*#�
�*#�9�*�
*)
��4�",


��+"�,!%�
%#*)�����9instance name ����*$��[,���!�	9�
��9	�" �9�
%�*���#*)�!���%4��,49_mc ��"
9

my_mc �
��9_btn ��"
9my_btn  �	0 
#�
 

#%
%����92.1 #*,�	
�
��#"%�'9 (�%�%
-�	� �9help �!�,��
�%��,4�.%,"%9code hint) 

Object type Variable suffix 

Array _array 

Button _btn 

Camera  _cam 

Color _color 

ContextMenu _cm 

class array   :  var myArray:Array = new Array();

�	0 
#�
93���9�
%���.%�
��
��(��#*,�	
#######%�	
���������2�9class ����
%�
�%�(�)


- �%
#*)�����#*,�	
9#%��
��(��9* class ������������������������9coddddddde hinting 

�
�
�%#"%� ActionScript 
*)






9$%��
** ) �������
%�����������������'�4�"9��	
%�@�.%�*��(�)
�%����
%�!���

��4�*#�
�*#�93�� ��	0 
�%
����%
9cooddddddddee hintinggggggg �������
��$���������$�,"%��� .%�*����'������$�%�993�� ������
/(���

�.%���9code hinting 	
%%%%�����@@@@@@@@���0���

1. �.%�
��
��������((((((((��������#*,,,,,,������	
#####%%%%%������������*****,,,,,,,,(((((((�������������������%




$$$$





2. #*)�������%49�������

������9* ssssssuuuuuuuuuffffffffffffffffiixx ���������$"�$��������������9flash �
%%%%%$$$$$$$,"%#*,�					







******)))))







��		00 
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�!*��������%%
���������9_____ �������!!!!!!!�����,,!!!!���������%%%%%%%44��,4�*��55555555
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�
��#*,�								
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'9������4"%�������������"









MoooovvvviiieeeCCClllllllliiipp ���������������������������%%%%%%
#*)�������������������#*,�	
9!���%4,* "%99_mc 

3�� �������


****))) �������






%%�����99__mmmmmmccccc �!���,��	
%�@9code hhhhiiiiiinnnnnntttttttiiinng (�)
�%%����������4��******####��
�*#�9����*�����






*)




����4�*

�����+++++++"������,,,,,,,!!!!%%%������






%%%#*)������������ ��9* iiiiiiinnstancee  name ����*$��[,���!�	9�
��9		�" ��������9�
%�*����������#** )����!!������������%%%%%%%%44�����,,,,,,4444449** __mmmc 

mmmyyyyyyyy___mc �
���9_bbttnnnnnnnn ���"
9myyyyy___bbbbbtttnnnnn  �����						0000 


#######���









#%
%%%%����������������922.111111 ######*****,,,,,,,��	
�

���������#"%�'9 (����%���%
-�	� ����9hellllppppp �!!!!!!�,,,,,,���
����%������,,4�.%,,,,,""%%%%%9code hhhhhhhiiiiinnnnnnttttttt)))))) 

OOOOOOOObbjjjjeccctttttttt tttttyyyyyype VVVVVVVVarrrriiiiiaaaaaaabbbbbbbllllleeeeee ssuuffffffffix

Arraayyy ___aaaarrrrrrrrrrraaaaaaayyyyy

Buttooooooonnn _btn 

Camera  a _cammm
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Object type Variable suffix 

ContextMenuItem _cmi 

Date _date 

Error _err 

LoadVars _lv 

LocalConnection _lc 

Microphone _mic 

MovieClip _mc 

MovieClipLoader _mcl 

PrintJob  _pj 

NetConnection _nc 

NetStream  _ns 

SharedObject _so 

Sound _sound 

String _str 

TextField _txt 

TextFormat  _fmt 

Video _video 

XML  _xml 

XMLNode _xmlnode 

ContextMenuItem _cmi 

Date _date 

Error _err

LoadVars _llllllvv

LocalConnection _lc 

Microphone _mic 

MovieClip ___mmmmmmcccccc 

MovieClipLooaaaaaaadddder _mmmmmmmmccl 

PrinttJJJJJJJJoob  _pj 

NeeeeettttttCCCCCCCooooonnnnnnnnnnnnnnneeccttiiiiiiioooooonnnnnnn _nc 

NetStrreeeam  _ns 

SSShhhhhharedObject ___sssooo 

Sound __soooouund

Stringgg _sssssttrrrr 

TextttFFFFFiiiiieeeeeeeelllld _txt 

TextFFFFFormat  __ffffffmmmmmmtttt 

Video _vidddeeeeeeeooo 

XML xml
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9(���,%� 

my_number = 5; 

Code: 

my_str = Number(my_number); 

trace(typeof(my_str));  //��/��9string 
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9#*,�!( 

my_number = Number("5"); 

Code: 

trace(typeof(my_number));  //��/��9number 
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my_number = 5; 

Code:

my_str = Number(mmyyyyyyyy_nummmbbbbbbbeeeeerrrrrr))))))));;;; 

trace(typeofffffff(((((((mmy_stttttrrrrr))))))));  ///////���������////////����������9ssttttrring 
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   function name() { 

Code: 

        //statment  

    } 
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#*,�4"%���"


function helloWorld() { 

Code: 

     trace("hello world"); 

} 

helloWorld(); //�
�4����93�� ��
�%#"%�9output ������9hellow world 
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function name(parameter1,parameter2,...,parameterN) { 

Code: 

   //statement 
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function helloWorld() {

Code:

    trace("hello world");

} 

helloWorld(); //�
�4����93�� ��
�%#"%�9ooooooouuuutput ������9heeeeeeelllllllow world 

�%�#*,�4"%����							00 
,�6��%%

���((�44







[[[[*����������������������***�


����!!����,,,,,,,����666666������%%%%%




�����

�444444������������[*����������* ������*�
�$$�"%4'93�� �����0



�	�$$�%






							
����%%%%%%??????�!!!�����






������ 44444444���������������������������� ��/��"444444%%%%%�����9����..%%%����




**$$$$$$$$##�







����)) �������



%%%%%%���������������������4444���""""





� ��




�					�$$$$$$$$$�%
	
��%?9�

,�6��%
�
�4�����������������$$$$$$$�������""%%%%%%%44444444''''''''����������(�%����





93���-���,!%�%
������������%
�
���9��

%%%%%%��������������

���� �
��������4�*$
��	�$$[*��*

���3.) %33333��������
�%�((�) �

������������������

2. [[[[*�������������**� �






��������������������������������%%%
��������** �#*,���������			
�%
%���#�
�9(parameter) 

#**,�	


���%
%%%%%%%%�����#�
� 9
*) 





������������
�%�� ��
�%

*$�"%��������������'''''''�(�%��[*�����������*�
���������� ��
.%/				������������#####""�2%4

[[[*�������������������*� �









******* )






''''''933��� �����������������***** ,4���[[[*���������������*� �
�%�%
-�.%�%
/���!%4�!%%%%%4444444�%�4�* ��((((((((�������)))


9������44







�								��$$$$$$$$$$$$������%%%

�.%�

��""%%%%%%��%
%���#���
������������������������***$$[*��*** ��������**� ��




����						000 





������***��######****** "��������///////							







�����)

funcction nammmmme((paarrrrraaaaaaammmmmetteeerrrrrr11,paraaaaammmmmmeeeettteeeerrrrr22222,...,ppppppaaarrrraaaaammmmmeterNNNNNN))))) { 

Codeeeeeee::::::

  //stttttatteeemmmmmmmmeeeeeent 

} 


���%�
�) �
%4 *��%�%
----######






,,,,,,,���$$$���"%%����������������"%
�������%%%%%%%






%%%%%%������������#�
��(�%�%�*)����9�
���* "% argum

�%��
�����
�#�)(��[*����*� �
�������,* "%9arguments �����,49��4�"%9arguments 
�) ���	0 
�%�
4������$



78 

 

function testArguments(param1,param2,param3) { 

Code:

     trace(arguments); 

     trace(arguments.length); 

} 

testArguments(1,2,3);  //�������!991,2,3 �!�993 
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test(); //output ����9test 

Code: 

function test() { 

     trace("test");} 

function testArguments(param1,param2,param3) { 

    trace(arguments);

     trace(arguments.length); 

} 

testArguments(1,2,3);  //�������!991,2,3 �!�993 
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test(); //output ����9test

Codeeeeeee:::
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return 

function helloWorld() { 

Code: 

      return "Hello World"; 

} 

trace(helloWorld);  //output ����9Hello World 
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function helloWorld() { 

Code: 

     return "Hello World"; 

} 

myWord = helloWord(); 

trace(myWord); //output ����9Hello World 
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return 

function helloWorldd(((((()))))) {

Code:

     return "HHHHHHHHello WWWWWWoorldddddd"";;;; 

} 

trace(hellllllllllloooWWWWWWWoooooorrrrrrrrlllllldd);;;;;   ///outttttttppppput �����9HHHHHHHHeellllo World 
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funnctttiiionnnnnnn hhhhhhheeeeeeellllllllllllooooooWWorld() {

CCCooooddddddeeeeee::::::

    reeeeeeettttturn "HHHHHHeeeeellllllllllllloooooo WWorlldddddddd"; 

} 

myWWWWWWWWordddddd === helloWWWWWWWorrrrrrrdddd());; 

tracee((((((myyWordddd)))))))); //outttppppuuuuuuuttttttt ����9HHHHHello WWoorlldddd 
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function testDataType(param1:String,param2:Number):Void { 

Code: 

      trace(param1 +":"+ param2); 

}testDataType("My number is ",9); //output �����!9My number is 9 
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function first() { 

Code: 

    trace("first"); 

} 

function second() { 

     first(); 

     trace("second"); } second();  //��/��9output  first �!�9second �
!�$
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function testDataType(param1:String,paaaaaaarram2:Nummmmmmbbbber):Void { 

Code:

     trace(param1 +":"+ param2); 

}testDataType("My number is ",9)));;;;;;; ///output ������������������!9MMMMMMyyyyy number is 9 
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funccccctttttttiiiiion firssssssssttttt() { 

Coddeeeeeeee::

   traaaaaacce(("""""fffffffiiiirst");

} 

function second() { 
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#*,�4"%�9recursive function �����	*+�% 

 

funciton nonStop() { 

Code: 

       trace("nonStop"); 

       nonStop(); 

} 

nonStop(); 

3�� ����.%���9flash ����9output "nonStop" �.%
,
9256 �
*) ��!�,�#��
9error ,"% 

��%�-�� 

256 levels of recursion were exceeded in one action list. 

This is probably an infinite loop. 

Further execution of actions has been disabled in this movie. 
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#
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/(���������%�9function �%����"
 

 

num=0; 

Code: 
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#*,�4"%�9recursive function �����	*+�%

funciton nonStop() { 

Code:

      trace("nonStop")));;; 

      nonStopp(((((()))))));;; 

} 

nonnnnSSSStttoopppppp((((((())); 

3�� ����������������.%%%�����9ffllasshhhhhhhh ������������9output "nnnnnnooooonnSStop" �.%
,
9256 �

*******)))) �������������!!�,�#��
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256 leveeeeeellllllss ooooooofffffff rrrrrecursion wwwwwwwwere exceeeeedddeed in onnnneee aaaaacctiiooooooonn lliiisst. 

This iiiiiiissss ppppppprrrrrooooooobbbbbbbabbbbbllllyyyyy an innffffffffiiiiiinite loop..

Furttthhhhhhhheeeeeerrrrr  exeeeeeeecccution oooooffffff aaaaaacccccttttttiiiiiioooooonss hhhhhhhhaaaaaaaassss  been disabled in this movieeee.... 

�.%�


*****$$$$$$,,,,,��6666������������������



%�����,�6���%
#






,,�������$$$$$$���������� ����






/(����������������������%�9��� ffuuuuuuunnction �%����"




82 

 

function count() { 

    num++; 

    trace(num); 

    if (num==100) { 

        return ""; 

    } 

    else { 

        count(); 

    } 

} 

count(); 
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   num++;

   trace(num); 

   if (num==100) { 

       return ""; 

   } 

   else {

       count(); 

   } 

} 

couunnt(());;; 
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factorial (��95 �0����"%�*$95x4x3x2x1) 

 

function factorial(n) { 

Code: 

 if (n==0) { 

  return 1; 

 } 

 else { 

  return n*factorial(n-1); 

 } 

} 

trace(factorial(2)); //output  2 (/���%�92 x 1) 

trace(factorial(3)); //output  6 (/���%�93 x 2 x 1) 

} 
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function doDifferent(num,firstTimes) { 

Code: 

      trace(num); 

factorial (��95 �����%�$95x4x3x2x1) 

function factorial(n) {

Code:

if (n==0) { 

  return 1; 

 } 

elseeeeeeee {{

  rrrrrreeeeetttttttuuuurrnn nnnnnnn*******ffffffaaaaaaacctorial(nnnn-----1);

 }}}}}}}} 

} 

trraaaaccccceeeeee(((((((fffffffaaaaaacttttooooooorrrrrrriiiiaal(2222)))))); ////////////ooutput  22222222 (((/���%�92 x 1) 

traaaaccccceee(((((fffffaaaaaaccccccctttooooooorrrrrriiiiiiiaaaaaall((3)))); //outppppuuuuuuuuttt  6666 (///�������%%%��9333  xxxxxx 2 xxxx 1)))))) 
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      if (num>100) {return ""}; 

      if (firstTimes) { 

           trace("this is first times"); 

           num = num+2; 

           doDifferent(num);            

      }   else { 

           trace("this is not first times"); 

           num = num+1; 

           doDifferent(num); 

      } 

}  doDifferent(1,true); 
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     if (firstTimes) {

           trace("this is first times"); 

           num = num+2; 

           doDifferent(num);            

      }   else {

           trace("this is not first timesss""""));

           num = num+1;;;;; 

           doDiiifffffffffffffeeerent(nuuummmm)))))));;;;;; 

      } 

}  ddooDifffffffffffeeerreeeeeennnnnnnntttttt(((((((11,ttrrrrrrruuuuuue); 
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globalVariable = 5; 

Code: 

function globalTest() { 

     globalVariable = 10; 

} 

trace(globalVariable); //output �����!95 

globalTest(); 

trace(globalVariable); //output �����!910 
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gloooobbbbaaalllVVVaaaaaaaarriaaaabbbbbbbblllllleeeeeee == 55555555; 

Codeeee:::::

functttttiiiiiooooooonnn globbalTTTTTTTest())))  {{ 

    globalVariabblllllee ====== 10; 

} 

trace(((((((ggggggloooobbbbbbaaaaaaallllVVVVVaariiable));;  ///////output ��������!95 

globbbbbbaaaaalllllllTTTTTTTTest((((((())))))); 
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function globalTest() { 

Code: 

     globalVariable = 10; 

} 

trace(globalVariable); //output �����!9undefined 

globalTest(); 

trace(globalVariable); //output �����!910 
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�$$9local 

globalVariable = 5; 

Code: 

function globalTest() { 

     var globalVariable = 10; 

} 

trace(globalVariable); //output �����!95 

global 
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function globalTest() { 

Code:

    globalVariable = 10; 

} 
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globbaaaaaalVariable ====== 5;;;;;; 

Codddeeeee::

functiiiiiiooonnnn gglllllloobbballTest() { 

    var globalVariable = 10; 
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globalTest(); 

trace(globalVariable); //output �����!95 
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1. pass by value 
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my_varaible = 5; 

Code: 

function passByValue(param) { 

       param = 10; 

} 

trace(my_variable); //output 5 

passByValue(my_variable);  

trace(my_variable); //output 5 
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2. pass by reference 
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1. pass by value 
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my_varaible ======= 5555555;;;;; 

Code:

function passBBBBBBByyyyVVVVVaaalllluuuuuuueeeee(((((((pppppaarraaaaammmmmm) { 

      ppaaaaaarrrrraaam = 111110000000;;;;;; 

} 

trace(mmmmyy____vvvvvvaaaariaabbbbblle); ///////////output 55 

paaaaaaasssByyyyValuueee(mmyyyyyyyy___vvariablleeeeeee))))));  

traceeee(((((((mmmmmmmyyy_vvvvaaaaaarrrriiiiiiaaaaaaabble); //oouuuuuuuttput 5 
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�"��"%�%�
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my_array = [1]; //�	0 
�%
�
�%��%�
4��$$�	!"%'9��4��0$�"%91 ��%/,� 

Code: 

function passByReference(param) { 

     param.push(2); //�	0 
�%
������"%��0$��"�%�
4� 

} 

trace(my_array); //output 1 

passByReference(my_array); //�"��%�
4��(�%[*����*�
 

trace(my_array); //output 1,2 
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my_obj = {no:1}; 

Code: 

function passByReference(param) { 

    delete param.no; 

} 

trace(my_obj.no); //#����%
����#*,�	
9no �
9object ����9my_obj   output /��91 

passByReference(my_obj); trace(my_obj.no); //undefined 

my_array = [1]; //�	0 
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�
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Code:

function passByReference(param) { 

    param.push(2); //�	0 
�%
������"%��0$���������%�
4�

} 

trace(my_array); //output 1 

passByReference(myy____array)); //���"����%%%%%%%�������





44������(((((((����%%%%%[[**�����������������*� �







trace(my_arrrrraaaaayyyy); //ouuutttppppppuuuuuttttttt 11111,222222 
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my__ooooobbbbbbbbjjjjjj = {{{{{{{nnno:1}; 

Codeee:::::::

funccttttiion passByyyyyRRRRRRReeeefffffffeerence(ppaaaaarrrrraaaaaammmmmmm))))))) {{{{{{

    dellleeetttteeee ppaaarram.no; 

} 
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2�@���!(*���4���� ����/ �&��%����/ 2�%3��5����*��3���: "�+�." � ��&����?%3��%3��?��

��������%�"#���"��������3�&*�1+�,5�"��1+�,������� 

 ��%�������+�.1*'��������$ ���#�	��2�����&������	��.��������	�����,�����+�2�

�3$
�!4����2��������5��������������

������%�"#���"���������#��%3��&����?2����

�&*���+�.1*'������+�.�����$ ���#�	��2����2.'&�'����%��!	3����,���	��.���M�6�����



&�3�����������3$
�!42&�3	*���
��3$
�����"#������������ 

1+�,�Flash2�
��%��/ ���4�����3���"flash movies"�*���#31���
1+�,��#�����&�>��.swf ����.flv 

 �
� 3.3.1.2���Adobe Photoshop CS3�
� ��������Photoshop ��$ ��������2�����(��Adobe ��#2.'&��5��
������@�!?������

@�!���++	 ��1*'����������&	�H	@�!�1��3��4���$ ����*'��&	#�!	�!,��	��&���������*'������	���*���

�����/�� ��&����?�retouching ������@�!������&�'��@�!�;�# ���������$ ���#�	��&(����2��6���/ ����

&����?2.'��������Photoshop 2����������@�!����2&��Effect ������25'��
@�!������35���&"��

������@�!��3*���������@�!?�����$ �@�!������������@�!���3���������Retouch ������@�!�����
�
����7�'(�)��*)�����	+,�	-�	��
��
���$	��!�
 �*���	#�
��������@�������3������1��������������@���/���%3�����������������1��!"#�

5��'��(����������4%�;�#���$ �����2 �	�	 

 ;�# ���	#�4���������

����������'���'�����������������#2.'�&*�������������� @�!

��3��!" #����1�
�������5�4>*
�!�����!" #����1������*����$ �����;�# �2�.�3�����1*'�����

����#����������������"#��4�4>*
�!�������������1*'���4>*
�!������!�7����3%3��%	*����( '

��	
��	&5�	425������%	*��3�����#�5���&����1� 

 �*���/��'���/�1*'�����
������"#�������������Adobe Flash ����Action script 2.0 ��/��'�

*'3����N� ����������������.��������� ��	�I>
 

 

 

_root.ran = &>�� (3) +1; 

�%'*: 

Trace (_root.ran); 

trace(_root.a); 

��������%����������3�&*�1+�5���1+��������

��%�������+�.1*'��������$ ���#�	��2�����&������	��.��������	�����,�����+

�3$
�!4����2��������5�������������������������

������%�"#���"���������#��%3��&����?2�

�&*���+�.1*'������+�.�����$ ���#�	��22�����������22222222...'&�'����%��!	3����,���	��.���M�6�����

&�3�����������3$
�!42&3	*���
��3$
����������"#�������������������

1+�,�Flash2�
��%��/ ���4�����3���"flashhhhhh movies"�*�������������#31��� �
1+�,��#�����&�>��� .swf ����.flv 

3.3.1.2���Adobe Photoshoppp CCCCS3

��������Photoooosssssshop ��������$ �����������������22222������������(��AAAdobe ��#2.'&��5��
������@�!?����

@�!���++	 ��1*'���������������������&&&&&&			������H						@�!!!!!!!!�1111�����333333��������4444�������������$$$$$ �������������������******'���������&&						#�����!!!!!!!		��!,����	��������&���������*'������	��

�����/�� ��&��������������?�� rrrrrrreeeeeeettttttooooooouuchhinnnngggggggg �����������������������������@�!!!!!������������������������������������&&&&&&&&�����'''''���@@@@@������!!!!!!�;;;;;;;��������### ������������������������������$$$$$$$ ���������������#�����							�����&&&&&&(((((((����2��6���/

&����?2.'�������������������������PPPPPPPPhhhhhootttoshop 2�����������������@�!������������2&� Effeeccttt ������������������������25'������




@�!������35����

������������@@�!!!�����3*****������������������������������������@@@@@�������!!?������$ ��������@�!������������@@@@@@@@�!���333����������������������������������RRRRRRReeeettouch ���������������@�!

����������77�''(((���)�����������******)����������������	++++++,,�					-�	��
��
���$		����!!
�������*����						 ##��

�������������������������@���������������������3�������1�����������������������������@���/������������%%%%%3������������ �����������������������������������1�

555����������'��������������(��������������������������������4444444%%�;�#����$ �������������2 �	�	

;�# ���	#�4���������������������������







�����������������������������������������������������'�����������'�������������������������������������������������������������������#2.'�&&********��������������������������� @

��3��!" #���������������������1111111������
��������������5�4>*



�!!!!����!!!!!""""" ###���������1111111��������������*�������$ ����������;�# �22222������.......3333���������1*'��

����#���������������������������������������������������������""""" ##��4�4>*



�!!!�����������������������111111**'�����4444>*



�!������������!!���777777��������������3%33333333�����%	*��
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��				&5�	444444222555��������������������%%%					********�����3������������������#����555555������&&&&&&������������1�

��������*����������������////////��'������������ //�������111111******'''''����������������������
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if (_root.ran == 1) { 

 gotoAndStop(_root.ran+1); 

} else if (_root.ran == 2) { 

 gotoAndStop(_root.ran+1); 

} else if (_root.ran == 3) { 

 gotoAndStop(_root.ran+1); 

} 

�%'*�'���'�%"����&>��%��������!" #����1�2.'2����&>�����3��4����%'������1���5�"�

���*����*�4�����
������"#�����&>����/ 1*'���1�2.'2����!�7���������1�*'3� 

 

 
 

;�+���3.1 5�'�������#2.'�&*�������������� ��� ��	�I>
 

 

� � 3.3.2.����/�������!�7�������/��'� 

� 1. %	*����������������*��3���/�5�* 3��2������/�����"/���"#����1����3��%���#��3�����1�

1*'
'������*����	������3��%���$ ������1����$ ��'� 

gotoAndStop(_root.ran+1); 

} else if (_root.ran == 2) { 

gotoAndStop(_root.ran+1); 

} else if (_root.ran == 3) { 

gotoAndStop(_root.ran+1); 

} 

�%'*���''������''''���%%"�������&&>>��%���������!" #����1�2.'2�����&>�����3������44�����������%%%%''������1���5

���*����**�4444�����
�������"#�����&>������������/// 1*'���1�2.'222����!�7�����������1�****'3333�

;�++++�������3333.1111 5�'�������#2.'�&*������������������������ ��� ���	����II>





� � 3.3.2.����/�������!�7�������� /��''��

/ / "/ " # 1 #
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 2. %	*��4	��������*��
����$ �+���,.�#������ �*��
�������+���,.�#������$ ������������#

�����������;�# �����'�����������

�Data flow �!"#�
��������������5���4����/�?��4�����



��

��������������1*' 

 3. ��" #�1*'����������*��3���/ �5�*��������+���,.�#���'3��$���5�*��3�����������

+���,.�#�����&��%�����
%��������$
�'��(���������+���,.�#��;�# �&����?��'1�1*'@��5������%3��

�5���&� 

 4. ����

5�'�������#2.'�&*����������������/�5�* 

 5. ��"#�&�>����*��3���/�5�*��'3�4����	#�������%'*������4�������'1�+���,.�#���������

%3���5���&���*��������������+���,.�#�4�������
���������$ �����*&�
�����+���,.�#������

�!"#�������������'1� 

 6. ��������+���,.�#����3���� �������*&�
�����'1� 

 7. 5���4���%'*�>�+���,.�#��&�$4��'3�$�&�'��5�'������� #2.'�&*������������������� #

����

����������*&�
 

 8. �*&�
����*��3���/�5�*����������!�7�����1� 

 

  ;�# ���/�����'���'���$ ���/��������������� #1*'�����4�������	
��	4�	 �;�# ���������

���������/���/���(���
%3��?��*��������
>%�3����%3��?��*�

15�������1�����&����?

���1�!�7�����1�1*'�����1� 

  

 
 

;�+���3.2� 5�'�������#2.'�&*���������������*��3���/�5�*��������#1*'
���� 

���������;���������������

�Data flow �!�
������������5��4����?�4�����

��

��������������1*'

 3. ��" #�1*'����������*��3���/ �5��****����������+���,.�#���'3��$���5�*��3��������

+���,.�#�����&��%�����
%��������$
�'��(���������������+���,.�#��;�# �&����?��� '1�1*'@��5������%

�5���&�

 4. ����

5�'�������#2.'�&*���������������������/�5�*

 5. ��"#�&�>����*��3���/�5�***��'3�4�� ���	#���������%'*������4�������' '1�+���,.�#�������

%3���5���&���*����������������+���,.�#�4�������
� ������������$ �����*&�
�����+���,.�#����

�!"#�������������'1�''

 6. ��������+�������,.�, #�������333���� ��������*&�
�����'11�''

 7. 5����������4������%%%%'''*�>�++���,..�#��&�$4��'3�$�&�'��5�'��������� #2.'�&&&***����������������������

����

���������������**&�


 8. �****&&�
������*���������33���/�5�****����������!�7������� ��1�

  ;�# ���/��������'������'���$ ���/��������������� #1*'�����4��������������	
��	4��			 ����;;�# ����������

�����������������//���/�����(������
%3��?��**�������������� ���
>%�3���������%%%%%333��?��*�



15����������1�������&��

�����111���!!!!�7���������1�1111*'�����1�
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�
�
;�+���3.3 5�'�������#2.'�&*�������������� �

�Pop Up Screen �*��3���/�5�*��������#1*'


���� 

;���+����3.3 55555�'�����������#2....''''�&*��������������� �

�Pop Up Screenn �*������3���/�5�*�����������


��������
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;�+���3.4  Flow Chart �����������������#1*'
���� 
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;�#�5���4��
�������#�3��
�Action script !�&�%3��$1*'���������

�	�	����1 �����*�1*'

���%3���( '�'���'���/�5�*��#1*'
����������>%2.'��������$ �����Sudoku ;�# ���$ �������#�3��
���

�������3��� 

 

��������
�������+�5	���!�7�!����
 Sudoku %"� �����	
����3��� ��#�( '�����'����"��2&� 5��������/���� ��� 1 ?����� 9 �*���

��"#��1�3��2�����?3��������5�����3����'��1��;�/ ���� �����;(�*��>4��� 9×9 .��� ;�# ������


4����������� 9 ����� 2�����6� 3×3 �
���������*��&'�5�� ���2���������������4��'����

��3��� 1 ?�� 9 �.���*��3��� ��"#���	#����4�����3���
��&�3�25'����$ �%��2
' ����( '����4��'��2&��>�

.�����#�5�"�25'%�
 �*������"#��1�3���������3���2�������?3���5���4�2.'1*'%��/ ��*��3 �3�?��

2��������
������������ ������������/ 4 ����$ ��'��2.'%3��&����?2�*'�� ����� ���%3��

�*���3�?��&��H	 

 

3.3.3.1� ��/�������!�7������Sudoku�
� 1.  
���������������������#%�'������ 

 

 
 

;�+���3.5 5�'�������#2.'�&*�������������� Sudoku �'��

��#
���� 

 

��%3���(�������5�*�1*
���������>%2.�������������Sudoku ;����������3�


�������3���

��������
�������+�5	���!�7�!���
 Sudoku %"� �����	
����3��� ���#�( '�����'�����"��2& 5��������/���� ��� 1 ?����� 9 �*

��"#��1�3��2�����?3��������5�����3333����'��1��;���//// ������� �����;(�*��>4��� 9×9 .��� ;�# �����

4����������� 9 ����� 2�����6� 333×3 �
���������***��&'�5��� ���2���������������4��'�

��3��� 1 ?�� 9 �.���*��3��� ��"#���	������4�����3���
��&&&33�25'����$ �%��2
' ����( '����4��'��2&

.�����#�5�"�25'%�
 �*�������������"#��1111�3�������������3������2����������?33��������5���4�2.'1*'%��/ ��*��3 �3�

2��������
���������������� �������������/ 4 ����$ ��'��2.'%3����&�������?2�*'�� ����� ���%

�*���3�??�����&&��HHH	

3.3.3.111 ��////���������!�7777�����������Sudooookkkku

11.  
�����������������������������������#%�'''������
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;�+���3.6 5�'�������#2.'�&*���������������Sudoku ��#�&*�3	H�������� 

 

 2. �������

 ������#2.'�&*�������������� ������/��������������������;�# �1*'�
��

�����$ �@�!�3���/�5�*������ 

 

 
 

;�+���3.7 5�'�������#2.'�&*���������������Sudoku ��#����

 

 

;;;;�+++�����333.666 5�'��������#2.'�&*���������������SSudoku ����##���&&&****����3				HH��������������

 2222. �������������

 �������������#2.'�&*�������������������� ������/������������������������������������;�# �1*'��

��������$ ��@�!�3���/�5555�****�������

� � ' # ' #
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;�+���3.8 � ��*�
�����������/�5�*�������Sudoku 

 

 3. 
�������4	���������#%�'�������*�1*'��"����$ �����Sudoku �.���*��3���������$ �������

3x3 ���
��������Sudoku 3x3 ��/��'���/������%	*�

��4	����%���36��/����*�&����?���1�

����>��,25'��
������9x9 1*'�.����� 

 

 
 

;�+���3.9 ������Sudoku 3x3 ��#1*'
���� 

;;;;;����++���3.8 ���****���
������������/��5555�*������������Sudoku 

 3... 
�������4444			������������#%�'�������*�1*'��"����$ ������ Sudokkkku �����.���*��3��������������$ ���

3xxx3 ���
������������Suuuddddoku 3x3 ��/����'���������� /����������%%%			****�����






��4	����%������3666��� /�����*�&����?��

�����>����,25'�,, �
����������9x9 1*'�....�������
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var numArray:Array = new Array("1", "2", "3"); 

�%'*: 

var splNum:Array = new Array(); 

var pushNum:Array = new Array(); 

 

for (var i = 1; i<=3; i++) { 

 var ran = &>��(numArray.length); 

 trace("ran :"+ran); 

 trace("numarray :"+numArray[ran]); 

 splNum = numArray.splice(ran, 1); 

 trace("splNum : "+splNum); 

 trace(" "); 

 pushNum.push(splNum); 

 trace("pushNum: "+pushNum); 

 trace(" "); 

 

} 

for (var j = 0; j<3; j++) { 

 this["abc_txt_"+(j)].abc_txt.text = pushNum[j]; 

} 

 

 �'���'���$ ���3������%'* Sudoku 3x3 ��#1*'���%3���( '��"#�����&>�� ��!�7�����&����?���

%3���( '��"#����/ 1������*��$ ���������1*'������ �.����Sudoku 9x9 �*�&����?�����4	���/��!�7��

����1� 

 4. ���%3���( '4�� Sudoku 3x3 ��!�7����4	���$ ��Sudoku 9x9 

 ��/�����������

�Sudoku 9x9 

  1. 
���������������/�5�*��������*�������������$ ��3�������1����#15�������"#�1� 

  2. ����

��4	���������/�5�*�*���'�1���#�+���,.�#�5��������� 

  3. ����

5�'�������#2.'�&*�������������� 

var numArray:Array = new Array("1", "2", "3"); 

�%*:

var splNum:Array = new Array();

var pushNum:Array = new Array(); 

for (var i = 1; i<=3; i++) { 

var ran = &>��(numArray.lengthhhhhhh)))))))); 

trace("ran :"+ran);

 trace("numarray :"+++numArrrrrrrrrrray[ran])));;;;; 

 splNum = nummmmmAAAAAAArray.ssspppppplllllliiiiice(raaaaaannnnnnnn,, 11)))))));; 

 trace(("ssssplNNNNNNNuuuuuummmmmmm : "+ssppppppplllllllNNNNNNNuummmmmmmm)))))));;; 

trace(" """""))));

 ppppppusshhhhhhhNNNNNNNumm..ppppppppuuuuuuuusssssshh(((ssssssspppppppllNNNNNNNuuuum); 

ttrrrrraaaaaaccccce(("pppppuusshhhNNNNNNuuuuuuuum: """"++++pushNNuuuuummmmmmmm))))))));;;;;;; 

ttttrrraaaceee(((("""" """""")));

} 

ffoooooorr (var j = 0; j<<<<3333333;;;;;;; jjj++) { 

 thhhhhiiiiiiss[[[[[[""""""aaaaabbbbbbc_txt_"+((jjjj))))))].abbc_txxxxt.teeeext = puuuusssshhhhhhhNNNNNummmmmmm[j]];;; 

} 

��������'���������'''''������$ ���������33333����������������������������%%''''''''******** SSSSSSuudoku 3x3 ��#1*'���%3������((((((( '��������������"#�����������������������&&&&&&&&>>>�������� ��!�77���������������������&&&&&&&����?

%3�����������( '���""""""###�����������/ 1���������������������������*����������$$$$$$$ �������������������������������������������������11111**''''''������������������������������������ �������.....���������SSuuuuddddddoooookkkkkuuuuuuu 99999999xxxxxxx999999 �������*�&&&&&&&�������������?�����������������4	���������/��!�7

����1111111�

 444444. ������%%3���( '4�� Sudokuuuu 33x3 ��������!����7���������44444			�������$$$$$$ ���������Sudookkkkkkkku 9x9 

��/�����������

 Sudoku 9x9 

� � �/ � � �$� � � 1 �#1 "# 1
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  4. ����

+���,.�#�����%����3����������#4 ����$ � 

  5. �
��+���,.�#������������!"#�������%'*�*&�
�����+���,.�/� 

  6. ���+���,.�#����3���������*&�
 

  7. 3�*5�'�������#2.'�&*����������������/�5�*�����#����

 

  8. �*&�
�������!�7��2�
��4>*��#1��&�
(�6, 

 

 

;�+���3.10 5�'� ������#2.'�&*�������������� ����Sudoku 9x9 2�.�3��*&�
 

 

+���,.�#� ��34&�
Win() { 

�%'* : 

   var winArray:Array = new Array(); 

   for (var i = 0; i<9; i++) { 

  5. �
�+��.�����������!������%*�*&�
����+��.�

  6. ���+���,.�, #����3���������*&�


  7. 3�*5�'�������#2.'�&*����������������������/�5�*�����#����

�

  8. �*&�
�������!�7��2�
��4444>*��#1���&&&&�
(�6,

;�+���3333.11110000 55�'�� �����������������#2.'�&*�������������� ����SSSSuuuuddoooooku 9xxx9999 2����.3��*&��





#

�%'* :
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    for (var j = 0; j<9; j++) { 

    if (_root["_"+(i)+"_"+(j)]._currentframe != 2 && tmpArray[i][j] != "" 

&& tmpArray[i][j] != NaN) { 

     var win:Number = 0; 

     winArray.push(win); 

     if (winArray.length == 81) { 

    

      trace("win"); 

      youWin._visible = true; 

      delete onEnterFrame; 

      youWin.onPress = +���,.�#�() { 

       genSudoku(); 

       onEnterFrame = onCountTime; 

       }; 

      } 

     } 

    } 

   } 

  } 

 

 ��3�������%'*+���,.�/���34&�
 ����Sudoku 3��.��5�"��!'��*��'���'���34&�
4��%�����

����5����+����#��$ �.���3������%���NaN 

 

 5. !�7�������'1��(��

���5�'�������#2.'�&*�������������� ��/��'�25����!"#�25'*(

���&�24��������������	#���/� 

 

    if (_root[ _ +(i)+ _ +(j)]._currentframe !  2 && tmpArray[i][j] !

&& tmpArray[i][j] != NaN) { 

     var win:NNNNNuuummmmmmmmber = 0; 

     winArraaaaaayyyyyy.pusshhhhhhhh(win); 

     if (winnnnnnAAAArray.lennnnnggth == 81) { 

    

      trace("winn""""")); 

      yoooouuuuuWWin._visssiiiible = true;rr

      ddddddddeelettteeeeeeee onEnterrrrFFFFFFrame; 

      yyyyyyoouuuuuuWWWWWWiinnnnnn..oonPPPPrrreess === ++++++++���������,.�, #�������((((() {

       ggggggennnSSSSSSuuuudddddddoooooookkkkkkuuuuu((((((()))));;;;;; 

       onnnnnnnEEnterFrameee ======  oooooooonnCounnnntttttttTTTTTTTime; 

       };

      }}} 

     } 

    } 

   } 

  } 

��3��������������������������%%%'*+�����������,,,,,.�,, /���34&&&&�



 ����SSSSuuudokkkkuuuuuuu 3�����....��5555�"������!'��*****�����'��������'''''����������������34&��







4��%���

����5�����+++�������������������#�����������$$ �����.������3333333����������%%%%%%%�����NNNNNNaaaaNNN

 5. !!�7�����������������������''''''1111111�������������(��������������











���������555555�����''�������������������������������������#2222222....'''''��&&&&******����������������������������������������������������������������������������� ��/������'''''''�������255555�� ���!"#�2

���&������24���������������������������������	#�����������������/������
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;�+���3.11 5�'�������#2.'�&*�������������� ����Sudoku  5�'����( 

 

 
 

;�+���3.12 5�'�������#2.'�&*�������������� ����Sudoku 5�'��Level 

 

;�+���3333..111111 5�'���������#22.'�&*����������������� �����Suuuuddokku  5�'����(
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;�+���3.13 5�'�������#2.'�&*�������������� ����Sudoku 5�'��Game ��"#���"���Level Normal 

 

 
 

;�+���3.�C�5�'�������#2.'�&*�������������� ����Sudoku 5�'��Game ��"#��'�����2&���3��� 

;�+++����3.13333 5�'���������#22222....'''''���&*����������������� ����SSuuuudoku 5��'''''����GGGGamee ��"#���""""���Leeeevvvvel Norm



107 

 

 
 

;�+���3.15 5�'�������#2.'�&*�������������� Sudoku 5�'� Continue  ��"#���"���Save 

 

 
 

;�+���3.16 5�'�������#2.'�&*�������������� ����Sudoku 5�'� How to 

;�+������3.155 55�'������������������#2.'�&*�������������������� SSSSuuudoku 5���''''��� CCCContiinnue  ��""""#���"������Save 
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��
��
��
��
�	Flash	
���������	
���
�������Flash �����������
���������������
����������������� 

������!��"!����!�
#�$%�
#���!��&�������!��'( � Strat  &����)���*�������!���������� Program, 

Adobe Flash CS3 Professional ��$����+(&��������
�"(������-�����./� ���
��#��� �-������


��*���#
�������01��#
��( 

 2������! #�4�%&���-�$����Open a Recent Item 

 2����$�
�����5����&���������Create New 

 2����$�
��5������(����Create from Template 

 

 

 

������	�.1  ��
�"(��
�������Adobe Flash CS3 

 ��*����!���*�����$�
��5�������(��� Flash &�������� Create New Flash File &�

�����$(��������&�6�7����-����#����)  

���������	
���
�������Flash �����������
���������������
��������� ����������

������!��"!����!�
#�$%�
#���!��&����������!!!!�����'( � Strat  &����)���*�������!�����������  Progr

Adobe Flash CS3 Professional ��$�������++++((&������������
�"(������-�����./� ���
��#��� �-����

��*���#
�������01��#
��

2������! #�4�%&���-�$����Open aaaa Recent Itemmm

2����$�
�����5����&������������Create Newwww

2����$�
��5������(����CCCCreate from Templatttee

��������	�.111  ���
�""(��
�������������AAAAdddobbbe Flash CS3 

*� ! * 
 � (
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������	�.2  ��
�����-�����������
������� 

�����
�����������	(� !"	#$$%& ')	

 �8����*����*�����'�����-�����������
������ �	(� ���$�
���4�%���(, �����! #�4�%,

�����#����
��+���9 �"
� 
#�$����8����'���
�$#� ��*���("
���$#�
#���!���*���-�$��� 

Window, Toolbars, Main 

 

 

 

������	�.*	�8����*����*����� 

	

�����
�������	(#$$%&$+) 

 ��'(����*����*�$�
��������&�#�����"8' ������#
���'( ����*����*��(��"(��� $����8��! #/ 

������	�.222  ��
�����-��������������
�������������

���������������



��������������� (�    !"	#$$%& ')	

�8����*������*������'�����������-----�����������
������������ �	(� ���$$$�
�����4�%���(, �������������! #�

���������������#������
���++������999 �"
� 


####��$����8����'���
�$#� ����**** ������("
�������$$$#�
#���!!!���������*������-

WWWWindow, Toolbarrs, Main 

������	�.*	�8����*����*����������
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�! ##
���-�$��� Window, Tools 
#�$����8��(����*����*���9 ����#� �#
 5 ���# �*� ���*����*� 

���#��*����"8' (Selection) ���*����*����#��#6�7 (Drawing) ���*����*�&�#�"(���"8' (Modify) 

���*����*�����'��'���� (View) ������*����*�����'�$� (Color) 

 

 
������	�.,	�8����*����*� (Toolbox) 

 

-$/034"5	# &	

$(������'����$�� $����8��!��7*��$����������&�6�7���$�� 

 

 

������	�.6	Document Tab 

���#�����"8' (Selection) ����������#��#6�7 (Drawing) �������&#�"��"8' (Modify) 

���*����*�����'��'���� (View) ������*����*������'�$� (Color) 

������������������	����...,,,,,,	�����88888����������������**��������****� ((TTTooooollboxxx)) 

-$////003334"55	## &	

$(���������'����$$$�������� $����8���!��7*��$������������&�6��777�����$��
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#!34%!"4	7	8 94'	

 Timeline ��9 �$(��$-���>���� -���
��������'�����-��$��5���� $����8��! #/�! ##
���-�$��� 

Window, Timeline 

 

 

 

������	�.:	Timeline 

 Layer $(������'����$�
��	�)���"8' �7*����
�������'���"8'�"(��	!)� ���!$�� ���$�#��

"(������
�� �����"(� 

 

 

 

������	�.7	Layer 

#!34%!"4	7	8 94'	

 Timeline ��9 �$��$-���>���� -������



�����������'''�����-��$��5���� $����8��! #/�! ##
���-/

Window, Timeline 

������	�.:	Timeline 

Layer $$(�������'�����$$$$$�


��	�))���"8'� �7*����
���������������'���"8'�"""(��		!)� ���!$����� ���$�#

""(������
���

 ��������"(�
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<5 =4	7	>$'?@A /4 

	

 

 

������	�.B	6�7 stage �����������"8'����Stage 

 &���+�"����(����)  ��*��$����-��$��5���� �$#��(�&��-���#��
��*�� ����("
���$#�5������

��&�6�7 �7�����*�8+��-��������
��7*)����$���� ��*���-����-���9 � Movie ��
��*��!��5(��&�6�7��

���#
����/�� �9&��������*��!��5(��&�&��#
��.
����#
��������&� "��	(���������� -���# Panel 

 ��
�"(����9�� �� �� -���
��� ��$#��-�$�������'��(��"(��� ���
������ 
#�&������

�������-�$��������+ Window 

 

 

 

������	�.9 ��
�"(���Properties 

������	�.B	6�7 stage �����������"8'����SSSStageeeee 

&���+�""��������(����) ��*��$$$�������-��$��5���� �$#��(�&������-���#���


���*��� ����("
������$#�5���

���&�6�7 �7����������***�8+��-�������������
��7*)����$�����) ��*���-����-��������9 � Moviiee ��
��*��!��5(��&���6�7

�������###
���������/�� �9&���������*�������!!!!���������5(�����&�����&����������#




�������.





������������###




�����������������&&&� "��	(������������-��������# Pan

��
�"(����9�� ������ �� -���



���� �����$#������---��$$�����������������������''���(�����""""((��� �����
������� 


####����&����

������������-���$$$��������+�  WWWiiiinnndow 
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������	�.10 �������-�$��������+ Window 

����E�	G "4%	

 Panel ��9 �&�6�7��9�� ����$#�4���%	������-�����?7����(�� �	(� ����-�������������$�&�

����'�#
�� Color Mixer ��*� Color Swatches ���&�#"-����(���"8'"(��� ����'�#
�� Align Panel 

��9 �"
� ���������	
��*���! #/�! # Panel &��	
� -�$��� Window ��
�"��#
��	*�� Panel ��)�� 

�-��������4�% Flash 

 
������ Flash $����8$�
��5�����#
��)�6�7�!�� ���������(� (Still Image) ���

6�7���*������ ./� �&�������(� Movie ��)�6�7�!�� ���6�7���*������ &-���9 �"
����!��"
�&���4�%

Flash "
�?��� �����$(��������9 � .fla &����)�&/�����/���9 ��4�%6�7�	
��� $-�����6�7�!�� $����8 

��*������/��#
����4��%��" �	(� 

����������	����.10 �������������������---����$$$$$���������������+�  WWWWindddddooow 

�������E����	GGG   ""4%	

 Paaaanel ��9 �&�6�7��9�� ����������$#�4���%	������-���������????7�����% (��� �	(� ����--������������������$��

��������'�#
�� Colooorrr MMMMixer ��*� CColor SSwatches ���&�###"""-������(���"8'"(�������� ������'�#
�� AAAlign P

��9 ��"""
� �������������				

�������*������! #/����!!! ####/  Panel &��	
� -�$��� Window �����
����""��������#
����				***���� PPPPanel ��)��

�-�����������4�%%��  Flash 


������ Flash $����8$�
��5�����#
��)�6�7�!� �� ���������(� (Still Image) �

� � ) �



122 
 

H�
�����	�.1  ���$�'�����4�%6�7�!�� 

 

6�7���*������ ��*� Flash Movie $����8����/���4��%��"���7�
���	
��� �#
#����)  

H�
�����	�.2  ���$�'�����4�%6�7���*����� 

 

I

��JK�L���M	

 �4�% Flash ���$�
�����(�'����) � ����-���#�'1$���"!��
�����$� #
���-�$��� Modify 

Document �	(� ������
��/����$+���� Stage ���01�$�7*)���� Stage ��9 �"
� 

H�
���	�.1  ���$�'�����4�6�7��

66���777����*������� ����*� FFFlash Movie $$$$$���������8����/����44444��������%��"���7�
������	
������� �#

#����)

HH�
�����	�.2  ����$$$$�'�����4444�%66�7���*�����

I

��JK�L���M
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������	�.11 Document Properties 

 

��N OJK�L	

 �����! #�4�%6�7�	
� -�$��� File, Open... ��*���!��'( � Open   &��Main Toolbar 

���&����) � ��$����8��*���4�%��������! #�#
&�����+� -�$��� File, Open Recent ����*�$+($6�7�#!� 

(Revert) �4�%���� -������
�� 8
�"
������*�����$+($6�7�(�������
�� �	
� -�$��� File, Revert 

�! #�4�% 

 �4�%���$�
�� ��*���! #��+( ���"
������! #�4�% $����8�	
� -�$��� File, Close ��*� File, Close  

All ��)���) �4�%���� ����(�#
5(���������/� 
������&��$#������"*�� 8
�"
���������/��4�%�(��

�! # �9��!��'( � Yes �7*����
�$+(
��#�������/��4�% �"(8
�"
������! #�4�%
#���(����/��9��!��'( � No 

��*���!��'( � Cancel �7*������!�����! #�4�% ����$+(&�6�7$�
�����"����"! 

����P�JK�L	
 6�7�����#���$�
���$�9&��
� ��*������"(���
����
� �������/��4�%��9���
�'����) � 
#��4�%

"
�?���&��#
$(��������9 � .fla �������/��4�%$����8�	
� -�$��� File, Save… ��*� File, Save 

��������	�.11 Documentttt Propertiesss 

�����NNNN OOOJJJKKK�L

�����! #���444�%6�7�				
� -�$��� File,, Opppenn... ��*���!��'''( ���� OOpen   &��Main Too

���������&&&���������) � ��$����8��*��������444444�%%���������� �������������!! ######���#####



&&&&&���������������+��----���$$�� FFileeee, OOOpen Recent �������*���$$$+$$$6�7

(Reevvvveeeerrt) �4�%%���� -������
�����

 8
�"
����������*����������������$$+$$$$$$66��777777����((������������
����

 �	
� -�$��� File, RRevveeerrrrt 

�! #�4444�%

�444��%%���$�
�� ��*����!! ####��+( ���"
��������! #�4��%% $����8���				



� -�$��� File, Clossse ���*��� FFFFile, C

All ��)��������� ) ����4�%���� �������(�#
5(�����������������/���� 


���������������&&&������$$$$#������"*�� 88
��"
����������������/�����4�%�

�! # ���999��!��'( � Yeess �7*����
�$++++
��#�������/��4�% �"(88


�"
������! #�4�%%%




##�����(����/��9����!��'( �

���*������!��''( � Caancel �777**��������!������! ##��4�% ����$+(&&���666�7$�
�������"""�����������"!

����P�JK�L
6�7�����#���$�
���$�9&��
� ��*������"(���
����
�

 �������/��4�%��9���
�����) � 
#��
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As… &'#$����"�(��4�%�#
5(���������/���
���*���( �9#+�#
&��	*���4�%�� Title Bar ����� 

���*������� * �$#��(�� ����(5(���������/� 

 

 

 

������	�.12 ���	*��
���������� ����(������Save 

 

��
����P���Q �����N����
���	
 ��*���&���4�% .fla ��9 ��4�%"
�?��� ��($����8�-����	
����#
 �(���-��4�%6�7���$�
��

#
�� Flash ���	
��� &-���9 �"
������/���4��%��"��������$� $-�����6�7�!�� ��
��*���-�$��� 

File,Export, Export Image… 4��%��"���6�7�!�� �9��9 ��������������-���7!&��1������� �	(� 

8
�"
�������9 �6�7������$*��$!��7!�7% ����-���
��*����9 � .bmp ��*� .ai �"(8
�"
������	
��

��9��."% �9�����*����9 � .gif, .jpg ��*� .png 
#������������7!&��1� #����)  

 

  6�7
����(�� ��*�6�7���������	
$���� Solid ��
��*����9 � GIF Format 

  6�7���������	
$������(
�� ��*�������	
$�& -������� ��
��*����9 � JPEG Format 

 

��
����P���K�
L��H	GIF	
 �������/�6�7��#��4��%��" GIF �-��#

#���*���-�$��� File, Export, Export Image…

��*�������� Save as Type ��9 � GIF Image (*.GIF) 

 

���������  �$#�������5���������

������	�.11112 ���	*��
�������������� ����(������Save 

��
����P����Q ��������������N������
���
��*��������&���4�% .fflla ��99 ��4�%"
���?��� ��($������8�-������	
����#
 �(���������-��4�%6�7���$

#
�� Fllllasshhhh ����	
��� &&&&&-�����9 �"
�����������/���4��%�����"""����������$$$$$�� $-�����6����7777���!���� ������
��*���-

File,EEEExxport, Export IImmmmagggge… 4��%����"�����������666����7777���!����� ����9��9 ���������������������������-����7!&��1������������

8
��""""
�����������9 �6�7777����������$*��$!�7!�7% ����-���
��*����9 � .bmp ���*����� .ai �"(88



���"
������	


����9��."% �9������*��������9 ���� .gif, .jpg ��*�� .ppppng 

#����������������������7!&��1��� #���������)

6�7


���������� �����*���6�7���������	
$����� Solid ��
��*���������9 � GIFFF FFFormat 

6�7���������				
$$$$������������������������(

������ ���������**����������������������			


$$$���& -���������������� ��
��*����9 � JPEGGGG FFFormat 

��
����������������P��������K�
L��H GGGGIF
����������/�6�7��#��������444��%��" GIFF �-��#

##����**������-����$$$$����� File, Export, Exxppppooortttt Imag

��*������������ Savee aaaaass Type ��9 � GIF IImagggee ((*.GGGIIFF))) 
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������	�.T*	�������/���4��%��" GIF 

 

��������*����� GIF Format �#
��( 

  Dimension �-���#���#���6�7 

  Resolution �-���#����������# ���(���(���� 72 dpi 

  Include ��*���+�����������/�7*)�������6�7 ��1����"
���������/��?7��7*)���������6�7

��(���)� ��
��*����9 � Minimum Image Area 
������&���(�-�7*)�������6�7������/�#
�� �"(8
�

��*����9 ������� Full Document Size &���9 ��������/���(�������#������'&�!��������� 

Dimension 

  Colors ��*��&-�����(�$���������$����6�7 #����)�������6�7������	
$��
�� �9$����8

���'& -����$���������$��#
 

  Interlace ��*����*��6�7�����#�����#
"��(� 200 pixel �7*���-���#��
6�7�$#�5����


����(���(�� ��
��(��� 	�#�/)���*������5(���� 

 

         
 

������	�.T,	"����(������-��������Interlace 

��������	��.T*	�������/���4��%%������" GIF

������������***���������� GIF Foooorrmmmat �#
��

 Dimensioooonnn �-������#���####��������6�7

 Resoluuuuttttion ���----���#����������# ���(���(���� 72 dpi 

 Includdde ����**����+�����������������������/�7*)�������6���7777) ����1����"
���������������/��?7��77*)��������������6)

���(�������)���� ���
������*�����99 ���� Minimummm Image Area 
������&������(���-�7*)���������66�7������������///���##
��) �

����**����9 ���������� Full DDoooooooccccccuuummmmmeeeennnttt SSSSiiiiizzzzeeee &&&&&&������9 ������������������������������������//����������(���������#������'&�!����������

Dimensiiion 

 Colors ��*�����&-�����(�����$����������������$$$$$������������66666�77 #�������)����������������6�7������	
$��
������ �9$��

����'''&& ---�����$$$����������$����##


Interlace ��*����*��666����7777�����#�����#
"��(� 2000000 ppppiiixel �77*���-���#��

666�7����$###�5��


������������(�� ��
�������(((������ 	�#�/)����*������5(�������
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 Transparent ��*���7*���-���#��
6�7�����01����7*)����
��(��$ 

  Smooth ��*����
6�7�����01�������#
�� ��*������ 

  Dither solid colors ��*�����01����������$���������01����
�������� 

��
����P���K�
L��H	JPEG	
 �������/�6�7��#��4��%��" JPEG �-��#

#���*���-�$��� File, Export, Export Image… 

��*����*���#�%4/
4��#��% ���"�)�	*���4�%6�7 ��
��*�������� Save as Type ��9 � JPEG Image 

(*.jpg) ��
���!��'( � Save &��������������*���(�����'� #����)  

 

 

 

������	�.T6	�������/�6�7��#��4��%��" JPEG 

  Dimension �-���#���#���6�7 

  Resolution �-���#����������# ���(���(���� 72 dpi 

  Include ��*���+�����������/�7*)�������6�7 ��1����"
���������/��?7��7*)���������6�7

��(���)� ��
��*����9 � Minimum Image Area 
������&���(�-�7*)�������6�7������/�#
�� �"(8
�

��*����9 ������� Full Document Size &���9 ��������/���(���� ���#������'&�!���������

Dimension 

  Quality �'16�7���6�7 ��1�����-����	
������$����9� ����-���#��
��� 60 – 90�"(8
�

"
���������/���9 �6�7"
�?����7*����"��"(�#
��
�������*��"(��� ����-���#��9 � 100 

 Smooth ������6�7���01�������#�� ��������

 Dither solid colors ��*�����01������������$���������01����
��������

��
����P���K�
L��H JPEG
�������/�6�7��#��4��%��" JJJPPPPEG �---����#

#���*���-�$��� File, Export, Export Imag

��*����*���#�%4/
4��#��% ���"�)�	*���4���%%%%6�7� ��
����***���������� Save as Type ��9 � JPEG Im

(*.jpg) ��
���!��'( � Save &�����������������*���(��������'� #����)

������	����..T66	�������������///�66������777����##������4������%��" JJJPEG 

 DDDDimension �-������###���#���6�77

 Resoluutttiiioon �-����#�����������������������## ��������(������(���������� 772 dppi 

 Includdeeee ��*���+������������/�7*)�������66�7) ��1����"
���������������/��?7��7*)�����������6)

��(���������)))� ��
���*�������9 � MMMiiinnnnimummm  Imageee  AAAArreeea 
���������������&���((((��-�7*)))))��������������6��7777�����������������/�����#
��)) �

��*����9 ������� Full Documentt Sizeee &&����������999 �������������������////���(���� ���#������'&�!������

Dimension
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 Progressive ��*����*��6�7�����#�����#
"��(� 200 pixel �7*���-���#��
6�7�$#�5�

���
����(���(�� ��
��(��� 	�#�/)���*������5(���� ��
��� ����'1$���"! Interlace��� GIF 

�������/���9 �6�7���*������ 

 �������/�5������� Flash ��9 �6�7���*������ ��*� Flash Movie $����8��*���#
$��

�-�$��� �*� File, Export, Export Movie… 
#�����
�"(���������/� ��������*��4��%��"��
�����

�������/�6�7�!���������-����(�� ���&����) � ��$����8��*���#
&���-�$��� File, Publish Settings… 

./����9 ��-�$�������!����*���	
�����(� ��1������9 �6�7���*������ 
#�&��������
�"(���-���� #����)  

 

 

 

������	�.T:	�������/�5������� Flash ��9 �6�7���*������ 

�����K�
L��H���H
����
��
���	
 �	
��������*��(���!�����%��9" ��
��!���*�������� Flash ��� HTML 

 $�
�� Movie ��4��%��" QuickTime ��
��*�������� QuickTime ./� �&��#
�4�%Movie �����$(��

������9 � .mov 

 $�
�� Movie ���$����8�-��$���#
����� 
#���("
����^�� Plug-Ins �#� ��
��*�������� 

Windows Projector ./� �&��#
�4�%�����$(������ .exe ��*���*��������Macintosh Projector $-�����

����-��$�������*������7!��"��% Macintosh 

���
��������� ������� 	#���������5���� ����� ���'1$��" Interlace��� GIF

�������/���9 �6�7���*������

�������/�5������� Flash ��9 �6����7�����*������ ��*� Flash Movie $����8��*���#
$

�-�$��� �*� File, Export, Export Movie… 



#���������
�"(���������/� ��������*��4��%��"��
��

�������/�6�7�!���������-������ �����&&&&����) � ��$��������8��*���#
&���-�$��� File, Publish Setting

./����9 ��-�$������!����*���	
������ (� ��1111���������9 �6�7��������*������ 
#�&��������
�"(���-���� #��

������������	�.T:	��������������//��55�������������������� FFFFllashhhhh ������99 �6�7777�������*�����������

����������KKK�
L�������H���H
����
��
���������
�			
������������*���(�������!������%��9" ��



�����!�������*��������������������� Flashh ��� HTMLLL

$$$����
�� Movie �������4��%���"""" QQuickTime ��
��*�������� QuickTTiime ./� ��&&&&������#
�4�%Movvvie �����$

�������������9 �� .mmmooovvv 

$�
�� Movie ���$����8�-��$���#
��������� 




#���("



����^�� Plug-Ins �#� ��
��*�����

Wi d P j t ./� �&��#
�4�%�����$������ ��*���*��������M i t h P j t $-��
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��*����*���+�����4�%���"
�������
� ��
��!��'( � Publish 
������&���������� Stage

��9 � Movie "��4��%��"�����*�� 
#��	
	*���4�%�#�������4�% Flash "
�?��� 

 

�X�������	<5 =4	
 Stage ��9 �	*�������7*)����$�
��6�7���4! ���� Flash �����9 �7*)����$-���>�����$�
��$���%

������4! � ��*�$�
�� Movie �����01���9 �7*)����$�� �������$�����
��#
������$���� 6�7���4! �

��"8'�#� $����8����#
��7*)����$���� ���$���� �"(��*��$����-��$��5���� �?7��6�7���4! ���*�

��"8'��������7*)����$������(���)� ���&��$#�5� 

 

Y��OY��	<5 =4	
 ���#��� Stage &�����8/�7*)��������$#�5���� Movie ������� #����)��(��$�
��������

�-���#���#��� Stage ��
�����$����"���������	
���&�!� ����-���#���#��� Stage����-�

�#

#� 

 ��*���-�$��� File, New… �7*����
�$+(
��#���$�
�� Movie 

 ��!���*���-�$��� Modify, Document… 

 

 
 

������	�.17 ����������#��� Stage 

��� Movie "��4����"����� 
#��		��4��#�����4� Flash "�?��

�X�������	<5 =4	
 Stage ��9 �	*�������7*)����$�
��6�7777���4! �������)  Flash �����9 �7*)����$-���>�����$�
��$)

������4! � ��*�$�
�� Movie �����01������9 �7*)������ �$�� �������$�����
��#
������$���� 6�7���

��"8'�#� $����8����#
��7*)����$������� ���$���� �"""((�����*��$���-��$��5���� �?7��6�7���4! ��

��"8'��������7*)����$������) (���)� ���&����$#�5�

Y��OY��	<5 =4	
���#��� SSttttaage &��������8/��77*)��������$#�5����)  MMovie ������������� #����)��(��$�
�����

�-���#�����####��� SStttaage ���
��������$����"""������������������	
����&�!��� ����-�������#��������#��� Stage��

�#

#�

��*������-�$������ Filee,, NNewwww……… �7*����
�$+



��#���$�
�� Moooovvvie 

��!��������*���-�$��� MMModiffffy, Documeent… 
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 �-���#�(�������
�� ����$+���� Stage (��(����"!&���9 � pixel) &�������� Dimensions: 

 o ��1�������
��+��� Stage $����8��!��'( � Match: Printer ��*� Contents �7*����
Flash 

�������#��
�����$�����
��+�
#���"
���"! 

 ��*��$�7*)���� Stage &��"����*�� Background color: 

 ������ Frame rate: ��9 ���(����#���$�
��6�7���*������ ����8/������� 1 �!����&�"
����

6�7����4�� &/�&��-���
6�7���*������������$�&�! � 8
��-���#�
����!����9&��-���
�������

���"'� ��������9���!����9&��-���
$+>�$�����������# ����-��$������9� �(� 12 �4��"(��!���� 

��9 ��(���������$����$'# �"(���$�
��6�7��"�%�	(�QuickTime ��*� AVI &�"
���-���#��
��� 24 

�4��"(��!���� 

 Ruler units: ��(����#�����
�����# �����(����#���$�
����"8'"(��� ����-���
�	
��(����9 � 

pixels����-���#���#����'1$���"!�*��� ��� Stage � ��$����8��*���#
&�� Properties Panel
#�

"
����+(��
��#����	
���*����*� Selection   

 

 
 

������	�.18 Properties Panel 

Y
���[�X���
�X���OY��OY��	<5 =4	
 � �"8'���$��%����������7�{�� Flash Movie �9�*�����-����	
��9 ����%���������

��9��."% ����&&'�����
���9��."%�� �8*��(���9 ���"�|��&������#�� ������$��������$#���

&�6�7���# 1024 x 768 pixels 

 

 o ��1�����+��� Stage $����8����'� Match: Printer ��� Contents �7���F

�������#��
�����$�����
��+�
#���"
���""!�

��*��$�7*)���� Stage &��"����*�� Backgrrrroounnnddd color: 

������ Frame rate: ��9 �������#������$�
��666�7���*������ ����8/������� 1 �!����&�"
�

6�7����4�� &/�&��-���
6�7���*��������������$����&�! � 8
��-���#�
����!����9&��-���
����

���"'� ��������9���!����9&��-���
$$$$+++>�$����������������# ����-��$������9� �(� 12 �4��"(��!�

��9 ��(���������$����$'# �"(���$�
��666�7��"�%�	�QuiiiicckTime ��*� AVI &�"
���-���#��
��

�4��"(��!����

Ruler units: ��(�����������###��������



������# ������������(����#������$�
�������"""8888'''"(��� ����-���
�	
����

pixels����-���#������#����'1$���""!�*��� ��� Stage � ��$����8��*������#
&�� Properties Panel

"
����+(��


����#������	
���*������*� Selectiooooonnnn   

������	�.18 Propeerrties Paneellll 

Y
�������[�XX���
�X���������OOOOOY��OY���	<5 =4	
��"8'��������$$$$�����%��������������������7�{�� Flash Movie �9�*������������-��������				

��9 ����%����������

��9�����...."""% ����������&&&'�����
���9������."%�� �888***���((������9 ����"�|||��&�����������#�� ������$����������������$#�

&�6�7���# 1024 x 768 pixels
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������	�.19	6�7"����(������������#�Stage ��
�����$������
�&� 

 #����)����#��� Stage ����-���#��
��������
�� ����$+�$��7��~%������%����%�����
�

��9� 

\0%4']	^'!_]	^0!_4@	
 Ruler, Grid, Guides���*����*�	(���-���#�����" ������"-����(����$�
�����4! ��� 

Stage 
#� 

  Ruler �8���
�����#&������������#
��.
�� ���#
������� Stage $����8 ��! #/�! #�#
&��

�-�$��� View, Rulers 

 Grid �����01���9 �"����"������'� �����(���9 �	(����9� 	(��������-���#"-����(������$�
�� 

�(�/���� ��*����*����
����"8'�� Stage $����8��! #/�! #�#
&���-�$��� View, Grids, Show Grids
#�

��"!���#���	(��"����&����(���(���� 18 × 18 pixels ./� ������"(��#
&���-�$��� View, Grids, Edit 

Grid… 

 

 

 

������	�.20	����$#��
��+��, �������#�Grid 

������ �.19 6�7"���������(������������#�SSStttage ��
�����$������
�&��

#����)����#���������� SSStttage �����-���###�����



���������



����� ������$$$$+��$��7��~%������%����%�����

��9�

\0%4']	^'!!!___]	^0!_4@	
Rulerrrr, Grid, Guides���*������*�	���-���##�������" �������"-�����(������$�
�����4! �

Staggeeee 
#�

  Ruleeeerrr �8���
����������#&�������������#
��.
�� ���#



��������� Staaaagggge $����8888 ��! #/�! #�#
/

� -��$��� Viewww, Ruleeerrrrs

 Griiddd �����01����9 ��"����"�������������'� �����(���9 �	����99��� 				(����������-�����#"-������(�����������$

��(�/���� ��****�����**������
����"8888''��� Stage $����8��! #/�! #�#
&������-�$�/ �� Viewwwww,, Grids, Show GGGGrids

��������""!������#���	(��"����&&&���������������((�������(�������������� 11888 ××× 18888888 ppixeeellsss .////�� �������������"""(��#
&���-�$��� Vieww,,, GGGrrrids, E

Grid…………
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 Guide �����01���9 ��$
�"�����5+ 
�	
$����8�-���#"-����(� �7*��	(�������������"(���

	(���������#6�7 ���*����
��"-����(����01��#��������!# �"(�������!$�������(� 
#����

�-����&�"
����+(��$6��������! #�	
��� Ruler �(���$�� &����)��-����$%��	�) ���8���
�����#

(#
���#�9�#
) �#�'( ����$%�
����
 ��*��������$%&�������$
�"��$��������� 1 "-����(������(�����$%

�������� 
��"-����(��$
���#% ����-��#

#���!���*�����*����*� Move    ��
��-����$%��	�)���

�$
���#% �7*������� 
��"-����(�  

 

 

 

 � -�$�������������
������8���
�����#, Grids �����#% �*��-�$��� Snap to… ./� ��������-�$���

�	(� 

 Snap to Grids 	(����
�����#/$�
����"8', ����(����� ��*�� 
��"-����(��!��$
���!#���� -���#��
 

 Snap to Guides 	(����
�����#/$�
����"8', ����(����� ��*�� 
��"-����(��!��$
���#%���� -���#��
 

 Snap to Objects 	(����
�����#/$�
����"8', ����(����� ��*�� 
��"-����(��!�&'#�/������ (Center 

Point) �����"8' 

 

��
��
 ��
�������Y��	Flash	

 ���$�
��6�7���4! �"(��� $����8�	
���*����*����4! �&��	'#���*����*� Toolbox 
#���

���*����*�������'(� �����! #/�! # Toolbox �#
&�����+� -�$��� Window, Tools 

 

	���������#6�7 ��������"�������01��#������# �"������$�������� 
#�

�-����&�"
����+(��$6��������! #�	
��� Ruuller �(���$�� &����)��-����$%��	�� ) ���8���
���

(#
���#�9�#
) 

 �#�'( ����$%�
����
 ��*���������$$$$%%&���������$
�"��$��������� 1 "-����(������(����

�������� 
��"-����(��$
���#% ����-��#

###���!�����*�����*����*� Move  ��
��-����$%��

�$
���#% �7*������� 
��"-�����  

�-�$���������������
���������������8���
�������#� , Grids ����������#% �*����-���$$$$$��� Snnap to… ./� �����������-

�	(�

  Snap to GGrids 			(�������
�����#/$�
�����������""""8', ����((����������������� ��*�� 
��"-�����������!!!!��$
����!#���� -����#�

 SSSSnap to GGuidees 			((����
���������#/$�
����"8', ����(����� ��*�����
��"-������������!��$
���#%%%���������-��������#

Snappp to Objects 	(�������


���������������������##/$$$$$�
�������������"""""888888'',,,, ���������������(�������������� ������*****�� 


����"-������!�&'#��/��������� (Ce

Poiinnnntttt))) �����"8'

��
�����
 ��


����������Y�������� Flashh

���$�
�����6666���77�������4444!!!! ����""""(��� $����8�	
���*����*����4444! ���&������	'#��������**�������*� Toolbbbbox 
#

���*������***�������'(� �����! #//�����! ###//  Toooolllbox ����#
&������+� ---����$��� WWWiiinnndow, Tools 
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������	�.21	���*����*���� Flash 

#$$%@	�$_!`!4'	

  Tools Modifier ��9 �$(�������-�$���������*����*���"! 
#���������$(����) &������������

��"�����*����*������*�� #����)������*�����*����*��#� ���"��&$���-�$����(��������*����*���)��

&��$(������'���)#
���$��  

 

                                                        

  Tool modidier ������*����*�   Tool modidier ������*����*�  

 

�������	��
��
	����
����� 
(Selection) 

�������	��
��
	������ (Draw) 

�������	��
��
	���
��������
�
�
��� (Edit) 

�������	��
��
	������ (View) 

�������	��
��
	���
���� (Color) 

�������	��
��
	�!��������"	 
(Tools Modifier) 

������	�.21 ���*����*���� Flaaasssh 

#$$%@	���$_!`!4'	

  Tools Modifieeerrr ��9 �$����������������-�$$�����������������������**�������**��������""""!!!!!� 
#������������$����) &��������������

��""""��������*�������*������*�� #����������)�����������***��������**** ����������**��#��� ������""����&&&&$$$���-�$����(���������������**������*���)

&��$$$$(�������������'���)#
���$��  

                                                        

*� * *� *

�������	��
��
	����
�����
(Selection) 

�������	��
��
	������ (Draw)

�������	��
��
	���
��������
�
�
��� (Edit)

�������	��
��
	������ (View) 

�������			�����
��
	���
���� (Color)

��������	��
��
	�!��������������"	
(((ToTTTools Modifiereerer))))
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�E����b����	

  Stage ��9 �7*)��������������$�
����� #����)����*����*�	'#������������� �9�*����*����*���

��'(� View ./��&��	
���������'� Stage ��9 ����� �	(� ����(�/���� Stage �����*��� Stage ��9 �"
� 

Hand tool  ��9 ����*����*�����	
��*�������������#��� Stage 

  o Drag & Drop �7*����*��� Stage 

  o #����!���!����   �-���#���#��� Stage ��
�����#7�#����������
�����&�6�7 

(Fit on screen) Zoom tool         ��9 ����*����*��������#��� Stage ��!����   &������������

��*���(����� Modifier ��!���*���+��������(�         ��*�����  &����)��-����$%����!��� 

Stage 

  o #����!���!����  �7*���-���#��
 Stage �����#��9 � 100% ��(����#��9� 

  �������'� Stage � ��$����8�	
�'( � Zoom    ����������+(�'��������� 

Stage��*���*��&�����+� -�$��� View, Zoom in/Zoom out/Magnifier �#
�	(��#������ 

�X�������I�	(c$%$')	
  � �"8'�� Flash &�������#
��$(����������(���
��� 2 $(�� �#
��( 7*)������"8'

(Background ��*� Fill) ����$
������"8' (Stroke) �"(��$(��$����8�$#�5�#
��$�����"�"(�����

�#
 �	(� �+�$���������������$
����$�#-� ���7*)��
������9 �$��-) ���!� #����)�����-�������������$� &/���9 � 

����-�������&�"
���������
��"��#���� 
#���^��	'#���*����*���*��$� &�� Toolbox 

 

 
 

������	�.22	 ���������#���������$(������'�$��� Toolbox 

 

Stroke 

Fill Color Color 

  Stage ��9 �7*)��������������$�
�����) #����)����*����*�	'#�������������� �9�*����*����*�

��'(� View ./��&��	
���������'� Stage ��9 ����������� �	(� ����(�/���� Stage �����*��� Stage ��9 �

Hand tool  ��9 ����*����*�����	
��*�������������������#��� Stage 

  o Drag & Drop �7*����*��� Stage 

  o #����!���!����   �-���####���#��� SSStttage ��
�����#7�#����������
�����&�6�

(Fit on screen) Zoom tool   ��9 ��������*����*������������#��� Stage ��!����   &���������

��*���(����� Modifier ��!���*���+����������(�    ����***�����  &����)��-����$%����!��

Stage 

  o #����!����!!!!�������  ��77****���-����#��
 Stage 
 �����#���99 ��� 100% �����(����#��9�

  ���������������'�� SSStage � ��$�����8�	
�''''( � Zoom    ����������������������+(�'�������

Stage��*����***�����&�����++� -�$��� View, Zooooooom in/Zoom oout/Magnifier ��##
�	��#�������������

�X���������II���� (((c$%$$')	
  ���"8'�� Flaaasssshh &����������������#

��$�������������������(���
������� 2 $$(�� �#
������� 7**)�����

(BBackkkground ��*���� Fill))) ����$
������"8' (Stroke) �"(��$(��$�������8�$$$$$#�5�#
��$$$$��������"""�"(��

��####
 ��			(� �+�$��� ����������������$
����$�##-���� ����7*)))��
���������9999 �����$$$$��-) ) ���!� #����)�����������-������� ��������$$$��� &/�

������-�������������&�"

�����������
��""�����#���� 
#���^��	'#���*����*���������*��$� &���� TToolbooxxx 

������ � 22 ���������#���������$(�������$��� Toolbox

 

 

Strookkkke 

FFiiiillllll Coooolllor Colo
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������	�.23	 ���������#���������$(������'�$��� Toolbox 

 

  ��������*�� No Color &��$#�5���*����!���*����#$��������� ��*���#����� #����)��(��

��*��$���
��������#$���������, ����� �����!���*�����*����*���#$�� ������� ��*���#������(�����

&���!��'( ���*��$� ./�� ��9 �������$-���>��� ������&���9 ������������
��&5!# �	(� 8
�"
�������#

�������(��$�7*)� ����� �(�� &��	
�!~������*�� Fill Color ��
���$���� Background�	(� 8
� 

Background ��9 �$���� �9&���*�� Fill Color ��9 �$���� ./���������������"(���� 

 

 

 

������	�.24	 ��
�"(��$� 

 

��N��I�	
  ����7!��������$� $����8�-��#

#���!�������*����*���*��$� (&���9 �Fill ��*� Stroke) �9�#


��
���!�����'( � Color Picker ./� ����������'���������&�6�7�$#��(�$� 

Stroke Color $��$
�Color 

Fill Color $�7*)������"8', $� 

Swap Color ���$���$� �*��(�$�$+(�(��#!� �*�#-�, ��� 
     

������	�.23 ������������#���������$$$$(������'�$��� Toolbox 

  ��������*�� Noooo CCColor &&&&��$#�5������***��������!���*������#$$������������� ��*���#����� #����)��

��*��$���
��������####$$������������� , ������ �����!���*�����*������***�����#$�� ���������� ��*���#�������

&���!��'( ������*�����$$$���� .../����� ��9 ���������$-���>��� ������&���9 ������������� �������
�������&&5!#### ��	(� 8
�"
�����

�������(���$$$��777*)� ����� �(�� &��	
�!~~~~~��������*�� Fiilll Color ����
���$�������� BBackground�	(�

Backgggroundddd ��9 �$$���� �����9&&�����*�� Fillll Color ��9 �$���� .../���������������������"(����

������ �.24 ��


�"(��$�

��N��I�

Fill Color $�7*)������"8', $�

Swap Color ���$���$��*��(�$�$+�(��#!� �*�#-�, ���
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������	�.25	 �$#���)�"�������*��$� 

2.�����&�6�75$�$����( 

 

 

������	�.26	 �$#���)�"�����5$�$����( 

 

3. ��!���	(�� Custom colors 

4.  5$�$�"��"
����� 

5. ��!��'( � Add to Custom Colors 

  �����*��$���
������4! �"(��� �����##
�����*����*���� Flash ���&��&��	
$(������'�$����

��(������
� �9&�����������*��$��� Properties Panel ������*����*���)�� 

 

1. ��!�����'( � Color Picker 

�������	�.25 �$#���)�"����������***��$��

2.�����&����666�75$�$�����(

�����������	�.26 �$$#���)�"�������5$���$$$$�������� (

3. �����!!!���	�� CCCCustommmmm ccoooolors 

4.  5$$��$�"��"
�����

5. ��!��'( � Add to Custom Colors 

1. ��!�����'( � Co
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������	�.27	 ����	
�Properties Panel �������*��$� 

�������E�I�	(c$%$'	G "4%)	
  Color Panel ��9 �����7!�����$!�~!6�7�������-�������������$� 
#��?7����$(�������9 �

�����(
��$� (Gradient) ��*���&�����$�
��	'#$������(
�� ��($����8�-��#
&��$(������'�$�

��"! Flash �"���� Panel ���������$���
 2 	'#�*� 

 Swatches ./� �������-����/�	
������01��#������ Toolbox 

 

 

 

������	�.28	 Swatches 

  Color ��$(���7!���"!�����	
$������(���"! �	(� ����-�$������(
�����01�"(���,����	


6�7���4! �����9 �7*)�������4! � (Texture) �����)���������(�����
��(��$���$� (Alpha) 

 

������	�.27 ������	
�Properttiiiess Panel �������*��$�

�������E�I�	(c$%$'	G "4%)	
  Color Panel ��9 �����7!��������$!�~!6�7���������-�������������$�� 
#��?7����$�����

�����(
��$� (Gradient) ��*���&�������$�
�����				'#####$������((



�� �����($����8�-��#
&��$������'

��"! Flash �"���� Paaaannnnel ����������������$����
�  2 
 	'#�*�

Swatchess ....///� ������������������--����/�	
�������01��#������ Toolboox 

������	�.28 Swatches

  Color ��$���7!���"!�����	


$��������(��������"! �	(� ����-�$������(
�����01�"(���,��

6�7���4! �����9 �7*)�������4! � (T t ) �����)���������� (�����
����$���$� (Al h )
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������	�.29	 "����(�������*��$�����Fill Type 

  �����*��������&�� Color ������������(�$��& �*� Fill Type ./� �&�	(����
5+ 
�	
$����8

��*���+�������$��#
�����������01� �	(� $�7*)� (Solid Color), $���(
������$
�"�� (Linear 

Gradient), $���(
�������^�� (Radial Gradient) �������-�6�7&��6���������9 �7*)������"8'

(Bitmap Background) 

	�EOI����J�M���	
 ��!���*�������� Fill Type ��9 � Linear (��(
������������) ��*� Radial (��(
�������

��^��) 

 

 

 

������	�.30	 "����(�������*��$�����Fill Type Linear ��*� Radial 

Linear 

Radial

���������������	�.29 "����(�������*��$��������Fill Tyyyypppe 

  ��������**��������&�� Color ����������������������������������$$$��& �**� FFilll Type ./� �&�				����
5+ 
�	
$��

��*���+�����������$��#
������������0011� �	(� $�7*)�� ((((Solid Color), $����(
��������$
�"�� (Lin

Graddddiiiient), $���(

��������������^�� (Raddiiial Gradient) ������������-�6�777&&����6����������9 ���777*)�����

(Bitmap Backgrounnnd) 

	�EOOI����J�����M���	
���!!!�����*��������� Fill Type ��������99 � Linear (��(
�������������������) ����*� Radial (�����(



�����

���^̂̂����) 

LLLiiiinnnnear

Radial
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 �-����$%����!��"
 Gradient definition bar &������ Gradient Pointer   �-���#&-���� 

Gradient Pointer   "��"
�����  

 

 
 

������	�.3T	 ����-���#&-���� Gradient Pointer 

 

  8
�"
������� Gradient Pointer ��
�-����$%��	�)  1 Gradient Pointer ���"
������� ��
�������

&�� Gradient definition bar 

 �-���#$���
��� Gradient Pointer 
#���!���� Gradient Pointer 	!)����"
����� &����)���!���*��$�

&�� Current Color �-�.-) ���� Gradient Pointer " -����(��*�� 

 $����8��*�������"-����(���� Gradient Pointer 
#��	
���� Drag & Drop 

 ��!��'( � Color Mixer Option Menu ��
���*���-�$��� Add Swatch �7*���7!��$����� -���#��
���


������ 

 

 

 

������	�.32	 ��� Add Swatch 

Gradient Pointer  "��"�����  

������	�.3T	 ������-���#&-������� Gradient Pointer 

  8
�"
������� Gradient Pointer �����
�-����$%��	�) 1 GGGradient Pointer ���"
������� ��
�����

&�� Gradient definition bar 

�-���#$���
��� GGGGradientt PPPPooooiiiinter 
#���!���� Gradient PPooiiinnnttter 	!))�������"
�����)) &����)���!���*��

&�� Current CCCCollllooor �-���.-)���� Graaddient Pointer "-����(��*��

$����8����***��������"-�������� Gradddddient Pointer 


#��	
���� Drraagg & Drop

����!�����'((( ���� CCCColor Mixeeeerrrrr Option MMMMenu ��
���*���---���$��� Add SSSSwwwwatch �7*���7777!!����$$�������������-����#��



������������
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������
M��IY��I���H�E	(i%Aj )	

	

 

 

������	�.33	 "����(������
��(��$�����"8' 

  �+��������(�#
�-���#�(�����
��(��$ �9&�.
�����$��������������(��9�6�7#
�������"(

8
��-���#�������
���(�
��(��$ �9&��-���
$��������������01�&�� ���������'����9��+�

#
�������#
 

 

�Nk���
�
���M�������
M��IY��I���H�E	(i%Aj )	
  ./� ����$����8��*�������(������
��(��$���$�� �"8' (Alpha) �#
����8�$��
#��(������


��(��$���$�� �"8' (Alpha) &���+(����0 -100 % "�������/�-�$�����"8'�./� �8
��(������
��(��$���

$�� �"8' (Alpha) �!���
���6�7�9&��!��
��(��$� 

 

 

 

������	�.34	 �!~���������(�����
��(��$���$�� �"8' (Alpha) 

 

�����(��Alpha �#
�

1�2"-����(���)  

������	�.33 "������(((���������
����������$�����"8'

  �+�����������(�#
�-���#�(������
����$ �9&�.
�����$������ ���������������(��9�6�7#
�����

8
��-���#���������������



����(�
�������$ �9&������-����������
$$������������������������01�&����� ������������'����9�

#
�������#



�Nk���
����


���M�������������
M�������IY��I���HHH�E (i%Aj )	
  ./� ������$������8888��*�������(������
����$���$�� �"8' (Alphhhhaaa) �#####

����8�$��� �


#��(���



�������������$���$�� �""8' (AAAlpha) &���+++(��������0000 -1100 % "��������////����-�$�����"888''�./� �888
��(��������



���������$�

$$�������"""888' ((Alpphha) �!������



���6�7�9&&&&���!��
����$�

��������(�

1�2"-��
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��
���������O���	
  $�� �������, �����, ����  

 ��!���*�����*����*� Rectangle   $����8��!��
����
�7*����*���+���������# 

 

 
 

������	�.35	 ���*����*���#6�7 

 

 �-���#$�7*)�, $��$
���� ������01�����$
����&�� Properties 

 

 

 

������	�.36	 $����8�-���#$�7*)�, $��$
���� ������01�����$
����&�� Properties 

 

  o �-���#���01�����$
��������  ������#

#���!��'( �   ��
������"(�

���01�����$
�����#
&�� Stroke Style Dialog Box #��6�7 

  $�����, �����, ���

��!���*�����*����*� Rectangle   $������888��!��
����
�7*����*���+���������#

���������	�.3335 ���***������*���#6�77

�-������#$�7*)�, $��$
������������ ������0001�������$$$$
������&����� Propertiieees 

����������������	�.36 $����8���-�������#$�7*)))�, $��$$
���� ���������01111��������$
����&������ Prroppperrties 

  o �-��������#���01111������$
�������� ������#

#����!���'( �   ����


������

���00111�������������$$$
���������###

&&&�� Sttttrrrroke Stttyyylllleeee DDDDialog BBBooooxxxx ##��6�7
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������	�.3m	 �����"(����01�����$
�����#
&�� Stroke Style Dialog Box 

 

 �-����$%����!� 1 "-����(����"
�������#�+� �#�'( ����$%�
����
 ��
�������$% ��*���#
���#���

�+�������"
����� &/���(���!)�&�����$% 

  8
�"
�����6�7���$��+�1% ����#�'( � <Shift> �
����
 �1�������$% 

����H�EO
�n	o' @4'	#$$%	
  � �"8'"(��� �����#��
��
� $����8���#
 3 �!~� �*� 

 ����"8'��)���#
#�#����!���!���� Eraser Tool      

  ���?7�� Fill ��*� Stroke �����"8' 
#� 

  o ��!���*�� Eraser Tool 

  o ��!�����'( � Faucet    

  o �-����$%����!� 1 "-����(����"
����� 

   -  8
���!� 1 "-����(� Stroke 
������&����$
���������"8'�����)���# 

   -  8
���!���7*)���"8' 
�������9&���7*)���"8'�����(����#��9� 

 

������	�...3333m	 �����������"""((�����01�����$
�����#
&����� SSStroke SSSttyle Dialog Box 

�-��������$$$$%�������!� 1 "-�������������(����"
�����������#�+� �#�'( �������$%�
�����������
 ��
����������$$$$% ��***������#
���#�

�+��������������"
����� &/������(�������!)�&�����������$$$$%

  88


��""
��������6�77��������$�����+�1% ����#�'( � <Shift> �
����
 �1�������$$$$%

���������HH�EO
�n	o' @@4'	###$$%	
  � �""""88'"(��� ������������#��
���
���� $����8���#
 3 
 �!~� �*�

����"8'��)���####

#�#������!���������������!!������������ EEEErrraasseeeeerrrrr  TTTTooooooooolll      

  ���???7�� Fill ��*� Stttrrokke ���������""""8' 


#��

  o ��!���*�� Errrraaaser Tooll

  o ����!�����'( �� Faucceett    t

  o ����-����$%����!� 1 "---�����������(����"
�����

   ---  8888




���!� 1 "-�����(� Stroke 


������&&����$
����������������"8'�����)�����#

   -  8888
����!����������777*)����"8' 
�������9&���7*)���""8888'������������(���������####��9�
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������	�.38 ����"8'#
�� Eraser Tool 

 

2�����"8'	!)����"
����� 
#� 

  o ��!���*�� Eraser Tool 

  o ��*��
��#�����
#���!����   

   - Erase Normal   ����$6�����"! �*� ����)� Stroke ��� Fill 

   - Erase Fills   ���?7��$(�������9 � Fill 

   - Erase Lines  ���?7���$
���� Stroke 

   - Erase Selected Fills  ���?7��$(�������*����
 

   - Erase Inside   ���?7��$(�������9 � Fill �"(8
���������5(��"-����(����

��9 � Fill �(��� &���(����
 

  o ��*�����01���*����#��� Eraser 
#���!����     

  o �-����$%����!� ��*����5(�� 1 "-����(����"
������� 

 

 
 

	

������	�.39 ����"8'#
�� Eraser Tool 

      Erase Normal       Fill                 Stroke            Selection             Inside 

�������	�.38 ����"8'#
������ Eraser Tool

2�����"8'	!)����"
����������) 




#��

  o ���!����������*�� EEraser Tool

  o ����***��
��#������

#���!����   

   - Erase NNooormal   ����$$66��������"! �*���� ����)� Strokkkeeee ������� FFFFiilll 

   - Eraaassse FFFFills   �����������????7777����$(�����������9 � Fiillll 

   - EEEraseee Lines  ���?7���$
���� Strokkkeeee 

   - Eraaaase Selected Fills  ��������??7777�������$$$(�������*����


   - EEErrrrase Inside   ���?7��$(������� ��������9 � Fill �"""(8
��������������555(����"-����

���99 � Fill �(��� &���������(����


  o ��*�����01������**�������������####������� EEEEEErrrrrassssseeerrrrr 
#####��������!!!!������     

  o �-����$%����!���� ��*�������55(���� 1 """"""---�������������(�������������""


���������������

     EErE ase Normal       Fill                Stroookekekee            Seeelectiooon nn             InIInInsisissidedede
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