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ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการปฏิบติังานจริงดงัน้ี  ภาษาคอมพิวเตอร์ PHP ขั้นสูง หรือคาํสัง่ใหม่ๆ,  
ภาษาคอมพิวเตอร์ JQUERY,  ภาษาคอมพิวเตอร์ AJAX,  Adobe Photoshop Application,  Adobe 
Dreamweaver Application 
 
        อีกทั้งยงัไดเ้รียนรู้เทคนิคการเขียนเวบ็ไซตใ์หร้วดเร็ว บาํรุงรักษาง่าย และการแสดงผลในแต่
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                                              กติติกรรมประกาศ 
 
        การท่ีขา้พเจา้ไดม้าปฏิบติังานสหกิจท่ีบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั ตั้งแต่วนัท่ี 3
มิถุนายน 2554 ถึง 30 กนัยายน 2554  ทาํใหข้า้พเจา้ไดรู้้จกัวิธีการและเส้นทางท่ีจะศึกษาหาความรู้
ดว้ยตนเองและช้ีใหเ้ห็นทางท่ีถูกตอ้งไม่วา่จะเป็นเร่ืองการทาํงานและการปฏิบติัตน จากพ่ีทุกคนท่ี
บริษทัโดยเฉพาะพนกังานท่ีปรึกษาของขา้พเจา้ นอกจากนั้นยงัทาํใหข้า้พเจา้มองเห็นภาพรวมการ
ทาํงานจริงๆ ไม่วา่จะเป็นโครงสร้างการทาํงานของบริษทัในเครือและการทาํงานกบัลูกคา้ ขา้พเจา้
ขอขอบคุณพ่ีทุกคนท่ีเอาใจใส่ขา้พเจา้เป็นอยา่งดีตลอดการทาํงาน 4 เดือน ทาํใหก้ารทาํงานและการ
ทาํรายงานของขา้พเจา้สาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ขา้พเจา้ขอขอบคุณ 
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        และบุคคลท่านอ่ืนๆท่ีไม่ไดก้ล่าวนามทุกท่านท่ีไดใ้หค้าํแนะนาํช่วยเหลือในการจดัทาํรายงาน 
ขา้พเจา้ใคร่ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่าน ท่ีมีส่วนร่วมในการใหข้อ้มูล เป็นท่ีปรึกษา
ในการทาํรายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแลและใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัชีวิตของ
การทาํงานจริง ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือหน่วยงาน   (ภาษาไทย)        บริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั 
                        (ภาษาองักฤษ)   gosoft (Thailand) Co.,Ltd. 
ทีต่ั้ง                 เลขท่ี 313 อาคารซีพีทาวนเ์วอร์ ชั้น 26 หอ้ง 2104 ถนนสีลม แขวงสุริยวงศ ์ 
                        เขตบางรัก กรุงเทพมหานคร 10500 
โทรศัพท์         (662) 677-9451  
แฟกซ์       (662) 677-9400 
เวบ็ไซต์       http://www.gosoft.co.th 

 
ภาพที ่1.1   สถานท่ีตั้ง บริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั 
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1.2   ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
         1.2.1   บทย่อ 
         บริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั หรือ gosoft (Thailand) Co.,Ltd. เป็นกลุ่มบริษทัฯใน
กลุ่มธุรกิจของบริษทั ซี.พี. เซเวน่อีเลฟเวน่ จาํกดั (มหาชน) ซ่ึงปัจจุบนัคือบริษทั ซีพี ออลล ์จาํกดั 
(มหาชน) จดัตั้งเป็นบริษทัเม่ือวนัท่ี 1 มกราคม 2546 ก่อตั้งข้ึนดว้ยการนาํองคก์รดา้น IT ท่ีมี
ประสบการณ์หลายสายงานภายในกลุ่มใหเ้ป็นหน่ึงเดียวกนัจึงทาํใหบ้ริษทัเป็นแหล่งความรู้ (Know 
How) และเทคโนโลยท่ีีหลากหลายดา้น Hardware , Software และ Solution ต่างๆ 
 
         วตัถุประสงคข์องบริษทัฯคือเป็นบริษทัชั้นนาํในการใหค้าํปรึกษาและบริการดา้นสารสนเทศ 
(Information System) ในประเทศไทย ซ่ึงใหบ้ริการครอบคลุมถึงการพฒันาโปรแกรมใชง้านภายใน
ธุรกิจ (In-house Application Development) , ติดตั้งระบบโปรแกรมชั้นนาํ (System Integrator) , 
ระบบเครือข่าย ( Networking) ,  ระบบรักษาความปลอดภยัขอ้มูล (Security System) และอ่ืนๆ 
 
         นอกจากน้ีบริษทั ยงัมีศูนยข์อ้มูล Data Center และศนูย ์Call Service ใหบ้ริการแก่ลูกคา้ดว้ย 
ส่วนของ Data Center เป็นศูนยท่ี์มีมาตรฐานระดบัสูง Tier IV ซ่ึงมีระบบสาํรองในจุดท่ีมีความเส่ียง
ต่างๆไวเ้พือ่ใหค้วามมัน่ใจถึงความปลอดภยั และความเสถียร ของขอ้มูล พื้นท่ีตั้งของศูนยแ์ยกอยา่ง
อิสระจากพ้ืนท่ีประกอบธุรกิจ (Isolated Area) เพ่ือลดความเส่ียงในการเกิดเหตุการณ์ต่างๆในส่วน
ของสาํนกังาน Call Service เป็นศูนยบ์ริการลูกคา้ในเร่ืองต่างๆ (Helpdesk), บริการลูกคา้สมัพนัธ์ 
(CRM), แจง้เร่ือง (Call Dispatch) และอ่ืนๆใหบ้ริการลกัษณะ  7 วนั หรือ  24 ชัว่โมง 

 
         1.2.2   วสัิยทศัน์ของบริษทั 
          “เราใหบ้ริการเทคโนโลยสีารสนเทศ และ คอนแทคเซ็นเตอร์ อยา่งมีคุณภาพ” 
 
         1.2.3   ภาระกจิของบริษทั 

 สร้างผลการดาํเนินงานใหเ้ติบโตและมีผลกาํไรท่ีย ัง่ยนื 
 ส่งมอบและให้บริการระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ คอนแทคเซ็นเตอร์ อย่างมี

คุณภาพ 
 คน้ควา้วิจยั พฒันาเพ่ือนาํเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นธุรกิจของลูกคา้ 
 มีส่วนร่วมในการช่วยเหลือชุมชนและสังคม 



3 
 

 พฒันากระบวนการ การทาํงานท่ีมีคุณภาพอยา่งต่อเน่ืองทัว่ทั้งองคก์ร 
 พฒันาขีดความสามารถของบุคลากรอยา่งต่อเน่ือง เพ่ือมุ่งสู่องคก์รแห่งการเรียนรู้ 
 ส่งเสริมใหบุ้คลากรมีคุณภาพชีวิตในการทาํงานท่ีดี และมีความผกูพนัต่อองคก์ร 

 

1.3   รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

 
 

ภาพที ่1.2   โครงสร้างของบริษทั 

 

1.4   ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

         ตาํแหน่ง Trainee (Web Application Development) 
         หน้าทีง่านทีไ่ด้รับมอบหมาย  
         ตาํแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ ศึกษาและพฒันาเวบ็ไซตห์ลกัใหก้บัทางบริษทั โดยให้
เวบ็ไซตเ์ป็นท่ีตอบสนองความตอ้งการการนาํเสนอขอ้มูลของทางบริษทัมากข้ึน ประเภทของ
เวบ็ไซตคื์อบริการและใหค้วามรู้ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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1.5   พนักงานทีป่รึกษา และตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
         ช่ือ : นางอรุณวรรณ นาจารย ์
         ตาํแหน่ง  : Leader Business Development 
         ช่ือ : นายเฉลิมชยั สถานุรักษว์งศ ์
         ตาํแหน่ง :  Software Engineering 

 
1.6   ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 
        เร่ิมตน้การปฏิบติังานสหกิจศึกษาวนัท่ี 3 มิถุนายน 2554 และส้ินสุดการปฏิบติังานสหกิจ
ศึกษาวนัท่ี 30 กนัยายน 2554 

 
1.7   วตัถุประสงค์ของการปฏิบัติงาน 
         1)   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหมี้ภาพลกัษณ์ท่ีดูดีและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 
         2)   เพือ่พฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหส้ามารถนาํเสนอขอ้มูลท่ีตอบสนองความตอ้งการของ                  
ทางบริษทัมากข้ึน 
         3)   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหเ้ป็นเวบ็ไซตท่ี์สามารถอพัเดทขอ้มูลข่าวสารได้
ตลอดเวลา 
         4)   เพ่ือทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รดูน่าสนใจจากผูเ้ยีย่มชมมากข้ึน 
         5)   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหไ้ดรั้บการยอมรับจากลูกคา้และบุคคลทัว่ไป 
         6)   เพือ่ใหส้ามารถนาํเวบ็ไซตม์าพฒันาต่อยอดตามความตอ้งการได ้
         7)   เพ่ือฝึกทกัษะดา้นการทาํงานเป็นทีม 
         8)   เพ่ือฝึกทกัษะและกระบวนการแกไ้ขปัญหาต่างๆในการทาํงาน 
         9)   เพ่ือนาํความรู้และทกัษะท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นอนาคตได ้
         10) เพ่ือใหค้น้พบวา่งานประเภทไหนท่ีตนเองชอบหรือไม่ชอบ 
 

1.8   ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
         1)   ทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รพร้อมท่ีจะนาํเสนอขอ้มูลข่าวสารและส่ิงท่ีตอ้งการไดต้ลอดเวลา 
         2)   ทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รมีความน่าเช่ือถือมากข้ึน 
         3)   ทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รสามารถคน้หาขอ้มูลไดร้วดเร็วโดยแบ่งเป็นหมวดหมู่ 
         4)   ทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รดูน่าสนใจจากผูเ้ยีย่มชมมากข้ึน 
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         5)   ทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รไดรั้บการยอมรับจากลูกคา้และบุคคลทัว่ไป 
         6)   ไดพ้ฒันาตนเองทั้งทางดา้นการออกแบบและการพฒันาเวบ็ไซต ์
         7)   ไดพ้ฒันาทกัษะทางดา้นกระบวนการคิดวิเคราะห์เชิงการเขียนโปรแกรม 
         8)   ไดพ้ฒันาทกัษะการทาํงานจากเน้ืองานจริงและจากสถานท่ีจริง 
         9)   ไดพ้ฒันาทกัษะทางดา้นการนาํเสนอผลงาน 
         10) ไดพ้ฒันาทกัษะทางดา้นการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งมีประสิทธิภาพ 
         11) ไดท้ราบแนวความคิดในการทาํงานของเพ่ือนร่วมงานและบุคลากรในบริษทั 

 



บทที่ 2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
หลกัการ ทฤษฎี และเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการพฒันาเวบ็ไซตถ์กูแบ่งเป็นหมวดหมู่ดงัน้ี 
 

2.1   Hardware ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
2.2   Software ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
2.3   ภาษาคอมพวิเตอร์ ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
2.4   ความรู้ ขั้นตอน และเทคนิคในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
 
2.1   Hardware ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
         2.1.1   Computer Notebook 
 

 
 

ภาพที ่2.1   Computer Notebook 
 

        เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก ท่ีสามารถขนยา้ยไปไหนมาไหนไดส้ะดวก โดยปกติจะมี
นํ้ าหนกัประมาณ 1-3 กก. การทาํงานของแล็ปท็อปจะใชพ้ลงังานจากแบตเตอรี ในขณะเดียวกนัก็
สามารถใชพ้ลงังานไดโ้ดยตรงโดยการเสียบปลัก๊ไฟ ประสิทธิภาพของแล็ปท็อปโดยทัว่ไปจะพอ
กบัคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะแบบปกติ ในขณะท่ีราคาจะสูงกว่า โดยส่วนท่ีจะแตกต่างกบัคอมพิวเตอร์
ทัว่ไปคือ จอภาพจะเป็นลกัษณะจอแอลซีดี และจะมีทชัแพดท่ีใช้สําหรับควบคุมการทาํงานของ
ลูกศรบริเวณหนา้จอ 

 



7 
 

2.2   Software ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 

         2.2.1   Adobe Dreamweaver 
 

      
 
                                             ภาพที ่2.2   Adobe Dreamweaver 
 
        Dreamweaver ถือไดว้า่เป็นเคร่ืองมือสาํหรับสร้างเวบ็เพจ และ ดูแลเวบ็ไซต ์ท่ีมีประสิทธิภาพ
สูง เป็นท่ีนิยมใชข้อง Web Master อยา่งกวา้งขวาง ซ่ึงเป็นโปรแกรมสาํหรับเขียนภาษา HTML 
โดยเฉพาะ พร้อมทั้งสามารถแทรก Java Scripts และ ลูกเล่นต่างๆไดม้ากมาย โดยท่ีผูใ้ชไ้ม่
จาํเป็นตอ้งรู้หลกัภาษา HTML มากนกั ซ่ึงช่วยประหยดัเวลา และ ทาํงานไดส้ะดวกยิง่ข้ึน 
 
ความสามารถของ Dreamweaver 
        ในการเขียนเวบ็เพจ จะมีลกัษณะคลา้ยกบัการพิมพง์านในโปรแกรม Text Editor ทัว่ไป คือวา่
มนัจะเรียงชิดซา้ยบนตลอดเวลา ไม่สามารถยา้ย หรือ นาํไปวางตาํแหน่งท่ีตอ้งการไดท้นัท่ีเหมือน
โปรแกรมกราฟิก เพราะฉะนั้นหากเราตอ้งการจดัวางรูปแบบตามท่ีเราตอ้งการ กใ็ชต้าราง Table 
เขา้มาช่วยจดัตาํแหน่ง ซ่ึงเม่ือมีการจดัวางรูปแบบท่ีซบัซอ้นมากข้ึน การเขียนภาษา HTML ก็
ซบัซอ้นยิง่ข้ึนเช่นกนั โปรแกรม Dreamweaver อาจจะไม่สามารถเขียนเวบ็ไดต้ามท่ีเราตอ้งการ
ทั้งหมด วิธีการแกไ้ขปัญหาท่ีดีท่ีสุดคือ ควรจะเรียนรู้หลกัการของภาษา HTML ไปดว้ย ซ่ึงถือวา่
เป็นส่ิงท่ีจาํเป็นมากสาํหรับผูท่ี้ตอ้งการประกอบอาชีพ Webmaster แบบจริงจงั อาจจะไม่ตอ้งถึงกบั
ท่องจาํ Tag ต่าง ๆ ไดท้ั้งหมด แต่ขอใหรู้้ เขา้ใจหลกัการกพ็อแลว้ เพราะหลาย ๆ คร้ังท่ีเราจะเขียน
เวบ็ใน Dreamweaver แลว้กลบัไดผ้ลผดิเพี้ยนไป ไม่ตรงตามท่ีตอ้งการ กต็อ้งมาแกไ้ข Code HTML 
เอง และความสามารถของ Dreamweaver สรุปไดด้งัน้ี 
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       1.   สนบัสนุนการทาํงานแบบ WYSIWYG (What You See Is What You Get) หมายความวา่ 
เวบ็ท่ีเราเขียนหนา้จอ Dreamweaver กจ็ะแสดงแบบเดียวกบัเวบ็เพจจริงๆ ช่วยใหเ้ราเขียนเวบ็เพจ
ง่ายข้ึน ไม่ตอ้งเขียน Code HTML เอง 
       2.   มีเคร่ืองมือในการช่วยสร้างเวบ็เพจ ท่ีมีความยดืหยุน่สูง 
       3.   สนบัสนุนภาษาสคริปตต่์างๆ ทั้งฝ่ัง Client และ Server เช่น Java, ASP, PHP, CGI, 
VBScript 
       4.   มีเคร่ืองมือในการ Upload หนา้เวบ็เพจไปท่ีเคร่ือง Server เพ่ือทาํการเผยแพร่งานท่ีเราสร้าง
ในอินเทอร์เน็ต โดยการส่งผา่น FTP หรือ โดยการใชโ้ปรแกรม FTP ภายนอกช่วย เช่น WS FTP 
       5.   รองรับมลัติมีเดีย เช่น การใส่เสียง, การแทรกไฟลวิ์ดีโอ, การใชง้านร่วมกบัโปรแกรม Flash 
, Fireworks 
 
การใช้งานพืน้ฐาน(ส่ิงท่ีควรทราบเบือ้งต้น) 
       1.   ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีออกแบบสาํหรับการแสดงผลเท่านั้น! ไม่สามารถประมวลผล 
หรือ ใชเ้ขียนเวบ็แอพพลิเคชัน่ได ้
       2.   หากตอ้งการเพิม่ลกูเล่น หรือ เทคนิคพิเศษ เช่น Effect ต่าง ๆ ตอ้งนาํภาษา JavaScript มา
เสริม HTML อีกที  
       3.   การจดัรูปแบบใน Code เช่นการข้ึนบรรทดัใหม่ การเวน้วรรค ไม่มีผลต่อการแสดงผลทาง 
Web Browser 
       4.   การข้ึนบรรทดัใหม่ ตอ้งใช ้Tag <BR> หรือ กดปุ่ม Shift+Enter  
       5.   การข้ึนยอ่หนา้ใหม่ ตอ้งใช ้Tag <P> หรือ กดปุ่ม Enter  
       6.   การเวน้วรรค ตอ้งใช ้Tag พิเศษ คือ &nbsp; หรือ กดปุ่ม Ctrl+ Shift + Spacebar  
       7.   หลกัการอ่าน Tag ของภาษา HTML จะอ่านคา่จาก Tag ท่ีอยูด่า้นในก่อน  
       8.   ไฟล ์HTML และ Script ต่างๆ สามารถเปิดแกไ้ขในโปรแกรม Text Editor ทัว่ ๆ ไป ไม่
จาํเป็นตอ้งแกไ้ขใน Dreamweaver เพียงอยา่งเดียว 
       9.   การแทรกขอ้ความ และ การปรับแต่งค่าต่าง ๆ ใหค้ลิกตาํแหน่งท่ีตอ้งการ แลว้พิมพ์
ขอ้ความตามตอ้งการ หรือใหเ้ลือกขอ้ความเม่ือตอ้งการกาํหนดค่าต่าง ๆ เพ่ิมเติม 
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ส่วนประกอบของ Dreamweaver 
        •   แถบคาํสัง่ (Menu Bar) เป็นแถบท่ีใชเ้กบ็คาํสัง่ทั้งหมดของโปรแกรม  
        •   แถบคาํเคร่ืองมือ (Toolbar) รวบรวมปุ่มคาํสัง่ท่ีใชง้านบ่อย  
        •   แถบวตัถุ (Object Palette) เป็นกลุ่มเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชใ้นการควบคุมวตัถุ บนช้ินงาน 
เอกสารเวบ็ เช่น เส้นกราฟิก (Horizontal Rule), ตาราง, รูปภาพ, เลเยอร์ (Layer)  
        •   แถบแสดงสถานะ (Status Bar) เป็นแถบท่ีแสดงสถานะการทาํงานในขณะนั้นๆ  
        •   แถบควบคุมการทาํงาน (Properties Palette) เป็นรายการท่ีปรับเปล่ียนได ้ตามลกัษณะการ
เลือกขอ้มูล เช่น หากมีการเลือกท่ีจะพิมพ ์หรือแกไ้ขเน้ือหา รายการกจ็ะเป็น ส่วนทาํงานท่ีเก่ียวกบั
อกัษร, การจดัพารากราฟ ถา้เลือกท่ีรูปภาพ รายการในแถบน้ี กจ็ะเป็นคาํสัง่ต่างๆ ท่ีเก่ียวกบั การ
ควบคุมเร่ืองรูปภาพ  
        •   ส่วนของ Panel Group เป็นกลุ่มของแถบเคร่ืองมือท่ีสามารถเรียกใชง้านไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
เพ่ือใหง่้ายในการสร้าง Application บนอินเทอร์เน็ต เช่น การแทรก Code ของ JavaScript และ 
VBScript ลงในเวบ็เพจไดอ้ยา่งง่ายๆ โดยสามารถเรียกใชง้านไดจ้าก Panel Group 
 
ส่วนประกอบต่างๆของหน้าจอ Dreamweaver 

 
 

ภาพที ่2.3   ส่วนประกอบต่างๆของหนา้จอ Dreamweaver 
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       2.2.2   phpMyAdmin 
 

      
 

ภาพที ่2.4   โลโกแ้ละหนา้จอ phpMyAdmin 

        phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตวัหน่ึงท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูล 
MySQL ผา่น Web Browser ไดโ้ดยตรง phpMyAdmin ตวัน้ีจะทาํงานบน Web Server เป็น PHP 
Application ท่ีใชค้วบคุมจดัการ MySQL Server ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 
 
       1.   สร้างและลบ Database 
       2.   สร้างและจดัการตาราง (Table) เช่น แทรก record, ลบ record, แกไ้ข record หรือ Table,                
             เพ่ิมหรือแกไ้ข field ในตาราง  
       3.   โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเกบ็เป็นขอ้มูลในตารางได ้
       4.   หาผลสรุป (Query) ดว้ยคาํสัง่ SQL และอีกหลาย ๆ ความสามารถท่ี phpMyAdmin ทาํได้
  
คาํอธิบายของชนิดข้อมูลแต่ละชนิดทีส่ามารถเลอืกใช้งานได้                                  
VARCHAR : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทตวัอกัษร ทุกคร้ังท่ีเลือกชนิดของฟิลดเ์ป็นประเภทน้ี 
จะตอ้งมีการกาํหนดความยาวของขอ้มูลลงไปดว้ย ซ่ึงสามารถกาํหนดค่าไดต้ั้งแต่ 1 - 255 ฟิลดช์นิด
น้ี เหมาะสาํหรับการเกบ็ขอ้มูลสั้นๆ ในส่วนฟิลดป์ระเภทน้ี จะสามารถเลือก "แอตทริบิวต"์ เป็น 
BINARY ได ้โดยปกติแลว้การจดัเรียงขอ้มูลเวลาสืบคน้ (query) สาํหรับ VARCHAR จะเป็นแบบ 
case-sensitive (ตวัอกัษรใหญ่ และเลก็มีความหมายแตกต่างกนั) แต่หากระบุ "แอตทริบิวต"์ เป็น 
BINARY การสืบคน้จะไม่คาํนึงตวัอกัษรวา่จะเป็นตวัใหญ่ หรือตวัเลก็                                   
 
CHAR : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทตวัอกัษร แบบท่ีถูกจาํกดัความกวา้งเอาไวคื้อ 255 ตวัอกัษร ไม่
สามารถปรับเปล่ียนไดเ้หมือนกบั VARCHAR หากทาํการสืบคน้โดยเรียงตามลาํดบั กจ็ะเรียงขอ้มูล
แบบ case-sensitive  เวน้แต่จะกาํหนดแอตทริบิวตเ์ป็น BINARY ท่ีจะทาํใหก้ารเรียงขอ้มูลเป็นแบบ 
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non case-sensitive เช่นเดียวกบั VARCHAR                                           
 
TINYTEXT : ในกรณีท่ีขอ้ความยาวๆ หรือตอ้งการท่ีจะคน้หาขอ้ความ โดยอาศยัฟีเจอร์ FULL 
TEXT SEARCH ของ MySQL เราอาจจะเลือกท่ีจะไม่เกบ็ขอ้มูลลงในฟิลดป์ระเภท VARCHAR ท่ี
มีขอ้จาํกดัแค่ 256 ตวัอกัษร แต่เราจะเกบ็ลงฟิลดป์ระเภท TEXT แทน  โดย TINYTEXT น้ี จะ
สามารถเกบ็ขอ้มูลได ้256 ตวัอกัษร ซ่ึงมองผา่นๆ กไ็ม่ต่างกบัเกบ็ลงฟิลดป์ระเภท CHAR หรือ 
VARCHAR(255) เลย แต่จริงๆ มนัต่างกนัตรงท่ี มนัทาํ FULL TEXT SEARCH ได ้
 
TEXT : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทตวัอกัษร เช่นเดียวกบั TINYTEXT แต่สามารถเกบ็ไดม้ากข้ึน 
โดยสูงสุดคือ 65,535 ตวัอกัษร หรือ 64KB เหมาะสาํหรับเกบ็ขอ้มูลพวกเน้ือหาต่างๆ ท่ียาวๆ 
 
MEDIUMTEXT : เกบ็ขอ้มูลประเภทตวัอกัษร เช่นเดียวกบั TINYTEXT แต่เกบ็ขอ้มูลได ้
16,777,215 ตวัอกัษร 
 
LONGTEXT : เกบ็ขอ้มูลประเภทตวัอกัษร เช่นเดียวกบั TINYTEXT แต่เกบ็ขอ้มูลได ้
4,294,967,295 ตวัอกัษร 
 
TINYINT : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลชนิดตวัเลขท่ีมีขนาด 8 บิต  ขอ้มูลประเภทน้ีเราสามารถกาํหนด
เพ่ิมเติมในส่วนของ "แอตทริบิวต"์ ไดว้่าจะเลือกเป็น UNSIGNED หรือ UNSIGNED ZEROFILL 
โดยจะมีความแตกต่างดงัน้ี 
        - UNSIGNED : จะหมายถึงเกบ็ค่าตวัเลขแบบไม่มีเคร่ืองหมาย แบบน้ีจะทาํใหส้ามารถเกบ็ค่า
ไดต้ั้งแต่ 0 – 255 
        - UNSIGNED ZEROFILL : เหมือนขา้งตน้ แต่วา่หากขอ้มูลท่ีกรอกเขา้มาไม่ครบตามจาํนวน
หลกัท่ีเรากาํหนด ตวั MySQL จะทาํการเติม 0 ใหค้รบหลกัเอง เช่น ถา้กาํหนดใหใ้ส่ได ้3 หลกั แลว้
ทาํการเกบ็ขอ้มูล 25 เขา้ไป เวลาท่ีสืบคน้ดู เราจะไดค่้าออกมาเป็น 025 
 
        หากไม่เลือก "แอตทริบิวต"์ ส่ิงท่ีเราจะไดก้คื็อ SIGNED นัน่กคื็อตอ้งเสียบิตหน่ึงไปเกบ็
เคร่ืองหมาย บวก/ลบ  ทาํใหส้ามารถเกบ็ขอ้มูลไดอ้ยูใ่นช่วง -128 ถึง 127 เท่านั้น 
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SMALLINT : สาํหรับเก็บขอ้มูลประเภทตวัเลขท่ีมีขนาด 16 บิต จึงสามารถเก็บค่าไดต้ั้งแต่  
-32768 ถึง 32767 (ในกรณีแบบคิดเคร่ืองหมาย) หรือ 0 ถึง 65535 (ในกรณี UNSIGNED หรือไม่คิด
เคร่ืองหมาย) ซ่ึงสามารถเลือก Attribute เป็น UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ได้
เช่นเดียวกบั TINYINT 
 
MEDIUMINT : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทตวัเลขท่ีมีขนาด 24 บิต นัน่กห็มายความว่าสามารถเกบ็
ขอ้มูลตวัเลขไดต้ั้งแต่ -8388608 ไปจนถึง 8388607 (ในกรณีแบบคิดเคร่ืองหมาย) หรือ 0 ถึง 
16777215 (ในกรณีท่ีเป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเคร่ืองหมาย) ซ่ึงสามารถเลือก Attribute เป็น 
UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ไดเ้ช่นเดียวกบั TINYINT 
 
INT : สําหรับเก็บขอ้มูลประเภทตวัเลขท่ีมีขนาด 32 บิต หรือสามารถเก็บขอ้มูลไดต้ั้งแต่  
-2147483648 ไปจนถึง 2147483647 (ในกรณีแบบคิดเคร่ืองหมาย) หรือ 0 ถึง 4294967295 (ในกรณี
ท่ีเป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเคร่ืองหมาย) ซ่ึงสามารถเลือก Attribute เป็น UNSIGNED และ 
UNSIGNED ZEROFILL ไดเ้ช่นเดียวกบั TINYINT 
 
BIGINT : สําหรับเก็บขอ้มูลประเภทตวัเลขท่ีมีขนาด 64 บิต สามารถเก็บขอ้มูลไดต้ั้งแต่  
-9223372036854775808 ไปจนถึง 9223372036854775807 เลยทีเดียว (แบบคิดเคร่ืองหมาย) หรือ 0 
ถึง 18446744073709551615 (ในกรณีท่ีเป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเคร่ืองหมาย) ซ่ึงสามารถเลือก 
Attribute เป็น UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ไดเ้ช่นเดียวกบั TINYINT 
 
FLOAT[(M,D)] : ท่ีกล่าวถึงไปทั้งหมด ในตระกลู INT นั้นจะเป็นเลขจาํนวนเตม็ หากเราบนัทึก
ขอ้มูลท่ีมีเศษทศนิยม มนัจะถูกปัดทนัที ดงันั้นหากตอ้งการจะเกบ็ค่าท่ีเป็นเลขทศนิยม ตอ้งเลือก
ชนิดของ ฟิลด์ เ ป็น  FLOAT โดยจะ เก็บข้อ มูลแบบ  32 บิ ต  คือ มี ค่ าตั้ ง แ ต่  
-3.402823466E+38 ไปจนถึง -1.175494351E-38, 0 และ 1.175494351E-38 ถึง 3.402823466E+38 
 
DOUBLE[(M,D)] : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทตวัเลขทศนิยม เช่นเดียวกบั FLOAT แต่มีขนาดเป็น 
64 บิต  สามารถเกบ็ไดต้ั้งแต่ -1.7976931348623157E+308 ถึง -2.2250738585072014E-308, 0 และ 
2.2250738585072014E-308 ถึง 1.7976931348623157E+308 
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DECIMAL[(M,D)] : สาํหรับเก็บขอ้มูลประเภทตวัเลขทศนิยม เช่นเดียวกบั FLOAT แต่ใชก้บั
ขอ้มูลท่ีตอ้งการความละเอียดและถกูตอ้งของขอ้มูลสูง 
ขอ้สังเกต เก่ียวกบัขอ้มูลประเภท FLOAT, DOUBLE และ DECIMAL กคื็อ เวลากาํหนดความยาว
ของขอ้มูลในฟิลด ์จะถูกกาํหนดอยูใ่นรูปแบบ (M,D) ซ่ึงหมายความว่า ตอ้งมีการระบุว่า จะใหมี้
ตวัเลขส่วนท่ีเป็นจาํนวนเตม็ก่ีหลกั และมีเลขทศนิยมก่ีหลกั เช่น ถา้เรากาํหนดว่า FLOAT(5,2) จะ
หมายความว่า เราจะเกบ็ขอ้มูลเป็นตวัเลขจาํนวนเตม็ 5 หลกั และทศนิยม 2 หลกั ดงันั้นหากทาํการ
ใส่ขอ้มูล 12345.6789 เขา้ไป ส่ิงท่ีจะเขา้ไปอยูใ่นขอ้มูลจริงๆ กคื็อ 12345.68 (ปัดเศษให้มีจาํนวน
หลกัตามท่ีกาํหนดไว)้ 
 
DATE : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทวนัท่ี โดยเกบ็ไดจ้าก 1 มกราคม ค.ศ. 1000 ถึง 31 ธนัวาคม ค.ศ. 
9999 โดยจะแสดงผลในรูปแบบ YYYY-MM-DD 
 
DATETIME : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทวนัท่ี และเวลา โดยจะเกบ็ไดต้ั้งแต่ 1 มกราคม ค.ศ. 1000 
เวลา 00:00:00 ไปจนถึง 31 ธนัวาคม ค.ศ. 9999 เวลา 23:59:59  โดยรูปแบบการแสดงผล เวลาท่ีทาํ
การสืบคน้ (query) ออกมา จะเป็น YYYY-MM-DD HH:MM:SS 
 
TIMESTAMP[(M)] : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทวนัท่ี และเวลาเช่นกนั  แต่จะเกบ็ในรูปแบบของ 
YYYYMMDDHHMMSS หรือ YYMMDDHHMMSS หรือ YYYYMMDD หรือ YYMMDD 
แลว้แต่ว่าจะระบุค่า M เป็น 14, 12, 8 หรือ 6 ตามลาํดบั สามารถเกบ็ไดต้ั้งแต่วนัท่ี 1 มกราคม ค.ศ. 
1000 ไปจนถึงประมาณปี ค.ศ. 2037 
 
TIME : สาํหรับเก็บขอ้มูลประเภทเวลา  มีค่าไดต้ั้งแต่ -838:59:59 ไปจนถึง 838:59:59 โดยจะ
แสดงผลออกมาในรูปแบบ HH:MM:SS 
 
YEAR[(2/4)] : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทปี ในรูปแบบ YYYY หรือ YY แลว้แต่ว่าจะเลือก 2 หรือ 
4 (หากไม่ระบุ จะถือว่าเป็น 4 หลกั) โดยหากเลือกเป็น 4 หลกั จะเกบ็ค่าไดต้ั้งแต่ ค.ศ. 1901 ถึง 
2155 แต่หากเป็น 2 หลกั จะเกบ็ตั้งแต่ ค.ศ. 1970 ถึง 2069 
ขอ้สังเกต  ค่าท่ีเกบ็ในขอ้มูลประเภท TIMESTAMP และ YEAR นั้นจะมีความสามารถพอๆ กบั 
การเก็บขอ้มูลวนัเดือนปี และเวลา ดว้ยฟิลด์ชนิด VARCHAR แต่ต่างกนัตรงท่ี จะใชเ้น้ือท่ีเก็บ
ขอ้มูลนอ้ยกวา่  
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TINYBLOB : สาํหรับเก็บขอ้มูลประเภทไบนารี ไดแ้ก่ ไฟลข์อ้มูลต่างๆ, ไฟลรู์ปภาพ, ไฟล์
มลัติมีเดีย เป็นตน้ คือไฟลอ์ะไรก็ตามท่ีอพัโหลดผ่านฟอร์มอพัโหลดไฟลใ์นภาษา HTML โดย 
TINYBLOB นั้นจะมีเน้ือท่ีใหเ้กบ็ขอ้มูลได ้256 ไบต ์
 
BLOB : สาํหรับเก็บขอ้มูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกบั TINYBLOB แต่สามารถเก็บขอ้มูลได ้
64KB 
 
MEDIUMBLOB : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกบั TINYBLOB แต่เก็บขอ้มูลได ้
16MB 
 
LONGBLOB : สาํหรับเกบ็ขอ้มูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกบั TINYBLOB แต่เกบ็ขอ้มูลได ้4GB 
ขอ้สังเกต ขอ้มูลประเภท BLOB นั้น แมจ้ะมีประโยชนใ์นเร่ืองของการเกบ็ขอ้มูลประเภท BINARY 
ให้อยู่กบัตวัฐานขอ้มูล ทาํให้สะดวกเวลาสืบคน้ก็ตาม แต่มนัก็ทาํให้ฐานขอ้มูลมีขนาดใหญ่เกิน
ความจาํเป็นดว้ย ทาํให้เกิดความไม่สะดวกในการสาํรองฐานขอ้มูลในกรณีท่ี มีขอ้มูลอพัโหลดไป
เก็บมากๆ โดยปกติแลว้ จะใชว้ิธีการอพัโหลดไปเก็บไวใ้นโฟลเดอร์ แลว้เก็บลิงกไ์ปยงัไฟล์
เหล่านั้น เป็นฟิลดช์นิด VARCHAR มากกว่า 
SET : สาํหรับเก็บขอ้มูลท่ีเป็นกลุ่มของขอ้มูลท่ียอมให้เลือกได ้1 ค่าหรือหลายๆ ค่า ซ่ึงสามารถ
กาํหนดไดถึ้ง 64 ค่า 
 

       2.2.3   Adobe Photoshop 
 

        
 

ภาพที ่2.5   Adobe Photoshop 
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Adobe Photoshop คอือะไร 
        Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีรวบรวมเคร่ืองมือสาํหรับตกแต่งภาพ
ประสิทธิภาพสูง เพ่ือการทาํงานระดบัมาตรฐานสาํหรับนกัออกแบบมืออาชีพท่ีตอ้งการสร้างสรรค์
งานกราฟิกท่ีโดดเด่น ทั้งงานท่ีใชบ้นเวบ็และงานส่ิงพมิพ ์
 
ความละเอยีดของภาพกราฟิก 
        ภาพท่ีปรากฏบนหนา้จอคอมพิวเตอร์นั้น เกิดจากจุดส่ีเหล่ียมเลก็ๆ ของสีท่ีเราเรียกว่า     พิก
เซล (Pixel) (พิกเซลเป็นองคป์ระกอบท่ีเลก็ท่ีสุดของภาพ) มาประกอบกนัเป็นภาพขนาดต่างๆ ความ
ละเอียดของภาพจะมีหน่วยวดัเป็น พิกเซล/ตารางน้ิว และงานกราฟิกในแต่ละแบบกจ็ะใชค้วาม
ละเอียดท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 
        -   ภาพท่ีแสดงบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ เช่น หนา้เวบ็ หรืองาน Presentation ใชค้วามละเอียด 
72 พิกเซล/ตารางน้ิว 
        -   ภาพถ่ายทัว่ๆไป ใชค้วามละเอียด 150 พิกเซล/ตารางน้ิว 
        -   ภาพในงานพิมพ ์ใชค้วามละเอียด 300 พิกเซล/ตารางน้ิว 
 
พืน้ท่ีการทาํงาน (Work Area) 
        Work Area หรือพ้ืนท่ีการทาํงานของโปรแกรม Adobe Photoshop จะประกอบดว้ยเคร่ืองมือ
สาหรับการตกแต่งไฟลภ์าพต่าง ๆ ดงัน้ี 
       1.   Menu bar คือส่วนท่ีแสดงช่ือเมนูต่างๆ ของโปรแกรม กจ็ะประกอบดว้ย File, Edit, Image, 
Layer, Select, Filter, View, Window, Help 
             1.1   File หมายถึง คาํสัง่เก่ียวกบัการจดัเกบ็และเรียกใชไ้ฟลรู์ปภาพต่างๆ 
             1.2   Edit หมายถึง คาํสัง่เก่ียวกบัการแกไ้ขลกัษณะของรูปภาพและ Image ต่างๆ 
             1.3   Image หมายถึง คาํสัง่การจดัการรูปภาพต่างๆ เช่น การเปล่ียนสีและการเปล่ียนขนาด 
             1.4   Layer หมายถึง ชั้นหรือลาํดบัของรูปภาพและวตัถุท่ีเราตอ้งการจะทาํ Effects 
             1.5   Select เป็นคาํสัง่การเลือกพ้ืนท่ีหรือส่วนต่างๆ ของรูปภาพและวตัถุในการท่ีจะเล่น 
Effects 
             1.6   Filter เป็นคาํสัง่การเล่น Effects ต่างๆสาํหรับรูปภาพและวตัถุ 
             1.7   View เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัมุมมองของภาพและวตัถุในลกัษณะต่างๆ เช่น การขยายภาพ 
และยอ่ภาพใหดู้เลก็ 
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             1.8   Window เป็นส่วนคาํสั่งในการเลือกใชอุ้ปกรณ์เสริมต่างๆท่ีจาํเป็นในการใชส้ร้าง 
Effects 
             1.9   Help เป็นคาํสัง่เพ่ือแนะนาํเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมฯและจะมีรายละเอียดของ
โปรแกรม 
        2.   Toolbox คือส่วนของอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการสร้างช้ินงานหรือตกแต่งภาพ 
        3.   Tool options bar คือส่วนท่ีกาํหนดคุณสมบติัของอุปกรณ์ท่ีเลือกจาก Toolbox 
        4.   Palettes คือส่วนท่ีใชต้รวจสอบและกาํหนดคุณสมบติัต่าง ๆ ใหก้บัรูปภาพ 
        5.   Status bar คือส่วนท่ีแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ของช้ินงาน เช่น ขนาดของมุมมองรูปภาพ 
ขนาดของไฟล ์คาํแนะนาํการใชง้านของอุปกรณ์ท่ีเลือกจาก Toolbox 

 
 

ภาพที ่2.6   หนา้จอโปรแกรม Adobe Photoshop 
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เคร่ืองมอืต่างๆ (Toolbox) 
 

 
 

ภาพที ่2.7   เคร่ืองมือต่างๆ (Toolbox) 

หมายเหตุ   ปุ่ม Toolbar ท่ีมีเคร่ืองหมายสามเหล่ียมเลก็ๆ อยูด่า้นล่างขวาเม่ือกดปุ่มสามเหล่ียม      
                   ดงักล่าว โปรแกรมจะแสดงเคร่ืองมืออ่ืนๆ ออกมา 
 
อธิบาย Tool ต่างๆ 

 
Marquee Tool 

เป็นการเลือกแบบส่ีเหล่ียมผืนผา้, วงกลม, แถวขนาด 1 พิกเซลส์ หรือคอลมัน ์1 พิกเซลส์ 
 

 
Move Tool 

ใชเ้พ่ือเล่ือนส่วนท่ีเลือก หรือไวเ้ล่ือน Layer และ Guide ต่างๆ 
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Lasso Tool 

จะใชเ้พ่ือสร้าง Selection แบบอิสระ, แบบ Polygonal (ตามจุดท่ีคลิก) และ Magnetic (ดึงเขา้หาขอบ
รูปภาพ) 

 

 
Magic Wand Tool 

ใชเ้ลือกพ้ืนท่ีบริเวณท่ีมีสีเดียวกนั 
 

 
Crop Tool 

ใชใ้นการเลือกบางส่วนของรูปภาพ 
 

 
Slice Tool 

ใชใ้นการสร้าง Slice 
 

 
Slice Selection Tool 

ใชเ้ลือก Slice ท่ีคุณสร้างข้ึนมา 
 

 
Healing Brush Tool 

ใชใ้นการระบายสี เพ่ือซ่อมแซมรูปภาพใหส้มบูรณ์แบบ 
 

 
Spot Healing Brush Tool 

ใชใ้นการระบายสี โดยเลือกตน้แบบก่อน เพ่ือซ่อมแซมรูปภาพใหส้มบูรณ์แบบ 
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Patch Tool 

ใชเ้ฉพาะในบริเวณท่ีเลือกไวเ้ท่านั้น เพ่ือใหเ้กิดความสมบูรณ์ของรูปภาพ โดยใชล้วดลาย หรือใช้
ส่วนท่ีเลือกในภาพเป็นตน้ฉบบั 

 

 
Brush Tool 

ใชใ้นการวาดเส้น Brush ต่างๆ 
 

 
Pencil Tool 

ใชใ้นการวาดเส้นท่ีมีขอบชดัเจน 
 

 
Clone Stamp Tool 

ใชก้อ็ปป้ีรูปโดยอาศยัรูปภาพตน้ฉบบั 
 

 
Pattern Stamp Tool 

ใชเ้พ่ือวาดรูปโดยใชบ้างส่วนของรูปภาพท่ีมีอยูเ่ป็นตน้ฉบบั 
 

 
History Brush Tool 

ใชก้ลบัคืนรูปภาพเดิมจาก State หรือ Snapshot ของรูปเดียวกนั 
 

 
Art History Brush Tool 

ใชใ้นการวาดรูป จาก State หรือ Snapshot ของรูปน้ีโดยอาศยัรูปแบบของ Stoke ท่ีมีสไตล์
หลากหลาย ช่วยใหส้ไตล ์ของภาพดูต่างออกไป 
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Eraser Tool 

ใชล้บรูปภาพหรือลบบางส่วนของพิกเซลส์และทาํการเกบ็ส่วนต่างๆ เป็น State ต่างๆ ใน History 
Palette 

 

 
Magic Eraser Tool 

ใชล้บรูปภาพบริเวณท่ีมีสีเดียวกนัใหก้ลายเป็นพ้ืนท่ีโปร่งใส (Transparent) โดยการคลิกเพียงคร้ัง
เดียว 

 

 
Background Eraser Tool 

ใชล้บรูปภาพบางส่วนใหก้ลายเป็นพ้ืนท่ีโปร่งใสโดยการลากเมาส์ 
 

 
Gradient Tools 

ใชเ้พ่ือไล่สีระหวา่งสีหลายๆ สี ในแบบต่างๆ Straight-line, Radial, Angle, Reflected และ Diamond 
 

 
Paint Bucket Tool 

ใชใ้นการเติมสี Fill ในบริเวณท่ีเป็นสีเดียวกนัดว้ยสีของ Foreground 
 

 
Dodge Tool 

ใชล้ดความสวา่ง 
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Burn Tool 

ใชล้ดความสวา่งทาํใหรู้ปภาพดูมืดลง 
 

 
Sponge Tool 

ใชเ้ปล่ียนสีในส่วนต่างๆ ของรูปภาพ โดยการปรับค่าความเขม้สี 
 

 
Path Selection Tool 

ใชเ้พ่ือเลือก Shape หรือ Path เพ่ือแสดง Anchor Paint, Direction Line และ Direction Paint 
 

 
Type Tool 

ใชใ้นการสร้างตวัหนงัสือลงบนรูปภาพ 
 

 
Type Mask Tool 

ใชส้ร้าง Selection เป็นรูปร่างตวัหนงัสือ 
 

 
Pen Tools 

ใชใ้นการลากเส้น Path ซ่ึงสามารถดดัโคง้ตามรูปภาพได ้
 

 
Custom Shape Tool 

ใชเ้ลือกรูปภาพเลือกรูปภาพท่ีมีรูปร่างเฉพาะจาก Custom Shape List 
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Animations Tool 

ใชเ้ขียนโน๊ต หรือแนบเสียงไปกบัรูปภาพได ้
 

 
Eyedropper Tool 

ใชใ้นการดูดสีจากรูปภาพเพ่ือใชเ้ป็นตน้แบบของสีกบังานช้ินอ่ืนๆ 
 

 
Measure Tool 

ใชว้ดัระยะห่าง, ตาํแหน่งและมุมองศาระหวา่งภาพ 
 

 
Hand Tool 

ใชเ้ล่ือนภาพท่ีอยูใ่นหนา้ต่างเดียวกนั 
 

 
Zoom Tool 

ใชใ้นการขยายและยอ่ส่วนการแสดงภาพบนหนา้จอ 

       2.2.4   AppServ  
 

 
 

ภาพที ่2.8   โปรแกรม Appserv 
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        คือ ชุดโปรแกรมในลกัษณะของWAMP ในการสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์สาํเร็จรูปบน
ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟท ์วินโดวส์ สร้างโดยชาวไทย จดัทาํข้ึนโดย ภาณุพงศ ์ปัญญาดี เป็น
การรวมโปรแกรมจาํนวน 4 ตวัในการสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์ ไดแ้ก่ Apache HTTP Server, PHP, 
MySQL, และ phpMyAdmin เวอร์ชนัปัจจุบนัไดแ้ก่ 2.4.9 (สาํหรับ PHP 4) และ 2.5.10 (สาํหรับ 
PHP 5) เน่ืองจากภาณุพงศ ์ปัญญาดี ตอ้งตอบคาํถามวิธีการติดตั้ง Apache, PHP, และ MySQL ใหใ้ช้
งานดว้ยกนัไดบ่้อยคร้ัง จึงริเร่ิมพฒันาชุดติดตั้ง AppServ ท่ีติดตั้งและใชง้านไดท้นัทีในประมาณปี 
พ.ศ. 2543 (ค.ศ. 2000) และพฒันาต่อเน่ืองเร่ือยมา                                                                          
 
       2.2.5   VMware Workstation  

 

    
 

ภาพที ่2.9   โปรแกรม VMware 
 

        เป็นโปรแกรมสาํหรับใชจ้าํลองระบบคอมพิวเตอร์ หรือในทางเทคนิคเรียกวา่เวอร์ชวลแมชชีน 
(Virtual Machine) บนระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์แบบเดสกท์อ็ป มีใหเ้ลือกใชง้านทั้งเวอร์ชนั
สาํหรับวินโดวส์และลีนุกซ์ 
 
        VMware Workstation ช่วยใหส้ามารถรันระบบปฏิบติัการหลายตวับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จริง 
(Physical) เพียงตวัเดียว เหมาะกบัการใชง้านดา้นการพฒันาซอฟตแ์วร์ งานทดสอบโปรแกรม หรือ
การทดลองดา้นเทคนิคต่างๆ เป็นตน้ สามารถช่วยลดตน้ทุนโดยรวมขององคก์รลง 
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       2.2.6   FileZilla  

 

      
 

ภาพที ่2.10   โปรแกรม Filezilla 
 

        เป็นโปรแกรมท่ีใชติ้ดต่อกบั FTP server เพ่ือดาวน์โหลดหรืออปัโหลดไฟล ์นอกจากน้ี 
FileZilla ยงัรองรับการถ่ายไฟลอ์ย่างปลอดภยัผ่าน SSH (SFTP) อีกดว้ย FileZilla รองรับการ
กลบัมาถ่ายไฟลต่์อในกรณีท่ีอปัโหลดหรือดาวน์โหลดลม้เหลว และทาํงานไดดี้ผา่นไฟร์วอลและพ
รอกซี FileZilla มีวิธีใชง้านท่ีสะดวก แบ่งวินโดวอ์อกเป็นสองส่วนคือแสดงฝ่ัง local กบั remote 
จากนั้นกส็ามารถ drag and drop ไฟลร์ะหว่างสองฝ่ังเพื่ออปัโหลดหรือดาวน์โหลดไดท้นัที  ทั้งยงั
สามารถ login อยา่งรวดเร็วโดยป้อนขอ้มูลของไซตคื์อท่ีอยู่ ผูใ้ช ้และรหสัผ่าน ไดบ้นทูลบาร์เลย
ทนัที นอกจากน้ี FileZilla ยงัมี host manager ท่ีเกบ็รายละเอียดของ เซิร์ฟเวอร์ท่ีคุณใชเ้ป็นประจาํ 
เพ่ือใหคุ้ณเช่ือมต่อไดอ้ยา่งง่ายและรวดเร็ว   FileZilla ทาํงานไดเ้ฉพาะระบบ Windows เท่านั้น 
 
Web Browser 
        เวบ็เบราวเ์ซอร์ (Web browser) เบราวเ์ซอร์ หรือ โปรแกรมดูเวบ็ คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ี
ผูใ้ชส้ามารถดูขอ้มูลและโตต้อบกบัขอ้มูลสารสนเทศท่ีจดัเกบ็ในหนา้เวบท่ี สร้างดว้ยภาษาเฉพาะ 
เช่น ภาษาเอชทีเอม็แอล (html) ท่ีจดัเกบ็ไวท่ี้ระบบบริการเวบ็หรือเวบ็เซิร์ฟเวอร์ หรือระบบ
คลงัขอ้มูลอ่ืน ๆ โดยโปรแกรมคน้ดูเวบ็เปรียบเสมือนเคร่ืองมือในการติดต่อกบัเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีเรียกวา่เวิลดไ์วดเ์วบ็ 
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ประโยชน์ของ Web Browser 
        สามารถดูเอกสารภายใน เวบ็เซิร์ฟเวอร์ได ้อยา่งสวยงามมีการแสดงขอ้มูลในรูปของ ขอ้ความ 
ภาพ และระบบมลัติมีเดียต่างๆ ทาํใหก้ารดูเอกสารบนเวบ็มีความน่าสนใจมากข้ึน ส่งผลให้
อินเตอร์เน็ตไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากเช่นในปัจจุบนั ปัจจุบนั web browser ส่วนใหญ่จะรองรับ 
html 5 และ อ่าน CSS เพ่ือความสวยงามของหนา้ web page 
 
รายช่ือเวบ็เบราวเ์ซอร์ (web browser) ท่ีเป็นท่ีนิยมอยา่งแพร่หลาย 

1. Internet Explorer 
2. Mozilla Firefox 
3. Google Chrome 
4. Safari 
5. Opera 

       2.2.7   Google Chrome  

      
 

ภาพที ่2.11   Chrome Browser 

        คือเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีสร้างโดยกเูกิล ดว้ยการใชง้านท่ีง่าย ฟรี และติดตั้งไดอ้ยา่งรวดเร็วในไม่ก่ี
วินาทีซ่ึงมีคุณสมบติัท่ีน่าสนใจมากมาย 
        -   ช่องแถบสาํหรับใส่ท่ีอยูเ่วบ็กใ็ชเ้ป็นช่องคน้หาไดด้ว้ย 
        -   สามารถตั้งเลือกค่าใหบุ้๊คมาร์คในแต่ละเคร่ืองปรับตรงกนัไดโ้ดยอตัโนมติั 
        -   สามารถลากแทบ็ออกจากเบราวเ์ซอร์เพ่ือสร้างหนา้ต่างใหม่ และรวมหลายๆ แทบ็ไวใ้น
หนา้ต่างเดียว 
        -   แทบ็ทุกแทบ็ท่ีกาํลงัใช ้ทาํงานอยา่งอิสระในเบราวเ์ซอร์ 
        -   มีโหมดไม่ระบุตวัตนสาํหรับการเขา้ชมแบบส่วนตวั 
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        -   มีส่วนขยายให้เลือกติดตั้งเพ่ิมลงไปตามตอ้งการ 
 
       2.8   Windows Internet Explorer  
 

      
 
                                       ภาพที ่2.12   Internet Explorer Browser 
 
        โดยมีช่ือยอ่ว่า ไออี (IE) เป็นเวบ็เบราวเ์ซอร์จากไมโครซอฟท ์สาํหรับระบบปฏิบติัการ
วินโดวส์ และแมคโอเอส ปัจจุบนัเป็นส่วนหน่ึงของระบบปฏิบติัการไมโครซอฟท ์วินโดวส์ 
อินเทอร์เน็ตเอกซ์พลอเรอร์เป็นเบราวเ์ซอร์ท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุดตั้งแต่ปี พ.ศ. 2542 
 

2.3   ภาษาคอมพวิเตอร์ ทีใ่ช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
         2.3.1   HTML 

 
 

ภาพที ่2.13   ภาษา HTML 

 
        HTML หรือ HyperText Markup Language เป็นภาษา script ประเภทหน่ึง ซ่ึงใชท้าํ Web page 
เป็นงานหลกั ในระบบ World Wide Web ในแรกเร่ิม วตัถุประสงคห์ลกัของ HTML ถูกเสนอโดย
นาย ทิม เบอร์เนอร์ส-ลี (Tim Berners-Lee) แห่งศูนยป์ฏิบติัการวิจยัทางอนุภาคฟิสิกส์ของยโุรป 
(CERN) ซ่ึงตั้งอยูท่ี่กรุงเจนีวา สวิตเซอร์แลนด ์ไดก้าํหนดไวว้า่ 
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        เพ่ือสร้างส่ือท่ีนกัวิทยาศาสตร์สามารถจะเผยแพร่ผลงาน และใชอ้า้งอิง ไดต้ลอด 24 ช.ม.  
 
        สร้างภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีรองรับภาษาทอ้งถ่ิน ท่ีไม่ข้ึนกบัระบบของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
(Platform) หรือระบบเครือข่ายใดๆ และดว้ยวตัถุประสงคข์า้งตน้ ภาษา HTML จึงถูกใชง้านอยา่ง
แพร่หลายในสงัคมของนกัวิทยาศาสตร์ และกาํหนดใหเ้คร่ืองมือท่ีใชเ้ขียน เป็นโปรแกรม text 
editor ทัว่ๆ ไป 
 
        สาํหรับภาษา HTML ในอินเตอร์เน็ต ไดรั้บการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง เพ่ือใหค้นทุกๆ ชาติบน
โลก สามารถเขา้ถึง เผยแพร่ และอา้งอิง วิทยาการความรู้ได ้ดว้ยการเช่ือมโยงไปมาแบบ hyperlink 
อาจจะดว้ยตวัอกัษร และ/หรือ รูปภาพ โดยอาจเช่ือมโยงเฉพาะภายใน เอกสารนั้น หรือเช่ือมโยง
ขา้มไปยงัเอกสารอ่ืนๆ ได ้
 
        ภาษา HTML มีตน้แบบมาจากภาษา SGML (Standard Generalized Markup Language) ซ่ึง
เป็นภาษาท่ีใชไ้ดเ้ฉพาะ กบัประเภท ของคอมพิวเตอร์ และส่ิงท่ี HTML รับมาจาก SGML คือ การ
ประกาศค่า และ การกาํหนดรูปแบบเอกสาร (Document Type Definition --DTD) 
 
        ส่ิงท่ีทาํให ้ภาษา HTML ไดรั้บความนิยมอยา่งมาก และรวดเร็ว กคื็อ HTML รวมถึง 
โปรโตคอล HTTP (HyperText Transfer Protocol) เป็นภาษาท่ีใชส่ื้อสารกนัไดท้ัว่โลก โดยท่ีตวั
ภาษาและโปรโตคอล ไม่ข้ึนกบั ระบบเครือข่าย และประเภทของคอมพิวเตอร์ (Platform) ซ่ึงมี
ความหลากหลาย อนัเน่ืองมาจากเทคโนโลยแีละประเภทการใชง้าน เป็นผลใหเ้อกสารท่ีเขียนโดย 
HTML สามารถถ่ายโอน ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง ทั้งในรูปแบบของ ตวัอกัษร ภาพ และเสียง 
 
HTML เวอร์ชันต่างๆ 
        HTML เวอร์ชนัแรกๆ ยงัไม่สมบูรณ์ดีนกั จนกระทัง่ในปี 1994 HTML 2.0 จึงไดรั้บการ
ยอมรับเป็นมาตรฐานท่ีสมบูรณ์ แต่อยา่งไรกดี็ Netscape และ Microsoft ต่างกเ็พ่ิมคาํสัง่ใหม่ๆลงใน
โปรแกรมของตนเอง เพ่ือใหผู้ใ้หอ้อกแบบเพจสามารถใชฟั้งกช์นัอ่ืน นอกเหนือไปจาก HTML 2.0 
 
        ต่อมา W3C ไดพ้ฒันามาตรฐาน HTML 3.0 ข้ึนมา แต่ปรากฏวา่มาตรฐานใหม่น้ี ไม่เป็นท่ี
ยอมรับของ Netscape,Microsoft และบริษทัอ่ืนๆ โดยแต่ละบริษทัต่างกพ็ยายามใหม้าตรฐานใหม่มี
ฟังกช์นัท่ีตนเองตอ้งการ จนในท่ีสุด W3C จึงตอ้งกลบัไปแกไ้ขใหม่ และกคื็อ HTML 3.2 
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HTML 3.2 และ HTML 4.0  
 
        HTML 3.2 เป็นมาตรฐานในปัจจุบนัของ W3C โปรแกรมเราเซอร์เกือบทั้งหมดไดรั้บการ
พฒันาใหส้ามารถทาํงานตามคาํสัง่ท่ีกาํหนด ในมาตรฐานของ HTML 3.2 น้ี 
 
        HTML 3.2 เพ่ิงจะไดรั้บการยอมรับเป็นมาตรฐานเม่ือ ม.ค.1997 แต่กระนั้นกดี็ยงัมีขีดจาํกดับาง
ประการท่ีนกัออกแบบเพจตอ้งการท่ีจะให ้HTML 3.2 มีความสามารถเพ่ิมมากข้ึน นกัออกแบบ
จาํนวนมากนิยมใชค้าํสัง่ใหม่ๆ ท่ียงัไม่ถือว่าเป็นมาตรฐาน ทั้งๆท่ีรู้ว่า การทาํเช่นน้ี จะทาํใหต้อ้ง
เสียเวลาในการเปล่ียน เบราเซอร์ใชห้ลายๆตวั แต่กเ็ป็นการทา้ทายความสามารถของนกัออกแบบ 
 
        ความตอ้งการของนกัออกแบบท่ีเพ่ิมมากข้ึน ทาํใหอ้งคก์ร W3C ตกลงใจประกาศใช ้HTML 
4.0 ฉบบัร่างข้ึนเม่ือ 8 ก.ค. 1997 ทุกๆบริษทักพ็ยายามปรับปรุงโปรแกรมเบราเซอร์ของตน ให้
สามารถใชค้าํสัง่ใหม่ๆ ตามมาตรฐาน HTML 4.0 ความสามารถใหม่ท่ีเพ่ิมข้ึนใน  HTML 4.0 จะ
ช่วยใหผู้อ้อกแบบเพจ สามารถควบคุมรูปแบบเอกสาร และรูปภาพไดดี้ข้ึน แต่ทั้งน้ีโปรแกรมเบรา
เซอร์นั้นจะตอ้งสนบัสนุนฟังกช์นัของ HTML 4.0 ดว้ย 
 
        คุณสมบติับางประการของ HTML 4.0 ไดมี้การนาํไปใชใ้น Netscape และ Microsoft ก่อนท่ีจะ
มีการพฒันา HTML 4.0 เสียอีก หลงัจากนั้นจึงเพ่ิมความสามารถน้ีลงในมาตรฐาน   HTML 4.0 แต่ก็
มีคุณสมบติับางประการของ  HTML 4.0 ท่ีไม่เคยมีอยูใ่นเบราเซอร์ใดๆ มาก่อนเลยกคื็อ 
ความสามารถในการจดัการกบั Object Model (ฟังกช์นัยอดนิยมของโปรแกรมเมอร์) 
 
โดย HTML 4.0 ถูกแบ่งออกเป็น 3 ประเภทไดแ้ก่  
        - แบบเคร่งครัด (Strict HTML 4.0) 
 
        เป็นเอกสาร Hypertext ท่ีเขียนดว้ยภาษา HTML 4.0 ตามมาตรฐานอยา่งเคร่งครัด tag ใดท่ี
คณะกรรมการชุดน้ี นิยามวา่ ลา้สมยั (Deprecate) หรือ ใหเ้ลิกใช ้(Obsolete) กจ็ะไม่ใชค้าํสัง่นั้นใน
การเขียนเอกสาร ซ่ึงในความเป็น จริงขณะน้ี ยงัคงไม่มี โปรแกรม browser ใด สนบัสนุนภาษา 
HTML 4.0 อยา่งเคร่งครัด แต่คาดวา่ในอนาคต อนัใกล ้น่าจะมีความเป็นไปได ้ 
        -แบบค่อยเป็นไป (Transitional/ Loose HTML 4.0) 
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        เป็นเอกสารท่ีสร้างดว้ยภาษา HTML 4.0 โดยใชร่้วมกบัคาํสัง่ใน HTML เวอร์ชนั 3.2 เพ่ือให ้
เอกสารท่ีสร้างข้ึนมีรูปแบบ และใชง้านไดต้ามจริง แมว้า่จะใชโ้ปรแกรม browser ระบบเครือข่าย 
และประเภท คอมพิวเตอร์ท่ีหลากหลายกต็าม และแน่นอนว่า ในบทความน้ี เอกสารท่ีเราสร้างข้ึน
จะถูกจดัใหอ้ยูใ่นเป็นประเภทน้ี  
        -แบบ Frameset (Frameset HTML 4.0) 
 
        เป็นเอกสารท่ีรวมเอาประเภท Transitional เขา้กบั tag ประเภท frame (ไดแ้ก่ FRAME, 
FRAMESET, NOFRAMES และ IFRAME) ซ่ึงเป็น tag ใหม่เพ่ิงจะมีในเวอร์ชนั 4.0 น้ี  
 
โครงสร้างของ HTML 
ในการเขียนภาษา HTML นั้น จะมีรูปแบบโครงสร้างการเขียนแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
 
        1.   ส่วนประกาศ เป็นส่วนท่ีกาํหนดใหบ้ราวเซอร์ทราบวา่ น่ีคือภาษาเอชทีเอม็แอล และ
จะตอ้งทาํการแปรผลอยา่งไรมีคาํสัง่คู่เดียวคือ <html> และ </html> ปรากฏท่ีหวัและทา้ยไฟล ์ 

        2.   ส่วนหวัเร่ือง (head) เป็นส่วนท่ีแสดงผลขอ้ความบนไตเต้ิลบาร์ของบราวเซอร์ และอาจมี
คาํสัง่สาํหรับกาํหนดรายละเอียดดา้นเทคนิคอ่ืนๆ อีก แทรกอยูร่ะหว่างคาํสัง่ <head> และ </head>  

        3.   ส่วนเน้ือหา (body) เป็นส่วนท่ีมีความซบัซอ้นมากท่ีสุด และสามารถใส่เทคนิคลูกเล่นเพ่ือ
ดึงดูดความสนใจจากผูช้มไดม้าก ความแตกต่างระหว่างเวบ็ไซตต่์างๆ แสดงความมีฝีมือของผูจ้ดัทาํ 
ศิลปะในการออกแบบจะอยูใ่นส่วนน้ีทั้งหมด ซ่ึงจะแทรกอยูร่ะหว่างคาํสั่ง <body> และ </body>  
 
        โครงสร้าง พ้ืนฐานของภาษา Computer เป็นส่วนท่ีสาํคญัท่ีสุด ของการเขียนภาษา Computer 
โดยทัว่ไปแลว้ มนัจะตอ้งถูก เขียนข้ึนทุกคร้ัง ภาษา HTML กเ็หมือนกบัภาษา Computer ทัว่ๆไป ท่ี
มี โครงสร้าง พ้ืนฐานเฉพาะ ของมนัคาํสั่งของ HTML ส่วนมากจะถูกกาํหนด อยูใ่นเคร่ืองหมาย < 
และ > ซ่ึงถูกเรียกวา่ Tag สาํหรับในส่วนของคาํสัง่ Tag ภายในคาํสัง่  

 ซ่ึง Tag แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
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1.  แทก็เด่ียว คือ คาํสัง่ท่ีมีคาํสัง่เพียงอยา่งเดียว ซ่ึงสามารถใชแ้ละส้ินสุดคาํสัง่ไดด้ว้ยตวั
ของมนัเอง เช่น  

ข้อความ.... <br>  
<hr>  
<! - ข้อความ - >  

2.  แทก็คู่ คือ คาํสัง่ท่ีตอ้งมีส่วนเร่ิมตน้และส่วนจุดจบของคาํสั่งนั้นๆ โดยแทก็ท่ีเป็นส่วน
จบนั้นจะมีเคร่ืองหมาย slash / ติดเอาไว ้เช่น  

<html> ส่วนของเนือ้หา ..... </html>  
<center> ข้อความ..... </center>  
<p> ข้อความ.... </p>  

<I> <U> ข้อความ.... </U> </I>  

สาํหรับในส่วนของคาํสัง่ Tag ภายในคาํสั่ง โครงสร้าง พื้นฐาน พอท่ีจะ อธิบายคร่าวๆไดด้งัน้ี 
- Title(ช่ือหัวเร่ือง) จะถูกกาํหนด อยูภ่ายใน Tag คาํสัง่ 

<HEAD>  
<TITLE> ช่ือหวัเร่ือง </TITLE>  
</HEAD>  
ขอ้มูลท่ีถูก เขียนอยูภ่ายใน Tag จะแสดงผล ออกมาใหเ้ห็น ท่ีบนบาร์ของ Web Browser 
 

- ข้อมูลทีต้่องการแสดงผล 
จะ เป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ราเห็นไม่วา่จะเป็น ตวัอกัษร,รูปภาพ,ตาราง ฯลฯ (คาํสัง่ท่ี ตอ้งการ
แสดงผล จะอยู ่ระหวา่ง tag BODY ทั้งหมด) ซ่ึงถูกกาํหนดอยู ่ระหวา่ง คาํสัง่  
<BODY> จนถึงคาํสัง่ </BODY> 
 

- คาํส่ังComment Tag เป็นคาํสั่งท่ีใช ้ในการอธิบาย อยูภ่ายใน HTML จะไม่มีการแสดงผล 
ออกมาท่ี Browser จะมีประโยชนส์าํหรับ ผูท่ี้จะทาํการแกไ้ข โปรแกรม ในภายหลงั    
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            <!--ใส่ขอ้ความใดๆกไ็ด ้เพ่ือใชใ้นการ อธิบาย--> 
 

- คาํส่ังขึน้บรรทดัใหม่  
<BR>  
เป็น คาํสัง่ ท่ีใชก้าํหนดให ้ขอ้ความท่ีเราพิมพ ์ลงไปในเอกสาร ข้ึนบรรทดัใหม่ ไดต้ามท่ี
เราตอ้งการ เพราะ ถา้เราไม่ใช ้คาํสัง่สัง่ใหเ้อกสาร แสดงผลข้ึนบรรทดัใหม่ การแสดงผล 
ของขอ้ความ จะแสดงต่อกนั ไปเร่ือยๆ แมว้า่เราจะ พิมพข์อ้ความ ข้ึนบรรทดัใหม่ กต็าม 
 

- คาํส่ังการย่อหน้าใหม่ รูปแบบคาํส่ัง 
<P>........... </P> หรือ <P>  
มี ลกัษณะคลา้ยกบัคาํสัง่ < BR > แต่คาํสัง่น้ีจะมีการเวน้ บรรทดัว่าง ใหห้น่ึงบรรทดั เพราะ
บางคร้ัง เราตอ้งการ เวน้บรรทดัวา่ง หน่ึงบรรทดั แต่โปรแกรม Web Browser จะไม่เขา้ใจ
การพิมพ ์บรรทดัเปล่า 

- เส้นคัน่บรรทดั เป็นคาํสัง่ท่ีใชแ้บ่งขอ้ความของจอภาพใหเ้ป็นส่วนๆ รูปแบบคาํสัง่ 
<HR> 

 
เคลด็ลบัความสําเร็จของ HTML 

        HTML ถูกพฒันาข้ึนเพ่ือใชง้านกบัเวบ็โดยเฉพาะ และใชร้หสัขอ้มูลแบบธรรมดา ทาํใหไ้ฟล ์
HTML สามารใชไ้ดก้บัทุกโปรแกรม ในขณะท่ีไฟลข์องโปรแกรมอ่ืน จะใชง้านไดเ้ฉพาะกบั
โปรแกรมของตวัเอง เช่น ไฟลข์อ้มูลของเวิร์ดโปรเซสเซอร์ ไม่สามารถเรียกใชจ้ากโปรแกรมเทก็ซ์
อิดิเตอร์ทัง่ไป 

 

        HTML เป็นภาษามาตรฐานเปิด ทุกคนสามารถนาํไปใชง้านไดโ้ดยไม่จาํเป็นตอ้งเสียค่าใชจ่้าย
ใดๆ HTML ไม่ไดเ้ป็นของใครคนใดคนหน่ึง แมแ้ต่องคก์รท่ีกาํหนดมาตรฐานของภาษาน้ี (W3C) ก็
เป็นองคก์รท่ีตั้งขน้โดยไม่หวงัผลกาํไรใดๆ 
 
        HTML เป็นไฟลท่ี์สามารถอ่านเขา้ใจน่ีคือจุดประสงคข์อ้หน่ึงในการพฒันา HTML ข้ึนมา ซ่ึง
แตกต่างจากโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ คาํสัง่ของ HTML นั้นเขา้ใจง่ายเหมือนเอกสารทัว่ไป 
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        HTML สามารถใชง้านระบบ Hypertext ได ้คุณสมบติัขอ้น้ีอาจจะเป็นขอ้ท่ีสาํคญัท่ีสุด การมี
จุดลิงค ์(Hyper Link) อยูภ่ายในเวบ็เพจของเรา จะทาํใหส้ามารถเช่ือมโยงเอกสารไปยงัแหล่งขอ้มูล
ต่างๆไดท้ัว่โลก เพียงแค่คลิกเมาส์ท่ีจุดลิงคเ์ท่านั้น 
 
        HTMLสามารถทาํงานกบัมลัติมีเดีย เช่นเสียง รูปภาพ วิดีโอ หรือขอ้ความ เป็นตน้ คุณสมบติั
ขอ้น้ี ทาํใหเ้วบ็แตกต่างไปจากการส่ือสารประเภทอ่ืน เช่น หนงัสือพิมพ ์หรือแมแ้ต่ E-Mail 
 
         2.3.2   CSS (Cascading Style Sheets: CSS) 
 

 
 

            ภาพที ่2.14   ภาษา CSS 

        CSS คือ ชุดคาํสั่งท่ีใชส้าํหรับการกาํหนดการแสดงผลขอ้มูลหนา้เวบ็พจ ซ่ึงคาํเตม็ ๆ ของ CSS 
คือ Cascading Style Sheets เป็นมาตราฐานหน่ึงของ W3C ท่ีกาํหนดข้ึนมา เพ่ือใชใ้นการตบ
แต่งหนา้เอกสารเวบ็เพจโดยเฉพาะ การใชง้าน CSS จะเขา้มาช่วยเพ่ิมความสามารถใหก้บั HTML 
เดิมท่ีเราใช้งานกนัอยู่ในปัจจุบนั ซ่ึงในปัจจุบนัน้ี CSS ไดม้าอยู่บนมาตราฐานท่ีเวอร์ชั่น 2.0 
(CSS2.0)  
 
        โดยในปัจจุบนัเวบ็ไซตส่์วนใหญ่จะนิยมใชง้าน CSS กนัเพ่ิมมากข้ึน ทั้งน้ีเน่ืองจาก CSS มี
ความสามารถในการตบแต่งการแสดงผลขอ้มูลหนา้เวบ็เพจท่ีเหนือกว่า HTML โดยปกติอยู่มาก 
บางเวบ็ไซตท่ี์เราเห็นกนัใน Internet แถบจะเรียกไดว้่าใช ้CSS ลว้น ๆ ในการออกแบบ Layout 
หนา้เวบ็เพจเลยทีเดียว  
 
ความสามารถของ CSS 
        ความสามารถของ CSS ถา้จะยกตวัอยา่งใหเ้ห็นภาพกนัชดั ๆ กข็อยกตวัอยา่งดงัน้ีแลว้กนั 
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        -   CSS สามารถทาํให ้TEXT ท่ีเป็นจุด Link ไม่ใหมี้การขีดเส้นใตไ้ด ้
        -   CSS สามารถกาํหนดการ Fix ขนาดของ Font อกัษรได ้นั้นคือ เม่ือผูเ้ยีย่มชมปรับขนาด                              
             Font ท่ี Browser ท่ีขนาดเท่าใด CSS กย็งัคงแสดงผลขนาด Font ท่ีขนาดท่ีเรากาํหนดไว ้        
             เสมอ ส่งผลใหท้าํใหเ้วบ็เพจเราไม่เละตามขนาดของ Font ท่ีผูใ้ชป้รับเปล่ียนท่ี Browser 
        -   CSS สามารถทาํการกาํหนดภาพพ้ืนหลงั (Image Background) ใหไ้ดต้าํแหน่งและมีรูปแบบ 
             ตามท่ีเราตอ้งการได ้
        -   CSS ทาํใหก้ารปรับปรุงเวบ็เพจในส่วนของการแสดงผลทาํไดอ้ยา่งรวดเร็วข้ึน เน่ืองจากเรา 
             สามารถปรับปรุงคุณสมบติัของการแสดงผลไดจ้ากจุด ๆ เดียวแลว้ส่งผลใหท้ั้งหนา้เพจท่ี 
             มีการใชง้าน CSS นั้นปรับปรุงใหเ้ป็นไปตามท่ีเราแกไ้ข 
        -   CSS ทาํใหเ้วบ็เพจเราโหลดเร็วข้ึน 
        -   อ่ืน ๆ อีกมากมาย...รอคุฯเรียนรู้และใชง้านจาก CSS 
 
         2.3.3   PHP  
 

 
 

ภาพที ่2.15   ภาษา PHP 
 

        เป็นภาษาจาํพวก scripting language  คาํสัง่ต่างๆจะเกบ็อยูใ่นไฟลท่ี์เรียกวา่สคริปต ์(script) 
และเวลาใชง้านตอ้งอาศยัตวัแปลชุดคาํสัง่ ตวัอยา่งของภาษาสคริปกเ็ช่น JavaScript, Perl เป็นตน้ 
ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจากภาษาสคริปตแ์บบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรั้บการพฒันาและออกแบบมา 
เพ่ือใชง้านในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถ สอดแทรกหรือแกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดย
อตัโนมติั ดงันั้นจึงกล่าววา่ PHP เป็นภาษาท่ีเรียกวา่ server-side หรือ HTML-embedded scripting 
language เป็นเคร่ืองมือท่ีสาํคญัชนิดหน่ึง ท่ีช่วยใหเ้ราสามารถสร้างเอกสารแบบ Dynamic HTML 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและมีลกูเล่นมากข้ึน 
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        ถา้ใครรู้จกั Server Side Include (SSI) กจ็ะสามารถเขา้ใจการทาํงานของ PHP ไดไ้ม่ยาก สมมุติ
ว่า เราตอ้งการจะแสดงวนัเวลาปัจจุบนัท่ีผูเ้ข้ามาเยี่ยมชมเว็บไซต์ในขณะนั้น ในตาํแหน่ง ใด
ตาํแหน่งหน่ึงภายในเอกสาร HTML ท่ีเราตอ้งการ  อาจจะใชค้าํสั่งในรูปแบบน้ี เช่น <!--#exec 
cgi="date.pl"--> ไวใ้นเอกสาร HTML เม่ือ SSI ของ web server มาพบคาํสั่งน้ี กจ็ะกระทาํคาํสั่ง 
date.pl ซ่ึงในกรณีน้ิ เป็นสคริปตท่ี์เขียนดว้ยภาษา perl สาํหรับอ่านเวลาจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้
ใส่ค่าเวลาเป็นเอาพุท (output) และแทนท่ีคาํสั่งดงักล่าว ลงในเอกสาร HTML โดยอตัโนมติั ก่อนท่ี
จะส่งไปยงัผูอ่้านอีกทีหน่ึง 

        อาจจะกล่าวไดว้่า PHP ไดรั้บการพฒันาข้ึนมา เพื่อแทนท่ี SSI รูปแบบเดิมๆ โดยให้มี
ความสามารถ และมีส่วนเช่ือมต่อกับเคร่ืองมือชนิดอ่ืนมากข้ึน เช่น ติดต่อกับคลงัข้อมูลหรือ 
database เป็นตน้ 

        PHP ไดรั้บการเผยแพร่เป็นคร้ังแรกในปีค.ศ.1994 จากนั้นกมี็การพฒันาต่อมาตามลาํดบั เป็น
เวอร์ชัน่ 1 ในปี 1995 เวอร์ชัน่ 2 (ตอนนั้นใชช่ื้อวา่ PHP/FI) ในช่วงระหวา่ง 1995-1997 และเวอร์ชัน่ 
3 ช่วง 1997 ถึง 1999 จนถึงเวอร์ชัน่ 4 ในปัจจุบนั 

        PHP เป็นผลงานท่ีเติบโตมาจากกลุ่มของนักพฒันาในเชิงเปิดเผยรหัสต้นฉบบั หรือ 
OpenSource ดงันั้น PHP จึงมีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว และแพร่หลายโดยเฉพาะอยา่งยิ่งเม่ือใช้
ร่วมกบั Apache Webserver ระบบปฏิบติัอยา่งเช่น Linux หรือ FreeBSD เป็นตน้ ในปัจจุบนั PHP 
สามารถใชร่้วมกบั Web Server หลายๆตวับนระบบปฏิบติัการอยา่งเช่น Windows 95/98/NT เป็น
ตน้ 

        รายช่ือของนกัพฒันาภาษา PHP ท่ีเป็นแก่นสาํคญัในปัจจุบนัมีดงัต่อไปน้ี 
-   Zeev Suraski, Israel 
-   Andi Gutmans, Israel 
-   Shane Caraveo, Florida USA 
-   Stig Bakken, Norway 
-   Andrey Zmievski, Nebraska USA 
-   Sascha Schumann, Dortmund, Germany 
-   Thies C. Arntzen, Hamburg, Germany 
-   Jim Winstead, Los Angeles, USA 
-   Rasmus Lerdorf, North Carolina, USA 
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        เน่ืองจากว่า PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของตวั Web Server ดงันั้นถา้จะใช ้PHP กจ็ะตอ้งดูก่อน
ว่า Web server นั้นสามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั 
Apache WebServer และ Personal Web Server (PWP) สาํหรับระบบปฏิบติัการ Windows 
95/98/NT 

        ในกรณีของ Apache เราสามารถใช ้PHP ไดส้องรูปแบบคือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache 
Module  ความแตกต่างอยูต่รงท่ีว่า ถา้ใช ้PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache 
หรือเป็นส่วนขยายในการทาํงานนัน่เอง ซ่ึงจะทาํงานไดเ้ร็วกว่าแบบท่ีเป็น CGI เพราะว่า ถา้เป็น 
CGI แลว้ ตวัแปลชุดคาํสัง่ของ PHP ถือว่าเป็นแค่โปรแกรมภายนอก ซ่ึง Apache จะตอ้งเรียกข้ึนมา
ทาํงานทุกคร้ัง ท่ีตอ้งการใช ้PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ืองของประสิทธิ ภาพในการทาํงาน การใช ้
PHP แบบท่ีเป็นโมดูลหน่ึงของ Apache จะทาํงานไดมี้ประสิทธิภาพมากกวา่ 

คุณสมบัติ 
        การแสดงผลของพีเอชพี จะปรากฏในลกัษณะ HTML ซ่ึงจะไม่แสดงคาํสัง่ท่ีผูใ้ชเ้ขียน ซ่ึงเป็น
ลกัษณะเด่นท่ีพีเอชพแีตกต่างจากภาษาในลกัษณะไคลเอนต-์ไซด ์สคริปต ์เช่น ภาษาจาวาสคริปต ์ท่ี
ผูช้มเวบ็ไซตส์ามารถอ่าน ดูและคดัลอกคาํสัง่ไปใชเ้องได ้นอกจากน้ีพีเอชพียงัเป็นภาษาท่ีเรียนรู้
และเร่ิมตน้ไดไ้ม่ยาก โดยมีเคร่ืองมือช่วยเหลือและคู่มือท่ีสามารถหาอ่านไดฟ้รีบนอินเทอร์เน็ต 
ความสามารถการประมวลผลหลกัของพีเอชพี ไดแ้ก่ การสร้างเน้ือหาอตัโนมติัจดัการคาํสัง่ การ
อ่านขอ้มูลจากผูใ้ชแ้ละประมวลผล การอ่านขอ้มูลจากดาตา้เบส ความสามารถจดัการกบัคุกก้ี ซ่ึง
ทาํงานเช่นเดียวกบัโปรแกรมในลกัษณะCGI คุณสมบติัอ่ืนเช่น การประมวลผลตามบรรทดัคาํสัง่ 
(command line scripting) ทาํใหผู้เ้ขียนโปรแกรมสร้างสคริปตพ์เีอชพี ทาํงานผา่นพีเอชพี พาร์เซอร์ 
(PHP parser) โดยไม่ตอ้งผา่นเซิร์ฟเวอร์หรือเบราวเ์ซอร์ ซ่ึงมีลกัษณะเหมือนกบั Cron (ใน ยนิูกซ์
หรือลีนุกซ์) หรือ Task Scheduler (ในวินโดวส์) สคริปตเ์หล่าน้ีสามารถนาํไปใชใ้นแบบ Simple 
text processing tasks ได ้

        การแสดงผลของพีเอชพี ถึงแมว้่าจุดประสงคห์ลกัใชใ้นการแสดงผล HTML แต่ยงัสามารถ
สร้าง XHTML หรือ XML ได ้นอกจากน้ีสามารถทาํงานร่วมกบัคาํสั่งเสริมต่างๆ ซ่ึงสามารถ
แสดงผลขอ้มูลหลกั PDF แฟลช (โดยใช ้libswf และ Ming) พีเอชพีมีความสามารถอยา่งมากในการ
ทาํงานเป็นประมวลผลขอ้ความ จาก POSIX Extended หรือ รูปแบบ Perl ทัว่ไป เพ่ือแปลงเป็น
เอกสาร XML ในการแปลงและเขา้สู่เอกสาร XML เรารองรับมาตราฐาน SAX และ DOM สามารถ
ใชรู้ปแบบ XSLT ของเราเพ่ือแปลงเอกสาร XML 
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        เม่ือใช้พีเอชพีในการทาํอีคอมเมิร์ซ สามารถทาํงานร่วมกบัโปรแกรมอ่ืน เช่น Cybercash 
payment, CyberMUT, VeriSign Payflow Pro และ CCVS functions เพ่ือใชใ้นการสร้างโปรแกรม
ทาํธุรกรรมทางการเงิน 

         2.3.4   SQL (Structured Query Language) 

 
 

ภาพที ่2.16   ภาษา SQL 

         เป็นภาษาสอบถามท่ีนิยมมากท่ีสุดของการจดัการฐานขอ้มูล สาํหรับสร้าง แกไ้ขและเรียกใช้
ฐานขอ้มูล โดยใชม้าตรฐานของแอนซี (ANSI) และ ไอเอสโอ (ISO) ปัจจุบนัการใชง้านใชใ้นหลาย
จุดประสงคม์ากกว่าใชส้ําหรับจดัการโปรแกรมเชิงวตัถุท่ีเป็นจุดประสงคแ์รกของการสร้างภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง 

        จากเอกสารของ ดร.เอด็การ์ เอฟ. คอดดแ์ถลงต่อสาธารณชนในเดือน มิถุนายน ค.ศ. 1970 ใน 
นิตยสารของเอซีเอม็ (Association for Computing Machinery:ACM) แบบจาํลองของคอดดท่ี์วาง
เอาไว ้ไดก้ลายเป็นผลงานท่ียอมรับทัว่โลกสาํหรับระบบการจดัการฐานขอ้มูลในปัจจุบนั 

        ในช่วงปี ค.ศ. 1970 ณ ศูนยพ์ฒันาคอมพิวเตอร์ซานโฮเซของไอบีเอม็ ไดวิ้จยัและพฒันาระบบ
ฐานขอ้มูลท่ีเรียกว่าซิสเต็ม อาร์ ( "System R") ข้ึนตามแบบจาํลองของคอ็ดด ์โดยใชร้ะบบภายใน
ภายใตช่ื้อว่าภาษาสอบถามเชิงโครงสร้างภาษาองักฤษ หรือ ซีเควล (Structured English Query 
Language:SEQUEL) ซ่ึงภายหลงัถูกเปล่ียนช่ือมาเป็นเอสคิวแอลเน่ืองจากช่ือซีเควล (SEQUEL) ซํ้ า
กบัช่ือเคร่ืองหมายการคา้ของบริษทัผลิตเคร่ืองบินฮอกเกอร์-ซิดเดลีย ์(Hawker-Siddeley) ของส
หราชอาณาจกัร ถึงแมว้า่เอสคิวแอลพฒันามาจากแนวความคิดของ ดร.คอ็ดด ์แต่การพฒันาทั้งหมด
ไม่ไดม้าจาก ดร.คอ็ดด ์แต่พฒันาจาก โดนลัด ์ดี. แชมเบอร์ลิน (Donald D. Chamberlin) และ เรย์
มอนด ์เอฟ. บอยซี (Raymond F. Boyce) จากไอบีเอม็ ซ่ึงเป็นผูท่ี้ทาํให ้เอสคิวแอลเป็นท่ีนิยมมาก
ข้ึน 
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         2.3.5   Javascript 

 
 

ภาพที ่2.17   ภาษา JAVASCRIPT 

        เป็นภาษาสคริปต ์ทีมีลกัษณะการเขียนแบบโปรโตไทพ (Prototyped-based Programming) 
ส่วนมากใช้ในหน้า เว็บเ พ่ือประมวลผลข้อมูลท่ี ฝ่ังของผู ้ใช้งาน  แต่ก็ย ังมีใช้เพื่อเพิ่มเ ติม
ความสามารถในการเขียนสคริปตโ์ดยฝังอยูใ่นโปรแกรมอ่ืนๆ 

        ซัน ไมโครซิสเต็มส์เป็นเจ้าของเคร่ืองหมายการคา้ "JavaScript" โดยมนัถูกนาํไปใช้ภายใต้
สญัญาอนุญาตเพ่ือการพฒันาเทคโนโลยโีดย เน็ตสเคป และมูลนิธิมอซิลลา 

        เร่ิมพฒันาโดย Brendan Eich พนกังานบริษทัเน็ตสเคป โดยขณะนั้นจาวาสคริปตใ์ชช่ื้อว่า โม
คา และภายหลงัไดเ้ปล่ียนช่ือมาเป็น ไลฟ์สคริปต์ และเป็น จาวาสคริปต์ในปัจจุบนั รูปแบบการ
เขียนภาษาท่ีใช้ คลา้ยคลึงกบัภาษาซี รุ่นล่าสุดของจาวาสคริปต์คือ 2.0 ซ่ึงตรงกบัมาตรฐานของ 
ECMAScript 

        ภาษาจาวาสคริปตไ์ม่มีความสมัพนัธ์กบั ภาษาจาวา (Java) และ เจสคริปต ์(JScript) แต่อยา่งใด 
ยกเวน้แต่โครงสร้างภาษาท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั เน่ืองมาจากไดรั้บการพฒันาต่อมาจากภาษาซี
เหมือนๆ กนั และมีช่ือท่ีคลา้ยคลึงกนัเท่านั้น 

        สาํหรับเจสคริปต ์(JScript) หลงัจากท่ีจาวาสคริปตป์ระสบความสาํเร็จ โดยมีเวบ็เบราวเ์ซอร์
จากหลายๆ บริษทันาํมาใชง้าน ทางไมโครซอฟทจึ์งไดพ้ฒันาภาษาโปรแกรมท่ีทาํงานในลกัษณะ
คลา้ยคลึงกบัจาวาสคริปตข้ึ์น และตั้งช่ือว่าเจสคริปต ์ซ่ึงทาํงานไดก้บัเบราวเ์ซอร์อินเทอร์เน็ตเอกซ์
พลอเรอร์ (Internet Explorer) เท่านั้น เร่ิมใช้คร้ังแรกใน อินเทอร์เน็ตเอกซ์พลอเรอร์ 3.0 เม่ือ 
สิงหาคม พ.ศ. 2539 โดยสร้างตามมาตรฐาน ECMA 262 
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        จาวาสคริปต ์เป็นภาษาในรูปแบบของภาษาโปรแกรมแบบโปรโตไทพ โดยมีโครงสร้างของ
ภาษาและไวยกรณ์อยูบ่นพ้ืนฐานของภาษาซี 

        ปัจจุบนัมีการใช้จาวาสคริปต์ท่ีฝังอยู่ในเว็บเบราว์เซอร์ในหลายรูปแบบ เช่น ใช้เพ่ือสร้าง
เน้ือหาท่ีเปล่ียนแปลงเสมอภายในเว็บเพจ, ใชเ้พ่ือตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลท่ีผูใ้ช้กรอก
ก่อนนาํเขา้ระบบ, ใช้เพ่ือเขา้ถึงขอ้มูลท่ีอยู่ภายใตโ้ครงสร้างแบบ Document Object Model 
(DOM)เป็นตน้ 

        นอกจากน้ีจาวาสคริปตย์งัถูกฝังอยูใ่นแอปพลิเคชนัต่างๆ นอกเหนือจากเวบ็เบราวเ์ซอร์ไดอี้ก
ดว้ย เช่น widget ของ ยาฮู! เป็นต้น โดยรวมแลว้จาวาสคริปต์ถูกใช้เพ่ือให้นักพฒันาโปรแกรม 
สามารถเขียนสคริปตเ์พือ่สร้างคุณสมบติัพเิศษต่างๆ เพิม่เติมจากท่ีมีอยูบ่นแอปพลิเคชนัดงัเดิม 

        โปรแกรมใดๆ ท่ีสนบัสนุนจาวาสคริปตจ์ะมีตวัขบัเคล่ือนจาวาสคริปต ์(JavaScript Engine) 
ของตวัเอง เพื่อเรียกใชง้านโครงสร้างเชิงวตัถุของโปรแกรมหรือแอปพลิเคชนันั้นๆ 
 
         2.3.6   Ajax (Asynchronous JavaScript And XML)  

 
 

             ภาพที ่2.18   ภาษา AJAX 
 

        เป็นกลุ่มของเทคนิคในการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัเพ่ือใหค้วามสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดดี้ข้ึน 
โดยการรับส่งขอ้มูลในฉากหลงั ทาํใหท้ั้งหนา้ไม่ตอ้งโหลดใหม่ทุกคร้ังท่ีมีการเปล่ียนแปลง ซ่ึงช่วย
ทาํใหเ้พิ่มการตอบสนอง ความรวดเร็ว และการใชง้านโดยรวม 

        เอแจ็กซ์นั้นไม่ใช่เทคโนโลยีใหม่ แต่เป็นเทคนิคท่ีได้ใช้เทคโนโลยีหลายอย่างท่ีมีอยู่แล้ว
รวมกนัดงัต่อไปน้ี 

                - XHTML (หรือ HTML) และ CSS ใชใ้นการแสดงผลลพัธ์และรูปแบบขอ้มูล 
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  - ECMAScript เช่นจาวาสคริปต ์ในการเขา้ถึง Document Object Model (DOM) เพื่อใช ้ 
    ในการแสดงขอ้มูลท่ีมีการเปล่ียนแปลงหรือโตต้อบกบัผูใ้ช ้
  - XMLHttpRequest ใชใ้นการแลกเปล่ียนขอ้มูล asynchronously กบัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
  - XML ใชเ้ป็นรูปแบบขอ้มูลในการแลกเปล่ียน ซ่ึงรูปแบบอ่ืนกส็ามารถใชไ้ดเ้ช่นกนัไม่ 
    วา่จะเป็น HTML, JSON, EBML, หรือ เพลนเทก็ซ์ 

2.4   ความรู้ ขั้นตอน และเทคนิคในการพฒันาเวบ็ไซต์ 
         2.4.1   ขั้นตอนของการพฒันาเวบ็ไซต์ 
         ในขั้นตอนของการเขียนเวบ็ไซตน์ั้นเราจาํเป็นตอ้งมีการวางแผนใหดี้ก่อนการเขียนเพ่ือใหทุ้ก
ส่ิงท่ีทาํลงไปนั้นเป็นไปในทิศทางเดียวกนัและมีขั้นตอนอยา่งชดัเจน ทาํใหเ้รามองเห็นภาพรวม
ทั้งหมดและสามารถประเมินงบประมาณและระยะเวลาในการทาํได ้

                    ขั้นตอนของการพฒันาเวบ็ไซต ์
 ร่างแผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) 
 ร่างแผนภาพแสดงการเช่ือมโยงของเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ 
 ออกแบบเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ 
 เขียนโปรแกรมโดยการร่างโครงสร้างของเวบ็ไซตก่์อนแลว้จึงใส่เน้ือหาทีหลงั 

 
ร่างแผนผงัเวบ็ไซต์ (Sitemap) 

 
 

ภาพที ่2.19   แผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) 
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        ในขั้นตอนแรกของการเขียนเว็บไซต์เราควรจะออกแบบแผนผงัเวบ็ไซต์ (Sitemap) ก่อนทาํ
การเขียนเวบ็ไซต ์เพ่ือใหเ้ราสามารถมองเห็นภาพรวมของเน้ือหามากยิง่ข้ึน และทาํใหเ้ราคาดเดาได้
วา่ควรจะออกแบบเวบ็ไซตอ์ยา่งไรจึงจะเหมาะสมกบัเน้ือหาของเวบ็ไซต ์
 
ร่างแผนภาพแสดงการเช่ือมโยงของเวบ็ไซต์ในแต่ละหน้า 
 

 
 

ภาพที ่2.20   แผนภาพแสดงการเช่ือมโยงของเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ 

 
        เม่ือเราทาํการออกแบบแผนผงัของเวบ็ไซตเ์สร็จแลว้ จะทาํใหเ้รารู้ว่ามีเน้ือหาอะไรบา้งภายใน
เวบ็ไซต ์จากนั้นกท็าํการเขียนแผนภาพแสดงการเช่ือมโยงของเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ เพ่ือใหเ้รารู้วา่
หนา้เวบ็เพจนั้นมีการเช่ือมโยงกนัอยา่งไร โครงสร้างเวบ็ไซตท่ี์ดีจะช่วยใหผู้ช้มไม่สับสนและคน้หา
ขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว ไม่ควรเป็นลาํดบัท่ีลึกหลายชั้นเกินไป เพราะผูใ้ชจ้ะเบ่ือเสียก่อน 
กวา่จะคน้หาเจอหนา้ท่ีตอ้งการ 
 
ออกแบบเวบ็ไซต์ในแต่ละหน้า 

        เม่ือเราทาํการเขียนแผนภาพแสดงการเช่ือมโยงของเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้เสร็จแลว้ เรากจ็ะ
ทราบวา่หนา้เวบ็เพจนั้นมีการเช่ือมโยงกนัอยา่งไร ต่อไปกถึ็งขั้นตอนของการออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์
 
        ในกระบวนการออกแบบและสร้างเวบ็ไซตน์ั้นมีองคป์ระกอบหลายประการท่ีผูอ้อกแบบ
จะตอ้งคาํนึงถึงเพ่ือท่ีจะใหเ้วบ็ไซตท่ี์สร้างข้ึนมานั้นสามารถบรรลุจุดประสงคสู์งสุดท่ีตั้งเอาไวไ้ด ้
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ทั้งน้ีกเ็พ่ือผลประโยชนต่์อบุคคล กลุ่มบุคคล หรือองคก์รท่ีสร้างเวบ็ไซตข้ึ์นมานั้นเอง 
 

การออกแบบเวบ็ไซตต์อ้งคาํนึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

1.   ความเรียบง่าย (Simplicity) หมายถึง หนา้เวบ็เพจของเวบ็ไซตมี์รูปแบบและลกัษณะท่ีเรียบง่าย 
ไม่ซับซ้อน และใช้งานได้อย่างสะดวก ไม่มีกราฟฟิกหรือตวัอกัษรท่ีเคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา 
เพราะการท่ีเวบ็เพจมีกราฟฟิกหรือตวัหนงัสือท่ีเคล่ือนไหวอยูม่ากเกินไป กจ็ะเกิดการรบกวนสายตา
ทาํใหผู้ท่ี้ใชเ้กิดความรําคาญและอาจทาํใหผู้ใ้ชส้นใจในกราฟฟิกมากเกินไปจนละเลยหรือมองขา้ม
ต่อเน้ือหาสาํคญัท่ีอยูใ่นหนา้เวบ็เพจได ้
 
2.   ความสมํ่าเสมอ (Consistency) หมายถึง การใชรู้ปแบบเดียวกนัตลอดทั้งเวบ็ไซต ์เช่น รูปแบบ
ของหน้า รูปแบบกราฟฟิก ระบบ Navigation และโทนสี ซ่ึงส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีควรมีลกัษณะท่ี
เหมือนกนัโดยตลอดทั้งเว็บไซต์ ทั้งน้ีก็เพื่อท่ีจะทาํให้ผูเ้ขา้มาใช้เกิดความรู้สึกว่าแต่ละหน้าของ
เวบ็ไซตมี์ความเป็นหน่ึงเดียวและรู้สึกถึงความเป็นระเบียบอีกดว้ย 
 
3.   ความเป็นเอกลักษณ์ (Uniqueness) หมายถึง การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้การสร้างจุดเด่นหรือ
เอกลกัษณ์เฉพาะตวัให้เกิดข้ึนกบัเว็บไซต์นั้นๆ โดยท่ีจุดเด่นหรือเอกลกัษณ์นั้นจะตอ้งสามารถ
สะทอ้นบุคลิกหรือลกัษณะเฉพาะท่ีไม่เหมือนใครของเจา้ของหรืองคก์รท่ีสร้างเวบ็ไซตน์ั้นๆ ข้ึนมา
ไดอ้ยา่งดี โดยการสร้างเอกลกัษณ์น้ีอาจทาํไดโ้ดยการใชสี้สัน ตวัอกัษร กราฟฟิก การจดัหนา้ ฯลฯ 
ซ่ึงผูส้ร้างเวบ็ไซตจ์ะเลือกใชแ้บบไหนนั้นกข้ึ็นอยูก่บัเป้าหมายของเวบ็ไซตน์ัน่เอง 
 
4.   เนือ้หามีประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง การออกแบบเน้ือหาใหมี้ประโยชน์เป็นส่ิงสาํคญัท่ี
ตอ้งคาํนึงถึงเป็นอย่างยิ่ง เพราะเน้ือหาถือว่าเป็นส่ิงท่ีสําคญัท่ีสุดในเวบ็ไซต์ ดงันั้น ผูอ้อกแบบจึง
ควรให้ความสําคญัในเร่ืองของการคดัเลือก การจดัเตรียม การตรวจสอบความถูกตอ้ง รวมถึงการ
ปรับปรุงเน้ือหาใหมี้ความทนัสมยัอยูเ่สมอ 
 
5.   ระบบ Navigation ทีใ่ช้งานง่าย (Easy-use Navigation) หมายถึง การออกแบบระบบ 
Navigation ท่ีสามารถทาํใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจไดง่้ายและใชไ้ดอ้ยา่งสะดวก วางไวใ้นตาํแหน่งท่ีเห็นได้
ชดัเจนและอยูใ่นตาํแหน่งเดิมทุกหนา้ อีกทั้งยงัควรมีคาํอธิบายประกอบใหช้ดัเจนเพ่ือท่ีผูใ้ชง้านจะ
ไดไ้ม่สบัสนและเกิดการหลงทางในเวบ็ไซต ์
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6.   แสดงผลได้อย่างรวดเร็ว (Rapid Output) หมายถึง เม่ือมีผูใ้ชง้านเขา้มาใชเ้วบ็ของเรานั้นเวบ็
เพจแต่ละหนา้ควรจะปรากฎข้ึนมาบนจออยา่งรวดเร็ว เพราะการท่ีเราสามารถทาํให้ผูใ้ชไ้ม่ตอ้งรอ
นานนั้น จะทาํให้ผูใ้ชรู้้สึกกกระตือรือร้นในการใชเ้วบ็และไม่เกิดความรู้สึกเบ่ือหน่ายจนอาจส่งผล
ใหปิ้ดหนา้เวบ็ของเรา แลว้ไปเขา้เวบ็แห่งอ่ืนๆ ดงันั้น หากเราตอ้งการท่ีจะใหมี้คนเขา้ชมเวบ็ของเรา
มากๆ เราตอ้งหาจุดท่ีเหมาะสมระหว่างส่ิงท่ีจะใส่เขา้ไปกบัเวลาท่ีผูใ้ชต้อ้งรอ โดยเฉพาะเวบ็ท่ีมีคน
เขา้มาใชม้ากๆ ยิง่ตอ้งใหค้วามสาํคญักบัความเร็วในการแสดงผลของเวบ็มากยิง่ข้ึน 
 
7.   มีความชัดเจน (Clearance) หมายถึง เน้ือหาของเวบ็ไซตน์ั้นจะตอ้งแสดงถึงจุดมุ่งหมายและ
หนา้ท่ีของเวบ็ไซตอ์ย่างชดัเจน เน่ืองจากเวบ็นั้นเป็นส่ือสารพดัประโยชน์ท่ีสามารถใชท้าํอะไรได้
หลากหลายแบบ ผูอ้อกแบบจึงตอ้งพยายามแสดงใหเ้ห็นชดัเจนว่า เวบ็ไซตน์ั้นนาํเสนอเน้ือหาหรือ
ใหบ้ริการอะไร เพ่ือท่ีจะใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจไดท้นัทีวา่เป็นเวบ็ท่ีตนกาํลงัมองหาอยูห่รือไม่ 
 
8.   เป็นไปตามรูปแบบมาตราฐาน (Standardzation) หมายถึง การออกแบบใหมี้ลกัษณะเป็นสากล
เพ่ือท่ีจะให้ผูใ้ช้ทัว่ไปเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากเว็บไซต์ส่วนใหญ่ท่ีเราไดเ้ห็นนั้น มกัจะมีรูปแบบท่ี
คลา้ยคลึงกนัและมีระบบการใชง้านท่ีใกลเ้คียงกนั แมว้่าหนา้ตาเวบ็ไซตข์องเราจะแตกต่างจากเวบ็
อ่ืน แต่ก็ควรมีระบบการทาํงานท่ีตรงกบัความคิดของผูใ้ช ้เพ่ือให้ผูใ้ชง้านเวบ็ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว
และสะดวกสบายนัน่เอง 
 
9.   แสดงผลได้ดใีนส่ิงแวดล้อมท่ีต่างกนั หมายถึง การท่ีเวบ็นั้นแสดงผลออกมาไดอ้ยา่งเหมือนหรือ
ใกลเ้คียงกนั แมว้า่จะแสดงผลจากคอมพิวเตอร์คนละเคร่ืองกนักต็าม เน่ืองจากในโลกของความเป็น
จริงนั้น ผูใ้ชเ้วบ็แต่ละคนมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณภาพแตกต่างกนั ทั้งความสามารถของซีพูย ู
แรม จอมอนิเตอร์ หรือ เบราเซอร์ของผูใ้ช ้ดงันั้นการออกแบบเว็บท่ีดีควรจะตอ้งทาํให้เวบ็นั้นใช้
งานไดใ้นทุกส่ิงแวดลอ้มนัน่เอง 
 
10.   ระบบใช้งานทีถู่กต้อง หมายถึง การใชง้านแบบฟอร์มสาํหรับกรอกขอ้มูลตอ้งสามารถกรอกได้
จริง ใชง้านไดจ้ริง ลิงคต่์าง ๆ จะตอ้งเช่ือมโยงไปหนา้ท่ีมีอยูจ่ริงและถกูตอ้ง ระบบการทาํงานต่าง ๆ 
ในเวบ็ไซตจ์ะตอ้งมีความแน่นอนและทาํหนา้ท่ีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ภาพที ่2.21   โครงสร้างหนา้แรกของเวบ็ไซต ์

 

        ซ่ึงมาตรฐานเวบ็ไซตโ์ดยทัว่ไปนั้นจะมีส่วนองคป์ระกอบท่ีเป็นส่วนหวัคือ Header ส่วนเน้ือหา
คือ Content และส่วนทา้ยสุดคือ Footer 
 
ส่วน Header  
เป็นส่วนหวัของเวบ็ไซต ์ซ่ึงควรจะมีส่ิงต่าง ๆ ต่อไปน้ี 

Logo เป็นสัญลกัษณ์ของเวบ็เพือ่ใหค้นสามารถจดจาํเวบ็ไดง่้าย 
Title หรือช่ือของเวบ็ เพ่ือท่ีจะบอกใหผู้เ้ยีย่มชมไดรู้้ว่า เวบ็ไซตข์องเราเก่ียวขอ้งหรือ
นาํเสนอในเร่ืองใด 
Sub-Title ตรงน้ีเป็นการขยายความใหร้ายละเอียดเพิม่เติมจาก Title เพ่ือใหผู้เ้ยีย่มชมได้
ทราบถึงส่ิงท่ีจะไดรั้บจากการเยีย่มชมเวบ็ไซตน้ี์ หรือ อาจใส่เป็นสโลแกนของเวบ็กไ็ด ้
Menu เพ่ือเป็นสารบญัของเวบ็ ผูเ้ยีย่มชมจะไดท้ราบวา่ในเวบ็ไซตข์องเรามีเน้ือหาหลกั ๆ 
อะไรบา้ง เป็นตวัช่วยนาํทาง (Navigation) ใหก้บัผูเ้ยีย่มชม 

ส่วน Content 

        พ้ืนท่ีใหญ่ท่ีสุดของเวบ็ ใชส้าํหรับแสดงเน้ือหาของเวบ็ไซตแ์ต่ละหนา้ (Web Pages) ซ่ึงผลของ
การแสดงเน้ือหาจะเปล่ียนแปลงไป เม่ือผูเ้ยีย่มชมเรียกดูเน้ือหาของหนา้อ่ืนๆ โดยจากภาพจะเห็นว่า
มีการแบ่งโครงสร้างออกเป็น 3 ส่วน 
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ส่วน Footer 
        ส่วนท่ีอยูด่า้นล่างสุดของเวบ็ไซต ์โดยส่วนใหญ่ผูส้ร้างเวบ็ไซตม์กัจะใชพ้ื้นท่ีน้ีสาํหรับ
รวบรวมลิงคต่์าง ๆ หรือมีขอ้ความเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ เพ่ือท่ีจะไดเ้ป็นเหมือนการบอกใหผู้เ้ยีย่มชมไดรู้้
วา่ หนา้เวบ็ท่ีเรียกดูอยูน้ี่ไดถู้กโหลดมาครบแลว้ อยูจุ่ดส้ินสุดของหนา้แลว้ 

        เม่ือเราทาํการออกแบบในแต่ส่วนของเวบ็ไซตค์รบทุกหนา้แลว้ จากนั้นกค็วรจะสร้างวตัถุ
แต่ช้ินไวร้อก่อนเพ่ือใหเ้วลาท่ีเขียนโปรแกรมนั้นสามารถทาํไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
 
เขียนโปรแกรมโดยการร่างโครงสร้างของเวบ็ไซต์ก่อนแล้วจึงใส่เนือ้หาทหีลัง 

 
 

ภาพที ่2.22   ร่างโครงสร้างของเวบ็ไซต ์
 

        เม่ือเราทาํการออกแบบหนา้เวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้เสร็จเรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนสุดทา้ยกคื็อการ
เขียนโปรแกรม ซ่ึงการเขียนโปรแกรมนั้นเราควรจะสร้างโครงสร้างของหนา้เวบ็ไซตใ์หเ้สร็จ
สมบูรณ์ก่อนเพ่ือเป็นการป้องกนัการผดิพลาดของโครงสร้าง 
 
         2.4.2   เทคนิคในการเขยีนเวบ็ไซต์ให้รวดเร็ว และบาํรุงรักษาง่าย 
       ในการเขียนเวบ็ไซตน์ั้นจะมีหนา้หลกัคือหนา้ Homepage และหนา้ย่อยๆ ท่ีจะเปล่ียนไปหน้า
นั้นเม่ือผูใ้ช้ทาํการคลิกเลือกเมนูใดเมนูหน่ึง แต่ทั้งหน้าหลกัและหน้าย่อยมีส่วนท่ีเหมือนกนัคือ 
ส่วน Header และ ส่วน Footer ดงัภาพ  
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        ดงันั้นขา้พเจา้จึงสร้างไฟล ์Header และ Footer เป็นไฟล ์ไฟลห์น่ึงซ่ึงแยกออกจากหนา้หลกั
และหนา้ยอ่ยโดยส้ินเชิง และใชภ้าษา PHP เขา้มาช่วยในการดึงไฟล ์Header และ Footer เขา้มาหนา้
เวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการ  
 
        เพ่ือประหยดัเวลาและทาํใหโ้คด้ไม่ดูยุง่เหยงิ แกไ้ขไดง่้าย และรวดเร็ว เพราะเม่ือหนา้ทุกหนา้
ใช ้Header หรือ Footer ท่ีมาจากไฟล์ๆ เดียวกนัทาํให้เราไม่ตอ้งมานัง่แกทุ้กไฟล ์แต่เพียงแกแ้ค่
ไฟล์ๆ เดียวกส็ามารถทาํใหทุ้กหนา้ท่ีเรียกใช ้Headerหรือ Footer เปล่ียนได ้

 

 
 

ภาพที ่2.23   สดัส่วน Header Content Footer ของเวบ็ไซต ์
 

ต่อไปจะเป็นการสร้างไฟล ์Header.php Content.php และ Footer.php และการนาํไปใช ้
 
การสร้างไฟล์ Header.php, Content.php, Footer.php และการนําไปใช้ 
Header.php  
        มีการประกาศ class ช่ือ header และมีฟังกช์นัช่ือ header ภายในเคร่ืองหมาย echo’’ นั้นจะเป็น
ส่วนท่ีจะแสดงเน้ือหา 
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<?php 

 class header { 

  public function header() { 

   echo '    

    

    CONTENT HEADER  

     

   '; 

  } 

 } 

?> 

 
Content.php  
        มีการประกาศ class ช่ือ Content และมีฟังกช์นัช่ือ Content ภายในเคร่ืองหมาย echo’’ นั้นจะ
เป็นส่วนท่ีจะแสดงเน้ือหา 
<?php 

 class content { 

  public function content() { 

   echo ' 

    

    CONTENT 



47 
 

 

   '; 

  } 

 } 

?> 

 
Footer.php  
        มีการประกาศ class ช่ือ Footer และมีฟังกช์นัช่ือ Footer ภายในเคร่ืองหมาย echo’’ นั้นจะเป็น
ส่วนท่ีจะแสดงเน้ือหา 
<?php 

 class footer { 

  public function footer() { 

   echo ' 

    

    CONTENT FOOTER 

 

   '; 

  } 

 } 

?> 
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Index.php  ไฟล์เรียกใช้ Header.php, Content.php, Footer.php  
<?php require_once('header.php'); ?> 

<?php require_once('content.php'); ?> 

<?php require_once('footer.php'); ?> 

 

<html> 

<head> 

 <title>TEST</title> 

</head> 

 

<body> 

 

<div id="page"> 

        <?php  $objheader = new header(); ?> 

        <?php $objcontent = new content(); ?>         

        <?php $objfooter = new footer(); ?>              

</div> 

 

</body> 

</html> 
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        จากโคด้ดา้นบนจะเห็นวา่ 3 บรรทดัแรกมีการประกาศการ import ไฟล ์3 ไฟลเ์ขา้มาคือ 
Header.php, Content.php, Footer.php  และภายในแทก็  <div></div> จะมีโคด้ 3 บรรทดัซ่ึงเป็น
การเรียก class ในไฟลท่ี์ import มาใช ้ทาํใหไ้ดห้นา้เวบ็ 1 หนา้ท่ีมีการเรียงลาํดบัจากบนลงล่างคือ 
Header Content และ Footer 
 
        นอกจากนั้นยงัมีการนาํมาใชก้บัส่วนท่ีซํ้ ากนัของส่วนประกอบในหนา้เวบ็ไซตแ์ต่ละหนา้อีก
คือ ส่วนเมนูยอ่ยของแต่ละเมนูหลกัดงัภาพ 
 

 
 

ภาพที ่2.24   เมนูยอ่ยของแต่ละเมนูหลกั 

        มีการ import เมนูยอ่ย(กรอบสีดาํ) เขา้มาในทุกไฟลข์องหนา้เวบ็โดยใชค้าํส่ัง include(‘’);การ
ใชค้าํสั่ง include(‘’); เพ่ือนาํเมนูยอ่ยเขา้ 

<?php include("subaboutus.php");    ?>   
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ไฟลเ์มนูยอ่ยท่ีถกูนาํเขา้ (subaboutus.php) 

<li><a href="jvision.php">Vision And Mission</a></li> 

<li><a href="jstrate.php">Strategic Objectives</a></li> 

<li><a href="jstory.php">Story</a></li> 

<li><a href="jvalue.php">Values Of The Company</a></li> 

<li><a href="jpolicies.php">Policies Of The Organization</a></li>   

<li><a href="jcsr.php">Corporate Social Responsibility (CSR)</a></li>   

<li><a href="jwherewework.php">Where We Work</a></li>           

<li><a href="janoverview.php">An Overview Of The Business</a></li>  

<li><a href="jstructure.php">The Structure Of The Organization</a></li>   

<li><a href="jpersonnel.php">Personnel Of The Organization</a></li> 
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และมีการใชก้บัเมนูดา้นซา้ยของหนา้ยอ่ยๆ ดงัภาพ 
 

 
 

ภาพที ่2.25   เมนูดา้นซา้ยของหนา้ยอ่ย 

 

 

 

 

 

 

 

 



52 
 

         2.4.3   การใช้สร้างเมนูด้วย <ul> 
 

 
 

ภาพท่ี 2.26   เมนูท่ีถูกสร้างดว้ยแทก็ <ul> 
 

        เร่ิมดว้ยการสร้าง <ul> และใส่ขอ้ความของแต่ละเมนูลงใน <li> โดยการใส่ขอบและไม่ใส่
ขอบให ้<ul> และ <li> จะไดห้นา้ตาดงัภาพ 

<ul> 
     <li>Home</li> 
     <li>About Us</li> 
     <li>Our Services</li> 
     <li>Our Strenghts</li> 
     <li>Success Stories</li> 
</ul> 

 

 
 

ภาพที ่2.27   การแสดงค่าเร่ิมของแทก็ <ul> และ <li> 

 

ภาพที ่2.28   การแสดงค่าเร่ิมของแทก็ <ul> และ <li> แบบมีขอบ 
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        จากภาพจะเห็นวา่มีความยาวเตม็หนา้จอ เพราะพ้ืนฐานของ <li> จะมีความกวา้ง 100% และมี
จุดกลมๆดา้นหนา้ของแต่ละ <li> มาให ้

เม่ือเสร็จในส่วนของภาษา HTML แลว้กม็ากาํหนด CSS ให ้<li> ดงัน้ี 

li 
{ 
             list-style-type:none; 
             display:inline; 
} 

 

 
 

ภาพที ่2.29   การแสดงผลลพัธ์เม่ือกาํหนดภาษา CSS ใหก้บัแทก็ <ul> และ <li> 
 

        จากภาพมีการนาํจุดกลมๆดงัท่ีกล่าวขา้งตน้ออกโดยใชค้าํสั่ง list-style-type:none; ให้กบั <li> 
และมีการใชค้าํสั่ง display:inline; โดยจากเดิมท่ีมีพ้ืนฐานของแท็กเป็น display:block; (ความกวา้ง
ของ <li> คือ 100%) ใหมี้ความกวา้งของ <li> ลดลงเหลือเท่ากบัความกวา้งของเน้ือหาท่ีใส่ลงไปแต่
ละ <li>  เพียงเท่าน้ีกจ็ะไดห้นา้ตาของจดัเรียงเมนูตามภาพขา้งตน้แลว้ 

 

         2.4.4   การทําซ้ํารูปเพือ่ความเร็วในการโหลด 
 

 
 

ภาพที ่2.30   แถบเมนูท่ีถูกทาํซํ้า 
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ภาพที ่2.31   ช้ินส่วนของแถบเมนู 
 

        ภาพดา้นล่างคือภาพท่ีนาํมาใชจ้ริงและใชค้าํสัง่ในภาษา CSS เพ่ือใหภ้าพทาํซํ้าแนวแกน x 
ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อ แถบเมนูตามภาพดา้นบน 

        กรณีน้ีใชไ้ดก้บัแถบเมนูท่ีมีสีในแนวแกน x โทนเดียวเท่านั้น จึงสามารถทาํซํ้าได ้

โคด้แสดงการนาํเขา้ของรูปภาพและการทาํซํ้าในแนวแกน x 

background-image:url('../images/menu.png'); 

background-repeat:repeat-x; 

 

         2.4.5   การใช้ VMware Application ในการจาํลอง window 

 
 

ภาพที ่2.32   การจาํลองโปรแกรม VMware 
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        VMware Application ช่วยใหส้ามารถรันระบบปฏิบติัการหลายตวับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จริง
เพียงตวัเดียว เหมาะกบัการใชง้านดา้นการพฒันาซอฟตแ์วร์ งานทดสอบโปรแกรม หรือการทดลอง
ดา้นเทคนิคต่างๆ เป็นตน้ สามารถช่วยลดตน้ทุนได ้ 
        ในกรณีของการพฒันาเวบ็ไซตส์ามารถใชใ้นการทดสอบเวบ็ไซตด์ว้ย Internet Explorer 
Browser บน VMware Application ได ้
 
         2.4.6   การพฒันาเวบ็ไซต์ 2 ภาษา 
 

 
 

ภาพที ่2.33   แสดงปุ่ม 2 ภาษาของเวบ็ไซต ์
 

        จากภาพจะเห็นว่าเวบ็ไซตมี์ปุ่มท่ีสามารถเปล่ียนเน้ือหาภายในเวบ็ไซตเ์ป็นภาษาองักฤษหรือ
ภาษาไทยได ้โดยมีการแบ่งแยกไฟลแ์ละโฟลเดอร์ดงัน้ี 
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ภาพที ่2.34   โฟลเดอร์แสดงการเกบ็ไฟล ์2 ภาษาของเวบ็ไซต ์
 

        จากภาพจะเห็นวา่มีการแบ่งเป็น 2 โฟลเดอร์คือ ie8 และ ie8th ซ่ึงมีการแสดงผลแต่ละ
โฟลเดอร์คือ เม่ือคลิกท่ีปุ่มธงชาติไทยจะมีการรันไฟลภ์ายในโฟลเดอร์ ie8th  เม่ือคลิกท่ีปุ่มธงชาติ
อเมริกาจะมีการรันไฟลภ์ายในโฟลเดอร์ ie8  
 
ซ่ึงทั้ง 2 โฟลเดอร์น้ีมีองคป์ระกอบท่ีเหมือนกนั แต่ต่างกนัท่ีภาษาท่ีแสดงเท่านั้น 
 
         2.4.7   การนํา Jquery Platform มาใช้ 
        Jquery นั้นเป็น Javascript Library ท่ีบรรจุเอา Function และ คาํสัง่ต่างๆ ท่ีจะทาํใหเ้รา ไม่ตอ้ง
มาเขียนเองใหม่ทั้งหมดตั้งแต่ตน้ โดยมีลูกเล่นต่างๆดงัน้ี 

 
 

ภาพที ่2.35   Slider Jquery 

        Slider มีการแสดงภาพทีละภาพโดยเม่ือถึงเวลาท่ีกาํหนดภาพจะเปล่ียนเป็นภาพอ่ืนเองโดย
อตัโนมติั โดยมีการวนไปเร่ือยๆ 
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ภาพที ่2.36   Menu Dropdown Jquery 
 

        Menu Dropdown จะมีการแสดงเมนูยอ่ย (เมนูท่ีมีพ้ืนหลงัสีดาํ) เม่ือมีการนาํเมา้ส์ไปช้ีท่ีเมนู
หลกั จากตวัอย่างคือคาํว่า About Us (เมนูท่ีมีพ้ืนหลงัสีแดง) โดยวิธีการแสดงเมนูย่อยข้ึนอยู่กบั
คาํสัง่ท่ีไดเ้ขียนลงไป 

 
 

ภาพที ่2.37   Aurelius Jquery          
 

        จะมีการ slide เพื่อเปล่ียนรูปภาพนั้นข้ึนมา เม่ือนาํเมา้ส์ไปคลิกภาพท่ีตอ้งการไม่ว่าจะเป็นภาพ
ดา้นซา้ยหรือดา้นขวา 
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การนํามาใช้  
 

 
 

ภาพที ่2.38   Jquery Platform 
 

        สามารถคน้หา Platform ไดท่ี้เวบ็ไซตท์ัว่ไปหรือเซิร์สคาํวา่ Slider Jquery หรือ Menu 
Dropdown Jquery บนเวบ็ไซต ์Google 
 

 
 

ภาพที ่2.39   ไฟลแ์ละโฟลเดอร์ของ Platform Jquery 
 

        เม่ือทาํการ Download เสร็จเรียบร้อยแลว้ โดยส่วนมากแลว้จะมี 3 ไฟลน์ามสกุลหลกัคือ .html 
.css และ .js โดยอาจมีโฟลเดอร์ของรูปภาพติดมาดว้ย ซ่ึงมีการทาํงานโดยรวมดงัน้ี 



59 
 

                .html คือ องคป์ระกอบโดยรวม 
                .css คือ คาํสั่งท่ีทาํหนา้ท่ีควบคุมการแสดงผลต่างๆ เช่น ระยะห่าง สี เป็นตน้ 
                .js คือ คาํสั่งท่ีมีความสามารถในการประมวลผล และเพ่ิมลูกเล่นต่างๆ 
 
        เราสามารถใชค้าํสัง่ include(‘ช่ือไฟล’์); เพ่ือนาํเขา้ไฟลห์ลกัของเราได ้และแกไ้ขรูปแบบหรือ
รูปภาพเพ่ือใหเ้ขา้กบัเวบ็ไซตข์องเรา  
 
         2.4.8   การ import ไฟล์นามสกลุ .swf ทีพ่ฒันาจาก Adobe Flash Application 

<embed src="product_hight.swf" quality="high"></embed> 

มีการใชแ้ทก็ <embed> ในการ import ไฟล ์.swf ลงไฟลน์ามสกลุ HTML หรือ PHP 

 

         2.4.9   เทคนิคการใช้ AJAX 
        เป็นกลุ่มของเทคนิคในการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัเพ่ือใหค้วามสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดดี้ข้ึน 
โดยการรับส่งขอ้มูลในฉากหลงั ทาํใหท้ั้งหนา้ไม่ตอ้งโหลดใหม่ทุกคร้ังท่ีมีการเปล่ียนแปลง ซ่ึงช่วย
ทาํใหเ้พิ่มการตอบสนอง ความรวดเร็ว และการใชง้านโดยรวม 

<a onclick="showUser(this.value)">Data Center</a> 

 
Onclick คือ เม่ือมีการคลิกท่ี <a> จะมีการทาํงานคาํสัง่ภายใน Onclick ข้ึน นัน่คือการเรียกฟังกช์นั 
showUser(this.value) นัน่เอง 
 



60 
 

var xmlhttp; 
function showUser(str) 
{ 
xmlhttp=GetXmlHttpObject(); 
if (xmlhttp==null) 
{ 
 alert ("Browser does not support HTTP Request"); 
 return; 
 } 
var url="ourservice-submenu/ourservice.php"; 
url=url+"?q="+str; 
url=url+"&sid="+Math.random(); 
xmlhttp.onreadystatechange=stateChanged; 
xmlhttp.open("GET",url,true); 
xmlhttp.send(null); 
} 

 

function stateChanged() 
{ 
if (xmlhttp.readyState==4) 
{ 
document.getElementById("ajaxright").innerHTML=xmlhttp.responseText; 
} 
} 
function GetXmlHttpObject() 
{ 
if (window.XMLHttpRequest) 
  { 
  // code for IE7+, Firefox, Chrome, Opera, Safari 
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  return new XMLHttpRequest(); 
  } 
if (window.ActiveXObject) 
 { 
  // code for IE6, IE5 
return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); 
  } 
return null; 
} 

 
        เม่ือฟังก์ชนั showUser ทาํงาน จากโคด้ท่ีถูก Hilight ไว ้จะมีการนาํผลลพัธ์จากไฟลคื์อ 
url="ourservice-submenu/ourservice.php" มาแสดงหรือเปล่ียนเน้ือหาภายในแท็กท่ีถูกกาํหนด 
id=”ajaxright” ( document.getElementById("ajaxright").innerHTML=xmlhttp.responseText; ) 
 

         2.4.10   การทําให้เวบ็ไซต์ตรวจสอบ Browser ของผู้ใช้ เพือ่การแสดงผลท่ีเหมาะสมด้วย CSS 

<style id="css"> 
          @import url(css/style.css); 
</style> 
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<script> 
function q() 
{ 
var mybrowser=navigator.userAgent;  
if(mybrowser.indexOf('Firefox')>0) 
{  
         document.getElementById("css").innerHTML= "@import url(css/firefox.css);"; 
} 

else if(mybrowser.indexOf('MSIE')>0) 
{  
         document.getElementById("css").innerHTML= "@import url(css/ie.css);"; 
} 
} 
</script> 

 

<body onload="q()"> 

 
        จากโคด้เม่ือเวบ็ไซตท์าํการโหลดข้ึนจะทาํงานท่ี Attribute Onload ก่อน (Onload คือ เม่ือ
เวบ็ไซตโ์หลดข้ึนมาใหท้าํงาน) โดย Attribute Onload จะเรียก function ท่ีช่ือ q โดยภายใน function 
q นั้นจะมีการตรวจสอบ Browser ของผูใ้ช ้และทาํการเปล่ียนขอ้มูลภายในแทก็ท่ีมี id=”css” ใหเ้ป็น
โคด้การ import ไฟล ์css ท่ีเราไดก้าํหนดตามเง่ือนไขของแต่ละ Browser 
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2.4.11   การพฒันาฟังก์ชันต่างๆบนระบบอพัเดทข่าวสาร 
             2.4.11.1   การทําให้ข่าวบนหน้าเวบ็ไซต์เลือ่นขึน้เร่ือยๆเองโดยอตัโนมตั ิ

 
 

ภาพที ่2.40   ข่าวบนหนา้เวบ็ไซตเ์ล่ือนข้ึนเร่ือยๆเองโดยอตัโนมติั 
 

<marquee onmouseover=stop(); onmouseout=start(); direction="up" scrollamount="1" 
scrolldelay="1"> 

 ใส่เน้ือหาของข่าวต่างๆท่ีน่ี 

<marquee> 

การทาํใหข่้าวบนหนา้เวบ็ไซตเ์ล่ือนข้ึนเร่ือยๆเองโดยอตัโนมติั ทาํไดโ้ดยใชแ้ทก็ <marquee> 
</marquee> ครอบเน้ือหาของข่าวทั้งหมด 
 

onmouseover=stop();  

เป็น Method ท่ีจะทาํใหข่้าวทั้งหมดหยดุเม่ือมีการนาํเมา้ส์มาช้ี <marquee> 
 

onmouseout=start();  

เป็น Method ท่ีจะทาํใหข่้าวทั้งหมดเดินต่อไปเม่ือมีการนาํเมา้ส์มาช้ี <marquee> 
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direction="up" 

เป็น Attribute ท่ีสัง่ใหข่้าวเคล่ือนไหวไปในทิศทางใด 
 

scrollamount="1" 

ระยะในการขยบัของข่าวแต่ละคร้ัง 
 

scrolldelay="1" 

ระยะเวลาในการขยบัของข่าวแต่ละคร้ัง 
 

                     2.4.11.2   ระบบค้นหาข้อมูลข่าวสารในฐานข้อมูล (Search) 
 

 
 

ภาพที ่2.41   ระบบ Search Engine    
 

<form action="../news/search.php" method="get"> 

 <input type="text" name="search"/> 

 <input type="image" src="images/glasss.png"/> 

</form> 

        จากโคด้ดา้นบนมีการสร้างแท็ก <form> หน่ึงแท็ก และภายใน <form> มีช่องกรอกขอ้ความ
และปุ่มคน้หา โดยปุ่มคน้หามีการ import รูปภาพเขา้มาแทนปุ่ม submit เพ่ือทาํให้สวยงามมากข้ึน 
และมีการทาํงานคือ เม่ือผูใ้ช้กรอก keyword แลว้ทาํการกดท่ีปุ่มแว่นขยายระบบจะทาํการส่ง 
keyword ไปท่ีไฟลท่ี์อา้งอิงคือไฟล ์search.php  
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ไฟล์ Search.php 

$inputsearch =  $_GET["search"]; 

มีการรับค่าตวัแปรท่ีมาจากช่องกรอกขอ้มูล โดยค่าท่ีรับมาช่ือ search ตามท่ีไดร้ะบุไวท่ี้ช่องกรอก
ขอ้มูล จากนั้นไดท้าํการเกบ็ค่าท่ีรับมาลงในตวัแปรท่ีช่ือ inputsearch 
 

mysql_query("select subject,message,date from news where subject like '%$inputsearch%' or 
message like '%$inputsearch%' order by id desc"); 

นาํตวัแปร inputsearch มาเป็นเง่ือนไขในการคน้หาขอ้มูลในฐานขอ้มูล โดยใชค้าํสั่ง like ในภาษา 
sql ในการคน้หา 

 

                     2.4.11.3   การดงึ 5 ข่าวสารล่าสุดในฐานข้อมูลขึน้มาแสดงบนหน้าเว็บไซต์ 
 

 
 

ภาพที ่2.42   ข่าวสารในฐานขอ้มูล 
 

 
 

ภาพที ่2.43   การสร้าง field นบัจาํนวนและ field เวลา 
 

        ก่อนท่ีเราจะรู้ไดว้่าข่าวสารไหนเป็นข่าวเก่าหรือใหม่นั้น กค็วรจะมีตวันบัในฐานขอ้มูล
เสียก่อน ดงันั้นจึงมีการสร้าง field ท่ีช่ือ id ข้ึน และกาํหนดชนิดเป็น INT (ตวัเลขจาํนวนเตม็) และ
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กาํหนดความพิเศษใหม้นัคือ นบัจาํนวนแถวของขอ้มูลไปเร่ือยๆเองโดยอตัโนมติั แต่หากตอ้งการ
ใหมี้การแสดงเวลาการอพัเดทของแต่ละข่าวดว้ยนั้น กค็วรเพิม่ field ในการบนัทึกเวลาลงไปดว้ย 
จากรูปช่ือ field วา่ time และกาํหนดชนิดของ field เป็น TIMESTAMP นัน่คือการบนัทึกเวลาทุก
คร้ังท่ีมีการเพิ่มจาํนวนของแถวขอ้มูลลงในฐานขอ้มูลนัน่เอง 
 

ตวัอย่างโค้ดการดงึข้อมูลข่าวสารท่ีอพัเดทท่ีสุด 

$result = mysql_query("select max(id) from news"); 

มีการใชค้าํสัง่ในภาษา sql ในการ query ขอ้มูลข้ึนมา โดยการดึง field ของ id ท่ีมีจาํนวนมากท่ีสุด 
โดยใช ้function max()  
 

$maxf = mysql_fetch_array($result);  

จากนั้นจึงกาํหนดใหเ้กบ็ลงในตวัแปรท่ีช่ือว่า maxf 
 

$x = mysql_query("select news from news where id=$maxf[0]");  

เม่ือไดต้วัแปรท่ีเกบ็ id ท่ีมากท่ีสุดแลว้ จึงนาํตวัแปร maxf มาเป็นเง่ือนไขในการ query ขอ้มูลอีก
คร้ัง โดยคร้ังน้ีคือการ query ขอ้มูลข่าวสารจริงโดยกาํหนด where เป็นค่าของ maxf เพ่ือใหไ้ด้
ข่าวสารท่ีใหม่ล่าสุดจาํนวน 1 แถว 
 

$a = mysql_fetch_array($x); 

จากนั้นจึงกาํหนดใหเ้กบ็ลงในตวัแปรท่ีช่ือว่า a 
 

echo $a[0]; 

ทาํการแสดงผล 
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        ส่วนการแสดงผลของข่าวสารท่ีอพัเดทรองลงมานั้นคือ การนาํตวัแปร maxf มา -1, -2, -3, -4 
ตามลาํดบั ก่อนการนาํไปเป็นเง่ือนไขในการ query ขอ้มูลข่าวสารต่อไป 
 
        ในส่วนของการ query เวลาข้ึนมาแสดงผลนั้นกท็าํเช่นเดียวกนักบัการดึงขอ้มูลข่าวสาร 
 

                     2.4.11.4   การเกบ็รูปภาพเพือ่การแสดงผลรูปภาพบนหน้าเวบ็ไซต์ 

การเกบ็รูปภาพนั้นสามารถเกบ็ได ้2 แบบคือ 

1. การเกบ็รูปภาพลงในฐานขอ้มูล 

2. การเกบ็รูปลงภาพบนเซิร์ฟเวอร์และเกบ็ช่ือของรูปภาพลงในฐานขอ้มูล 

 

2 วธีินีต่้างมีข้อดแีละข้อเสีย 

วธีิที ่1  ขอ้ดี       คือ ไม่ตอ้งคาํนึงถึง permission ของโฟลเดอร์ท่ีเกบ็รูปภาพ  

           ขอ้เสีย   คือ ฐานขอ้มูลมีขนาดใหญ่ ถา้ระบบเลก็อาจไม่มีปัญหา แต่หากระบบใหญ่อาจมี
ปัญหาได ้

 
 

ภาพที ่2.44   แสดงการเกบ็ช่ือรูปภาพบน field picture ภายในฐานขอ้มูล 
 

วธีิที ่2 ขอ้ดี        คือ ฐานขอ้มูลไม่ใหญ่ เพราะเกบ็เฉพาะช่ือรูปภาพเท่านั้น  

           ขอ้เสีย   คือ โฟลเดอร์ท่ีใชเ้กบ็รูปภาพ ตอ้งกาํหนด permission เป็น 0777 เขียนและอ่านได ้
ซ่ึงในบางสภาพแวดลอ้มเป็นเร่ืองท่ีลาํบาก อาจตอ้งติดต่อให ้admin ช่วย 
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         2.4.12   การพฒันาฟังก์ชันต่างๆบนระบบสมคัรสมาชิกและลอ็กอนิ 
                       2.4.12.1   ระบบตวัอกัษรนําทาง 
 

 
 

ภาพที ่2.45   ระบบแสดงตวัอกัษรนาํทางบนฟังกช์นัลอ็กอิน 

 

 
 

ภาพที ่2.46   ระบบแสดงตวัอกัษรนาํทางบนฟังกช์นัลอ็กอินทาํงานเม่ือคลิก 
 

สร้างช่องกรอกข้อมูล 

<input type="text" value="username" onBlur="checkValue(this,this.defaultValue)" 
onFocus="clearValue(this,this.defaultValue)" /> 

มีการสร้างช่องกรอกขอ้มูล (ช่องบน) ดงัภาพ โดยมีการกาํหนดค่าเร่ิมตน้คือคาํว่า username และมี
การกาํหนดฟังกช์นั onBlur และ onFocus ใหก้บัช่องกรอกขอ้มูล ซ่ึงมีการทาํงานดงัน้ี 

onFocus คือ เม่ือมีการคลิกท่ีช่องกรอกขอ้มูล Attribute น้ีจะทาํงาน 

onBlur คือ เม่ือมีการคลิกท่ีอ่ืน นอกเหนือจากช่องกรอกขอ้มูล Attribute น้ีจะทาํงาน 
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<input type="text" value="password" onBlur="checkValue2(this,this.defaultValue)" 
onFocus="clearValue2(this,this.defaultValue)" /> 

มีการสร้างช่องกรอกขอ้มูล (ช่องล่าง) ดงัภาพ โดยมีการกาํหนดค่าเร่ิมตน้คือคาํว่า password และมี
การกาํหนดฟังกช์นั onBlur และ onFocus ใหก้บัช่องกรอกขอ้มูล ซ่ึงมีการทาํงานดงัน้ี 

onFocus คือ เม่ือมีการคลิกท่ีช่องกรอกขอ้มูล Attribute น้ีจะทาํงาน 

onBlur คือ เม่ือมีการคลิกท่ีอ่ืน นอกเหนือจากช่องกรอกขอ้มูล Attribute น้ีจะทาํงาน 
 
ฟังก์ชันท่ีจะทาํงานเมือ่มกีารกระทาํกบัช่องกรอกข้อมูล (Javascript) 

<script type="text/javascript"> 
function clearValue(obj,text) { if ( obj.value == text ) obj.value = '''';} 
function checkValue(obj,text) { if ( obj.value == '''' ) obj.value = text; }  
function clearValue2(obj,text) { obj.value = ''''; obj.type = ''password''; }  
function checkValue2(obj,text) { if ( obj.value == '''' ) obj.value = text; } 
</script> 

บรรทดัท่ี 1-2 จะมีการทาํงานเม่ือมีการกระทาํกบัช่องกรอกขอ้มูลดา้นบนคือ username 

บรรทดัท่ี 3-4 จะมีการทาํงานเม่ือมีการกระทาํกบัช่องกรอกขอ้มูลดา้นล่างคือ password 
 
ช่องกรอกข้อมูล username  
        เม่ือมีการคลิกท่ีช่องกรอกขอ้มูลของ username นั้น Attribute onFocus จะทาํงานนัน่คือการ

เรียกฟังกช์นั clearValue หรือบรรทดัแรกของ Javascript ระบบจะสั่งใหเ้ปล่ียนจากค่าเดิมท่ีเป็นคาํ
วา่ username ใหก้ลายเป็นค่าวา่ง และถา้ผูใ้ชไ้ม่ไดก้รอกค่าใดๆเลย แลว้คลิกท่ีอ่ืนนอกเหนือจากช่อง

กรอกขอ้มูล Attribute onBlur จะทาํงานนัน่คือการเรียกฟังกช์นั checkValue หรือบรรทดัท่ี 2 ของ 
Javascript ระบบจะทาํการเปล่ียนจากค่าวา่งใหก้ลายเป็นคาํวา่ username (ค่าเร่ิมตน้ของช่องกรอก
ขอ้มูล)ดงัเดิม 
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ช่องกรอกข้อมูล password 
        เม่ือมีการคลิกท่ีช่องกรอกขอ้มูลของ password นั้น Attribute onFocus จะทาํงานนัน่คือการ

เรียกฟังกช์นั clearValue2 หรือบรรทดัท่ี 3 ของ Javascript ระบบจะสัง่ใหเ้ปล่ียนจากค่าเดิมท่ีเป็น
คาํวา่ password ใหก้ลายเป็นค่าวา่ง และเปล่ียนชนิดของขอ้มูลท่ีกรอกเป็นชนิด password คือการ
แสดงจาํนวนของตวัอกัษรท่ีผูใ้ชก้รอกอยา่งเดียว แต่ไม่ไดแ้สดงว่าผูใ้ชก้รอกตวัอกัษรอะไรลงไป 
(แสดงเป็นรูปจุด) และถา้ผูใ้ชไ้ม่ไดก้รอกค่าใดๆเลย แลว้คลิกท่ีอ่ืนนอกเหนือจากช่องกรอกขอ้มูล 

Attribute onBlur จะทาํงานนัน่คือการเรียกฟังกช์นั checkValue2 หรือบรรทดัท่ี 4 ของ Javascript 
ระบบจะทาํการเปล่ียนจากค่าวา่งใหก้ลายเป็นคาํว่า password (ค่าเร่ิมตน้ของช่องกรอกขอ้มูล) 
ดงัเดิม 
 

                     2.4.12.2   การตรวจสอบข้อมูลทีผู่้ใช้กรอกให้ถูกต้องตามรูปแบบทีก่าํหนดของระบบ
สมัครสมาชิก 
 

 
 

ภาพที ่2.47   แสดงการตรวจสอบขอ้มูลท่ีผูใ้ชก้รอก 
 

        ระบบมีการทาํงานคือ ทุกคร้ังท่ีมีการเปล่ียนแปลงค่าของช่องกรอกขอ้มูล ระบบจะทาํการ
ตรวจสอบค่าของขอ้มูลว่าถูกตอ้งหรือไม่ถูกตอ้ง เม่ือเปรียบเทียบกบัรูปแบบของขอ้มูลท่ีผูเ้ขียนโคด้
ไดก้าํหนดไว ้หากผูใ้ชก้รอกขอ้มูลแลว้ไม่ผา่นทั้งหมดทุกช่อง ผูใ้ชจ้ะไม่สามารถกดปุ่ม submit เพ่ือ
ไปหนา้ต่อไปได ้ทั้งน้ีเพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งและมีคุณภาพมากข้ึน 
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การนําไปใช้ 
        การตรวจสอบน้ีสามารถเขียนดว้ยภาษา Javascript เองไดท้ั้งหมด แต่ทั้งน้ีเพ่ือความสะดวก
รวดเร็ว ขา้พเจา้ขอแนะนาํ การใช ้Javascript Library หรือท่ีเรียกว่า Jquery Validation ในการ
ตรวจสอบ 
 
        ก่อนอ่ืนเราควรจะ Download Javascript Library ก่อน เพ่ือใหส้ามารถใชค้าํสัง่ เพ่ือเรียกใช้
ฟังกช์นัใน Javascript Library ได ้ซ่ึงสามารถ Download ไดท่ี้เวบ็ไซต ์http://jquery.com/  โดยพิมพค์าํวา่ 
Validate หรือ Validation เพ่ือคน้หา Jquery Validation 

<script type="text/javascript" src="js/validation.js"></script> 

เม่ือทาํการ Download เสร็จเรียบร้อยแลว้ สามารถนาํมา import ลงในไฟลท่ี์ตอ้งการตรวจสอบได้
โดยใชโ้คด้ดา้นบน 

<input type="text" name="username"/> 
<input type="password" name="password"/> 
<input type="password" name="repassword"/> 

มีการสร้างช่องกรอกขอ้มูล 3 ช่อง โดยมีชนิด text, password และ password ตามลาํดบั และมีการ
ตั้งช่ือใหก้บัช่องกรอกขอ้มูล username, password และ repassword ตามลาํดบั 
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username: { 
              required: true, 
              minlength: 6, 
  }, 
password: { 
 required: true, 
 minlength: 6 
}, 
repassword: { 
              required: true, 
 equalTo:"#password" 
} 

เม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลหรือเปล่ียนแปลงค่าของช่องกรอกขอ้มูล ทุกคร้ังจะมีการตรวจสอบจากโคด้
ดา้นบน โดยมีการแบ่งการตรวจสอบเป็น 3 ช่อง ตามท่ีไดต้ั้งช่ือไวก้บัช่องกรอกขอ้มูล 
 
ช่อง username มีการตรวจสอบคือ 
1. จาํเป็นตอ้งกรอกขอ้มูลท่ีช่องน้ี 
2. ตอ้งกรอกขอ้มูลอยา่งนอ้ย 6 ตวัอกัษร  
 
ช่อง password มีการตรวจสอบคือ 
1. จาํเป็นตอ้งกรอกขอ้มูลท่ีช่องน้ี 
2. ตอ้งกรอกขอ้มูลอยา่งนอ้ย 6 ตวัอกัษร 
 
ช่อง repassword มีการตรวจสอบคือ 
1. จาํเป็นตอ้งกรอกขอ้มูลท่ีช่องน้ี 
2. ตอ้งกรอกขอ้มูลใหมี้ค่าเท่ากบัช่อง password 

 



บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 
 

3.1   แผนงานการปฏิบัติงาน 
        ตารางที ่3.1   แผนการปฏิบติังาน 

 

แผนการดาํเนินการ Manday 
มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1-15 16-30 1-15 16-31 1-15 16-31 1-15 16-30 

วางแผนการดาํเนินงาน 10         

จดัทาํ proposal 3         

ออกแบบ 15         

พฒันา 32         

Testing 16         

แกไ้ขและปรับปรุง 27         

จดัทาํเอกสารประกอบ 5         

นาํเสนอโครงงาน 1         

 

3.2   รายละเอยีดโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
        3.2.1   ช่ือโครงงาน 

Research And Development Of Information Technology Organization Website  
 
        3.2.2   ทีม่าและความสําคญัของโครงงาน 

        เน่ืองจากทางบริษทัมีความประสงคท่ี์จะพฒันาเวบ็ไซตห์ลกัของบริษทั ทั้งน้ีเพ่ือใหเ้วบ็ไซต์
เป็นท่ีตอบสนองความตอ้งการการนาํเสนอขอ้มูลของบริษทั และมีภาพลกัษณ์ท่ีดูดีทนัสมยัมากข้ึน 
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โดยเป็นเวบ็ไซตเ์ชิงธุรกิจท่ีใหบ้ริการและความรู้ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ มีการรองรับ 2 
ภาษา คือ ภาษาไทย และภาษาองักฤษ และรองรับผูใ้ชเ้บราวเ์ซอร์ IE, Chrome, Firefox เพ่ือใหผู้ใ้ช้
สามารถเขา้ถึงเวบ็ไซตไ์ดม้ากข้ึน ดว้ยเหตุน้ีขา้พเจา้จึงไดรั้บมอบหมายใหศึ้กษาและพฒันาเวบ็ไซต์
ดงักล่าวใหก้บัทางบริษทั 
 
        3.2.3   รูปแบบของโครงงาน 
         เวบ็ไซตห์ลกัของบริษทัเทคโนโลยสีารสนเทศ เป็นเวบ็ไซตเ์ชิงธุรกิจท่ีใหบ้ริการและความรู้
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ซ่ึงเป็นเวบ็ไซตป์ระเภท Dynamic Website ถูกพฒันาดว้ย
ภาษาคอมพิวเตอร์ดงัน้ี HTML, CSS, PHP, SQL, JAVASCRIPT, JQUERY, AJAX, FLASH  บน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver Application และสามารถรองรับเบราวเ์ซอร์ Chrome, IE7,IE8, 
Firefox  โดยการพฒันาเวบ็ไซตไ์ดถู้กทดสอบบนเซิร์ฟเวอร์จาํลองท่ีช่ือว่า Appserv 2.5.10 
 
         โดยรวมแลว้เน้ือหาของเวบ็ไซตถู์กจดัใหแ้สดงเป็นบลอ็กๆ ซ่ึงทาํใหห้นา้เวบ็ไซตถ์ูกแบ่ง
เน้ือหาเป็นสดัส่วนท่ีชดัเจน เป็นระเบียบ และคน้หาขอ้มูลไดร้วดเร็ว นอกจากนั้นยงัมีการแบ่ง
หมวดหมู่ของเน้ือหาท่ีชดัเจน มีการใชสี้โทนสว่าง สบายตา เรียบง่าย ซ่ึงเหมาะกบัเวบ็ไซตอ์งคก์ร
เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นอยา่งดี  
 
        3.2.4   จุดประสงค์ของโครงงาน 
         เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหมี้ภาพลกัษณ์ท่ีดูดีและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน และสามารถ
นาํเสนอขอ้มูลท่ีตอบสนองความตอ้งการของทางบริษทัได ้อีกทั้งยงัเป็นเวบ็ไซตท่ี์สามารถอพัเดท
ขอ้มูลข่าวสารไดต้ลอดเวลา ดูน่าสนใจจากผูเ้ยีย่มชมมากข้ึน และไดรั้บการยอมรับจากลูกคา้และ
บุคคลทัว่ไป และท่ีสาํคญัคือ สามารถนาํเวบ็ไซตม์าพฒันาต่อยอดตามความตอ้งการได ้
 
        3.2.5   ความต้องการของระบบ 

 ระบบ Member Login (ระบบสมคัรสมาชิกและลอ็กอินท่ีมีการตรวจสอบสิทธ์ิในการเขา้ถึง
ขอ้มูล) 

 Tips and Tricks (ใหค้วามรู้ทัว่ไปในดา้นเทคนิคต่างๆ แก่ผูเ้ยีย่มชมทัว่ไป) 

 Slider Image (นาํเสนอภาพต่างๆเก่ียวกบับริษทั) 
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 Product Hilight (นาํเสนอบริการสาํคญัต่างๆของบริษทั) 

 News Update & Activities (ระบบอพัเดทข่าวสารทัว่ไปและกิจกรรมของบริษทั ทั้งหนา้
บนหนา้เวบ็ไซตแ์ละหลงับา้น) 

 Facebook, Twitter, Youtube ของบริษทั 
 

        3.2.6   รายละเอยีดของโครงงาน 
       รายละเอียดของโครงงานท่ีไดป้ฎิบติังานในสถานปฎิบติังานสหกิจคือ การศึกษาและพฒันา
เวบ็ไซตห์ลกั ประเภทบริการและใหค้วามรู้ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ซ่ึงเป็นเวบ็ไซตเ์ชิงธุรกิจ 
ใหก้บัทางบริษทั การพฒันาเวบ็ไซตไ์ดมี้การเปล่ียนแปลงและพฒันามาตลอดระยะเวลา 4 เดือน จน
ไดเ้วบ็ไซตเ์ป็นท่ีพึงพอใจของทางบริษทัคือ รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 6 
 
        โดยมีการดาํเนินงานจากการออกแบบแผนผงัเวบ็ไซต ์ออกแบบเวบ็ไซต ์และเขียน 
โปรแกรม ตามลาํดบั โดยในขั้นตอนของการออกแบบเวบ็ไซตน์ั้นเพ่ือนร่วมงานไดเ้ป็นผูอ้อกแบบ
ใหเ้ป็นหลกั แต่ในการออกแบบนั้นบางคร้ังกค็วรคาํนึงถึงการเขียนโปรแกรมดว้ย ขา้พเจา้จึงเป็น
ผูช่้วยและท่ีปรึกษาในการออกแบบดว้ยในบางคร้ัง นอกจากนั้นยงัไดมี้การพฒันาระบบท่ีทาํงาน
ร่วมกบัเวบ็ไซตค์วบคู่มาโดยตลอด ซ่ึงมีรายละเอียดทั้งหมดดงัน้ี 
 

 เวบ็ไซตบ์ริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั จาํนวน 6 เวบ็ไซต ์
 ระบบต่างๆท่ีทาํงานร่วมกบัเวบ็ไซต ์

- ระบบสมคัรสมาชิก 
- ระบบลอ็กอิน 
- ระบบอพัเดทข่าวสาร 
- ระบบสมคัรงาน 
- ระบบผูดู้แลระบบ 
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เวบ็ไซต์บริษทัโกซอฟท์ (ประเทศไทย) จาํกดั จํานวน 6 เว็บไซต์ 
เวบ็ไซตห์ลกัเดิมของบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั  

 
 

ภาพที ่3.1   เวบ็ไซตห์ลกัเดิมของบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั 
 

การออกแบบแผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) 

 
 

ภาพท่ี 3.2   แผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) 
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         แผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) น้ีไดมี้การใชก้บัทุกเวบ็ไซต ์จาํนวน 6 เวบ็ไซต ์

        ในการออกแบบเวบ็ไซตน์ั้น ควรจะออกแบบแผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) ก่อน เพื่อใหส้ามารถ
มองเห็นภาพรวมของเน้ือหามากยิง่ข้ึน และทาํใหค้าดเดาไดว้า่ควรจะออกแบบเวบ็ไซตอ์ยา่งไรจึงจะ
เหมาะสมกบัเน้ือหาของเวบ็ไซต ์โครงสร้างเวบ็ไซตท่ี์ดีจะช่วยใหผู้ช้มไม่สบัสนและคน้หาขอ้มูลท่ี
ตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว ไม่ควรเป็นลาํดบัท่ีลึกหลายชั้นเกินไป เพราะผูใ้ชจ้ะเบ่ือหน่ายเสียก่อน กวา่
จะคน้หาหนา้ท่ีตอ้งการพบ 
 
การออกแบบเวบ็ไซต์ 
        การออกแบบใหก้บับริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั ซ่ึงเป็นบริษทัเทคโนโลยสีารสนเทศ
มีการเนน้ไปท่ีเอกลกัษณ์ของทางบริษทันัน่คือ สีแดง สีขาว โลโกข้องบริษทั และมีความดูเป็น
เวบ็ไซตเ์ชิงธุรกิจ 
 

รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่1 

 
 

ภาพที ่3.3   รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 1 
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        เวบ็ไซตท่ี์หน่ึง ถูกพฒันาข้ึนมาดว้ยภาษา HTML และ CSS ซ่ึงยงัไม่มีลูกเล่นของเวบ็ไซตม์าก
นกั มีโทนสีคือ แดงอ่อน เทา และสีขาว โดยเวบ็ไซตน้ี์ไดมี้การนาํเสนอกบัทางบริษทั โดยทาง
บริษัทได้แสดงความคิดเห็นว่า  “เว็บไซต์มีความเป็นเอกลักษณ์ของบริษัทไม่มากนัก” 
 

รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่2 

 
 

ภาพที ่3.4  รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 2 

 
        เวบ็ไซตท่ี์สอง เวบ็ไซตน้ี์ขา้พเจา้ไดเ้ป็นผูอ้อกแบบและพฒันาข้ึนมาเอง ดว้ยภาษา HTML และ 
CSS ซ่ึงยงัไม่มีลูกเล่นของเวบ็ไซตม์ากนกั มีโทนสีคือ แดงถึงแดงอ่อน เทาถึงเทาอ่อน ดาํ และสีขาว 
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รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่3 

 
 

ภาพที ่3.5   รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 3 
 

        เวบ็ไซตท่ี์สาม ถูกพฒันาข้ึนมาดว้ยภาษา HTML, CSS, JQUERY มีการเพ่ิมการใชแ้พลตฟอร์ม 
Menu Dropdown Jquery มาปรับแต่งใหเ้ขา้กบัเวบ็ไซตข์องบริษทั 
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รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่4 

 
 

ภาพที ่3.6   รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 4 

 

        เวบ็ไซตท่ี์ส่ี ถูกพฒันาข้ึนมาดว้ยภาษา HTML, CSS, PHP, MYSQL, JQUERY มีการวางแต่ละ
วตัถุอยา่งเป็นระเบียบ และแบ่งส่วนของเน้ือหาออกเป็น 2 ส่วนคือ ดา้นซา้ยและขวา มีโทนสีคือ สี
แดง และสีขาว ซ่ึงเป็นสีเอกลกัษณ์ของทางบริษทั โดยเวบ็ไซตน้ี์ไดมี้การนาํเสนอกบัทางบริษทั โดย
ทางบริษทัไดแ้สดงความคิดเห็นว่า “เวบ็ไซตมี์การแสดงเน้ือหาท่ีกินพ้ืนท่ีมากเกินไป อาจทาํใหผู้ใ้ช้
เสียเวลาในการคน้หาขอ้มูลและเบ่ือได”้ และมีลูกเล่นต่างๆดงัน้ี  
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 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา JQUERY 
                  - หมายเลขท่ี 1 Menu Dropdown Jquery คือ การปรากฏเมนูยอ่ยของแต่ละเมนู
หลกั เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีเมนูหลกัต่างๆ 

       - หมายเลขท่ี 2 Slider Image Jquery คือ การแสดงรูปภาพทีละรูป ซ่ึงมีการ Slide 
เปล่ียนรูปภาพเองโดยอตัโนมติั 

      - หมายเลขท่ี 3 Image Menu Jquery คือ การแสดงรูปภาพทีละรูป ซ่ึงจะมีการ 
Slide   แสดงรูปภาพเตม็ เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีรูปภาพนั้นๆ 

         - หมายเลขท่ี 4 Event Calendar Jquery คือ การแสดง Event หรือกิจกรรมของ
วนัท่ีนั้นๆในปฏิทิน เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีวนัท่ีนั้นๆ 

 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา PHP 
     - หมายเลขท่ี 5 Search Engine คือ การคน้หาบทความของข่าวสารทั้งหมด โดย
การพิมพ ์Keyword ลงในช่องกรอกขอ้มูลและการกดปุ่มคน้หา 

                  - หมายเลขท่ี 6 News Update คือ การแสดงข่าวสาร 5 ข่าวล่าสุด สามารถกดท่ีแต่
ละข่าวเพ่ือบทความเพ่ิมเติมได ้ และกดท่ีปุ่ม Readmore เพ่ืออ่านข่าวสารทั้งหมดท่ีมีอยู ่

 ฟังกช์นัอ่ืนๆ 
-    Facebook Twitter และ Youtube ของบริษทั 
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รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่5 

 
 

ภาพที ่3.7   รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 5 

 

        เวบ็ไซตท่ี์หา้ ถูกพฒันาข้ึนมาดว้ยภาษา HTML, CSS, PHP, MYSQL, JQUERY มีการจดัวาง
และใชพ้ื้นท่ีบนเวบ็ไซตไ์ดป้ระหยดัข้ึน เม่ือโหลดเวบ็ไซตข้ึ์นมาคร้ังแรกจะมีการแสดงเน้ือหา
ทั้งหมดทนัทีโดยไม่มีการเล่ือน Scroll bar มีการวางแต่ละวตัถุอยา่งเป็นระเบียบ และแบ่งส่วนของ
เน้ือหาออกเป็น 3 ส่วนคือ ดา้นซา้ย กลาง และขวา มีโทนสีคือ สีแดง และสีขาว ซ่ึงเป็นสีเอกลกัษณ์
ของทางบริษทั และมีลูกเล่นต่างๆดงัน้ี 
 

 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา JQUERY 
                  - หมายเลขท่ี 1 Menu Dropdown Jquery คือ การปรากฏเมนูยอ่ยของแต่ละเมนู
หลกั เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีเมนูหลกัต่างๆ 

         - หมายเลขท่ี 2 Event Calendar Jquery คือ การแสดง Event หรือกิจกรรมของ
วนัท่ีนั้นๆในปฏิทิน เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีวนัท่ีนั้นๆ 

 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา PHP 
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   - หมายเลขท่ี 3 News Update คือ การแสดงข่าวสาร 5 ข่าวล่าสุด สามารถกดท่ีแต่
ละข่าวเพ่ืออ่านบทความเพิม่เติมได ้ และกดท่ีปุ่ม Readmore เพ่ืออ่านข่าวสารทั้งหมดท่ี
มีอยู ่

     - หมายเลขท่ี 4 Search Engine คือ การคน้หาบทความของข่าวสารทั้งหมด โดย
การพิมพ ์Keyword ลงในช่องกรอกขอ้มูลและการกดปุ่มคน้หา 

 ฟังกช์นัอ่ืนๆ 
-    Facebook Twitter และ Youtube ของบริษทั 

 

รูปแบบของเวบ็ไซต์ที ่6 

 
 

ภาพที ่3.8   หนา้เวบ็ไซตท่ี์พฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe Flash ของรูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 6 

 

        การแสดงภาพแบบเคล่ือนไหวแบบต่อเน่ือง โดยเพ่ือนร่วมงานของขา้พเจา้เป็นผูพ้ฒันา เพ่ือ
นาํมาเป็นหนา้แรกของเวบ็ไซต ์ถูกพฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe Flash Application  
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ภาพที ่3.9   รูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์ 6 
 

        เม่ือคลิกปุ่มจากหน้าแฟลชเขา้มาจะแสดงเว็บไซต์ท่ีหก ถูกพฒันาข้ึนมาด้วยภาษา HTML, 
CSS, PHP, SQL, JAVASCRIPT, JQUERY, AJAX, FLASH  สามารถรองรับเบาวเ์ซอร์ IE7, IE8, 
Chrome และFirefoxได ้  อีกทั้งยงัรองรับ 2 ภาษาคือ ภาษาไทย และภาษาองักฤษ มีการวางแต่ละ
วตัถุอยา่งเป็นระเบียบ และแบ่งส่วนของเน้ือหาออกเป็น 3 ส่วนคือ ดา้นซา้ย กลาง และขวา มีโทนสี
คื อ  สี แดง  และ สีข า ว  ซ่ึ ง เ ป็น สี เ อกลักษ ณ์ของทา งบ ริษัท  และ มี ลู ก เ ล่น ต่ า งๆดัง น้ี 
 

 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา JQUERY 
                  - หมายเลขท่ี 1 Menu Dropdown Jquery คือ การปรากฏเมนูยอ่ยของแต่ละเมนู
หลกั เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีเมนูหลกัต่างๆ 

       - หมายเลขท่ี 2 Slider Image Jquery คือ การแสดงรูปภาพทีละรูป ซ่ึงมีการ Slide 
เปล่ียนรูปภาพเองโดยอตัโนมติั 

 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา PHP 
                  - หมายเลขท่ี 3 News Update คือ การแสดงข่าวสาร 5 ข่าวล่าสุด สามารถกดท่ีแต่
ละข่าวเพ่ืออ่านบทความเพ่ิมเติมได ้ และกดท่ีปุ่ม Readmore เพ่ืออ่านข่าวสารทั้งหมดท่ีมีอยู ่อีกทั้ง
ยงัสามารถคน้หาบทความของข่าวสารทั้งหมด โดยการพิมพ ์Keyword ลงในช่องกรอกขอ้มูลและ
การกดปุ่มคน้หา 
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 ลูกเล่นท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา PHP และ JQUERY 
     - หมายเลขท่ี 4 Register System & Login System คือ ระบบท่ีใหผู้ใ้ชส้ามารถ
สมคัร Username หรือทาํการลอ็กอินระบบ เพ่ือใหส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดต้ามสิทธ์ิของลูกคา้หรือ
ผูใ้ช ้ 

 ฟังกช์นัอ่ืนๆ 
- หมายเลขท่ี 5 Facebook Twitter และ Youtube ของบริษทั 
- หมายเลขท่ี 6 Tips and Tricks คือ หนา้ท่ีแสดงขอ้มูลของความรู้หรือ

เทคนิคเก่ียวกบัเร่ืองทัว่ไป  อยา่งเช่น การดูแลตวัเองในหนา้หนาว โดย
เนน้ความสาํคญัไปท่ีความรู้หรือเทคนิคทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 

- หมายเลขท่ี 7 Product Hilight คือ หนา้ท่ีแสดงขอ้มูลของบริการและ
สินคา้สาํคญัๆของทางบริษทั 

- หมายเลขท่ี 8 Thai & English Language คือ ปุ่มเปล่ียน Version ของภาษา
ภายในหนา้เวบ็ไซตท์ั้งหมด ซ่ึงมี 2 ภาษาคือ ภาษาไทย และภาษาองักฤษ 
ทั้งน้ีเพ่ือความสะดวกในการเขา้ชมเวบ็ไซตข์องผูใ้ช ้

 

ระบบต่างๆทีท่าํงานร่วมกบัเวบ็ไซต์ 
ระบบสมคัรสมาชิก 
        ระบบสมคัรสมาชิกของลูกคา้หรือผูใ้ชง้านทัว่ไป โดยมีการจาํกดัสิทธ์ิของลูกคา้ในการเขา้ถึง
ขอ้มูลบนหนา้เวบ็ไซต ์ซ่ึงในขั้นตอนของการเกบ็ขอ้มูลนั้นมีการตรวจสอบของขอ้มูลท่ีผูใ้ชไ้ด้
กรอกเขา้มาทุกขอ้มูล โดยใชภ้าษา Javascript ทั้งน้ีเพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้ง ไม่ผดิพลาด และได้
ขอ้มูลท่ีมีคุณภาพ 
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ภาพที ่3.10   หนา้สมคัรสมาชิก 
 

ระบบลอ็กอนิ 

        ระบบท่ีมีการจาํกดัสิทธ์ิของ Username ในการเขา้ถึงของขอ้มูลต่างๆภายในระบบของลูกคา้
หรือผูใ้ชท้ัว่ไป 
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ขั้นตอนที ่1   หนา้ลอ็กอิน 

 
 

ภาพที ่3.11   หนา้ลอ็กอินของระบบสมาชิก 

 

        หนา้แรกของระบบลอ็กอิน เม่ือมีการสมคัรสมาชิกไปแลว้กส็ามารถท่ีจะกรอก Username และ 
Password เพ่ือเขา้ถึงขอ้มูลตามสิทธ์ิของผูใ้ชไ้ด ้
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ขั้นตอนที ่2   หนา้ดาวน์โหลดเอกสารของบริษทั 

 
 

ภาพที ่3.12   หนา้ของสมาชิกท่ีลอ็กอินเขา้มา 
 

        หนา้แสดงขอ้มูลล้ิงคด์าวนโ์หลดเอกสารของทางบริษทั เม่ือทาํการลอ็กอินเขา้มาแลว้ ซ่ึงหนา้
เวบ็ไซตน้ี์สามารถเขา้ถึงไดจ้ากลูกคา้ของบริษทัเท่านั้น 
 
ระบบอพัเดทข่าวสาร 
        ระบบอพัเดทท่ีคอยอพัเดทข่าวสารหรือกิจกรรมของทางบริษทั ซ่ึงเป็นสิทธ์ิของผูดู้แลระบบ
เท่านั้นท่ีจะสามารถอพัเดทข่าวสารของเวบ็ไซตไ์ด ้ซ่ึงเป็นหนา้ท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัเวบ็ไซตเ์ลย แต่มี
การเพ่ิมขอ้มูลของข่าวลงฐานขอ้มูลเดียวกนักบัท่ีหนา้เวบ็ไซตดึ์งไปใช ้ซ่ึงจะเป็นการง่ายกวา่การแก้
โคด้จากไฟลเ์วบ็ไซต ์

 

 

 

 

 



89 
 

ขั้นตอนที ่1   หนา้ลอ็กอิน 

 
 

ภาพที ่3.13   หนา้ลอ็กอินของระบบอพัเดทข่าวสาร 

 

        หน้าแรกของระบบอพัเดทข่าวคือ หน้าล็อกอินทั้งน้ีเพ่ือเป็นการป้องกนัความปลอดภยัจาก
บุคคลท่ีไม่เก่ียวขอ้ง  

        ผูดู้แลระบบสามารถกรอก Username และ Password เพ่ือเขา้สู่หนา้อพัเดทขอ้มูลข่าวสารต่อไป 
 

ขั้นตอนที ่2   หนา้อพัเดทข่าวสาร 

 
 

ภาพที ่3.14   หนา้อพัเดทข่าวสาร 
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        หนา้อพัเดทขอ้มูลข่าวสาร โดยการกรอกขอ้มูลมี 3 ส่วนคือ หัวขอ้ข่าวสาร  ไฟลรู์ปภาพ และ
เน้ือหาของข่าวสาร เม่ือกรอกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อยก็กดปุ่ม Submit เท่าน้ีก็เป็นอนัเสร็จส้ินการ
อพัเดทข่าวสารข้ึนหนา้เวบ็ไซต ์

 

ระบบสมคัรงาน 
ระบบสมคัรงานกบัทางบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั 
 
ขั้นตอนที ่1   หนา้กรอกขอ้มูลเพ่ือสมคัรงาน 

 
ภาพที ่3.15   หนา้สมคัรงาน 
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        หนา้กรอกขอ้มูลเพ่ือสมคัรงานกบัทางบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั โดยมีการใชภ้าษา 
Javascript เขา้มาเชค็ขอ้มูลท่ีผูใ้ชก้รอก ทั้งน้ีเพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้ง ไม่ผดิพลาด และไดข้อ้มูลท่ีมี
คุณภาพ 
 

ขั้นตอนที ่2   หนา้แกไ้ขขอ้มูลการสมคัรงาน 

 
 

ภาพที ่3.16   หนา้แกไ้ขขอ้มูลเดิมของผูส้มคัรงาน 

        เม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลเพ่ือสมคัรงานแลว้ ในวนัขา้งหนา้ผูใ้ชอ้าจมีการเปล่ียนแปลงประวติัหรือ
ตอ้งการเปล่ียนขอ้มูลการสมคัรงาน ก็สามารถทาํไดโ้ดยการใช ้Username ท่ีไดจ้ากหนา้สมคัรงาน
ก่อนหนา้น้ี ลอ็กอินเขา้มาเพ่ือทาํการแกไ้ขขอ้มูลได ้
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ระบบผู้ดูแลระบบ 
        ระบบผูดู้แลระบบ เป็นระบบท่ีสามารถทาํใหผู้เ้แลระบบสามารถดูขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรงานเขา้
มาทางบริษทัไดผ้า่นทางเบาวเ์ซอร์ แทนการเปิดผา่นฐานขอ้มูล นอกจากนั้นยงัสามารถพิมพโ์คด้ 
SQL บนหนา้เวบ็ไซต ์เพ่ือคน้หาขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรงานแบบท่ีตอ้งการได ้อยา่งเช่น ขอ้มูลของผูท่ี้
ตอ้งการสมคัรงานดา้นการพฒันาเวบ็ไซต ์หรือขอ้มูลตามวนัท่ี ท่ีสมคัร เป็นตน้ 
 
ขั้นตอนที ่1   หนา้ลอ็กอิน 

 
 

ภาพที ่3.17   หนา้ลอ็กอินของระบบผูดู้แลระบบ 

        หนา้แรกของระบบผูดู้แลระบบคือ หนา้ลอ็กอิน เพ่ือเป็นการป้องกนัความปลอดภยัจากบุคคล
ท่ีไม่เก่ียวขอ้งในการเขา้ถึง 
 
        ผูดู้แลระบบสามารถลอ็กอินดว้ย Username และ Password เพ่ือเขา้ไปหนา้ดูขอ้มูลของผูท่ี้
สมคัรงานเขา้มาได ้
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ขั้นตอนที ่2   หนา้จดัการขอ้มูลผูดู้แลระบบ 

 
 

ภาพที ่3.18   หนา้จดัการขอ้มูลของผูดู้แลระบบ 

  

        เม่ือเขา้มาหน้าจดัการขอ้มูลของผูดู้แลระบบ จะแสดงขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรงานเขา้มาในวนัน้ี
ก่อน (จากภาพหมายเลขท่ี 4) ในส่วนของฟังกช์นัท่ีเหลือ มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 หมายเลขท่ี 1 คือ ส่วนท่ีใหค้วามรู้คาํสัง่ SQL 

 หมายเลขท่ี 2 คือ ส่วนท่ีใหผู้ดู้แลระบบ กรอกคาํสัง่ SQL เพ่ือ query ขอ้มูลข้ึนมาตาม
ตอ้งการ 

 หมายเลขท่ี 3 คือ ส่วนท่ีเม่ือกดแลว้จะแสดงผลขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรงานเขา้มาในวนัน้ี 

 หมายเลขท่ี 4 คือ ส่วนแสดงผลขอ้มูล 
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3.3   ขั้นตอนการดาํเนินงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

          ในขั้นตอนของการศึกษาและพฒันาเวบ็ไซตห์ลกัของบริษทั มีรายละเอียดดงัน้ี 

          3.3.1   ขั้นตอนการเตรียมงาน 
        1.  วิเคราะห์ความตอ้งการของเวบ็ไซต ์

                     2.   วางแผนการจดัทาํเวบ็ไซต ์  
       3.    เกบ็ความตอ้งการของเวบ็ไซต ์

                     4.   รวบรวมขอ้มูลเพ่ือจดัทาํเวบ็ไซต ์
       5.   ปรึกษาพ่ีท่ีปรึกษาเก่ียวกบัการจดัทาํเวบ็ไซต ์
 

          3.3.2   ขั้นตอนปฏิบัติงาน 
         1.   ออกแบบเวบ็ไซต ์
                     2.   จดัทาํเวบ็ไซต ์
                     3.   นาํเวบ็ไซตไ์ปใหพ่ี้ท่ีปรึกษาออกความคิดเห็น 
                     4.   นาํเวบ็ไซตม์าแกไ้ขปรับปรุง  
  
         3.3.3   ขั้นตอนประเมินผล 
                    1.   รวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากการจดัทาํเวบ็ไซต ์
                    2.   ตรวจสอบการใชง้านของเวบ็ไซต ์
                    3.   นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ 
                    4.   สรุปและประเมินผลเวบ็ไซต ์
 



บทที่ 4 

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1   ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 
         ขั้นตอนและผลการดาํเนินงานถูกแบ่งเป็น 3 ขั้นตอนใหญ่ๆดงัน้ี 
                   -   ขั้นตอนการเตรียมงาน 
                   -   ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
                   -   ขั้นตอนการประเมินผล 
 
4.1.1   ขั้นตอนการเตรียมงาน 
           4.1.1.1   วเิคราะห์ความต้องการของเวบ็ไซต์ 

 
 

ภาพที ่4.1   เวบ็ไซตห์ลกัเดิมของบริษทัโกซอฟ (ประเทศไทย) จาํกดั 
 

        ทาํการวิเคราะห์เว็บไซต์ปัจจุบันของบริษัทโกซอฟท์ (ประเทศไทย) จาํกัด คือเว็บไซต ์
www.gosoft.co.th เป็นเว็บไซต์ท่ีสามารถมองเห็นเน้ือหาทั้งหมดได้ในคร้ังแรกท่ีเว็บไซต์โหลด
ข้ึนมา โดยไม่ตอ้งเล่ือน Scroll Bar เพราะเว็บไซต์มีขนาดความกวา้งและสูงนอ้ย ซ่ึงนับว่าเป็น
หลกัการที่ีดีของการออกแบบเวบ็ไซต ์ มีการแสดงเมนูท่ีมองเห็นไดง่้าย ชดัเจน และแบ่งหมวดหมู่
ไดดี้ ทาํให้ผูใ้ชไ้ม่หลง แต่คร้ังแรกท่ีขา้พเจา้มองรู้สึกว่า ไม่มีฟังกช์นัหรือการอพัเดทข่าวสารอะไร
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ใหม่ๆเลย ทาํให้รู้สึกว่าไม่อยากเขา้มาอีก เพราะไม่มีส่ิงใดอพัเดทเลย และเว็บไซต์ดูไม่ทนัสมยั
เท่าท่ีควร 
 
           4.1.1.2   วางแผนการจัดทําเวบ็ไซต์ 
             เม่ือทาํการวิเคราะห์ความต้องการของเว็บไซต์เดิมแล้ว ก็ควรจะวางแผนว่าควรจะทาํ
อย่างไรต่อไป ซ่ึงการวางแผนการทาํงานท่ีดีนั้นจะทาํให้มองเห็นภาพรวมของการทาํงานทั้งหมด 
และช่วยลดความเส่ียงท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้โดยการวางแผนของขา้พเจา้นั้นคือการวิเคราะห์ รวมรวบ
ขอ้มูลท่ีเวบ็ไซตเ์ดิมตอ้งการ จากนั้นจึงปรึกษาพนกังานท่ีปรึกษา ลงมือทาํ และประเมินผล 
 
           4.1.1.3   เกบ็ความต้องการของเวบ็ไซต์ 
             จากการวิเคราะห์เวบ็ไซตเ์ดิมของบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดัแลว้ ส่ิงท่ีควรจะเพ่ิม
ลงไปในเวบ็ไซตน์ั้นคือ ฟังกช์นัใหม่ๆท่ีทาํให้เวบ็ไซตดู์ทนัสมยัและมีการอพัเดทเน้ือหาตลอดเวลา 
เพ่ือทาํใหผู้เ้ยีย่มชมหรือลูกคา้เขา้เวบ็ไซตม์ากข้ึน และเพ่ิมลูกเล่นต่างๆท่ีมีในปัจจุบนั  
 
           4.1.1.4   รวบรวมข้อมูลเพือ่จดัทาํเวบ็ไซต์ 
           ทาํการศึกษาภาษาคอมพิวเตอร์และเคร่ืองมือท่ีตอ้งใชใ้นการพฒันาเวบ็ไซต ์ และโหลดแอป
พลิเคชนัๆท่ีเก่ียวขอ้งและมีความจาํเป็นในการพฒันาเวบ็ไซต ์รายละเอียดดงัน้ี 
 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการพฒันาเวบ็ไซต ์

-   HTML, CSS, PHP, MYSQL, JAVASCRIPT, JQUERY, AJAX 
 เคร่ืองมือหรือแอปพลิเคชนัท่ีใชใ้นการพฒันาเวบ็ไซต ์

-   Adobe Dreamweaver CS4 (โปรแกรมเขียนโคด้) 
 แอปพลิเคชนัต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งในการพฒันาเวบ็ไซต ์ 
       -   Appserv 2.5.10 (โปรแกรมจาํลองเซิร์ฟเวอร์และจดัการฐานขอ้มูล) 

     Web Browser 
         -  Internet Explorer 7.0  

                       -  Internet Explorer 8.0 
          -  Chrome 
          -  Firefox 
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        นอกจากนั้นยงัมีการรวมรวมเน้ือหาหลกัๆท่ีควรจะใส่ลงในเว็บไซต์ โดยมีการนาํมาจาก
เวบ็ไซตเ์ดิมบา้งและจากบริษทับา้ง โดยแพลตฟอร์มและลูกเล่นต่างๆท่ีไดร้วบรวมไวมี้ดงัน้ี 
 -  Slider Image คือการนาํเสนอภาพต่างๆเก่ียวกบับริษทั ซ่ึงมีการ Slide เปล่ียนรูปภาพเอง  
               โดยอตัโนมติั  

-  Menu Dropdown (การปรากฏเมนูยอ่ยของแต่ละเมนูหลกั เม่ือมีการนาํเมา้ไปช้ีท่ีเมนู
หลกัต่างๆ)   
 

           4.1.1.5   ปรึกษาพีท่ีป่รึกษาเกีย่วกบัการจดัทําเวบ็ไซต์ 
             มีการปรึกษาพนักงานท่ีปรึกษาเก่ียวกบัเอกลกัษณ์ของบริษทั นั่นคือการใช้โทนสีท่ีเป็น
เอกลกัษณ์ของบริษทัคือ สีแดง และสีขาว และปรึกษาฟังกช์นัหรือลูกเล่นท่ีขา้พเจา้ไดเ้ตรียมไว ้โดย
ฟังกช์นัท่ีพนกังานท่ีปรึกษาไดเ้พิม่ข้ึนมาและคิดวา่เหมาะสมกบัเวบ็ไซตข์องบริษทัคือ  

-  การอพัเดทข่าวและกิจกรรมของบริษทั 
-  Facebook Twitter และYoutube ของบริษทั 

 
4.1.2   ขั้นตอนปฏิบัติงาน 
           4.1.2.1   ออกแบบเวบ็ไซต์ 
ขั้นตอนท่ี 1   ออกแบบรูปภาพวตัถุท่ีตอ้งการทั้งหมด (ขนาดจริง) เพื่อนาํมาคาํนวณความเป็นไปได้
ในการจดัวางบนหนา้เวบ็ไซต ์ ในโปรแกรม Adobe Photoshop ทั้งน้ีเพ่ือความสะดวก รวดเร็ว และ
ง่ายดายในการปรับเปล่ียนการจดัวางวตัถุในหน้าเว็บไซต์ให้ออกมาสวยงาม และตรงตามความ
ตอ้งการมากท่ีสุด โดยมีการคาํนึงถึงเน้ือหาของเวบ็ไซตด์ว้ย 
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ภาพท่ี 4.2   แผนผงัเวบ็ไซต ์(Sitemap) 
 

 
 

ภาพที ่4.3   การออกแบบและจดัวางวตัถุบนโปรแกรม Adobe Photoshop 
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แสดงรูปภาพวตัถุ 
                                                               ระบบลอ็กอนิลูกค้า 

 
 

ภาพที ่4.4   รูปภาพวตัถุของระบบลอ็กอินลูกคา้ 
 

บริษทัในเครือ CP All 

 
 

ภาพที ่4.5   รูปภาพวตัถุของบริษทัในเครือ CP All 

 
ความรู้และเทคนิคต่างๆ 

 
 

ภาพที ่4.6   รูปภาพวตัถุของปุ่มความรู้และเทคนิคต่างๆ 
 

สมัครงานกบัทางบริษทั 

 
 

ภาพท่ี 4.7   รูปภาพวตัถุของปุ่มสมคัรงาน 
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ปรับเปลีย่นเนือ้หาบนหน้าเวบ็ไซต์ท้ังหมดให้เป็นภาษาไทย 

 
 

ภาพที ่4.8   รูปภาพวตัถุของปุ่มเวอชนัภาษาไทย 
 

ปรับเปลีย่นเนือ้หาบนหน้าเวบ็ไซต์ทั้งหมดให้เป็นภาษาองักฤษ 

 
 

ภาพที ่4.9   รูปภาพวตัถุของปุ่มเวอชนัภาษาองักฤษ 
 

ข่าวอพัเดท 

 
 

ภาพที ่4.10   รูปภาพวตัถุของแถบหวัขอ้ข่าวสารและกิจกรรม 
 

ภาพพืน้หลงัของเวบ็ไซต์ 

 
 

ภาพที ่4.11   รูปภาพวตัถุของพ้ืนหลงัเวบ็ไซต ์
 

ส่วนหัวของเวบ็ไซต์ 

 
 

ภาพที ่4.12   รูปภาพวตัถุของ Header ของเวบ็ไซต ์
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Facebook Twitter และYoutube ของบริษทั 

  
 

ภาพที ่4.13   รูปภาพวตัถุของปุ่ม Youtube, Twitter, Facebook ของเวบ็ไซต ์
 

โลโก้ของบริษทัโกซอฟท์ (ประเทศไทย) จํากดั 

 
 

ภาพที ่4.14   รูปภาพวตัถุของโลโกบ้ริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั 
 

แถบเมนู 

 
 

ภาพที ่4.15   รูปภาพวตัถุของแถบเมนู 

 
           4.1.2.2   จดัทําเวบ็ไซต์ 

 
 

ภาพที ่4.16   ร่างโครงสร้างของเวบ็ไซต ์
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        การเขียนโคด้ท่ีดีควรวางโครงสร้างให้เรียบร้อยก่อน ทั้งน้ีเพ่ือป้องกนัความสับสนและความ
ผิดพลาดของโครงสร้างเวบ็ไซตห์รือไม่เป็นไปตามท่ีตอ้งการเม่ือทาํแยกส่วนแลว้นาํมาประกอบที
หลงั อาจเกิดขอ้ผิดพลาดและล่าชา้ได ้และควรเขียนโคด้ให้สามารถบาํรุงรักษาง่ายดว้ย จากนั้นจึง
นาํภาพวตัถุแต่ละช้ินมาวาง และใส่เน้ือหาตามท่ีไดอ้อกแบบไวข้า้งตน้ 
 
           4.1.2.3   เวบ็ไซต์ไปให้พีท่ีป่รึกษาออกความคดิเห็น 
           เม่ือเขียนเวบ็ไซตจ์นเสร็จในระดบัหน่ึงแลว้จึงนาํไปใหพ้นกังานท่ีปรึกษาเป็นผูแ้สดงความ
คิดเห็น ในกรณีของขา้พเจา้พนกังานท่ีปรึกษาไดอ้อกความคิดเห็นว่า “โอเคแลว้” 
 
           4.1.2.4   นําเวบ็ไซต์มาแก้ไขปรับปรุง   
           มีการแกไ้ขตกแต่งภาพวตัถุแต่ละช้ินใหมี้ความสวยงามมากข้ึน จดัโครงสร้างของเวบ็ไซตใ์ห้
เป็นระเบียบและเขา้ท่ีเขา้ทางมากข้ึน 
 
4.1.3   ขั้นตอนประเมินผล 
           4.1.3.1   รวบรวมข้อมูลทีไ่ด้จากการจดัทําเวบ็ไซต์ 
           รวบรวมไฟลท์ั้งหมดท่ีไดจ้ากการพฒันาเวบ็ไซต ์และขอ้มูลในฐานขอ้มูล 
 
           4.1.3.2   ตรวจสอบการใช้งานของเวบ็ไซต์ 
           ทาํการตรวจสอบการแสดงผลและฟังกช์นัต่างๆของเวบ็ไซต ์โดยเป็นไปตามท่ีตอ้งการ 
 
           4.1.3.3   นําข้อมูลทีไ่ด้มาวเิคราะห์ 
           เวบ็ไซตมี์การแสดงผลตรงตามความตอ้งการหรือไม่ ถา้ไม่ ใหน้าํมาวิเคราะห์ว่าทาํไมการ
แสดงผลถึงยงัไม่เป็นไปตามท่ีไดก้าํหนดไว ้
 
           4.1.3.4   สรุปและประเมนิผลเวบ็ไซต์ 
 ทาํการมองภาพรวมของเวบ็ไซตว์่าเป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่ มีอะไรท่ีพฒันาไดอี้กบา้ง 
กระบวนการพฒันาเวบ็ไซตต์ั้งแต่ตน้มีอะไรท่ีตอ้งแกไ้ขบา้ง ในส่วนการพฒันาของขา้พเจา้ยงัตอ้ง
แกไ้ขปรับปรุงอยู่เพราะการบาํรุงรักษาทาํไดย้ากและนาน ระบบลูกคา้ล็อกอิน และระบบอพัเดท
ข่าวสารยงัไม่สมบูรณ์เท่าท่ีควร อนาคตสามารถใส่ฟังก์ชนัท่ีตอ้งการไดต้ามตอ้งการในส่วนของ
พ้ืนท่ีดา้นซา้ยและขวาของหนา้เวบ็ไซต ์
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4.2   ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
        เป็นเวบ็ไซตท่ี์ถูกเขียนดว้ยภาษา HTML, CSS, PHP, SQL, JAVASCRIPT, JQUERY, 
AJAX, FLASH  บนโปรแกรม Dreamweaver โดยทาํเบราวเ์ซอร์เวอร์ชัน่ Chrome, Internet 
Explorer, Firefox  และถูกทดสอบบนเซิร์ฟเวอร์ Appserv 2.5.10  ดว้ยแนวคิดท่ีว่า ดูเป็นเวบ็ไซต์
ธุรกิจ เรียบง่าย หรูหรา น่าเช่ือถือ เวบ็ไซตน้ี์เม่ือโหลดหนา้เวบ็ไซตข้ึ์นมาคร้ังแรกจะสามารถ
มองเห็นเน้ือหาทั้งหมดในทนัทีโดยท่ีไม่ตอ้งมีการเล่ือน Scroll Bar หรือ แถบเล่ือนดา้นขา้งของ
เวบ็ไซต ์ขา้พเจา้ออกแบบใหเ้วบ็ไซตมี์ขนาดความกวา้ง 1024 pixels เพราะเป็นขนาดหนา้จอท่ี
ปัจจุบนัมีผูใ้ชม้ากท่ีสุด นอกจากนั้นถา้เป็นหนา้จอเลก็หรือหนา้จอสมยัก่อน (3:4)  ถึงจะไม่สามารถ
มองเห็นเน้ือหาทั้งหมดไดใ้นทีเดียวแต่  เม่ือโหลดหนา้เวบ็ไซตข้ึ์นมาคร้ังแรกแลว้กส็ามารถ
มองเห็นเน้ือหาท่ีสาํคญัไดเ้ลย จากนั้นกค่็อยๆเล่ือน scroll bar หรือแถบดา้นขา้งเพ่ือดูเน้ือหาในส่วน
ท่ีเหลือ มีการใชสี้โทน แดงและขาวเพือ่ใหเ้ขา้เอกลกัษณ์ของบริษทั และมีการวางวตัถุแต่ละช้ินและ
เน้ือหาของเวบ็ไซต ์โดยแบ่งเป็นสดัส่วนท่ีชดัเจน ทาํใหง่้ายต่อการคน้หามากข้ึน 
 
ผลของการวิเคราะห์ขอ้มูลเวบ็ไซต ์ซ่ึงมีผลลพัธ์ของการทาํงานและการแสดงผลดงัน้ี 

หน้าแสดงการทาํงานของไฟล์ทีพ่ฒันาด้วยโปรแกรม Adobe Flash 

 
 

ภาพที ่4.17   หนา้แสดงการทาํงานของไฟลท่ี์พฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe Flash 

        เม่ือเปิดเวบ็ไซตข้ึ์นมาเวบ็ไซตจ์ะแสดงหนา้การทาํงานท่ีไดจ้ากการพฒันาดว้ยโปรแกรมแฟลช
ก่อน คือการแสดงภาพแบบเคล่ือนไหวแบบต่อเน่ือง โดยเพ่ือนร่วมงานของขา้พเจา้เป็นผูพ้ฒันา เพ่ือ



104 
 

นาํมาเป็นหนา้แรกของเวบ็ไซต ์ถูกพฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe Flash Application การทาํงานใน
ขั้นแรกคือ จะค่อยๆแสดงตึกตรงกลางข้ึนมาทีละนิดจากดา้นล่างของตึก จนกลายเป็นตึกท่ีสมบูรณ์
แบบ จากนั้นตึกรอบดา้นท่ีแสดงถึงบริษทัในเครือของบริษทัโกซอฟท ์(ประเทศไทย) จาํกดั จะ
ค่อยๆเปล่ียนเป็นสีชมพทีูละตึก และแต่ละตึกจะมีการกระพริบสลบัสีระหว่างสีชมพเูขม้และชมพู
อ่อน จากนั้นเม่ือมีการนํ้าเมา้ไปช้ีตึกของบริษทัในเครือ จะมีการแสดงภาพโลโกข้องบริษทัในเครือ
นั้นๆ นอกจากนั้นยงัมีปุ่มสีแดงท่ีสามารถคลิกได ้เพ่ือเขา้สู่หนา้แรกของเวบ็ไซต ์
 
หน้าแรกของเวบ็ไซต์ 

 
 

ภาพที ่4.18   หนา้แรกของเวบ็ไซตแ์สดงฟังกช์นัต่างๆ 

 
จากผลการวิเคราะห์หนา้แรกของเวบ็ไซตมี์การทาํงาน 4 ส่วนหลกัๆดงัน้ี 
หมายเลขท่ี 1   คือ ระบบสมคัรสมาชิกและลอ็กอิน 
หมายเลขท่ี 2   คือ Menu Dropdown  
หมายเลขท่ี 3   คือ การแสดงผลของข่าวสาร 5 ข่าวล่าสุด โดยการเคล่ือนท่ีข้ึนดา้นบน 
หมายเลขท่ี 4   คือ การแสดงภาพน่ิงทีละภาพ โดยมีการ Slide เปล่ียนภาพเองโดยอตัโนมติั 
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ภาพแสดงข้อมูลในฐานข้อมูลของข่าวสาร 

 
 

ภาพที ่4.19  ขอ้มูลข่าวสารในฐานขอ้มูล 

มีการสร้าง Field ช่ือดงัน้ี 
id              คือ Field ท่ีใชใ้นการคาํนวณวา่ข่าวใดท่ีเป็น 5 ข่าวล่าสุด 
date          คือ การแสดงวนัท่ีท่ีไดล้งข่าวสารไว ้
subject     คือ หวัขอ้ของข่าวสาร 
message   คือ เน้ือหาของข่าวสาร 
picture     คือ รูปภาพของแต่ละข่าวสาร 
 
ภาพแสดงข้อมูลของผู้ทีส่มัครสมาชิกในฐานข้อมูล 

 
 

ภาพที ่4.20   ขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรสมาชิกในฐานขอ้มูล 
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ภาพแสดงหน้าแกลลอร่ีเมื่อมกีารคลกิภาพทีห่มายเลขที ่4 

 
 

ภาพที ่4.21  หนา้แสดงแกลลอร่ีของเวบ็ไซต ์
 

 
ภาพที ่4.22 หนา้ยอ่ยของเวบ็ไซต ์

        การแสดงเน้ือหาของหนา้ย่อยเวบ็ไซตน์ั้นไดมี้การแบ่งเป็นสองดา้น คือดา้นซ้ายและดา้นขวา 
ในส่วนของดา้นซา้ยคือการแสดงเมนูยอ่ยๆของหวัขอ้หลกัท่ีไดค้ลิกเขา้มาดงัตวัอยา่ง หวัขอ้หลกัคือ 
Our Strenght เป็นตน้ ในส่วนของดา้นขวาคือ การแสดงเน้ือหาหรือบทความของเวบ็ไซต ์
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ฟังก์ชันสําคญัต่างๆทีท่ํางานร่วมกบัเวบ็ไซต์ 
        - Member Login 
        - Update News 
        - Product Hilight 
        - Tip and Trick 
 

ในส่วนน้ีขา้พเจา้จะขออธิบายระบบต่างๆท่ีทาํงานร่วมกบัเวบ็ไซตด์งัน้ี 
ระบบท่ี 1   ระบบสมคัรสมาชิกบนเว็บไซต์  
        สาํหรับใหลู้กคา้หรือผูใ้ชส้มคัรสมาชิกเพ่ือดาวโหลดเอกสารของทางบริษทัหรือสามารถ
มองเห็นขอ้มูลข่าวสารไดต้ามสิทธ์ิท่ีมี 
 
ขั้นตอนที ่1    คลิกท่ีปุ่ม Register เพ่ือสมคัรสมาชิกดงัรูป 

 
 

ภาพที ่4.23   ระบบสมคัรสมาชิกบนหนา้เวบ็ไซต ์
 

ขั้นตอนท่ี 2   แบบฟอร์มสมคัรสมาชิก การกรอกขอ้มูลเพ่ือสมคัรสมาชิกมี 2 ส่วนคือ กรอกขอ้มูล
ในการสมคัร Username และ Personal โดยใช ้Jquery Validation เขา้มาช่วยในการตรวจสอบช่อง 
input ของฟอร์มท่ีผูใ้ชก้รอกขอ้มูลเขา้มาทาํใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถกูตอ้ง ไม่ซํ้าซอ้น และมีคุณภาพมากข้ึน 
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ภาพที ่4.24   หนา้สมคัรสมาชิก 

ขั้นตอนท่ี 3   เม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลครบเรียบร้อยและกดปุ่ม Submit แลว้ เวบ็ไซตจ์ะทาํการรันและ
เปล่ียนหนา้มาดงัรูป เพ่ือเก็บขอ้มูลเขา้ฐานขอ้มูลและมีปุ่ม Go To Login เพ่ือให้ผูใ้ชห้รือลูกคา้
สามารถลอ็กอินต่อไดเ้ลย 
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ภาพที ่4.25   หนา้สมคัรสมาชิกสาํเร็จ 
 

ระบบท่ี 2   ระบบลอ็กอนิบนเวบ็ไซต์ 

        เม่ือผูใ้ชห้รือลูกคา้ทาํการสมคัรสมาชิกเรียบร้อยแลว้ ก็สามารถท่ีจะลอ็กอินเขา้ไปสมาชิกเพ่ือ
ดาวโหลดเอกสารหรือสามารถมองเห็นขอ้มูลข่าวสารไดต้ามสิทธ์ิท่ีมี ดงัรูป 

 
 

ภาพท่ี 4.26   ระบบลอ็กอินบนหนา้เวบ็ไซต ์
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ภาพที ่4.27   หนา้ดาวนโ์หลดไฟลเ์ม่ือเขา้สู่ระบบลอ็กอิน 

 

ระบบท่ี 3   ระบบ ADMIN 

        ระบบน้ีมีไวส้ําหรับให้ Admin สามารถเช็คจาํนวน Username ท่ีสมคัรเขา้มา แกไ้ขหรือ
อยากจะติดต่อกบัลูกคา้ หรืออ่ืนๆ ตามแต่ความตอ้งการ โดยพิมพค์าํสั่ง SQL เพ่ือให้แสดงขอ้มูล
ตามตอ้งการ 

 
 

ภาพที ่4.28   หนา้ลอ็กอินของระบบผูดู้แลระบบ 
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ภาพที ่4.29   หนา้จดัการขอ้มูลสมาชิกของผูดู้แลระบบ 

 

ระบบท่ี 4   ระบบอพัเดทข่าว 

        ระบบน้ีมีไวส้าํหรับให ้Admin คอยอพัเดทขอ้มูลข่าวสารข้ึนหนา้เวบ็ไซต ์ ซ่ึงการอพัเดทน้ีไม่
จาํเป็นตอ้งเขา้ถึงหนา้เวบ็ไซต ์ เพยีงแต่เป็นหนา้ๆเวบ็หนา้นึงท่ีมีการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูลของ
เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นเม่ือ Admin ทาํการแอดขอ้มูลลงฐานขอ้มูลแลว้  หนา้เวบ็ไซตจ์ะมีโคด้ท่ีคอยดึง
ขอ้มูลท่ี Admin แอดลงไปจากฐานขอ้มูลข้ึนมาแสดงผล 
 
ขั้นตอนที ่1   เม่ือเขา้สู่หนา้แรกของระบบอพัเดทข่าวสาร Admin จะตอ้งใส่ Username และ 
Password ก่อนเพ่ือเป็นการป้องกนัความปลอดภยัจากบุคคลท่ีไม่เก่ียวขอ้ง 
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ภาพที ่4.30   หนา้ลอ็กอินของระบบอพัเดทข่าวสาร 

 

ขั้นตอนท่ี 2   เม่ือลอ็กอินเขา้สู่ระบบแลว้ ในขั้นตอนน้ีกคื็อ ให ้Admin กรอกหวัขอ้ และเน้ือหาของ
ข่าว หรือจะใส่รูปเพิ่มเติมก็ได ้เม่ือกรอกเสร็จแลว้ Admin สามารถกดปุ่ม Submit เพ่ือไปขั้นตอน
ต่อไปได.้ 

 
 

ภาพที ่4.31   หนา้อพัเดทข่าวสาร 
 

ขั้นตอนที ่3   เม่ือ Admin กรอกขอ้มูลข่าวสารท่ีจะแอดเสร็จเรียบร้อยแลว้กด Submit เวบ็ไซตจ์ะรัน
มายงัหนา้น้ีเพื่อทาํการแอดขอ้มูลลงฐานขอ้มูล และสามารถกด Update More เพ่ืออพัเดทข่าวสารต่อ
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หรือกด Go To HomePage เขา้สู่หนา้แรกของเวบ็ไซต ์เพ่ือเป็นการเช็คว่าขอ้มูลท่ีแอดไปนั้นข้ึนสู่
หนา้เวบ็ไซตแ์ลว้หรือยงั 

 
 

ภาพท่ี 4.32   หนา้อพัเดทข่าวสารสาํเร็จ 

 

4.3   วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวตัถุประสงค์        

        และจุดมุ่งหมายในการปฏิบัตงิานหรือการจดัทําโครงการ 
 
วตัถุประสงคข์อ้ 1     :   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหมี้ภาพลกัษณ์ท่ีดูดีและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 

ผลของโครงงาน       :    เวบ็ไซตข์ององคก์รดูดีทนัสมยัมากข้ึนพอสมควร 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 2     :   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหส้ามารถนาํเสนอขอ้มูลท่ีตอบสนองความ
ตอ้งการของทางบริษทัมากข้ึน 

ผลของโครงงาน       :   เวบ็ไซตข์ององคก์รสามารถตอบสนองความตอ้งการไดใ้นระดบัหน่ึงแต่   
ระบบต่างๆยงัไม่เสร็จสมบูรณ์ตามท่ีคาดหวงั 
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วตัถุประสงคข์อ้ 3       :   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหเ้ป็นเวบ็ไซตท่ี์อพัเดทขอ้มูลข่าวสารได ้

          ตลอดเวลา 

ผลของโครงงาน       :   เวบ็ไซตข์ององคก์รสามารถอพัเดทขอ้มูลข่าวสารไดส้ะดวกตามความ
ตอ้งการ 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 4     :   เพ่ือทาํใหเ้วบ็ไซตข์ององคก์รดูน่าสนใจจากผูเ้ยีย่มชมมากข้ึน 

ผลของโครงงาน       :   เวบ็ไซตข์ององคก์รดูน่าสนใจมากยิง่ข้ึน เพราะหนา้ตาของเวบ็ไซตดู์โปร่ง
และสบายตามากยิง่ข้ึน นอกจากนั้นยงัมีระบบต่างๆท่ีทาํใหผู้เ้ยีย่มชมสนใจ
ท่ีจะเขา้เวบ็ไซตข์ององคก์รมากและบ่อยยิง่ข้ึน เช่น Update News, Member 
Login, Tips And Tricks, Product Hilight, Facebook Gosoft, Youtube 
Gosoft, Twitter Gosoft และเวบ็ไซตมี์ 2 ภาษา คือ ภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษ 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 5     :   เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตข์ององคก์รใหไ้ดรั้บการยอมรับจากลูกคา้และบุคคล
ทัว่ไป 

ผลของโครงงาน       :   ไดรั้บความพึงพอใจดา้นคุณภาพและความสวยงามทนัสมยัของเวบ็ไซตใ์น
ระดบัหน่ึง 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 6     :   เพ่ือใหส้ามารถนาํเวบ็ไซตม์าพฒันาต่อยอดตามความตอ้งการได ้

ผลของโครงงาน       :   สามารถนาํโคด้ของเวบ็ไซตม์าศึกษาและพฒันาตามความตอ้งการไดโ้ดยใช้
เวลาศึกษาไม่นาน 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 7     :   เพ่ือฝึกทกัษะดา้นการทาํงานเป็นทีม 

ผลของโครงงาน       :   ไดรั้บการพฒันาดา้นการทาํงานเป็นทีมมากข้ึน และทราบความคิดเห็นของ
ผูร่้วมงาน 
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วตัถุประสงคข์อ้ 8     :   เพ่ือฝึกทกัษะและกระบวนการแกไ้ขปัญหาต่างๆในการทาํงาน 

ผลของโครงงาน       :   ไดรั้บการฝึกทกัษะในการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ หรือปัญหาต่างๆมาก จาก
สถานการณ์จริง 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 9     :   เพ่ือนาํความรู้และทกัษะท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นอนาคตได ้

ผลของโครงงาน       :   สามารถนาํความรู้และทกัษะจากการทาํงานจริงไปประยกุตใ์ชก้บัอนาคต
ไดม้าก ไม่ว่าจะเป็นการเปิดธุรกิจส่วนตวั หรือการทาํงานใหญ่ๆในอนาคต 
 

วตัถุประสงคข์อ้ 10     :   เพ่ือใหค้น้พบวา่งานประเภทไหนท่ีตนเองชอบหรือไม่ชอบ 

ผลของโครงงาน       :   ไดท้ราบเน้ืองานของงานประเภทต่างๆ จากบุคลากรภายในองคก์รและ
เพ่ือนร่วมงาน ทาํใหท้ราบไดว้า่ตนเองชอบงานประเภทไหน 

 



บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1   สรุปผลการดาํเนินงาน 
        จากการทาํงานตลอด 4 เดือนท่ีผา่นมา ขา้พเจา้ถือว่าทาํงานหนกัพอสมควร ขา้พเจา้ตอ้ง
ขอบคุณพีทุ่กคนท่ีใหค้วามช่วยเหลือในดา้นต่างๆมากมายมาโดยตลอด  
 
        การทาํโครงงานของขา้พเจา้คือ การพฒันาเวบ็ไซตใ์นรูปแบบเวบ็ไซตห์ลกัขององคก์ร
เทคโนโลยสีารสนเทศ ซ่ึงเป็นเวบ็ไซตช์นิด Dynamic Website ขา้พเจา้ศึกษาภาษาต่างๆดว้ยตนเอง
มาโดยตลอด ภาษาท่ีศึกษาคือ HTML, CSS, PHP, MYSQL, JAVASCRIPT, JQUERY, AJAX ซ่ึง
ใชเ้วลานานพอสมควร แต่การศึกษาน้ีเป็นอยา่งค่อยเป็นค่อยไป โดยมีพนกังานท่ีปรึกษาเป็นผู ้
แนะนาํ 

 
        อยา่งไรก็ดีการทาํโครงงานของขา้พเจา้ถือว่าประสบความสาํเร็จในระดบัหน่ึงและเป็นท่ีน่าพึง
พอใจสาํหรับพีท่ี่บริษทั ขา้พเจา้ และท่ีปรึกษาของขา้พเจา้ เม่ือเทียบกบัระยะเวลา 4 เดือน 
 
5.2   แนวทางการแก้ไขปัญหา 

         1.   ควรมีความรู้พื้นฐานดา้นภาษาต่างๆมาก่อน ทาํใหก้ารศึกษาและการทาํงานเป็นไปอยา่ง 
               รวดเร็วมากข้ึน 
         2.   ควรมีความรู้ดา้นภาษา JavaScript ใหม้ากกวา่น้ีเพือ่ทาํใหเ้วบ็ไซตมี์ลูกเล่นมากกว่าน้ี 
         3.   ควรมีความรู้ดา้น CMS เพ่ือท่ีจะทาํใหก้ารเขียนเวบ็ไซตเ์ป็นไปอยา่งรวดเร็วในอนาคตแต่ก ็
               ควรมีพ้ืนฐานดา้นภาษาต่างๆมาก่อน 
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5.3   ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน           
        1.   ควรมีการวางแผนท่ีดีก่อนการเขียนเวบ็ไซต ์เพ่ือทาํให้เวบ็ไซตเ์ป็นไปในทิศทางเดียวกนั 
              และเป็นการลดความเส่ียง และระยะเวลาได ้  

        2.   การศึกษาความรู้ดว้ยตนเองนั้นทาํใหเ้ราเขา้ใจและจดจาํส่ิงต่างๆไดดี้กว่าท่ีจะมีคนมาเทรน   
              ใหน้อกจากนั้นยงัทาํใหข้า้พเจา้ตระหนกัว่าในระยะยาวนั้นการทาํงานในสายไอทีเราทุกคน  
              จาํเป็นตอ้งศึกษาเทคโนโลยแีละภาษาใหม่ๆตลอด นัน่แปลว่าถา้เราไม่ยอมทาํความเขา้ใจ    
              ต่างๆดว้ยตนเองนั้น จะทาํใหเ้ราเป็นผูต้ามตลอดไป อยา่งไรกดี็ภาษาองักฤษมีความสาํคญั 
              มากในการศึกษาเทคโนโลยใีหม่ๆ เพราะความรู้ใหม่ๆนั้น ส่วนใหญ่นั้นจะเป็น 
              ภาษาองักฤษ 

 



                                               
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. 
เทคนิคการเขียนเวบ็ไซต์ 
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เทคนิคการเขยีนเวบ็ไซต์ 
ในภาคผนวกขา้พเจา้จะขออธิบายเทคนิคหรือเน้ือหาเพ่ิมเติมท่ีคิดว่าเป็นประโยชนแ์ก่ผูอ่้านทุกท่าน 
 
        ในการเขียนเวบ็ไซตน์ั้นจะมีหนา้หลกัคือหนา้ Homepage และหนา้ยอ่ยๆ ท่ีจะเปล่ียนไปหนา้
นั้นเม่ือผูใ้ชท้าํการคลิกเลือกเมนูใดเมนูหน่ึง แต่ทั้งหนา้หลกัและหนา้ยอ่ยมีส่วนท่ีเหมือนกนัคือ 
ส่วน Header และ ส่วน Footer ดงัภาพ ดงันั้นขา้พเจา้จึงสร้างไฟล ์Header และ Footer เป็นไฟล ์
ไฟลห์น่ึงซ่ึงแยกออกจากหนา้หลกัและหนา้ยอ่ยโดยส้ินเชิง และใชภ้าษา PHP เขา้มาช่วยในการดึง
ไฟล ์Header และ Footer เขา้มาหนา้หลกัและหนา้ยอ่ยเพ่ือประหยดัเวลาและทาํใหโ้คด้ไม่ดูยุง่เหยงิ 
แกไ้ขไดง่้าย และรวดเร็ว เพราะเม่ือหนา้ทุกหนา้ใช ้Header หรือ Footer ท่ีมาจากไฟล์ๆ เดียวกนัทาํ
ใหเ้ราไม่ตอ้งมานัง่แกทุ้กไฟล ์แต่เพียงแกแ้ค่ไฟล์ๆ เดียวกส็ามารถทาํใหทุ้กหนา้ท่ีเรียกใช ้Header 
หรือ Footer เปล่ียนได ้
 

 
 

ภาพที ่ก.1   สัดส่วนของเวบ็ไซต ์
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การประกาศ Class ในไฟล์ Header.php Content.php และ Footer.php เพือ่ให้หน้าแรกและหน้า
ย่อยดึงไปใช้ 
 
ไฟล์ Header.php มีการประกาศ class ช่ือ header และมีฟังกช์นัช่ือ header 
<?php 

 class header { 

  public function header() { 

   echo '    

    

    CONTENT HEADER  

     

   '; 

  } 

 } 

?> 
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ไฟล์ Content.php มีการประกาศ Class ช่ือ Content และมีฟังกช์นัช่ือ Content 
<?php 

 class content { 

  public function content() { 

   echo ' 

    

    CONTENT 

 

   '; 

  } 

 } 

?> 
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ไฟล์ Footer.php มีการประกาศ Class ช่ือ Footer และมีฟังกช์นัช่ือ Footer 
<?php 

 class footer { 

  public function footer() { 

   echo ‘ 

    

    CONTENT FOOTER 

 

   ‘; 

  } 

 } 

?> 
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Index.php  ไฟลห์นา้แรก (Homepage)  
        จากโคด้ดา้นล่างจะเห็นว่า 3 บรรทดัแรกมีการประกาศการ import ไฟล ์3 ไฟลเ์ขา้มา และ
ภายใน <div></div> จะมี 3 บรรทดัซ่ึงเป็นการเรียก class มาใช ้ทาํให้ไดห้น้าเวบ็ 1 หนา้ท่ีมีชั้น
บนสุดเป็น Header Content และ Footer ตามลาํดบั 
<?php require_once('header.php'); ?> 

<?php require_once('content.php'); ?> 

<?php require_once('footer.php'); ?> 

 

<html> 

<head> 

 <title>TEST</title> 

</head> 

<body> 

<div id="page"> 

        <?php  $objheader = new header(); ?> 

        <?php $objcontent = new content(); ?>         

        <?php $objfooter = new footer(); ?>              

</div> 

 

</body> 

</html> 
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                                               ภาคผนวก ข. 
                                   ระบบต่างๆบนหน้าเว็บไซต์ 
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ระบบต่างๆบนหน้าเวบ็ไซต์มทีั้งหมดดงันี ้
 ระบบสมคัรสมาชิกบนหนา้เวบ็ไซต ์
 ระบบลอ็กอินบนหนา้เวบ็ไซต ์ 
 ระบบผูดู้แลระบบ 
 ระบบอพัเดทข่าวสารข้ึนหนา้เวบ็ไซต ์

 
ระบบสมคัรสมาชิก 
        -   ระบบสมคัรสมาชิก มีการกรอกขอ้มูล 2 ส่วนคือ Username และ Personal 
        -   ระบบน้ีมีการใช ้Jquery Validation เขา้มาช่วยในการตรวจสอบช่อง input ของฟอร์มท่ีผูใ้ช ้
            กรอกขอ้มูลเขา้มาทาํใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้ง ไม่ซํ้ าซอ้น และมีคุณภาพมากข้ึน 
 
Index.php 

 
 

ภาพที ่ข.1   หนา้สมคัรสมาชิก 
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ไฟล์ Index.php หนา้กรอกขอ้มูล 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

<title>Register Username & Work</title> 

 

<!--cssForm--> 

<style> 

 @import URL('css/regiscss.css'); 

</style> 

     

    <!--JQueryValidation--> 

    <script type="text/javascript" src="js/jquery-1.4.js"></script> 

    <script type="text/javascript" src="js/validation.js"></script> 

               

  <script type="text/javascript"> 

        jQuery.validator.setDefaults({ 

            debug: true, 

            success: "valid" 
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        });; 

        </script> 

         

     <script> 

    $(document).ready(function(){ 

           

    
 jQuery.validator.addMethod("domain",function(value,element) { 

     return this.optional(element) || /^[0-9]{2}[-][0-
9]{2}[-][0-9]{4}$/.test(value); 

     },"Please Specify"); 

      

    $("#myform").validate( 

    {  

      rules: { 

     username: { 

       required: true, 

       minlength: 6, 

       remote:"checkdb.php" 

         }, 

     password: { 
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        required: true, 

      minlength: 6 

     }, 

     repassword: { 

      required: true, 

        equalTo:"#password" 

     }, 

     email: { 

        required: true, 

      email: true, 

      remote:"checkdb.php" 

     }, 

     idcard: { 

        required: true, 

      required: true, 

      digits: true , 

      minlength: 13, 

      maxlength: 13, 

      remote:"checkdb.php" 

     }, 
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     name: { 

        required: true, 

     }, 

     lastname: { 

        required: true, 

     }, 

     phone: { 

        required: true, 

     }, 

     address: { 

        required: true, 

     }, 

     bd: { 

      required: true, 

        domain: true, 

     }, 

     age: { 

        required: true, 

      digits: true, 

     }, 
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     h: { 

        required: true, 

      digits: true, 

     }, 

     w: { 

        required: true, 

      digits: true, 

     }, 

     nality: { 

        required: true, 

     }, 

     position: { 

        required: true, 

     } 

      },   

       

       submitHandler:function(form){ 

        form.submit() 

      }    
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    });    

    }); 

     

     </script> 

     <style>  

                        #myform td, label {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: small;} 

                        br { clear: both;} 

                        input.error {background-color:#FFFF99;} 

      textarea.error {background-color:#FFFF99;} 

                        label.error  

                        { 

                            background: url('images/unchecked.gif') no-repeat; 

                            padding-left: 16px; 

                            margin-left: .3em; 

                        } 

                        label.valid  

                        { 

                            background: url('images/checked.gif') no-repeat; 

                            display: inline; 

                            width: 16px; 
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                            height: 16px; 

                        } 

                    </style> 

                     

</head> 

<body> 

<!-------------------------------------------------------------------------FORM-------------------------------
------------------------------------------------------------------> 

<div id="recen"> 

<center><h1>REGISTER</h1></center> 

<form action="regissuccess.php" method="post" enctype="multipart/form-data" id="myform"> 

<h2>Register</h2> 

<table id="table1"> 

 <tr> 

     <td>Username :</td><td><input id="username" type="text" name="username"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Password :</td><td><input id="password" type="password" 
name="password"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 
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     <td>RePassword :</td><td><input id="repassword" type="password" 
name="repassword"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Email :</td><td><input id="email" type="text" name="email" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Identity card :</td><td><input id="idcard" type="text" name="idcard" /></td> 

    </tr> 

</table> 

<br /> 

<hr /> 

<br /> 

<h2>Personal</h2> 

<table id="table2"> 

 <tr> 

     <td>Picture :</td><td><input type="file" name="picture"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Name :</td><td><input id="name" type="text" name="name"/></td> 

    </tr> 
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    <tr> 

     <td>Lastname :</td><td><input id="lastname" type="text" name="lastname"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Sex :</td> 

        <td><input type="radio" name="sex" value="male" />Male 

            <input type="radio" name="sex" value="female" />Female</td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Phone :</td><td><input id="phone" type="text" name="phone" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="address">Address :</td><td><textarea id="address" rows="10" cols="50" 
name="address"/></textarea></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Birthday || Day-Month-Year || 30-01-2010 :</td><td><input type="text" id="bd" 
name="bd"/></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Age :</td><td><input id="age" type="text" name="age" /></td> 
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    </tr> 

    <tr> 

     <td>height (cm) :</td><td><input id="h" type="text" name="h" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>weight (cm) :</td><td><input id="w" type="text" name="w" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Religion :</td><td><input type="text" name="sassana" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Nationality :</td><td><input id="nality" type="text" name="nality" /></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Hobbies :</td><td><textarea rows="7" cols="30" 
name="hobbie"/></textarea></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td>Congenital disease :</td><td><textarea rows="4" cols="30" 
name="rok"/></textarea></td> 

    </tr> 
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    <tr> 

     <td></td><td ><input type="submit" value="Register" style="margin-
left:202px;"/></td> 

    </tr> 

</table> 

</form> 

 

<br /><br /><br /><hr /><br /> 

</div> 

<!-------------------------------------------------------------------------FORM-------------------------------
------------------------------------------------------------------> 

</body> 

</html> 

 
regissuccess.php  
        เม่ือกรอกขอ้มูลผา่นหมดแลว้และกด Submit หนา้เวบ็จะรันมาท่ีหนา้น้ีเพ่ือทาํการใส่ขอ้มูลลง
ฐานขอ้มูล 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

<title>Regis Success</title> 
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</head> 

<body> 

 

<? 

if($_POST['username']!==$NULL) 

{ 

$link = mysql_connect("localhost","root","1234"); 

$result = mysql_query("use regis"); 

mysql_query("   

 insert into 
 registb(username,password,repassword,email,identitycard,picture,name,lastname,sex,pho
ne,address,birthday,age,height,weight,religion,nationality,hobbie,congenitaldisease 

,graduated,major,grade,stuorworkwhat,passwork,experience,training,activity,award,specialskill,sp
eciallanguage,position,salary,introduction) 

  

values('$_POST[username]','$_POST[password]','$_POST[repassword]','$_POST[email]','$_POS
T[idcard]','$_POST[picture]','$_POST[name]'      
           
           
          
 ,'$_POST[lastname]','$_POST[sex]','$_POST[phone]','$_POST[address]','$_POST[bd]','$
_POST[age]','$_POST[h]','$_POST[w]','$_POST[sassana]','$_POST[nality]','$_POST[hobbie]','$
_POST[rok]','$_POST[jobjak]','$_POST[major]','$_POST[grade]','$_POST[still]','$_POST[passw
ork]','$_POST[ex]','$_POST[train]','$_POST[ac]','$_POST[cer]','$_POST[speskill]','$_POST[spel
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ang]','$_POST[position]','$_POST[salary]','$_POST[intro]') 

 "); 

 

mysql_close(); 

 

 echo "<h1>Register Successful <br /><br />"; 

 echo "<a href='../index.php'>Go To Login</a>"; 

} 

else 

{ 

 echo "<h1><center>Please Login Before !!</center></h1>"; 

} 

?> 

 

</body> 

</html> 
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ระบบลอ็กอนิบนหน้าเวบ็ไซต์  
        เป็นระบบท่ีมีการจาํกดัสิทธ์ิของสมาชิกโดยมี Username เป็นตวักาํหนดสิทธ์ิในการเขา้ถึง
ขอ้มูล เช่น Username : Thanaphat สามารถมองเห็นไฟลด์าวโหลดเอกสารของทางบริษทัได ้แต่ 
Username : Suchon สามารถมองเห็นไดแ้ค่กระทูข่้าวเท่านั้น 
 

 
 

ภาพท่ี ข.2   ระบบลอ็กอินบนหนา้เวบ็ไซต ์
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Login.php   
<form action="customerlogin/CheckLogin.php" method="post"> 
 
 <span>Member Login</span> 
 
 <input type="text" value="username" class="inputusername" name="username" 
onBlur="checkValue(this,this.defaultValue)" onFocus="clearValue(this,this.defaultValue)" /> 
        
 <input type="text" value="password" class="inputpassword" name="password" 
onBlur="checkValue2(this,this.defaultValue)" onFocus="clearValue2(this,this.defaultValue)" 
/> 
 
 <a href="user-regis/index.php" class="userregis register">Register |</a>  
 <input type="submit" value="Login" class="login"/>  
 
</form> 
  
CheckLogin.php 
<? 
 ob_start(); 
?> 
<title>Untitled Document</title> 
<? 
 //Check Login 
 if(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
 { 
  die (""); 
 } 
 elseif(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
 { 



143 
 

  die ("Please input Username"); 
 } 
  
 elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
 { 
  die ("Please input Password"); 
 } 
 elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
 { 
  $link = mysql_connect("localhost","root","1234");  
  $result = mysql_query("use regis;"); 
  $result = mysql_query("select username,password from registb where 
username = '$_POST[username]'"); 
  $ar = mysql_fetch_array($result); 
  if(mysql_num_rows($result)==0) 
  { 
   die ("not have Username"); 
  } 
  elseif((mysql_num_rows($result)==1) && 
($_POST['password']!==$ar['password'])) 
  { 
   die ("Password wrong"); 
  } 
 } 
 echo "<a href='files/php.rar'>Download File1</a>"; 
 

?> 
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ระบบผู้ดูแลระบบ 
        คือ ระบบท่ีใหผู้ดู้แลระบบ (Admin) สามารถดูขอ้มูลและจดัการขอ้มูลของผูท่ี้สมคัรสมาชิก
ได ้
 

 
 

ภาพที ่ข.3   หนา้จดัการขอ้มูลสมาชิกของผูดู้แลระบบ 
 
Index.php หน้าลอ็กอนิ 
 
<? 
 session_start(); 
 ob_start(); 
?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Untitled Document</title> 
</head> 
<body> 
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<div style="float:left; padding-top:40px; margin-top:40px; margin:170px 0 0 500px;"> 
<form action="<? $PHP_SELF; ?>" method="post"> 
Username     : <div style="position:relative; right:1px; display:inline;"><input type="text" 
name="username" value="<? echo $_POST['username'] ?>"/></div> 
<br /> 
Password : <input type="password" name="password"/> 
<br /> 
<input type="submit" value="Login" style="position:relative; left:175px;" /> 
</form> 
</div> 
 
<? 
if(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
{ 
 die (""); 
} 
elseif(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
{ 
 die ("Please input Username"); 
} 
 
elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
{ 
 die ("Please input Password"); 
} 
elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
{ 
 $link = mysql_connect("localhost","root","1234");  
 $result = mysql_query("use regis;"); 
 $result = mysql_query("select username,password from admintb where Username = 
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'$_POST[username]'"); 
 $ar = mysql_fetch_array($result); 
 if(mysql_num_rows($result)==0) 
 { 
  echo "not have Username"; 
 } 
 elseif((mysql_num_rows($result)==1) && ($_POST['password']!==$ar['password'])) 
 { 
  echo "Password wrong"; 
 } 
 elseif((mysql_num_rows($result)==1) && ($_POST['password']==$ar['password'])) 
 { 
    $_SESSION["username"] = $ar["username"]; 
    $_SESSION["password"] = $ar["password"]; 
     
    header("location:table.php"); 
 } 
} 
?>  
</body> 
</html> 
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table.php 
<? 
 session_start(); 
?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Untitled Document</title> 
<script type="text/javascript" src="js.js"></script> 
<style> 
body 
{ 
 background-image:url('images/4.jpg'); 
 background-repeat:repeat-x; 
} 
</style> 
</head> 
<body> 
<center> 
<a href="#" style="border:solid white; height:50px; width:50px; padding:30px 5px 20px 5px; 
background-color:#660000; text-decoration:none; font-weight:bold; color:white;">Command</a> 
<input type="text" onchange="showUser(this.value)" style="width:1000px; height:70px; font-
size:30px;" value="Select * from registb "/> 
<a href="table.php" style="border:solid white; height:50px; width:50px; padding:30px 18px 20px 
18px; background-color:#660000; text-decoration:none; font-weight:bold; 
color:white;">Today</a> 
 
</center> 
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<div id="test"> 
<? 
 if($_SESSION["username"]==$NULL) 
 { 
  echo "Please Login Before"; 
 } 
 else 
 { 
 $today = date('Y-m-d'); 
 $link = mysql_connect("localhost","root","1234"); 
 $result = mysql_query("use regis;"); 
 $result = mysql_query("select 
id,position,experience,graduated,major,grade,award,specialskill,speciallanguage,age,sex,nationali
ty,congenitaldisease,phone,introduction from registb where time LIKE '%$today%'"); 
 /*$ar = array($row['position']);  
 $x = strlen($row['position']); 
 for($i=0;$i<=$x;$i++) 
 { 
  if($ar[i]%20==0) 
  { 
   echo "<br />"; 
  } 
 }*/  
?> 
 <br /> 
 <center><h1 style="margin-left:20px; color:#000; display:inline;">Today</h1></center> 
 <table style="background-color:violet;"> 
 <tr bgcolor="#FF99CC" style="font-weight:bold; font-size:17px;"> 
     <td>ID</td> 
        <td>Position</td> 
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        <td>Experience</td> 
        <td>Graduated</td> 
        <td>Major</td> 
        <td>Grade</td> 
        <td>Award</td> 
        <td>Special Skill</td> 
        <td>Special Language</td> 
        <td>Age</td> 
        <td>Sex</td> 
        <td>Nationality</td> 
        <td>Congenitaldisease</td> 
        <td>Phone</td> 
        <td>Details</td> 
    </tr> 
<? 
 while($row = mysql_fetch_array($result)) 
 { 
  echo "<tr bgcolor='pink'>"; 
  echo "<td>".$row['id']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['position']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['experience']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['graduated']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['major']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['grade']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['award']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['specialskill']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['speciallanguage']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['age']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['sex']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['nationality']."</td>"; 
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  echo "<td>".$row['congenitaldisease']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['phone']."</td>"; 
  echo "<td><a href='#'>Edit</a></td>"; 
  echo "</tr>"; 
 } 
 } 
?> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html> 

 
Php.php 
<? 
 $q=$_GET["q"]; 
  
 $link = mysql_connect("localhost","root","1234"); 
 $result = mysql_query("use regis;"); 
 $result = mysql_query($q); 
 if (!$result) 
    { 
    die ("<center><h1>miss sql</h1></center>"); 
   } 
?> 
 <br /> 
 <center> 
 <table style="background-color:violet;"> 
 <tr bgcolor="#FF99CC" style="font-weight:bold;"> 
     <td>ID</td> 
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     <td>Username</td> 
        <td>Password</td> 
        <td>Email</td> 
        <td>Name</td> 
        <td>Lastname</td> 
        <td>Sex</td> 
        <td>Phone</td> 
        <td>Details</td> 
    </tr> 
<? 
 while($row = mysql_fetch_array($result)) 
 { 
  echo "<tr bgcolor='pink'>"; 
  echo "<td>".$row['id']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['username']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['password']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['email']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['name']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['lastname']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['sex']."</td>"; 
  echo "<td>".$row['phone']."</td>"; 
  echo "<td><a href='#'>Edit</a></td>"; 
  echo "</tr>"; 
 } 
?> 
 </table> 
    </center> 
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js.js 
var xmlhttp; 
 
function showUser(str) 
{ 
xmlhttp=GetXmlHttpObject(); 
if (xmlhttp==null) 
  { 
  alert ("Browser does not support HTTP Request"); 
  return; 
  } 
var url="php.php"; 
url=url+"?q="+str; 
url=url+"&sid="+Math.random(); 
xmlhttp.onreadystatechange=stateChanged; 
xmlhttp.open("GET",url,true); 
xmlhttp.send(null); 
} 
 
function stateChanged() 
{ 
if (xmlhttp.readyState==4) 
{ 
document.getElementById("test").innerHTML=xmlhttp.responseText; 
} 
} 
 
function GetXmlHttpObject() 
{ 
if (window.XMLHttpRequest) 
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  { 
  // code for IE7+, Firefox, Chrome, Opera, Safari 
  return new XMLHttpRequest(); 
  } 
if (window.ActiveXObject) 
  { 
  // code for IE6, IE5 
  return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); 
  } 
return null; 
} 

 
ระบบอพัเดทข่าวสารขึน้หน้าเวบ็ไซต์ 
        เป็นระบบท่ี Admin เป็นผูดู้แล คือ คอยแอดข่าวข้ึนหนา้เวบ็ ซ่ึงไฟลต่์อไปน้ีคือไฟลจ์ากหลงั
บา้น 

 
 

ภาพที ่ข.4   หนา้อพัเดทข่าวสาร 
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Index.php หนา้ลอ็กอิน 
<?php 
 session_start(); 
 ob_start(); 
?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Untitled Document</title> 
</head> 
<body> 
<div style="float:left; padding-top:40px; margin-top:40px; margin:170px 0 0 500px;"> 
<form action="<? $PHP_SELF; ?>" method="post"> 
Username     : <div style="position:relative; right:1px; display:inline;"><input type="text" 
name="username" value="<? echo $_POST['username'] ?>"/></div> 
<br /> 
Password : <input type="password" name="password"/> 
<br /> 
<input type="submit" value="Login" style="position:relative; left:175px;" /> 
</form> 
</div> 
 
<?php 
if(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
{ 
 die (""); 
} 
elseif(($_POST['username']==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
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{ 
 die ("Please input Username"); 
} 
 
elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']==$NULL)) 
{ 
 die ("Please input Password"); 
} 
elseif(($_POST['username']!==$NULL) && ($_POST['password']!==$NULL)) 
{ 
 $link = mysql_connect("localhost","root","1234");  
 $result = mysql_query("use regis;"); 
 $result = mysql_query("select username,password from adminnews where Username = 
'$_POST[username]'"); 
 $ar = mysql_fetch_array($result); 
 if(mysql_num_rows($result)==0) 
 { 
  echo "not have Username"; 
 } 
 elseif((mysql_num_rows($result)==1) && ($_POST['password']!==$ar['password'])) 
 { 
  echo "Password wrong"; 
 } 
 elseif((mysql_num_rows($result)==1) && ($_POST['password']==$ar['password'])) 
 { 
    $_SESSION["username"] = $ar["username"]; 
    $_SESSION["password"] = $ar["password"]; 
     
    header("location:updatenews.php"); 
 } 
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} 
?>  
</body> 
</html> 

 
Updatenews.php 
<?php 
 session_start(); 
 ob_start(); 
?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Untitled Document</title> 
</head> 
<body> 
<?php 
 if($_SESSION["username"]==$NULL) 
 { 
  die ("<center><h1>Please Login before</h1><center>"); 
 } 
?> 
<center> 
 
<h1>Update News</h1> 
<form action="resultupdate.php" method="post" enctype="multipart/form-data"> 
<table> 
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    <tr> 
       <td>Subject </td><td>:</td>  <td><textarea cols="150" rows="2" 
name="subject"></textarea></td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <td >Image </td> <td>:</td> <td><input type="file" 
name="filUpload[]"></td> 
    </tr> 
    <tr> 
      <td valign="top">Message </td> <td valign="top">:</td> <td><textarea 
cols="150" rows="27" name="message"></textarea></td> 
    </tr> 
    <tr> 
      <td></td> <td></td> <td><input type="submit" value="Submit" 
style="float:right;"/></td> 
    </tr> 
</table> 
</form> 
</center> 
 
 
 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 



158 
 

Resultupdate.php 
<?php 
 session_start(); 
?> 
<?php 
if($_SESSION["username"]=="") 
{ 
 die("<center><h1>Please Login Before</center></h1>"); 
} 
$con = mysql_connect("localhost","root","1234"); 
if (!$con) 
  { 
  die("Can't Connect Database.!! <a href='updatenews.php'>Add New</a>"); 
  } 
mysql_select_db("regis", $con); 
 
for($i=0;$i<count($_FILES["filUpload"]["name"]);$i++) 
{ 
  if($_FILES["filUpload"]["name"][$i] != "") 
  {
 if(move_uploaded_file($_FILES["filUpload"]["tmp_name"][$i],"myfile/".$_FILES["filU
pload"]["name"][$i])) 
   { 
    $z = $_FILES['filUpload']['name'][$i]; 
    $x = "insert into news (subject,message,picture) values 
('$_POST[subject]','$_POST[message]','$z')"; 
    mysql_query($x); 
    echo $_FILES["filUpload"]["name"][$i]."<br />"; 
    echo "Copy/Upload Complete<br>"; 
   } 
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  } 
  if($_FILES["filUpload"]["name"][$i] == "") 
  { 
    $x = "insert into news (subject,message) values 
('$_POST[subject]','$_POST[message]')"; 
    mysql_query($x); 
    echo "Copy/Upload Complete<br>";    
  } 
} 
  
 
echo "<center><h1>ADD SUCCESS^^</h1></center>"; 
 
mysql_close($con); 
?>  
<center> 
<br /> 
<a href="updatenews.php">Update More</a> 
</br /></br /> 
<a href="../Choose/index.php">Go To HomePage</a> 
</center> 
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ภาคผนวก ค. 
การสร้างตารางและข้อมูลภายในฐานข้อมูล 
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การสร้างตารางและข้อมูลในฐานข้อมูล 
หลงัจากท่ีไดท้าํการติดตั้งโปรแกรม Apperv (เซิร์ฟเวอร์จาํลอง) เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้  
 
ขั้นตอนที ่1   เปิดเวบ็บราวเ์ซอร์ แลว้เขา้ไปท่ี http://localhost/ หรือ 127.0.0.1 

 
 

ภาพที ่ค.1   หนา้แรกของ Appserv 
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ขั้นตอนที ่2   คลิกท่ี phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.3 แลว้จะพบ pop up จากนั้น
ใหก้รอก username และ password ตามท่ีไดติ้ดตั้งไว ้

 
 

ภาพที ่ค.2   Pop up ลอ็กอินเพ่ือเขา้สู่หนา้จดัการฐานขอ้มูล 
 
ให้กรอก username กบั password ท่ีไดก้าํหนดตอนติดตั้งโปรแกรม เสร็จแลว้เลือกภาษาให้เป็น
ภาษาไทย สาํหรับบางท่านท่ีเป็นภาษาองักฤษ โดยเลือกท่ีช่อง เลือกภาษา ตามตวัอยา่งภาพท่ี 3 

 
 

ภาพท่ี ค.3   อธิบายหนา้แรกของ phpMyAdmin 
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ขั้นตอนที ่3   จากนั้นกรอกช่ือฐานขอ้มูลตอ้งการท่ีช่อง "สร้างฐานขอ้มูลใหม่" แลว้กดปุ่ม "สร้าง"   
                     ดงัภาพท่ี 3 
 

 
 

ภาพที ่ค.4   สร้างฐานขอ้มูล 
 

        จากนั้นกจ็ะมาขั้นตอนการสร้างตารางของฐานขอ้มูล โดยการ ใส่ช่ือตารางท่ีช่อง "สร้างตาราง
ในฐานขอ้มูลน้ี" และกาํหนดจาํนวน fields ท่ีท่านตอ้งการ สาํหรับตวัอยา่งน้ี จะสร้างตารางเกบ็
ประวติัลูกคา้ โดย จะใชช่ื้อตารางวา่ customer และมีจาํนวน fields 5 fields 
 

  
 

ภาพที ่ค.5   แสดงสร้างตาราง โดยกาํหนด ช่ือ และ จาํนวน fields 
 

ขั้นตอนที ่4   หลงัจากท่ีกาํหนดช่ือตารางและกาํหนด fields เสร็จแลว้ กจ็ะเขา้สู่หนา้จอการกาํหนด  

 
 

ภาพที ่ค.6   ภาพแสดงการกาํหนด fields และคุณสมบติัต่างๆของฐานขอ้มูล ตาราง customer 
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กาํหนด ให ้รหสั (id) เป็น primary key และกาํหนดใหเ้ป็น auto_increment (สร้างรหสัอตัโนมติั)
โดยการคลิกเลือก ตามตวัอยา่ง รูปภาพท่ี 5 

  
ภาพท ีค.7   กาํหนด primary key และกาํหนดใหเ้ป็น auto_increment 

 
เม่ือกาํหนดค่าต่างๆของฐานขอ้มูลตาราง customer กดปุ่ม "บนัทึก" หรือ ถา้หากตอ้งการเพ่ิม field ก็
สามารถ กดท่ี "ลงมือ" ดงัภาพท่ี 6 

 
 

ภาพที ่ค.8   บนัทึกหรือเพ่ิม field ใหม่ 
 
เรากจ็ะไดฐ้านขอ้มูล ท่ีช่ือ test_create_database และมีตารางช่ือ customer ท่ีพร้อมใชง้าน 

 
 

ภาพที ่ค.9   ตาราง customer 
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