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บทที่ 1 
บทน า 

 

1.1 ช่ือและที่ต้ังของสถานประกอบการ 
 

ชื่อสถานประกอบการ : บริษัท ออร์จิค จ ากัด 
ที่ตั้งของสถานประกอบการ : เลขที่ 33 อาคารราชครู ชั้น 3 ซอยพหลโยธิน 5 

     (ราชครู) ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน  
เขตพญาไท กรุงเทพฯ 10400  
ใกล้สถานีรถไฟฟ้าอารีย์ ลงทางออกที่1  

โทรสาร    : 0-2885-1373 
เบอร์โทรศัพท์  : 0-2617-1942 
Website   : www.orjix.com 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1.1   สถานที่ตั้ง บริษัท ออร์จิค จ ากัด 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลักขององค์กร 
 
1.2.1 ประวัติความเป็นมา 
 

บริษัท ออร์จิค จ ากัด เป็นบริษัทท่ีอยู่ใต้การบริหารของ คุณรัฐภูมิ เถ่ือนถนอม อดีตวิศ

วะคอมพิวเตอร์ จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ท่ีควบท้ังต าแหน่งอาจารย์สอน และเถ้าแก่น้อย

ไปในตัว ด้วยวัยเพียง 28 ปี ผันตัวเองจากโปรแกรมเมอร์ท างานให้บริษัทเอกชน หลังเรียนจบ

ปริญญาตรีไปเรียนต่อในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่สหรัฐอเมริกา จุดเริ่มต้นของการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ช่วยสอน เกิดจากความต้องการจริงของบริษัทเอกชนแห่งหนึ่งที่เขาเข้าไปฝังตัว

ในช่วง 2-3 ปี ที่ผ่านมา จนได้ภาพร่างของธุรกิจติวโฉมใหม่ท่ีนักศึกษาไม่ต้องเดินทางมาเรียน

ด้วยตนเอง และคนต่างจังหวัดก็สามารถเข้าเรียนได้อย่างเท่าเทียม ซ่ึงสะดวกสบายอย่างมาก 

เป็นการเรียนรู้ผ่านระบบติวเตอร์ออนไลน์ โปรแกรมช่วยสอนออนไลน์เป็นซอฟแวร์ประเภท 

Web Conference หรือ Online Meeting 

เป็นระยะเวลากว่า 2 ปี บริษัทออร์จิคได้ท าการวิจัยและพัฒนาระบบการอบรม 
Software Development โดยอาศัยเทคโนโลยี Web Conferencing เข้ามาประยุกต์ใช้ โดยที่มี
จุดมุ่งหมายเพื่อท าให้การถ่ายทอดความรู้ทางด้าน Software Development (ซ่ึงเป็นองค์ความรู้ที่
มีลักษณะเฉพาะตัวแตกต่างกับองค์ความรู้แบบอ่ืน) เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
 
1.2.2 ตราสัญลักษณ์ 
 

เป็นตราสัญลักษณ์ของบริษัท ออร์จิค จ ากัด ที่ถูกออกแบบโดยคุณรัฐภูมิ เถ่ือนถนอ ม

กรรมการผู้จัดการของบริษัท ดังภาพท่ี 1.2 

 

 

ภาพที่ 1.2 ตราสัญลักษณ์ Orjix 
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1.2.3 วิสัยทัศน์ขององค์กรและเป้าประสงค์ 

- พัฒนาบุคลากรให้มีความเชี่ยวชาญทางด้านการพัฒนา  Software และ Website 

- ให้บริการทางด้าน  Software และ Website Development ที่มีประสิทธิภาพ 

- สามารถตอบสนองต่อความต้องการของลูกค้าให้ดีที่สุดทั้งในแง่ของตัวระบบ  Software 

และ ในแง่ของผลตอบแทนทางด้านธุรกิจเมื่อน าระบบไปใช ้

1.2.4 หน่วยงานภายใน 

1. ฝ่ายพัฒนา software และ Programmer 

2. ฝ่ายออกแบบ  

3. ฝ่ายการตลาด 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 1.3  แผนผังองค์กร 
 

1.4  ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
 
ต าแหน่งงานที่ได้รับมอบหมายในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาครั้งนี้คือ Java web 

programmer โดยจะมีขอบเขตงานและหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมาย จะเป็นงานดูแลเว็บไซต์และโป
รโมทเว็บไซต์ตามเทคนิค SEO ดูรายละเอียดได้ที่หัวข้อ 3.1 
 
 
 
 

Senior Designer 

 

Junior Designer 

 
Junior Designer 

 

Director(คุณรัฐภูมิ เถื่อนถนอม) 

 

โครงสร้างการบริหารบริษัท ออร์จิค จ ากัด 

 

Development 

 

Design 

 

Marketing 

 

Senior Manager 

 

Sales Officer 

 

Senior Developer 

 

Junior Developer 

 
Junior Developer 
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1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
 

พนักงานที่ปรึกษา : นายรัฐภูมิ เถ่ือนถนอม 
ต าแหน่ง  : กรรมการผู้จัดการ 
 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 
 

ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นับตั้งแต่วันที่ 3 มิ.ย. 2556 - 4 ต.ค. 
2556 

 

1.7 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
 

นักศึกษาพบว่าระบบการขายสินค้าผ่านเว็บไซต์ที่ทางบริษัทได้จัดท าขึ้น นั้นยังมีบางจุดที่
ทางบริษัทพิจารณาแล้วเห็นว่าควรมีการพัฒนาบางส่วนของระบบให้ใช้งานง่ายและสะดวกมากขึ้น 
และส่วนที่ต้องการให้มีการพัฒนานั้นเป็นส่วนส าหรับเพิ่ม ลบ และเปล่ียนแปลงข้อมูลและบทความ
สินค้าภายในระบบ Back End บนเว็บไซต์ของลูกค้า เพราะการท างานในส่วนส าหรับเพิ่ม ลบ และ
เปล่ียนแปลงข้อมูลสินค้าภายในระบบขายสินค้าผ่านเว็บไซต์เดิมนั้นจะเป็นการแก้ไขตัวสินค้าได้ที
ละหนึ่งอย่าง และถ้าหากมีจ านวนข้อมูลสินค้าเป็นจ านวนมากจะท าให้ลูกค้าเกิดความยากล าบากใน
การเพิ่ม ลบ และเปล่ียนแปลงข้อมูลสินค้าภายในระบบการขายสินค้าผ่านเว็บไซต์ นักศึกษาจึงอยาก
น าระบบการขายสินค้าผ่านเว็บไซต์มาพัฒนาและสานต่อ เพื่ออาจเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ในองค์กร
ในภายหลัง 
 

1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน  
 
1. เพื่อศึกษาและด าเนินการสร้างโปรแกรมแก้ไขข้อมูลสินค้าในรูปแบบตาราง 
2. เพื่อศึกษาและด าเนินการสร้างโปรแกรมแก้ไขข้อมูลสินค้าแบบทีเดียวทั้งหมด 
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1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
 

- นักศึกษามีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
- นักศึกษาได้ใช้ความรู้จากการศึกษาในการท างานจริง 
- นักศึกษาได้เรียนรู้ทักษะที่จ าเป็นเพื่อให้เกิดความช านาญในสายงานมากขึ้น 
- นักศึกษาได้ฝึกฝนการท างานในสถานที่และสถานการณ์จริง 
- นักศึกษาสามารถปรับตัวให้ท างานร่วมกับผู้อ่ืนและการท างานเป็นทีมได้ 
- นักศึกษาสามารถท างานอยู่ภายใต้ความกดดันของสถานการณ์จริง 
 

 
1.10 นิยามศัทพ์เฉพาะ 

 
- แก้ไขและเพิ่มข้อมูลสินค้าหลายแถวพร้อมกัน หมายถึง ระบบจะท าการแสดงสินค้าขึ้นมา

เป็นแถวๆ โดยใน 1 แถวก็คือ 1 สินค้า โดย จะมีรายละเอียดในแต่ละแถวก็คือ ชื่อสินค้า 

รายละเอียดสินค้า ราคาสินค้า จ านวนสินค้า  รูปสินค้า 

- เทคนิค SEO  :  SEO หรือ Search engine optimization คือการท าให้เว็บไซต์ของท่านอยู่ใน
อันดับท่ีดีที่สุดของหน้าแสดงผลการค้นหาใน Search Engine ชั้นน าเช่น Google , Yahoo , 
Bing และเมื่อผู้ใช้อินเตอร์เน็ตค้นหาใน Keyword หรือ ค าค้นห าที่เกี่ยวข้องกับสินค้าหรือ
บริการของคุณผลการค้นหาที่ปรากฏขึ้นมาล้วนแล้วแต่มีความส าคัญทั้งส้ินเพราะต าแหน่ง
ของเว็บไซต์ที่ทุกท่านเห็นมีความส าคัญและแตกต่างทางด้านธุรกิจอย่างมากมายมหาศาล
เพราะตามหลักความเป็นจริงเมื่อคุณต้องการค้นหาสินค้าหรือบริการใดๆก็ตามท่ีได้กรอก 
ค าค้นหา (Keyword) เว็บท่ีคุณจะเลือกเข้าไปดูเลือกซ้ือเลือกชมหรือหาข้อมูลย่อมเป็นเว็บ
ในอันดับต้นๆหรือเว็บท่ีติดอยู่ในหน้าแรกของ Search Engine นั้นๆจึงไม่น่าแปลกใจถ้า
เว็บท่ีมีอันดับต้นๆจึงเป็นที่ยอดขายสูงขึ้นและเป็นเว็บท่ีมียอดผู้ชมมากที่สุด 
 

 



บทที่ 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

2.1  JSP Servlet 

2.1.1 JSP 

JSP ย่อมาจาก Java Server Page เป็นการพัฒนา  Web Pageลักษณะ  web-scripting คล้ายกับ Microsoft 

Active Server Pages (ASP) ซ่ึงท างานร่วมกันระหว่างภาษาจาวากับ HTML ลักษณะของโปรแกรมจะคล้าย

กับการน าจาวาไปแทรกในหน้า HTML อย่างไรก็ตาม Web server จะแปลงไฟล์ jsp มาคอมไพล์ให้อยู่ในรูป

ของ servlet จากนั้นน าผลลัพธ์กลับมาแสดงในรูปของ HTML ดังรูป 

 

ภาพที่ 2.1 โครงสร้างการท างานของ JSP 

จะเห็นว่าการที่ JSP ท างานได้ต้องอาศัย JSP Container ที่อยู่ใน web server ในที่นี้เราจะให้Apache Tomcat เป็น 

Web server และ JSP Container ในตัว เมื่อต้องการน าทดสอบหรือน าไปใช้งานจริงบน web server ท าได้โดย 

2.1.1.1 โครงสร้างการท างานของJSP  

2.1.1.1.1 น าไฟล์ JSP ที่สร้างขึ้นไปวาง%TOMCAT_HOME%/webapps/yourapps/ 

หรือ %TOMCAT_HOME %/webapps/ROOT ก็ได ้

2.1.1.1.2 บีบอัดโฟล์เดอร์ท่ีเก็บโปรแกรมโดยใช้ฟอร์แมท zip แล้วเปล่ียนนามสกุลเป็น .war น าไปวาง

ที่  %TOMCAT_HOME%/webapps/ 
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2.1.1.1.3 กรณีที่ไม่ต้องการย้ายโฟล์เดอร์ไปไว้ใน TOMCAT_HOME เราสามารถแก้ไขไฟล์ 

%TOMCAT_HOME%/conf/server.xml ส่วน Context เช่น <Context path="/TestApp" 

docBase="D:\TestApplication\" debug="0" reloadable="true"/> ให้ชี้ไปยังท่ีที่เราพัฒนาโปรแกรมได ้

2.1.1.1.4 ใช้ Apache ANT ช่วยในการติดตั้ง วิธีการค่อนข้างซับซ้อนเราจะยังไม่พูดถึงในที่นี ้

 

ภาพที่ 2.2 ตัวอย่าง Code ของโปรแกรม 

 

ภาพที่ 2.3 แสดงผลรันของ Codeในภาพท่ี 2.2  

2.1.1.2 Tag ของ JSP แบ่งเป็น  

2.1.1.2.1 Directives <%@ page attribute=value %> มักอยู่บนสุดของ JSP page ซ่ึงใช้ในการก าหนดค่า

ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ JSP หรือเกี่ยวข้องกับการส่ือสารกับ JSP Container เช่น import คลาสโดยใช้  <%@ page 
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import="java.util.Date" %>  เมื่อที่เกิดข้อผิดพลาดใน JSP แล้วต้องการให้แสดงหน้า error page ที่ช่ือ 

errorPage.jsp  โดยใช้ <%@ page errorPage="errorPage.jsp" %> เมื่อต้องการเก็บ states ในรูปของ session โดย

ใช้  <%@ page session="true" %> เมื่อต้องการน าไฟล์อ่ืน ๆ เช่น html, jsp มาประกอบในไฟล์ JSP โดยใช้ 

<%@ include file="filename.jsp" %> 

2.1.1.2.2 Expressions ใช้แปลงค่าตัวแปรของจาวาให้อยู่ในรูปของ string แล้วแทรกลงใน HTML ไม่

ต้องใส่เครื่องหมาย ; ท้ายตัวแปร<%= expression %> 

2.1.1.2.3 Scriptlets ใช้ใส่โค้ดของจาวา ส่วนของโลจิกและการประมวลผมลงใน HTML  <%statements 

%> Declaration ใช้ประกาศคลาส เมธอดและตัวแปรภาษาจาวาภายใน HTML เมื่อโหลด JSP ครั้งแรกจะท าการ 

initialize โดยอัตโนมัต ิ 

2.1.1.2.4  Comments มีสองแบบคือ  

2.1.1.2.4.1 comment ปกติที่ใช้ในภาษา html  ซ่ึง JSP Container จะน ามาประมวลผลและแสดง

ในหน้า html ด้วย <!-- comment --> 

2.1.1.2.4.2 comments ของ JSP ซ่ึงจะถูก JSP Container ข้ามไปไม่น ามาประมวลผล  <%-- 

comment --%> 

2.1.1.3 JSP Implicit Object 

ใน JSP บางคลาสที่เราใช้เป็นประจ า เราสามารถเรียก object ของคลาสออกมาใช้ได้โดยไม่ต้องมีการ
ประกาศตัวแปรก่อน เราเรียกว่า Implicit Object หรือ Predefined variable ได้แก่ 

2.1.1.3.1 out ใช้ในการส่งผลกลับไปยังผู้ใช ้
2.1.1.3.2 page คือหน้าของ jsp เอง คล้ายกับ this ในจาวา 
2.1.1.3.3 pageContext ใช้เก็บข้อมูลคุณสมบัติของ jsp ทั้งหน้านี ้
2.1.1.3.4 request ใช้รับ request คล้ายกับ HttpServletRequest ของ servlet 
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2.1.1.3.5 response ใช้ส่ง response คล้ายกับ HttpServletResponse ของ servlet 
2.1.1.3.6 session ใช้เก็บ session ที่มากับ request 
2.1.1.3.7 config ใช้เก็บ setting ที่มากับ jsp 
2.1.1.3.8 application ใช้เก็บข้อมูลที่ใช้ร่วมกันของท้ัง JSP และ servlets ใน application 

นั้น 
2.1.1.3.9 exception ใช้ก าหนดหน้าของ jsp ที่ใช้แสดงกรณีเกิด Exceptions ขึ้น 

2.1.1.4 JSP Actions 

2.1.1.4.1 jsp:include ใช้ส าหรับดึงไฟล์ต่าง ๆ เข้ามาในไฟล์ JSP <jsp:include 
page="relativeURL" flush="true"/>ซ่ึงไฟล์นั้นจะต้องอยู่ใน url เดียวกันกับ
ไฟล์ JSP นั่น และ flush จะใช้ในการล้าง buffer ก่อนจะรวมไฟล์เข้ามา 

2.1.1.4.2 jsp:plugin ใช้ในกรณีที่ต้องท างานร่วมกับ browser  Netscape Navigator และ 
Internet Explorer จ าเป็นต้องใช้แทกนี้ในการเรียกใช้งาน applet หรือ flash  

2.1.1.4.3 jsp:param ใช้ในการก าหนดพารามิเตอร์ของ jsp:include jsp:forward  
jsp:params และ jsp:plugin  

2.1.1.4.4 jsp:fallback  ใช้แสดงข้อความที่ก าหนดเมื่อbrowserไม่สนับสนุน applets 
2.1.1.4.5 jsp:forward ใช้ในการส่งต่อ request และ response ไปยัง JSP หรือ servlet อ่ืน

โดยไม่กลับมาท่ีหน้านี้อีก <jsp:forward page="urlSpec" />   
2.1.1.4.6 jsp:useBean ใช้ส าหรับเรียกใช้Bean 
2.1.1.4.7 jsp:setProperty ใช้เซตคุณสมบัติหรือค่าตัวแปรให้กับBean ไม่จ าเป็นต้องใช้ใน 

useBean 
2.1.1.4.8 jsp:getProperty ใช้ดึงคุณสมบัติจาก Bean 
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2.1.1.5 การใช้งานBeanบน JSP  

การพัฒนาแอปพลิเคชั่นบน jsp สามารถท าได้สะดวก รวดเร็วคล้ายกับแอปพลิเคชั่นภาษาจาวาอ่ืนทั่วไป 

เนื่องจากใช้จาวาBeanได้ การใช้Beanจะช่วยลดความซ้ าซ้อนในการสร้างเมธอดที่มีการใช้งานบ่อยๆ และลด

ความผิดพลาดในกรณีที่ต้องแก้ไขเมธอดเหล่านั้นซ่ึงสามารถกระท าได้ในไฟล์เดียว การเรียกใช้งานBean บน jsp 

ท าได้โดยใช้  jsp:useBean ดังนี้ <jsp:useBean id="myBean" class="package.MyBeanClass" scope="request"> 

ซ่ึง 

2.1.1.5.1 ID คือชื่ออ้างอิงของ Bean เวลาเรียกใช้พารามิเตอร์ หรือเซตคุณสมบัติ 

2.1.1.5.2 class คือ คลาสของ Bean  

2.1.1.5.3 scope คือ ขอบเขตการท างานของBean ประกอบด้วย page Bean จะถูกสร้างทุกๆครั้ง

เมื่อมีการเรียกหน้านั้นและถูกท าลายเมื่อออกจากหน้านั้นไป 

2.1.1.5.3.1 page Bean จะถูกสร้างทุกๆครั้งเมื่อมีการเรียกหน้านั้นและถูกท าลายเมื่อออกจาก

หน้านั้นไป 

2.1.1.5.3.2 request Bean จะถูกสร้างทุกๆครั้งเมื่อมีการเรียกหน้านั้นและเมื่อไปหน้าอ่ืนที่

เรียกBeanตัวเดียวกันก็ยังสามารถใช้งานBeanตัวนั้นได้อยู่ 

2.1.1.5.3.3session Beanจะถูกสร้างขึ้นและเก็บข้อมูลจนกว่าจะหมด session ของผู้ใช้ 

2.1.1.5.3.4 application Beanที่มีเพียงชุดเดียว ผู้ใช้งานทุกคนจะใช้ Beanนี้ร่วมกันตั้งแต่

เริ่มต้นกระทั่งแอปพลิเคชั่นส้ินสุดการท างาน 

การสร้างBeanควรก าหนดชื่อ package เพื่องานในการอ้างอิงและการติดตั้ง Bean โดยปกติแล้ว แต่ละ

แอปพลิเคชั่นBeanจะถูกคอมไพล์แล้วเก็บไว้ที่ Application_folder\WEB-INF\classes\package\ เว้นแต่  Bean ท่ี

ถูกใช้งานบ่อยๆอาจเก็บไว้ที่ %TOMCAT_HOME% \shared\classes\package เพื่อให้ทุกแอปพลิเคชั่นน าไปใช้

ได้  

 



12 

 

2.1.1.6   การใช้งาน JSP ร่วมกับฐานข้อมูล 

เมื่อใช้ JSP เชื่อมโยงกับฐานข้อมูลคล้ายกับแอปพลิเคชั่นภาษาจาวาโดยทั่วไป คือ 

2.1.1.6.1 import java.sql.* เสมอ 

2.1.1.6.2 ประกาศใช้งาน Driver ของฐานข้อมูล 

2.1.1.6.3 ก าหนด URL username/password ของฐานข้อมูล  

2.1.1.6.4 สร้าง Connection 

2.1.1.6.5 สร้าง Statement 

2.1.1.6.6 น า Statement มาใช้ในเช่ือมโยงกับฐานข้อมูล 

2.1.1.6.7 หลังจากใช้งานเสร็จแล้วต้องปิด Statement และ Connection ตามล าดับทุกครั้ง 

กระบวนการสร้าง Connection จนกระทั่งปิด Connection ต้องท าภายใน Exception Handling หรือ 

try{……..}catch(Exception e){}  

2.1.2 Servlet 

Servlet เป็น Server Side Application ที่น าแนวคิดมาจาก  CGI (Common Gateway Interface) ต่าง

จาก CGI ตรงท่ีพัฒนาด้วยภาษาจาวา มีข้อดีคือสามารถออกแบบโดยใช้แนวคิดเชิงวัตถุ  ซ่ึงจะใช้ API 

(Application Programming Interface) ของจาวาท่ีอยู่ใน javax.servlet ได้ ท าให้การพัฒนาระบบรวดเร็วขึ้น 

ง่ายขึ้น การท างานที่รวดเร็วกว่า CGI เพราะ  ใช้หลักการ thread โดยจะสร้าง 1 thread ต่อหนึ่ง request ซ่ึง

ในทางกลับกัน CGI จะสร้าง 1 process ต่อหนึ่ง request ซ่ึงการสร้าง process จะใช้ทรัพยากรระบบมากกว่า

อีกทั้ง process ท างานช้ากว่า  โดย servlet ท างานผ่านเว็ บเพจซ่ึงสามารถรับข้อมูลจากฟอร์มเพื่อน าไป

ประมวลผลแล้วส่งผลกลับมาแสดงบนหน้า Web Page ได้ 

การที่ Servlet จะท างานได้จ าเป็นต้องใช้มี Servlet-container หรือ Servlet-engine ติดตั้งอยู่ใน web 

server ด้วย ซ่ึง web server บางยี่ห้อจะมี Servlet-Engine ในตัว เช่น Apache Tomcat แต่บางยี่ห้อต้องติดตั้ง

เพิ่มเติม เช่น IIS ต้องติดตั้ง JRUN จึงจะใช้งาน servlet ได้ 
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2.1.2.1 การท างานของ Servlet  

2.1.2.1.1 เมื่อผู้ใช้ส่งข้อมูลผ่านฟอร์มไปยัง servlet  

2.1.2.1.2 เมื่อ servlet ท างานเป็นครั้งแรก ท าการรวบรวมข้อมูลและตั้งค่าเริ่มต้นจากเมธอด 

init()ก่อนจึงเริ่มการท างาน เมื่อ servlet ท างานในครั้งต่อๆไปไม่ต้องเรียกเมธอดนี ้

2.1.2.1.3 Servlet ท าการประมวลผลและสร้างผลลัพธ์ในรูปแบบ HTML 

2.1.2.1.4 Web server ท าการส่งผลกลับไปยังผู้ใช ้

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4 การท างานของ Servlet 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 การท างานของ Servlet 
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2.1.2.2  การเขียนโปรแกรม Servlet  

การเขียนโปรแกรม Servlet จะคล้ายกับการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาท่ัวไปจะต่างกันตรงที ่

2.1.2.2.1  ต้อง import คลาสเพิ่มเติมได้แก่ javax.servlet.*; และ javax.servlet.http.*; 

2.1.2.2.2  คลาสที่สร้างขึ้นต้อง extends HttpServlet เสมอ 

2.1.1.2.3 เมธอดส าคัญที่จ าเป็นต้องมีอย่างน้อยหนึ่งเมธอด คือ public void 

doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response){}  และ public void 

doPost(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response) {} 

โดยที่รับพารามิเตอร์เป็น HttpServletRequest คือค่าท่ีรับมาและ HttpServletResponse คือผลลัพธ์ที่

ออกไป ซ่ึง servlet ที่ไม่มีเมธอดทั้งสองนี้จะท างานไม่ต่างจากบีนคือท างานได้แต่แสดงผลบนเวปเพจไม่ได้ 

2.1.2.3 การใช้งาน servlet ใน Apache Tomcat 

เมื่อเราสร้าง  servlet แล้วต้องการน าทดสอบหรือน าไปใช้งานจริงบน web server จะต้องมีขั้นตอน

มากกว่าการใช้งานจาวาปกติเล็กน้อย ในที่นี้เราใช้ Apache Tomcat เป็น web server ซ่ึงขั้นตอนการติดตั้งกระท า

โดย 

2.1.2.3.1 คอมไพล์ไฟล์ servlet ที่สร้างขึ้น ควรก าหนด package ของ servlet เพื่อเวลาคอมไพล์

เสร็จแล้วจะได้โฟลเดอร์ของ package นั้น แล้วน าไฟล์หรือโฟลเดอร์ท่ีเกิดขึ้นไปวางท่ี  

%TOMCAT_HOME%/webapps/yourapps/WEB-INF/classes 

2.1.2.3.2 ท าการ map servlet เข้ากับ URL โดยเซตที่ไฟล์ web.xml ซ่ึงอยู่ที่ 

%TOMCAT_HOME%/webapps/yourapps/WEB-INF/web.xml ประกอบด้วยแทกดังนี้ 

2.1.2.3.2.1 Element servlet ประกอบด้วย 

2.1.2.3.2.2 servlet-name :  ชื่อ servlet ใช้เชื่อมกับส่วน servlet-mapping 

2.1.2.3.2.3 display-name : ชื่อของ servlet ที่จะแสดง 

2.1.2.3.2.3  servlet-class : คลาสของ servlet 
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2.1.2.3.2.4 และ Element servlet-mapping ประกอบด้วย 

2.1.2.3.2.5 servlet-name :  ชื่อ servlet ใช้เชื่อมกับส่วน servlet 

2.1.2.3.2.6 url-pattern : url ที่ใช้ในการเรียก servlet 

2.1.2.3.3 จากนั้นท าการรีสตาร์ท Apache Tomcat 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 ตัวอย่างไฟล์ web.xml 

 
ภาพที่ 2.7 ตัวอย่างโปรแกรม Servlet 
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ตั้งชื่อไฟล์ Helloworld.java หลังจากคอมไพล์และ map servlet ให้เป็น url /servlet/hello.do แล้ว  เรียก 

servlet บน browser จะได้ผลดังรูป 

 

ภาพที่ 2.8 ผลรันบน browser ของภาพที่ 2.7 

2.2 Struts Framework 

Struts คือWeb Application Framework ที่เรียกใช้งาน MVC(Model-View-controller) design pattern ซ่ึงใช้

ส าหรับการการท าโปรแกรมส าเร็จรูปหรือโปรแกรมประยุกต์ขององค์กร โดยการใช้  java(java ee) struts โดย

ส่ิงๆนี้นั้นคือส่วนหนึ่งของ Apache Jakarta project และเป็น Open source อีกด้วย ดังนั้นจึงสร้างสามารถที่จะ 

download library struts มาใช้งานได้ฟรีๆ ซ้ึงเป็นเหมือนกับชุดการพัฒนาของ Web application ซ้ึงสามารถน ามา

เลือกใช้งานได้ตามความเหมาะสมนั้นเอง 

2.2.1 MVC 

MVC คือ Model-View-Controller เป็นสถาปัตยกรรมที่แบ่งส่วนต่างๆของการพัฒนา application 

ออกเป็น 3 ส่วนซ่ึงประกอบด้วยModel component, View component และ Controller component ซ่ึงในแต่

ละcomponent สามารถพัฒนา application โดยไม่ขึ้นกับ componentใด component หนึ่ง หมายความว่า เมื่อ

มีการเปล่ียนแปลง component ใด component หนึ่ง จะไม่กระทบกับ component อ่ืนๆ 
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2.2.2.1 Model ท าหน้าที่  

2.2.1.1.1 รับผิดชอบการจัดการน าข้อมูลขึ้นมาจาก Database และเก็บข้อมูลไว้ 

2.2.1.1.2 รับผิดชอบในส่วนของ business logic ก็อยู่ใน Model เช่น การเข้าถึงข้อมูล  การ

ยืนยันความถูกต้องของข้อมูล และ logic การเก็บข้อมูล เป็นต้น หรือบาง 

framework อาจจะมีในส่วนของ Business Service ด้วยอันนี้ขึ้นอยู่กับมุมมอง 

     2.2.2.2 View ท าหน้าที่ 

แสดงผล Graphic User Interface GUI เพื่อให้ user สามารถโต้ตอบกับ 

application ที่เราพัฒนาขึ้นมาได้ และท าหน้าที่รับ input จาก user view ที่พูดถึงถ้าอิงกับการ

พัฒนา web application ก็อาจเป็นได้ทั้ง HTML, JSP 

      2.2.2.3 Controller ท าหน้าที่ 

เป็นตัวส่ือกลางท่ีท างานประสานกันระหว่าง Model และ View Controller ท า

หน้าที่ส่ง request ที่ได้จาก Client แล้วดูว่า request นี้จะส่งไปให้ Model ตัวใด และเมื่อ

ได้ผลลัพธ์จาก Model แล้วก็จะดูต่อว่า response ที่ได้จะส่งไปให้ View ตัวใดแสดงผล ถ้าดู

ตาม Struts Framework ส่วน Controller ก็คือส่วนของ ActionServlet, Action, ActionForm

และ struts-config.xml ดังที่กล่าวมาแล้วทั้งหมดจะมีหลักการท างานคร่าวๆดังนี้คือ เมื่อ 

client มีการส่ง request ไปหา server request นั้นจะถูกส่งไปที่  controller จากนั้น controller 

จะเป็นตัวดูว่า request ทีได้นั้นจะไปเรียก model ตัวใดให้ท างาน แล้วเมื่อ model ท างาน

เสร็จจะส่ง response กลับมาท่ี controller และ controller จะเป็นตัวควบคุมอีกทีว่า response 

นี้จะให้ view ตัวไหนแสดงผลลัพธ์ออกมาพร้อมกับข้อมูลที่ได้มาจากชั้นของ model 

2.2.2 MVC+S 

MVC+S ซ่ึง S ก็คือ Service Object นั่นเอง Object นี้โผล่มาได้อย่างไร ? ท าไมไม่เคยได้ยินมาก่อน 

ต้องไม่ลืมว่าในการออกแบบเราสามารถประยุกต์ใช้ Design Pattern ได้มากกว่าหนึ่งอย่าง ซ่ึงการ
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ประยุกต์ใช้ ObjectService นี้ ใน Java EE Design Patterns เราเรียกว่า Application Service Design Pattern 

ครับ มาลองดูบทบาทหน้าที่ของObjectตัวนี้กันก่อน 

Service คือObjectที่ท าหน้าที่ในการประมวลผล โดยมันประกอบไปด้วยเมธอดต่างๆเพื่อรองรับการ

ประมวลผล เช่น มีเมธอด checkPreOrderStatus() เพื่อตรวจสอบข้อมูลการส่ังสินค้า เป็นต้น โลจิกที่อยู่ใน

เมธอดต่างๆก็คือ Business Logic นั่นเอง เราจะเรียก Service Object นี้ว่า Business Object ก็ได้ และในการ

ประมวลผลทุกครั้งจะต้องมีข้อมูลมาเกี่ยวข้องด้วยเสมอ ถ้าข้อมูลมาจากการRequestของผู้ใช้ Controller  ก็

จะรับหน้าที่ในการเตรียมข้อมูลให้ เช่น ข้อมูลที่จะเพ่ิมเข้าไปในระบบผ่านการกรอกฟอร์ม เป็นต้น แต่หาก

ข้อมูลที่ต้องใช้อยู่ในระบบฐานข้อมูล ก็เป็นหน้าที่ของ Object Service ที่จะต้องเข้าถึงข้อมูลเหล่านั้น เช่น 

การค้นหาสินค้า เป็นต้น ซ่ึงข้อมูลที่รับส่งระหว่างแต่ละ Object V, C, S ก็คือ Model (M) นั่นเอง ฟังดูแล้ว

Object Service นี้ประกอบไปด้วย Data Access Logic โลจิกที่ใช้เข้าถึงข้อมูลด้วย ใช่แล้วครับ หาก 

Business Logic และ Data Access Logic ไม่ซับซ้อนมาก เราสามารถรวบยอดมาเป็น Objectเดียวกันได้ แต่

หากคิดว่าแยก Data Access Logic ออกมาเป็นอีกหนึ่ง Objectดีกว่า เราก็จะได้ Object DAO (Data Access 

Object) มาอีกหนึ่งตัว (ในบทความนี้ผมขอรวบยอด DAO มาไว้รวมกับ Service แล้วกัน) ใน Java เรานิยม

พัฒนา Object Service ด้วย EJB, JPA, หรือ JDBC 

สรุปแล้วเราสามารถแบ่ง ObjectในApplication ของเราได้ส่ีบทบาทด้วยกันคือ M, V, C, และ S และ

สามารถสรุปบทบาทของแต่ละObjectได้ดังนี ้

2.2.2.1 Model คือObjectที่เป็นตัวแทนของข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลขาเข้าหรือข้อมูลผลลัพธ์ที่จะ

น าไปใช้แสดงผล (เราจะมองว่ามันเป็น Transfer Object ใน Design Pattern อ่ืนก็ได้นะ

ครับ) 
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2.2.2.2 View ท าหน้าที่แสดงผลหรือเป็นส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้ อาทิเช่น การแสดงฟอร์มกรอกข้อมูล, 

การแสดงผลลัพธ์การค้นหา เป็นต้น (Presentation Logic) 

2.2.2.3 Controller ท าหน้าที่รับค าส่ังจากผู้ใช้ , ท าการตรวจสอบข้อมูลก่อนการประมวลผล , เรียก

Object Service เพื่อท าการประมวลผลจริง , และส่งต่อผลลัพธ์ที่ได้ไปแสดงผลยัง Object 

View (Control Logic) 

2.2.2.4 Service ท าหน้าที่ประมวลผลและเข้าถึงระบบจัดเก็บข้อมูล (Business Logic + Data Access 

Logic) 

2.2.2.5 ท าไมเราจึงต้องออกแบบ Application ออกตามแบบ MVC(Model-View-Controller )ด้วย 

หากกล่าวถึงการท างาน enterprise applicationนั้นเป็นการท างานที่ซับซ้อนมาก แล้วเกิดเหตุ

ที่เราต้องท าการแก้ View ซักจุดหนึ่งหรือในส่วนอ่ืนๆที่เราท าการเขียนมาแล้วนั้น การกระท านั้นจะ

ส่งผลกระทบต่อส่วนอ่ืนๆของงานหลังจากที่เราแก้ไปแล้วเช่น การดึงข้อมูล, validation data เป็นต้น 

แต่หากเราท าการออกแบบ application ตามแบบของ MVC ของเราแล้วนั้น การแก้ไขในส่วนต่างๆ

ของงานจะสามารถท าได้ง่ายขึ้น และที่ส าคัญเมื่อแก้ในส่วนใดส่วนหนึ่งแล้วจะไม่ส่งผลกระทบต้อง

งานอีกส่วนหนึ่ง เช่น เมื่อท าการแก้ในส่วน viewแล้ว ส่วนที่เราท าไว้ในส่วนต่างๆก็จะไม่มี

ผลกระทบต่อส่วนอ่ืนๆ ซ้ึงหากเกิดผิดพลาดก็จะได้สามารถแก้กันได้เป็นจุดๆไป แต่ทั้งนี้นั้นที่เราพูด

กันมาก็จะเป็นเพียงแต่ application ที่มีขนาดใหญ่และมีความซับซ้อน แต่หาก application ที่เราท า

นั้นเป็นขนาดเล็กๆไม่ได้มีความซับซ้อนอะไรก็อาจจะไม่จ าเป็นถึงขนาดต้องออกแบบตามของ 

MVC ก็ได้ ซ้ึงก็ขึ้นอยู่กับปัจจัยต่างๆและดุลพินิจของผู้กระท านั้นเอง 
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2.3 JavaScript 

JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ที่เรียกกันว่า "สคริปต์" 
(script) ซ่ึงมีวิธีการท างานในลักษณะ "แปลความและด าเนินงานไปทีละค าส่ัง" (interpret) เดิมมีช่ือว่า 
LiveScript  ได้รับการพัฒนาขึ้นโดย Netscape เมื่อ ปี 2538 แล้วตั้งชื่อใหม่ว่า JavaScript JavaScript สามารถท า
ให้ การสร้าง Web Page มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยังสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้อย่างทันที ด้วยวัตถุประสงค์ 
เพื่อที่จะช่วยให้ Web Page สามารถแสดงเนื้อหา ท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปได้ ตามเงื่อนไขซ่ึงในการสร้างและ
พัฒนาเว็บไซต์ (ใช้ร่วมกับ HTML) เพื่อให้เว็บไซต์ของเราดูมีการเคล่ือนไหว สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มาก
ขึ้น หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่มีเป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เขียนด้วยภาษา HTML สามารถท างานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยท างาน
ร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ทั้งทางฝ่ังไคลเอนต์ (Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

JavaScript เป็นภาษาเปิด ที่ใครก็สามารถน าไปใช้ได้ ดังนั้นจึงได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งาน
อย่างกว้างขวาง รวมท้ังได้ถูกก าหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA การท างานของ JavaScript จะต้องมีการแปล
ความค าส่ัง ซ่ึงขั้นตอนนี้จะถูกจัดการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนั้น JavaScript จึง
สามารถท างานได้ เฉพาะบนบราวเซอร์ที่สนับสนุน แต่ปัจจุบันบราวเซอร์เกือบท้ังหมดก็สนับสนุน JavaScript 
แล้ว อย่างไรก็ดี ส่ิงท่ีต้องระวังคือ JavaScript มีการพัฒนาเป็นเวอร์ชั่นใหม่ๆออกมาด้วย ดังนั้น ถ้าน าโค้ดของ
เวอร์ชั่นใหม่ ไปรันบนบราวเซอร์รุ่นเก่าท่ียังไม่สนับสนุน ก็อาจจะท าให้เกิด error ได้ 

2.3.1 ความสามารถในการท างานของ JavaScript 
2.3.2.1 JavaScript ท าให้สามารถใช้เขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได้ โดยไม่ต้องพึ่งภาษาอ่ืน  
2.3.2.2 JavaScript มีค าส่ังท่ีตอบสนองกับผู้ใช้งาน เช่นเมื่อผู้ใช้คลิกที่ปุ่ม หรือ Checkbox ก็สามารถ

ส่ังให้เปิดหน้าใหม่ได้ ท าให้เว็บไซต์ของเรามีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานมากขึ้น นี่คือข้อดีของ 
JavaScript เลยก็ว่าได้ที่ท าให้เว็บไซต์ดังๆทั้งหลายเช่น Google Map ต่างหันมาใช้ 

2.3.2.3 JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ได้ นั่นคือสามารถเปล่ียนแปลง
รูปแบบการแสดงผลของเว็บไซต์ได้ หรือหน้าแสดงเนื้อหาสามารถซ่อนหรือแสดงเนื้อหา
ได้แบบง่ายๆนั่นเอง 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2185-java-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


21 

 

2.3.2.4 JavaScript สามารถใช้ตรวจสอบข้อมูลได้ สังเกตว่าเมื่อเรากรอกข้อมูลบางเว็บไซต์ เช่น 
Email เมื่อเรากรอกข้อมูลผิดจะมีหน้าต่างฟ้องขึ้นมาว่าเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไร
บางอย่าง เป็นต้น 

2.3.2.5 JavaScript สามารถใช้ในการตรวจสอบผู้ใช้ได้เช่น ตรวจสอบว่าผู้ใช้ ใช ้web browser อะไร 
2.3.2.6 JavaScript สร้าง Cookies (เก็บข้อมูลของผู้ใช้ในคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้เอง) ได้ 

2.3.2 ข้อดีและข้อเสียของ Java JavaScript 

การท างานของ JavaScript เกิดขึ้นบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนั้นไม่ว่าคุณจะ
ใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร ก็ยังคงสามารถใช้ JavaScript ใน Web Page ได้ จากลักษณะดังกล่าวก็ท าให้ JavaScript 
มีข้อจ ากัด คือไม่สามารถรับและส่งข้อมูลต่างๆ กับเซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อ
น ามาแสดงบน Web Page หรือรับข้อมูลจากผู้ชม เพื่อน าไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ดังนั้นงานลักษณะนี้ 
จึงยังคงต้องอาศัยภาษา server-side script อยู่ 

2.4  jQuery 

jQuery เป็น JavaScript Library ที่มีการรวบรวม function ของ JavaScript ต่างๆให้อยู่ในรูปแบบ Patterns 
Framework ที่สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน โดยมีรูปแบบค าส่ังต่างๆ ท่ีจะท าให้ ไม่ต้องเขียนใหม่ท้ังหมดตั้งแต่
ต้น โดยสามารถที่จะเขียน ajax ได้แบบง่ายๆเพียง code ไม่กี่บรรทัด หรือจะเขียน javascript เพื่อดัก Event 
(เหตุการณ์) ต่างๆที่ต้องการได้ ซ่ึงจะสามารถ รองรับต่อการใช้งาน Cross Browser คือไม่ว่าจะใช้งานบน Web 
Browser ใด ในLibrary ของ jQuery จะมีการเลือกใช้ function ที่สามารถ เหมาะสมต่อการท างานและแสดงผล
ใน Web Browser ที่ก าลังรันอยู่ ซ่ึงช่วยลดปัญหาการท างานที่ผิดพลาดในฝั่งของ Client ได้  ซ่ึงปัจจุบันนั้นได้มี
การพัฒนา Web Browser ใหม่เกิดขึ้นมากมายที่นอกเหนือจาก IE หรือ Internet Explorer เช่น Chrome , Firefox 
หรือ Safari และบางค าส่ังของ JavaScript จะไม่ท างานหรือไม่ support ใน Web Browser บางตัว ด้วยเหตุผล
นี่เองการใช้ jQuery มาเป็นทางเลือกก็สามารถช่วยแก้ปัญหานี้เป็นได้อย่างดี ทั้งยังสะดวกต่อการใช้งาน เพราะ
เป็น syntax ที่เข้าใจง่าย และเขียนได้ในรูปแบบที่ส้ัน ๆ รองรับการท างานทั้งใน HTML รูปแบบเดิม หรือ CSS , 
element , DOM element , effect การจัดการ Event ต่าง ๆ หรือแม้กระทั่งการพัฒนา Ajax ด้วย jQuery ก็สามารถ 
ท าได้อย่างง่ายดาย โดย Syntax เหล่านี้ยังคงท างานอยู่ภายใต้ค าส่ังของภาษา JavaScript แต่การเรียกใช้งาน 
Framework หรือ function ต่าง ๆ จะถูกก าหนดรูปแบบโดย Patterns ที่ได้ถูกออกแบบไว้ใน Library ของ jQuery 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1/66-server-hosting/1849-web-browser-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-browser-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2040-cookies-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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jQuery Library ยังได้ถูกน าไปใช้กับ Open Source ดัง ๆ หลายตัว เช่น Drupal หรือ WordPress ซ่ึงถือได้ว่า 
jQuery เป็นสุดยอดแห่ง Library แห่งยุค หรือแม้กระทั่งในทาง Microsoft ได้ประกาศสนับสนุนการใช้งาน 
jQuery และมีการ Include เข้ามาใน Framework เพื่อใช้ในการน ามาพัฒนา ASP.NET ร่วมกับ Ajax บน Web 
Application 

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" src="jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"> 
$(document).ready(function(){ 
      $("p").click(function(){ 
      $(this).hide(); 
      }); 
}); 
</script> 
</head> 
<body> 
<p>Welcome to My site</p> 
</body> 
</html> 

ภาพที่ 2.9 ตัวอย่างการใช้งาน jQuery 

จากตัวอย่าง ในการใช้งาน Library ของ jQuery นั้นสามารถใช้งานได้ง่าย ๆ ไม่ต้องติดตั้งโปรแกรมเพิ่ม 

เพียงแต่เรียกใช้งาน jQuery Library ของ jQuery โดยใช ้

<script type="text/javascript" src="jquery-1.6.4.js"></script> 
ภาพที่ 2.10 ตัวอย่างค าส่ัง jQuery 
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2.5 MySql 

MySQL จัดเป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ( RDBMS: Relational Database Management System) 

ตัวหนึ่ง ซ่ึงเป็นที่นิยมกันมากในปัจจุบั นโดยเฉพาะอย่างยิ่งในโลกของอินเตอร ์เน็ต สาเหตุเพราะว ่า MySQL  

เป็นฟรีแวร์ทางด้านฐานข้อมูลที่มีประสิทธิภาพสูงเป็นทางเลือกใหม่จาก ผลิตภัณฑ ์ระบบจัดการฐานข ้อมูลใน  

ปัจจุบัน ที่มักจะเป็นการผูกขาดของผลิตภัณฑเ์พียงไม่กี่ตัว นักพัฒนาระบบ ฐานข้อมูลที่เคยใช ้MySQL ต่างยอม

รับในความสามารถความรวดเร็วการรองรับจ านวนผู้ใช้และขนาดของข้อมูล จ านวนมหาศาล ท้ังยังสนับสนุน

การใช ้งานบนระบบปฏิบัติการมากมายไม ่ว่าจะเป ็น Unix, OS/2, Mac OS หรือ Windows ก็ตาม นอกจากนี้ 

MySQL ยังสามารถใช้งานร่วมกับ Web Development Platform ทั้งหลายไม่ว่าจะเป็น  C, C++, Java, Perl, PHP, 

Python, Tcl หรือ ASP  

ทุกวันนี้มีการน า MySQL ไปใช้ในระบบต่างๆ มากมายไม่ว่าจะเป็นระบบเล็กๆ ท่ีมีจ านวนตารางข้อมูล  

น้อย มีความสัมพันธ์ของขอ้มูลในแต่ล่ะตารางไม่ซับซ้อน เช ่น ระบบฐานข ้อมูลบุคคลในแผนกเล็กๆ ไปจนถึง

ระบบจัดการข ้อมูลขนาดใหญ ่ที่ประกอบด ้วยตารางข ้อมูลมากมาย มีความสัมพันธ์ของข้อมูลในแต่ล่ะตาราง

ซับซ้อนเช่นระบบสต็อกสินค้าระบบบัญชีเงินเดือนเป็นต้นโดยเฉพาะอย ่างยิ่งในป ัจจุบันมีการใช ้ MySQL เป็น 

Database Server เพื่อการท างานส าหรับ Web Database Application ในโลกของอินเตอร์เน็ตมากขึ้น  

2.5.1 สถาปัตยกรรมของ MySQL  

สถาปัตยกรรม หรือโครงสร้างภายในของ MySQL ก็คือการออกแบบการท างานในลักษณะ

ของClient/Server นั่นเอง ซ่ึงประกอบด้วยส่วนหลักๆ 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ให้บริการ (Server) และ 

ส่วนของ ผู้ใช้บริการ (Client) โดยในแต่ล่ะส่วนจะมีโปรแกรมส าหรับการท างานตามหน้าท่ีของตน  

ส่วนของผู้ให้บริการ หรือ Server จะเป็นส่วนที่ท าหน้าท่ีบริหารจัดการระบบฐานข้อมูลใน

ที่นี้ก็ หมายถึงตัว MySQL Server นั่นเองและเป็นที่จัดเก็บข้อมูลทั้งหมดขอ้มูลที่เก็บไว้นี้มีข้อมูลที่  

จ าเป็นส าหรับการท างานกับระบบฐานขอ้มูลและข้อมูลที่เกิดจากการที่ผู้ใช้แต่ล่ะคนสร้างขึ้นมา 

ส่วนของผู้ใช้บริการหรือ Client ก็คือผู้ใช้นั่นเองโดยโปรแกรมส าหรับใชง้านในส่วนนี้ได้

แก่ MySQL Client, Access, Web Development Platform ต่างๆ (เช่น Java, Perl, PHP, ASP เป็นต้น) 
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2.5.1.1 หลักการท างานในลักษณะ Client/ Server มีดังนี้ 

2.5.1.1.1 ที่ฝ่ังของ Server จะมีโปรแกรมหรือระบบส าหรับจัดการฐานข้อมูลท างานรออยู่

เพื่อเตรียมหรือรอคอยการร้องขอการใช้บริการจาก Client 

2.5.1.1.2 เมื่อมีการร้องขอการใช้บริการเข้ามา Server จะท าการตรวจสอบตามวิธีการของ

ตน เช่น อาจจะมีการให้ผู้ใช้บริการระบุชื่อและรหัสผ่าน และส าหรับ MySQL 

สามารถก าหนดได้ว่าจะอนุญาตหรือปฏิเสธ Client ใดๆ ในร ะบบที่จะเข้าใช้

บริการอีกด้วยซ่ึงจะได้แสดงรายละเอียดในเรื่องต่อไป 

2.5.1.1.3 ถ้าผ่านการตรวจสอบ Server ก็จะอนุมัติการให้บริการแก่ Client ที่ร้องขอการใช้

บริการนั้นๆ ต่อไป และถ้าในกรณีที่ไม่ได้รับการอนุมัติ Server ก็จะส่งข่าวสาร

ความผิดพลาดแจ้งกลับไปที่ Client ที่ร้องขอการใช้บริการนั้น 

เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าท่ีเป็น Client หรือ Server อาจจะอยู่บนเครื่องเดียวกันหรือแยกเครื่องกันก็

ได้ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะการท างาน หรือการก าหนดของผู้บริหารระบบ ตามปกติถ้าเป็นการท างานลักษณะ

Web-based มีการใช้ฐานข้อมูลขนาดไม่ใหญ่นักตัว MySQL Server และ Client มักจะมีอยู่บนเครื่องเดียวกันโดย

เครื่องคอมพิวเตอร์ดังกล่าวจะต้องมีทรัพยากรเพ่ือการท างาน เช่น เนื้อที่ฮาร์ดดิสก์ , RAM มากพอสมควรแต่

ส าหรับการท างานจริง (Real-world Application) ก็มักจะแยก Client และ Server ออกเป็นคนละเครื่องกัน และ

สามารถรองรับงานได้ดีมากกว่าดังนั้นผูบ้ริหารระบบ หรือผู้ก าหนดนโยบายส าหรับการท างานเครือข่ายจะต้อง

ค านึงถึงเรื่องท่ีเกี่ยวข้องเหล่านี้ให้ดีเพื่อที่จะท าให้ระบบมีการท างานรับการให้บริการแก่ผู้ใช้อยา่งมี

ประสิทธิภาพและข้อมูลมีความปลอดภัยมากที่สุด 

2.5.2 MySQL กับมาตรฐานภาษา SQL 

จุดมุ ่งหมายหนึ่งของทีมผู ้พัฒนา MySQL ต้องการท าให้ MySQL เป็น DB Server ตามข้อ  

ก าหนด ANSI SOL โดยในขั้นแรกนี้อ้างอิงตาม ANSI SQL92 เป็นหลักความสามารถต่างๆ โดย  

ส่วนใหญ่ครอบคลุมการใช้งานอาจจะมีบางส่ิงท่ียังไม่สามารถท าได้ในปัจจุบันหรือบางส่ิงก็มีแผน
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จะเพิ่มเติมเข้าไป ซ่ึงได้กล่าวถึงรายละเอียดไปแล้วข้างต้น แต่ในส่วนนี้เราจะมาดูส าหรับ

ความสามารถบางอย่างท่ี MySQL เพิ่มเติมเข้ามาส าหรับการท างาน นอกเหนือจากข้อก าหนด  

ANSI SQL ดังนี้ 

2.5.2.1 ฟิลด์ประเภท MEDIUMINT, SET, ENUM และ BLOB รวมท้ัง TEXT ต่างๆ 

2.5.2.2 ค าส่ัง ANALYZE TABLE, CHECK RABLE, OPTIMIZE TABLE และ REPAIR TABLE 

2.5.2.3 การก าหนดคุณลักษณะของฟิลดเ์ช่น AUTO_INCREMENT, BINARY, NULL, 

UNSIGNED และZEROFILL 

2.5.2.4 การเปรียบเทียบสตริงเป็นแบบ Case Insensitive การจัดเรียงข้อมูลใช้รูปแบบภาษา ISO-

8859-1 (Latin1) เป็นค่า default 

2.5.2.5 ชื่อ database และชื่อตารางข้อมูลจะ Case Sensitive (โดยเฉพาะ Unix Platform) 

2.5.2.6 สามารถใช้ค าส่ังของระบบปฏิบัติในการส ารองเปล่ียนชื่อย้ายลบ หรือคัดลอกตารางข้อ  

มูลซ่ึงเกี่ยวข้องกับไฟล์ .MYD, .MYI และ .frm ได้โดยตรง 

2.5.2.7 MySQL ไม่สนับสนุน Tablespaces 

2.5.2.8 โอเปอเรเตอร์ LIKE สามารถใช้กับ Numeric Columns ได้ 

2.5.2.9 การใช้ INTO OUTFILE และ STRAIGHT_JOIN ในค าส่ัง SELECT 

2.5.2.10 สามารถใช้ SQL_SMALL_RESULT option ในค าส่ัง SELECT ได ้

2.5.2.11 ค าส่ัง EXPLAIN SELECT เพื่อให้แสดงรายละเอียดของการเชื่อมกันของตารางข้อมูล 

2.5.2.12 สามารถใช้ TEMPORARY หรือ IF NOT EXISTS ส าหรับการ CREATE TABLE ได้ 

2.5.2.13 สามารถท าการ CHANGE ชื่อคอลัมน์, DROP ชื่อคอลัมน์หรือ DROP INDEX, IGNORE 

หรือ RENAME ในการใชค้ าส่ัง ALTER TABLE ได้ 

2.5.2.14 สามารถท าการ RENAME TABLE ได ้

2.5.2.15 สามารถ ADD, ALTER, DROP หรือ CHANGE clauses หลายครั้งในค าส่ัง ALTER 

TABLE ได้ 
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2.5.2.16 สามารถท าการ DROP TABLE ดว้ยคีย์เวิร์ด IF EXISTS 

2.5.2.17 สามารถท าการดรอป ( Drop) ตารางข้อมูลหลายๆ ตารางได้ด้วยค าส่ัง DROP TABLE 

เพียงครั้งเดียว 

2.5.2.18 การใช้ LIMIT clause ในค าส่ัง DELETE 

2.5.2.19 การใช้ DELAYED clause ในค าส่ัง INSERT และ REPLACE 

2.5.2.20 การใช้ LOW_PRIORITY clause ในค าส่ัง INSERT, REPLACE, DELETE และ 

UPDATE 

2.5.2.21 การใช้งาน LOAD DATA INFILE ซ่ึงไวยากรณ์ใช้ได้กับรูปแบบการโหลดดาต้า ( Load 

Data) ของOracle 

2.5.2.22 ค าส่ัง ANALYZE TABLE, CHECK RABLE, OPTIMIZE TABLE และ REPAIR 

TABLE 

2.5.2.23 ค าส่ัง SHOW 

2.5.2.24 ค าส่ัง SET OPTION 

2.5.2.25 ฟังกช์ันหลายฟังก์ชันที่จ าเป็น เช่น ฟังก์ชันส าหรับท างานสตริง ซ่ึงสามารถใช้ไดท้ันที
เนื่องจากมี ช่ือและการท างานที่เหมือนกันของ ANSI SQL และ ODBC 

2.5.2.26 สามารถใช้ || แทน OR และ && แทน AND ซ่ึงเหมือนกับในภาษา C แตไ่ม่สามารถใช้ใน

การเชื่อม สตริงได้ซ่ึง MySQL ให้ใช้ฟังกช์ัน CONCAT() แทน 

2.5.2.27 ค าส่ังในการ CREATE DATABASE หรือ DROP DATABASE 

2.5.2.28 การใช้โอเปอเรเตอร์ % โดยจะให้ผลลัพธ์เดียวกันการใช้ฟังก์ชัน MOD() ตัวอย่างเช่น  

M % N = MOD(M,N) เป็นต้น 

2.5.2.29 โอเปอเรเตอร์ = , < >, <=, <, >=>, <<, >>, <=>, AND, OR หรือ LIKE สามารถใช้ในการ

เปรียบเทียบคอลัมน์ในการใช้ค าส่ัง SELECT ไดท้ั้งนี้จะอยูท่างด้านหน้า FROM ดัง 

ตัวอย่างเช่น SELECT id = 12345 AND name=’somchai’ FROM person; 
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2.5.2.30 ฟังก์ชัน LAST_INSERT_ID() 

2.5.2.31 ฟังก์ชัน BIT_COUNT(), CASE, ELT(), FROM_DATS(), FORMAT(), IF(), 

PASSWORD(), ENCRYPT(), md5() , ENCODE(), DECODE(), PERIOD_ADD(), 

PERIOD_DIFF(), TO_DAYS(), หรือ WEEKDAY() 

2.5.2.32 ฟังก์ชัน TRIM() เพื่อการตัดส่วนของสตริงซ่ึงใน ANSI SQL จะตัดได้เพียงหนึ่งตัวอักษร

เท่านั้น 

2.5.2.33 GROUP BY function STD(), BIT_OR() และ BIT_AND()  

2.5.2.34 การมใช้ค าส่ัง REPLACE แทนการใช้ค าส่ัง DELETE ตามด้วยค าส่ัง INSERT  

2.5.2.35 ค าส่ัง FLUSH flush_option 

2.5.2.36 การใช้ตัวแปร sql statement ดว้ย := ตัวอย่างเช่น SELECT @asum:=SUM (total), 

@cnt:=COUNT(*), @asum/@cnt AS avg FROM person; 

2.5.3 ประเภทข้อมูลและตารางข้อมูลใน MySQL 

ในส่วนนี้จะกล่าวถึงรายละเอียดของประเภทข้อมูลที่สามารถก าหนดให้แต่ล่ะฟิลด์ซ่ึงส าหรับระบบ

ฐานข้อมูล MySQL จะมีส่วนที่สนับสนุนกับมาตรฐาน และส่วนที่แตกต่างเพิ่มเติมจากมาตรฐาน และ

ประเภทตารางข้อมูลที่สามารถเลือกใช้ได้ใน MySQL 

การศึกษาเรียนรู้ถึงประเภทข้อมูลใน MySQL จะท าให้เราเข้าใจและสามารถท าการก าหนดประเภท

ของขอ้มูลให้ถูกต้องเหมาะสมตามจุดประสงค์หรือตามนโยบายการท างานของเรา มิฉะนั้นแล้วอาจก่อให้

เกิดความเสียหายหรือท าให้เกิดข้อจ ากัดในเรื่องข้อมูลของการท างานได้ 

การศึกษาในเรื่องของประเภทข้อมูลใน MySQL ก็มีจุดประสงค์เช่นเดียวกัน ซ่ึงจะได้ศึกษาใน

รายละเอียดต่อไป 

2.5.3.1 ประเภทข้อมูลใน MySQL 

หลักการพิจารณาเลือกใช้ประเภทข้อมูล ดังนี้ 
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2.5.3.1.1 ประเภทขอ้มูลหลักได้แก่ตัวเลข , ตัวอักษร , วันที่และเวลา , ข้อมูลไบนารีและ

อ่ืนๆ ส าหรับข้อมูลประเภทตรรกะ MySQL ยังไม่สนับสนุนในเวอร์ชัน  

ปจัจุบันแต่จะสนับสนุนในเร็วๆนี้ 

2.5.3.1.2 ในแต่ละประเภทข้อมูลจะมีประเภทย่อยๆลงไปอีกเพื่อให้ผู้ใช้เลือกใช้ประเภท  

ข้อมูลที่เหมาะสมเพราะนอกจากจะท างานได้ถูกต้องแล้วยังเป็นการช่วย

ประหยัดเนื้อที่การเก็บข้อมูลอีกด้วย ซ่ึงต่อไปเราจะได้ศึกษาเพิ่มเติมว่าในแต่ละ

ประเภทขอ้มูลเป็นอย่างไร มีขอบเขตข้อมูลอะไรบ้างใช้เนื้อที่ในการเก็บข้อมูล

เท่าไร 

2.5.3.1.3 การเลือกใช้ประเภทข้อมูล หากมีความต้องการที่จะสนับสนุนหรือใช้มาตรฐาน 

เช่น ODBC หรือต้องการ port ข้อมูลไปใช้ในระบบอ่ืน ควรเลือกใช้ประเภท  

ข้อมูลที่สนับสนุนกับมาตรฐานเท่านั้น เพื่อป้องกันความผิดพลาดที่อาจจะ

เกิดขึ้นต่อไปในอนาคต 

2.5.3.1.4 ฟิลด์ใดที่ไม่มีการค านวณ หรือไม่มีแนวโน้มจะเกี่ยวข้องกับการค านวณเลยควร

เลือกใช้ข้อมูลประเภทตัวอักษรเพราะจะประหยัดเนื้อที่ในการจัดเก็บจริง 

2.5.3.1.5 การเลือกใช้ประเภทของข้อมูลในแต่ละฟิลด์นอกจากจะดูความเป็นไปได้ใน  

ปจัจุบันแล้วจะต้องค านึงและดูแนวโน้มความเป็นไปของข้อมูลหรือปริมาณ

ของข้อมูลต่อไปในอนาคตด้วยเพื่อป้องกันข้อจ ากัดของข้อมูลเมื่อมีการขยายตัว

เพิ่มขึ้น 

2.5.3.1.6 การเลือกใช้ข้อมูลประเภทวันที่และเวลาใน MySQL จะต้องเลือกใช้อย่าง

ระมัดระวังเนื่องจากมีข้อจ ากัดและรายละเอียดที่แตกต่างไปจากมาตรฐาน  

เช่น จะสามารถใช้ข้อมูลเริ่มต้นได้ที่ปีค.ศ. 1000 เท่านั้น เป็นตน้ 

2.5.3.2 ประเภทข้อมูลใน MySQL แบ่งออกเป็นกลุ่มได้ดังนี้ 
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2.5.3.2.1 ประเภทขอ้มูลส าหรับตัวเลข ไว้ส าหรับเก็บข้อมูลตัวเลข ซ่ึงอาจจะใช้ในการ

ค านวณหรือการจัดเรียงข้อมูลเปรียบเทียบกันในฟิลด์นั้นๆประกอบด้วย

ประเภทขอ้มูลย่อยๆ ได้แก่จ านวนเต็ม, จ านวนทศนิยม, จ านวนจริง 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อประเภทข้อมูล แบบคิดเคร่ืองหมาย แบบไม่คิดเคร่ืองหมาย เนื้อที่เก็บ

ข้อมูล 

1 TINYINT(M) -128 ถึง127 0 ถึง 255 1 byte 

2 SMALLINT(M) -32768 ถึง 32767 0 ถึง 65535 2 byte 

3 MEDIUMINT(M) -8388608 ถึง 8388607 0 ถึง16777215 3 byte 

4 INT(M) หรือ 

INTEGER(M) 

-2147483648 ถึง 

2147483647 

0 ถึง 4294967295 4 byte 

5 BIGINT(M) -9223372036854775808 ถึง 

9223372036854775807 

0 ถึง 

18446744073709551615 

8 byte 

ตารางที่ 2.1 แสดงประเภทข้อมูลชนิดจ านวนเต็ม 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อประเภทข้อมูล แบบคิดเคร่ืองหมาย แบบไม่คิดเคร่ืองหมาย เนื้อที่เก็บ

ข้อมูล 

1 FLOAT(M,D) 

ค่า M เป็นจ านวนหลัก

ที่ต้องการแสดงผลและ

ค่า D คือจ านวนหลัง

-3.402823466E+38 ถึง -

1.175494351E-38 

0 และ 1.175494351E-38 ถึง 

3.402823466E+38 

4 byte 
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จุดทศนิยม 

2 DOUBLE(M,D) -1.7976931348623157E+308 

ถึง -2.2250738585072014E-

308 

0 และ 2.2250738585072014E-

308 ถึง 

1.7976931348623157E+308 

8 byte 

ตารางที่ 2.2 แสดงประเภทข้อมูลชนิดจ านวนทศนิยม 

2.5.3.2.2 ประเภทข้อมูลส าหรับวันที่และเวลา  
 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อประเภทข้อมูล รายละเอียด เนื้อที่เก็บ

ข้อมูล 

1 DATE ข้อมูลชนิดวันที่ ตั้งแต่วันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 1000 ถึง 31 

ธันวาคม ค.ศ. 9999 การแสดงผลวันที่อยู่ในรูปแบบ ‘YYYY-

MM-DD’ 

3 byte 

2 DATETIME ข้อมูลชนิดวันที่และเวลา ตั้งแต่วันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 1000 เวลา 

00:00:00 ถึง 31 ธันวาคม ค.ศ. 9999 เวลา 23:59:59 การแสดงผล

วันที่และเวลาอยู่ในรูปแบบ ‘YYYY-MM-DD HH:MM:SS’ 

8 byte 

 

 

 

3 TIME ข้อมูลประเภทเวลา สามารถเป็นได้ตั้งแต่ ‘-838:59:59’ ถึง 

‘838:59:59’ แสดงผลในรูปแบบ HH:MM:SS 

3 byte 
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4 YEAR(2/4) ข้อมูลประเภทปี คศ โดยสามารถเลือกว่าจะใช้แบบ 2 หรือ 4 

หลัก 

ถ้าเป็น 2 หลักจะใช้ได้ตั้งแต่ปี คศ 1901 ถึง 2155 

ถ้าเป็น 4 หลักจะใช้ได้ตั้งแต่ปี คศ 1970 ถึง 2069 

1 byte 

ตารางที่ 2.3 แสดงประเภทข้อมูลชนิดวันที่และเวลา 

2.5.3.2.3 ประเภทข้อมูลส าหรับตัวอักษร 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อประเภทข้อมูล รายละเอียด เนื้อที่เก็บ

ข้อมูล 

1 CHAR(M) เป็นข้อมูลสตริงท่ีจ ากัดความกว้าง ไม่สามารถปรับขนาด

ได้ ขนาดความกว้างเป็นได้ตั้งแต่ 1 ถึง 255 ตัวอักษร 

ตามจ านวน

ตัวอักษรที่

ระบ ุ

2 VARCHAR(M) คล้ายกับแบบ CHAR(M) แต่สามารถปรับขนาดตาม

ข้อมูลที่เก็บในฟิลด์ได้ ความกว้างเป็นได้ตั้งแต่ 1 ถึง 255 

ตัวอักษร 

ขนาดข้อมูล

จริง +  1 byte 

3 TINYTEXT เป็น text ที่ความกว้างเป็นได้สูงสุด 255 ตัวอักษร ขนาดข้อมูล

จริง +  1 byte 

4 TEXT เป็น text ที่ความกว้างเป็นได้สูงสุด 65,535 ตัวอักษร ขนาดข้อมูล

จริง +  2 byte 
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5 MEDIUMTEXT เป็น text ที่ความกว้างเป็นได้สูงสุด 16,777,215 ตัวอักษร ขนาดข้อมูล

จริง +  3 byte 

6 LONGTEXT เป็น text ที่ความกว้างเป็นได้สูงสุด 4,294,967,295 

ตัวอักษร 

ขนาดข้อมูล

จริง +  4 byte 

7 ENUM เป็นข้อมูลประเภทระบุเฉพาะค่าที่ต้องการ หรือถ้าไม่มี

จะให้เป็นค่า NULL สามารถก าหนดค่าได้ถึง 65,535 ค่า 

ตามจ านวน

ตัวอักษรที่

ระบ ุ

8 SET(‘value1’,’value2’,…) เป็นข้อมูลประเภทเซท ประกอบด้วยข้อมูลที่ไม่มีค่าหรือ

มีค่าตามสมาชิกที่ก าหนด สามารถมีจ านวนสมาชิกได้ 64 

ตัว 

 

ตารางที่ 2.4 แสดงประเภทข้อมูลชนิดตัวอักษร 

2.5.4 ค าส่ังต่างๆใน MySQL 

ในบทนี้จะได้เรียนรู้เกี่ยวกับค าส่ังต่างๆ ใน MySQL ซ่ึงเป็นการรวมค าส่ังท้ังหมดไม่ว่าจะเป็นค าส่ัง

ที่ใช้ส าหรับการก าหนด (Data Definition Language), ค าส่ังท่ีใช้ส าหรับท างานข้อมูล (Data Manipulation 

Language) และค าส่ังท่ีใช้ส าหรับการควบคุมการท างาน (Data Control Language) 
2.5.4.1 ค าสั่ง CREATE DATABASE 

 

 

เป็นค าส่ังสร้าง database ชื่อ db_name ขึ้นมาใหม่ในกรณีที่มี database นั้นอยู่แล้ว ก็จะ

ปรากฏข่าวสารแสดงความผิดพลาด (Error Message) Can't create database 'demo'. 

Database exists 

2.5.4.2 ค าส่ัง DROP DATABASE เป็นค าส่ังลบ database ชื่อ db_name ออกไปจากระบบ 

CREATE DATABASE demo 

DROP DATABASE demo 
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2.5.4.3 ค าส่ัง CREATE TABLE  

 

 

 

 

 

 

โดยทั่วไปขนาดของตารางข้อมูลหนึ่งๆ จะมีขนาดไม่เกิน 2G หรือ 4G ขึ้นอยู่กับระบบปฏิบัติการเรา

สามารถท าให้ประหยัดเนื้อที่ได้อีกโดยการบีบอัด ( PACK) ข้อมูลดัชนีซ่ึงสามารถให้บีบอัดโดยก าหนดค่า

PACK_KEYS=1 การบีบอัดนี้จะท าให้การท างานช้าลงแต่ก็ประหยัดเนื้อที่ขึ้น และตามปกติถ้าผู้ใช้ไม่ได้ก าหนด

ให้บีบอัดข้อมูลที่เป็นสตริงหรือตัวอักษรก็จะได้รับการบีบอัดข้อมูลอยู่แล้ว ส าหรับข้อมูลตัวเลขค่าการท  างาน

ปกติจะไม่รับการบีบอัดเว้นแต่ก าหนดการบีบอัดด้วย 

การใช้ UNION จะใช้กรณีที่ต้องการรวมตารางขอ้มูลหลายๆ ตารางเข้าดว้ยกันเป็นอันเดียว ซ่ึงจะท างาน

กับตารางประเภท MERGE เท่านั้น 

2.5.4.4 ค าส่ัง ALTER TABLE 

 

ALTER TABLE เป็นค าส่ังส าหรับการปรับเปล่ียนแกไ้ขโครงสร้างของตารางข้อมูลเช่นการเพิ่ม-ลบ 

ฟิลด์, การสร้าง-ลบดัชน,ี การเปล่ียนประเภทข้อมูลของฟิลด,์ การเปล่ียนชื่อฟิลด์เป็นต้น 

2.5.4.5 ค าส่ัง RENAME TABLE เป็นค าส่ังเพื่อเปล่ียนชื่อตารางข้อมูลเป็นชื่อใหม่ 

 
 

2.5.4.6  ค าส่ัง DROP TABLE 

CREATE TABLE phonebook (id INT (4) NOT NULL  

AUTO_INCREMENT, fname VARCHAR (35) , lname VARCHAR (35) ,  

email VARCHAR (50) , office VARCHAR (200) , province CHAR (2) ,  

PRIMARY KEY(id), UNIQUE(id), INDEX(id)) 

ALTER TABLE phonebook ADD tel VARCHAR(30) 

RENAME TABLE phonebook to phone 

DROP TABLE phonebook 
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เป็นค าส่ังเพื่อให้ลบตารางข้อมูลออกจากระบบ ส าหรับออปชัน RESTRICT และ CASCADE ยังไม่

สามารถงานไดใ้นปัจจุบัน เนื่องจากเปน็ความสามารถที่มีแผนจะรองรับในอนาคต ส าหรับการใช ้ค าส่ัง DROP 

TABLE จะต้องให้ความระมัดระวังในการใช้งานเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะการท างานกับตารางข้อมูลประเภท 

nontransaction เพราะจะท าการ commit การทางานโดยอัตโนมัติ 

2.5.4.7 ค าส่ัง OPTIMIZE TABLE 

 

 

เป็นค าส่ังส าหรับจัดระเบียบข้อมูลให้เป็นระเบียบ หรือการท าดีแฟร๊กเมนต์นั่นเองนั่นเองเพราะถ้า

ตารางขอ้มูลมีการใช้งานมานาน มีการใช้งานที่ท าให ้ข้อมูลมีการเปล่ียนแปลงความยาว หรือเปล่ียนขนาดของ

เนื้อที่เก็บข้อมูลโดยเฉพาะกับข้อมูลประเภทท่ียืดหยุน่ไปตามข้อมูลเช่น VARCHAR, BLOB หรือ TEXT การใช้

ค าส่ัง OPTIMIZE TABLE ก็จะช่วยให้มีการจัดระเบียบข้อมูลให้ดียิ่งขึ้น หากปล่อยระยะเวลานานๆ จะเกิดช ่อง 

วา่งระหว่างข้อมูลการอ่านข้อมูลของส่ือจะไม่ราบรื่น ช้าเนื่องจากเสียเวลาในการกระโดดข้ามช่องวางนั้น นั่นเอง 

2.5.4.8 ค าส่ัง DELETE 

 

 

เป็นค าส่ังส าหรับลบข้อมูลจากตารางโดยสามารถก าหนดเงื่อนไขส าหรับการลบได้ซ่ึงถ้าไม่ได้ระบุ

เงื่อนไขจะเป็นการลบข้อมูลทั้งหมดออกจากตารางและถ ้าอยู ่ใน AUTOCOMMIT mode (กรณีปกติทั่วไป) จะ

ไม่สามารถท าการยกเลิกการลบครั้งนี้ได้ 

2.5.4.9 ค าส่ัง TRUNCATE 

 

 

เป็นค าส่ังท่ีให้ผลเช่นเดียวกับ DELETE FROM table_name แต่มีข้อแตกต่างดังนี ้

OPTIMIZE TABLE phonebook 

DELETE FROM phonebook WHERE id=4 

TRUNCATE phonebook 



35 

 

- จะท าการดรอปตารางข้อมูลก่อนแล้วท าการสร้างใหม่ซ่ึงจะให้ผลที่เร็วกว่าการลบตาราง

ทั้งหมด 

- การท างานเป็น non-transaction ไม่สามารถท าการยกเลิกได ้

2.5.4.10 ค าส่ัง SELECT 

 

 

เป็นค าส่ังส าหรับการแสดงผล หรือการดึงข้อมูลจากตารางโดยสามารถก าหนดเงื่อนไขรูปแบบ

และวิธีการได้อย่างหลากหลายการดึงข้อมูลสามารถระบุว่าจะเลือกจากตารางเดียวหรือหลายตารางก็ได ้ 

การใช้LIMIT rows ก็จะช่วยก าหนดให้ท าการดึงข้อมูลจากตารางได้ไม่เกินจ านวนแถว rows ที่ระบุการ

ใช้ค าส่ังคีย ์เวิร ์ดตามหลัง SELECT จะต้องใช้ให้ถูกต้อง มีบางคีย์เวิร์ดที่ต้องใช้เรียงล าดับกัน เช่น

HAVING clause ต้องใช้ตามหลัง GROUP BY clause และใช้ก่อน ORDER BY clause เป็นต้น  

ตามปกติหากไม่ได้ระบุวิธีการจัดเรียงข้อมูลก็จะเป็นการเรียงจากน้อยไปมาก (Ascending) หรือคีย์เวิร์ด

ASC แตถ้่าต้องการเรียงจากมากไปน้อย (Descending) ให้ใช้คีย์เวิรด์ DESC 

การใช้คียเ์วิร์ด HAVING จะใช้ในกรณีร่วมกับ GROUP BY ซ่ึงก็เป็นการก าหนดเงื่อนไขใน

การดึงข้อมูลด้วยค าส่ัง SELECT 

 

 

2.5.4.11 ค าส่ัง INSERT 

 

 

 

เป็นค าส่ังส าหรับการเพิ่มแถวข้อมูลหรือระเบียนใหม่เข้าตารางข้อมูล 

SELECT id, fname FROM phonebook ORDER BY fname DESC 

SELECT id,fname FROM phonebook GROUP BY fname HAVING id>2 

INSERT INTO phonebook (id, fname, lname, email, office, province)  

VALUES (6, 'sineenat', 'phradmali', 'sineenat@health.moph.go.th', 'ศทส.', '12') 
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2.5.4.12 ค าส่ัง UPDATE 

 

เป็นค าส่ังเพื่อท าการเปล่ียนแปลงข้อมูลในตารางให้เป็นตามที่ต้องการ 

2.5.4.13 ค าส่ัง USE 

 

USE เป็นค าส่ังส าหรับเลือกใช้ database SHOW TABLES แสดงตารางที่อยู่ใน database demo 

ทั้งหมด 

2.5.4.14 ค าส่ัง SHOW 

 

2.6 Ajax 

AJAX ย่อมาจาก Asynchronous JavaScript and XML แปลตรงตัวว่า การติดต่อกันแบบ Asynchronous 

ของ JavaScript และ XML คือการ รับ-ส่ง ข้อมูลระหว่าง browser จาก front-end ด้วย JavaScript กับ back-end 

ที่ server ในรูปแบบ XML แต่ที่จริงแล้วยัง รับ-ส่ง ข้อมูลกันในรูปแบบ text, html และ JSON ได้ด้วย ส่วนค าว่า 

Asynchronous คือการท างานโดยไม่ต้องรอผลลัพธ์ ในขณะที่ Synchronous คือการท างานที่ต้องรอผลลัพธ์

กลับมาก่อนถึงจะท างานต่อได้ 

2.6.1 หลักการท างานของ Ajax 

วิธีการท างานของเว็บแอปพลิเคชั่นแบบดังเดิมนั้น โดยปกติแล้วเมื่อผู้ใช้ท าการร้องขอข้อมูลจาก

เซิร์ฟเวอร์ ตัวเว็บเบราว์เซอร์จะท าการส่งข้อมูลการร้องขอโดยใช้โพรโทคอล HTTP เพื่อติดต่อกับเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ และที่เว็บเซิร์ฟเวอร์จะท าการประมวลผลจากการร้องขอที่ได้รับ และส่งผลลัพธ์เป็นหน้า 

HTML กลับไปให้ผู้ใช้ วิธีการข้างต้นเป็นวิธีการแบบการร้องขอและการตอบรับ ( Request and Response) 

UPDATE phonebook SET office= 'ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร' WHERE id=6 

USE demo 

SHOW DATABASES 
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ซ่ึงผู้ใช้จะต้องรอระหว่างท่ีเซิร์ฟเวอร์ประมวลผลอยู่ ซ่ึงเป็นหลักการท างานแบบ Synchronous แต่การ

ท างานของเว็บแอปพลิเคชั่นที่ใช้เทคนิคเอแจ็กซ์จะเป็นการท างานแบบ Asynchronous หรือการ

ติดต่อส่ือสารแบบไม่ต่อเนื่อง โดยเซิร์ฟเวอร์จะท าการส่งผลลัพธ์เป็นเว็บเพจให้ผู้ใช้ทันทีโดยไม่ต้องรอให้

ประมวลผลเสร็จก่อน หลังจากนั้นเว็บเพจที่ผู้ใช้ได้รับจะท าการดึงข้อมูลในส่วนต่างๆทีหลัง หรือจะดึง

ข้อมูลก็ต่อเมื่อผู้ใช้ต้องการเท่านั้น (ท างานอยู่เบื้องหลัง)  

 

 

  

 

 

 

ภาพที่ 2.10 ภาพเปรียบเทียบการติดต่อส่ือสาร ระหว่างเว็บแอปพลิเคชั่นแบบดังเดิมกับแบบที่ใช้ Ajax 

ข้อดี สามารถประมวลผลได้เร็ว เรียกดูข้อมูลได้ทันที โดยไม่ต้องRefreshหน้านั้นๆ 

 

 

 

ภาพที่ 2.11 ตัวอย่าง ไฟล์ *.JS 

 

 

varxhr=XMLHttpRequest();//ประกาศ object 
xhr.open("post","data.php");//ดึงข้อความจาก data.php 
xhr.send(null);//ไม่ต้องส่งข้อมูลไป ดึงแค่ข้อความ 
alert(xhr.responseText);//จะ alert ว่า "This is Message." 

 

<?PHP 

echo'This is Message.';//แสดงผลค าว่า "This is Message." 
ด้วย function echo 

?> 
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ภาพที่ 2.12 ตัวอย่าง ไฟล์ *.php 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.13 ตัวอย่าง jQuery example 

2.7 Hibernate 

Hibernate จัดว่าเป็น Framework ที่ได้รับความนิยมอย่างมากในการจัดการ ORM ซ่ึงมีความสะดวก จัดการ

ได้ตรงจุด และท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความสามารถในการท างานต่างๆ ได้ดี เช่น การเข้าถึงข้อมูล การ

เรียกค้นข้อมูล ซ่ึงจะช่วยให้เราท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้แล้ว Hibernate ยังเป็นโอเพ่นซอร์สอีก

ด้วย จึงสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานกันได้ฟรีๆ โดยทั่วไป 

2.7.1 สรุปง่ายๆ Hibernate คือ 

2.7.1.1 O/R Mapping ( Object Relational Mapping == ORM ) 

2.7.1.2 เป็นการ mapping ข้อมูลที่เก็บใน DBRMS ในรูปแบบเชิงความสัมพันธ์ [ Relational ] มา

เป็น Object Oriented ของภาษา Java 

2.7.1.3 ใช้แนวคิดต่างๆ ของ OO ทั้งหมด เช่น Association, Composition, Inheritance และ 

Polymorphism 

2.7.1.4 ไม่ต้องเขียน SQL เอง 

2.7.1.5 ไม่ต้องจัดการ Connection และ Transaction เอง  

 

 

$.ajax({ 

url:"data.php"//ดึงข้อความจาก data.php 
}).done(function(data){//เม่ือเสร็จแล้วให้น าข้อความที่ส่งกลับมาเก็บเอาไว้ในตัว
แปร data 
alert(data);//จะ alert ว่า "This is Message." 

}); 
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2.7.2 ข้อดีของ Hibernate 

2.7.2.1 ช่วยใช้ developer พุ่งไปท่ีการ code และออกแบบ domain model อย่างเดียว  

โดยไม่ต้องไปสนใจการจัดการกับ database 

2.7.2.2 ประสิทธิภาพการท างานของ Hibernate ดี เนื่องจากสามารถท าการ caching ต่างๆ ได้

มากมาย 

2.7.2.3 สามารถจัดการข้อมูลด้วย APIs ของ Hibernate, HQL ( Hibernate Query Language ) และ 

SQL ได้ 

 

 

 



บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
 
3.1.1 แผนงานปฏิบัติงาน 
ตารางที่ 3.1   แผนปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
 

หัวข้องาน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 

 โปรโมทและดูแลเว็บไซต์                 

 ศึกษาและอบรม JSP , Servlet                 

 ศึกษาและอบรม Struts , Hibernate                 

 ออกแบบ Database                 

 ออกแบบหน้าแบบฟอร์มและล าดับ                 

 พัฒนา Code ส าหรับเช่ือมต่อแก้ไข Database                 

 พัฒนา Code ส่วนหน้าแบบฟอร์ม                 

 พัฒนา Code ส่วนรับข้อมูลจากแบบฟอร์ม                 

 พัฒนา Code ส่วนประมวลผล                  

 Upgrade หน้าแบบฟอร์มด้วย AJAX และ Java Script                 

 ทดสอบระบบ                 

 แก้ไขข้อบกพร่อง                 

 ส่งมอบงาน                 
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3.1.2  ตัวอย่างงานอื่นๆบางส่วนระหว่างการสหกิจศึกษา 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.1 ตัวอย่าง บล็อคที่ท า 
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ภาพที่ 3.2 ตัวอย่าง โพสเว็บ PR 
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ภาพที่ 3.3 ตัวอย่าง เว็บท่ีติดอันดับTop google 
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3.2 รายละเอียด โครงงาน 
        3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

โครงงานการจัดท าระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันกรณีศึกษาบริษัท 
ออร์จิค จ ากัด มีกลุ่มเป้าหมายประชากรตัวอย่างคือบุคคลากรภายในบริษัทออร์จิคและลูกค้าท่ีเข้ามา
ใช้บริการของบริษัท 
      
        3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในโครงงาน 

3.2.2.1 วิธีติดตั้งโปรแกรม 
3.2.2.1.1 โปรแกรม Eclipse 

สามารถท าการดาวน์โหลดโปรแกรม Eclipse ได้ที ่http://www.eclipse.org/downloads/ 
เลือก Eclipse Classic 4.2.1 โดยคล๊ิกเลือกที่ Windows 32bit ดังภาพท่ี 3.4 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.4 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 

  
 
 
 
 
 

http://www.eclipse.org/downloads/
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คล๊ิกที่ลิงค์เพื่อท าการดาวน์โหลดโปรแกรม Eclipse ดังภาพท่ี 3.5 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.5 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 

 
เมื่อท าการดาวน์โหลดเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้ท าการ Extract ไฟล์ที่ดาวน์โหลดมาไว้

ที ่C:\ เช่น C:\eclipse ดังภาพท่ี 3.6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.6 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 
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ติดตั้ง Java Runtime Environment (JRE) 
ท าการดาวน์โหลด JRE โดยเปิดเว็บบราวเซอร์แล้วเข้าไปที่  ลิงค์ตามนี้

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html เลือกดาวน์โหลด JRE 
หรือ JDK ดังภาพท่ี 3.7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.7 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 
กดยอมรับ License Agreement แล้วเลือกดาวน์โหลด Windows x86 Offline ดังภาพท่ี 3.8 
  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.8 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 
 

ภาพที ่3.8 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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เมื่อดาวน์โหลดเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้เริ่มท าการติดตั้งโปรแกรม  JRE ได้เลย  ดังภาพท่ี 3.9 
และ 3.10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.9 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.10 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 
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ภาพที ่3.11 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse 

 
หากการลงโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์จะปรากฏดังภาพ 3.11 กด CLOSE จากนั้นโปรแกรมจะ

พร้อมใช้งานหลังจากเสร็จส้ินการ Install ตามภาพประกอบท่ี 3.12 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.12 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Eclipse เสร็จส้ิน 
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3.2.2.1.2 โปรแกรม Apache Tomcat 
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ http://tomcat.apache.org/ ดังภาพท่ี 3.13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.13 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 
 
จากภาพอันดับแรกให้ท าการเลือก version จากนั้น ให้โหลดในส่วน Core จากนั้นให้ท า

การแตก file แล้วเอาไปไว้ในโ ฟลเดอร์ท่ีต้องการ จากนั้นให้ไปเซต path โดยคลิกขวาท่ี 
mycomputer ดังภาพท่ี 3.14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.14 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 

 

http://tomcat.apache.org/
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จะปรากฏดังหน้าต่างด้านล่าง จากนั้นให้กดที่ Advanced system setting ดังภาพท่ี 3.15 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.15 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 
จะปรากฏหน้าต่างขึ้นมา ท่ีหน้าต่าง System Properties คลิกที่แถบ Advanced จากนั้นให้

คลิก Environment Variable ดังภาพท่ี 3.16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 
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จะปรากฏหน้าต่าง Environment Variable ขึ้นมา ในช่อง System variables ให้คลิกที่ปุ่ม 
New ดังภาพท่ี 3.17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.17 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 

 
จะมีหน้าต่าง New System Variable ปรากฏออกมา ในช่องช่ือตัวแปร Variable name ให้ตั้ง

ชื่อเป็น JAVA_HOME ส่วนในช่อง Variable value ให้ใส่ที่อยู่ของ JDK ที่เราได้ท าการติดตั้งตอน
แรก จากนั้นกด OK ดังภาพท่ี 3.18 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.18 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 
 
จากนั้นให้เราท าการ Start Apache Tomcat ขึ้นมา โดยเข้าไปที่โฟลเดอร์ท่ีเก็บ Apache 

Tomcat จากนั้นเข้าไปที่โฟลเดอร์ bin ให้ท าการดับเบิ้ลคลิกที่ startup ดังภาพท่ี 3.19 
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ภาพที่ 3.19 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 

 
เมื่อคลิกแล้ว จะได้ดังภาพท่ี 3.20 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.20 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat 
 

จากนั้นให้ท าการทดสอบดูว่า Apache Tomcat ท างานได้หรือไม่ โดยพิมพ์ว่ า 
localhost:8080 ถ้าท างานได้ จะปรากฏดังภาพท่ี 3.21 
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ภาพที่ 3.21 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Apache Tomcat เสร็จส้ิน 

 
3.2.2.1.3 โปรแกรม MySQLWorkbench 

สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมได้ที่ http://dev.mysql.com/downloads/workbench/ ดังภาพท่ี 
3.22 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.22 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 

หลังจากดาวน์โหลดได้ไฟล์ ส าหรับการ ติดตั้ง MySQL Workbench เรียบร้อยแล้ว ให้

ดับเบิ้ลคลิกที่ไฟล์เพื่อท าการ Install ตามขั้นตอน Step ดังต่อไปนี้ ดังภาพท่ี 3.23 

http://www.thaicreate.com/outlink.php?l=http://dev.mysql.com/downloads/workbench/
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ภาพที่ 3.23 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 

 

คลิกที่ Icon ที่ได้จากการดาวน์โหลดเพื่อเริ่มการติดตั้ง MySQL Workbench ดังภาพท่ี 3.24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.24 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 

 
 
 
 
 
 
 
 



 55 

หลังจากนั้นเลือก Next ดังภาพท่ี 3.25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.25 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 

กด Complete -> Next ดังภาพท่ี 3.26 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.26 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 
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ท าการ Install ดังภาพท่ี 3.27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.27 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench 

โปรแกรมก าลังท าการติดตั้ง MySQL Workbench ดังภาพท่ี 3.28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.28 ขั้นตอนการลงโปรแกรม MySQLWorkbench เสร็จส้ิน 
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3.2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
เก็บและรวบรวมข้อมูลความต้องการของผู้ใช้จากบุคคลากรภายในบริษัทออร์จิคและลูกค้า

ที่เข้ามาใช้บริการของบริษัท และค้นคว้ารวบรวมข้อมูลในการจัดท าระบบจากอินเตอร์เน็ตและน า
ความรู้ที่ได้รับมาประยุกต์ในโครงงานชิ้นนี้ 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 
ภายในระยะเวลาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาของดิฉันตลอดระยะเวลา 4 เดือน ดิฉันได้รับ

มอบหมายให้จัดท าระบบ เพิ่มและแก้ไขข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันขึ้นมาใหม่  เนื่องจาก
ระบบเดิมยัง มีการใช้งานที่ยุ่งยากหากมีข้อมูลสินค้าท่ีมีจ านวนมาก  ท าให้ผู้ใช้เกิดความ
ยากล าบากและเสียเวลาในการจัดการกับข้อมูลต่างๆ ดิฉันมีการขั้นตอนการท างานโดยแบ่งได้
เป็น 6 ขั้นดังนี้ 
3.3.1 ระบุปัญหาและก าหนดหัวข้อโครงงาน 

 คิดและวิเคราะห์ปัญหาเพื่อน ามาก าหนดหัวเรื่องหัวข้อในการท าโครงงาน  
 
       3.3.2 ค้นหา/ศึกษาข้อมูล 
 3.3.2.1 สอบถามความต้องการของลูกค้า เพื่อน ามาเป็นหลักในการพัฒนาระบบ 
 3.2.2.2   ศึกษาการท างานของระบบเดิม จากการเก็บข้อมูลจากผู้ใช้หรือแอดมิน 
 3.3.2. 3 ค้นหาเทคนิค เตรียมความพร้อมทางด้าน โปรแกรมมิ่งและแนวความคิด 
 
       3.3.3 การผลิตต้นแบบ 
 ก่อนที่จะลงมือท างานจริง ต้องมีการร่างแบบออกมาก่อนที่เราจะสร้างระบบ Back End บน
เว็บไซต์ของลูกค้า จึงได้ท าการร่างรูปแบบโครงร่างหน้าตาของระบบลงในกระดาษ เป็นอย่างแรก
ก่อนไปใช้ illustrator การเขียนภาพออกมาสามารถบ่งบอกให้เรารู้ได้ว่าส่ิงท่ีคิดนั้น มีความ
เหมาะสมหรือไม่ ท าให้เห็นภาพรวมของระบบได้ชัดขึ้น  ท าให้อธิบายกับผู้อ่ืนได้ดีขึ้น และตัวร่าง
แรกนั้น จะสามารถเป็น ตัวอ้างอิง ในหลายๆ จังหวะของการพัฒนาจริงได้ ตามภาพประกอบท่ี 3.29 
และ 3.30 
 
 
 
 



 58 

 
 

 
  

 

 

 

ภาพที่ 3.29 การ mockup บนกระดาษ 
 
 
 
 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.30 การ mockup บนโปรแกรม Adobe Illustrator CS 5 

 
3.3.4 น าเสนอผลงาน 

 เมื่อได้โครงร่างของระบบ แก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน แล้ว ต้องมีการ
น าเสนอเพื่อรับฟังค าแนะน าและข้อเสนอแนะ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้ได้ผลงานที่ตรงต่อ
ความต้องการของลูกค้าท่ีสุด 
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3.3.5 ผลิตผลงาน 
 หลังจากที่ได้ข้อสรุปในการวางแผนการคิดวิเคราะห์ จากการรวบรวม ความต้องการของ
ผู้ใชแ้ล้ว จึงน าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาผลิตเพ่ือให้ออกมาเป็นชิ้นงานที่สามารถน าไปใช้งานได้  และ
อาจน าไปพัฒนาต่อยอดได้ในอนาคต 
 

3.3.6 ทดสอบและแก้ไขในตัวชิ้นงาน 
 ท าการทดสอบเพื่อค้นหาข้อผิดพลาดแล้วน ามาแก้ไขก่อนจัดส่งงานให้ผู้ใช้ได้ประเมินผล
ในความพึงพอใจของช้ินงาน 
 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.4.1 วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน 
การวิเคราะห์และรวบรวมความต้องการของผู้ใช้งาน เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของการก าหนดขอบเขต

ของข้อมูล ที่ต้องการจะใช้งาน  รวมถึงการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน  จากการสอบถาม
ผู้ใช้งานระบบเดิม เพื่อน ามาพัฒนาความต้องการของระบบใหม่ ส่งผลให้ระบบไม่เสียเวลาในการ
พัฒนาและสะดวกต่อผู้ใช้งาน อาทิเช่น ผู้ใช้งานมีความต้องการที่จะเพิ่ม ลบ และเปล่ียนแปลงข้อมูล
สินค้าภายในระบบ Back End บนเว็บไซต์ของลูกค้า ซ่ึงในระบบเดิมสามารถเพิ่ม และเปล่ียนแปลง
สินค้าได้ที่ละหนึ่งอย่าง โดยระบบใหม่จะมีการท างานทั้งหมดภายในฟอร์มเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็น 
การเพิ่ม แก้ไข และลบข้อมูลสินค้า รวมไปถึงการแสดงผลข้อมูลสินค้า สามารถท าได้ในตาราง
เดียวกัน และยังสามารถค้นหาข้อมูลรายชื่อของแอดมินได้ และสามารถค้นหาจาก Keyword หรือค า
ส าคัญของบทความได้อีกด้วย รวมไปถึงฟังก์ชันการกู้คืนประวัติข้อมูลการใช้ย้อนหลังได้ซ่ึงมีความ
สะดวกและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้มากขึ้น เป็นต้น 
 

3.4.2 วิเคราะห์ระบบ 
จากที่ได้ท าการศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการท างานของระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูล

แบบหลายแถวพร้อมกัน ซ่ึงเป็นระบบ Back End บนเว็บไซต์ของลูกค้า รวมถึงการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้ใช้งาน ดิฉันจ าเป็นที่จะต้องวิเคราะห์ระบบด้วย และวางแผนที่จะพัฒนาและจัดการระบบ
ให้สอดคล้องต่อความต้องการของผู้ใช้งานโดยเป็นไปตามหลักการของเงื่อนไของค์ประกอบของระบบ
ต่างๆ  



 

 

บทที่ 4 
ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

ในช่วงระยะเวลา 4 เดือนของการปฏิบัติงาน ได้มีการด าเนินงานตั้งแต่เริ่มต้นรวบรวมความ
ต้องการของผู้ใช้งานและรวบรวมข้อมูลการ ท างานในระบบงาน แบบเดิม จากการเก็บข้อมูลจาก
ผู้ใช้งานหรือแอดมิน พบว่าระบบการท างานแบบเดิมยังมีบางจุดที่มีความบกพร่องเนื่องจากหากมี
ข้อมูลสินค้าหรือบทความเป็นจ านวนมาก ผู้ใช้จะจัดการกับข้อมูลได้ล าบากและท าให้เป็นการ
เสียเวลาในการเพิ่มหรือแก้ไขข้อมูล ผู้ใช้จึงต้องการระบบที่มีการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบที่สะดวก
กว่า จัดการข้อมูลง่ายกว่า และเข้าถึงง่าย มีความน่าสนใจ เป็นมิตรต่อผู้ใช้ และมีการท างานทั้งหมด
ภายในฟอร์มเดียวกัน เป็นต้น หลังจากนั้นท าการ ออกแบบระบบ ฐานข้อมูล และ ด าเนินการสร้าง
ระบบแก้ไขและเพิ่ม ข้อมูลสินค้าแบบ หลายแถวพร้อมกัน  และท าการ ทดสอบและปรับปรุงแก้ไข
ข้อผิดพลาดของระบบ ซ่ึงทางพนักงานที่ปรึกษาของบริษัท ออร์จิค จ ากัด ได้มอบหมายให้นักศึกษา
เป็นผูพ้ัฒนาและปรับปรุงระบบให้มีประสิทธิภาพ ยิ่งขึ้น และจากขั้นตอนการด าเนินงานในล าดับ
ต่างๆ มีผลการด าเนินงานดังนี้ 

 
4.1.1 ศึกษาการท างานของระบบเดิมและรวบรวมความต้องการของผู้ใช ้
 ภาพรวมระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลบนเว็บไซต์ของลูกค้าท่ีได้ศึกษามานั้นพบว่ายัง

ไม่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้เท่าที่ควร เนื่องจากระบบเดิมยังมีข้อบกพร่องเป็นบางจุด อาทิ
เช่น ระบบเดิมไม่สามารถค้นหารายชื่อผู้ใช้ บทความ หรือข้อมูลสินค้าได้ รวมถึงการกู้คืนประวัติ
การใช้งานบนระบบ และที่ส าคัญคือระบบเดิมสามารถแก้ไขตัวสินค้าได้ทีละหนึ่งอย่าง และถ้าหาก
มีจ านวนข้อมูลสินค้าเป็นจ านวนมากจะท าให้ลูกค้านั้นเกิดความยากล าบากในการเพิ่ม ลบ และ
เปล่ียนแปลงข้อมูลสินค้า ดังนั้นจึงท าให้เกิดการเสียเวลาและความยุ่งยากในการเพิ่ม แก้ไข และลบ
ข้อมูลสินค้า โดยเฉพาะจ านวนข้อมูลสินค้าท่ีเป็นจ านวนมาก  
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ภาพที่ 4.1 หน้าจอแสดงผลส าหรับผู้ใช้ระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลสินค้าแบบเดิม 

 
 จากนั้นจึงด าเนินการสอบถามและรวบรวมข้อมูลต่างๆเพิ่มเติมที่ผู้ใช้งานต้องการ โดย
สามารถสรุปเป็นหัวข้อต่างๆที่ผู้ใช้งานต้องการได้ดังต่อไปนี้ 
 

4.1.1.1 ข้อมูลที่ต้องการให้มีเหมือนกับระบบเดิม 
- หน้าจอมีลักษณะที่เรียบง่าย 
- การกรอกข้อมูลมีขั้นตอนที่ไม่ซับซ้อน 

4.1.1.2 ข้อควรปรับปรุงที่ต้องการเพิ่มเติมจากระบบเดิม 
- สามารถเข้าใช้งานระบบได้ง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น 
- ลดขั้นตอนในการท างาน ประหยัดเวลา 
- สามารถเรียกดูข้อมูลการใช้งานทั้งหมดได้ 
- สามารถกู้คืนข้อมูลที่ถูกลบไปแล้วกลับคืนมาใหม่ได้ 
- สามารถค้นหารายชื่อผู้ใช้ บทความ หรือข้อมูลสินค้าได้ เพียงพิมพ์ 

Keyword หรือ ค าส าคัญลงในช่องค้นหา 
4.1.1.3 ข้อเสนอแนะ/ความคาดหวังต่อระบบใหม่ 

- ความคาดหวังต่อระบบใหม่คือ ผู้ใช้มีความสะดวกในการจัดการกับข้อมูล

มากขึ้น มีความสนใจในระบบมากขึ้นกว่าเดิม และเข้ามาใช้ระบบเป็น

ประจ า ตัวระบบมีการออกแบบให้ใช้งานง่ายและเป็นมิตรต่อผู้ใช ้แอดมิน
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และเจ้าของเว็บไซต์มีส่วนร่วมในตัวระบบและสามารถเข้ามาจัดการกับ

ข้อมูลและอัพเดทข้อมูลต่างๆได้  

4.1.2 วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน 
  หลังจากท าการศึกษาการท างานของระบบเดิม และเก็บความต้องการของผู้ใช้งาน
แล้ว จ าเป็นที่จะต้องวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของความต้องการเหล่านั้น ว่าสามารถปฏิบัติได้หรือ
ยืดหยุ่นได้มากน้อยแค่ไหน จากการที่ได้วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งานแล้ว ถ้าหากมีจ านวน
ข้อมูลสินค้าเป็นจ านวนมากจะสามารถแก้ไข เพิ่ม และลบข้อมูลสินค้าได้ภายในหน้าเดียวไม่ต้อง
ลิงค์ไปท่ีหน้าอ่ืน สามารถเลือกแก้ไขได้ตามความต้องการโดย การ ใช้เทคโนโลยีอย่างเช่น 
Jsp/Servlet Hibernate MySQL javascript Jqery Ajax 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.2 ตัวอย่างภาษา Java และ HTML ที่ใช้ในการสร้างระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลสินค้าแบบ

หลายแถวพร้อมกัน 
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4.1.3 วิเคราะห์ความต้องขององค์กร 
  องค์กรมีความต้องการให้ออกแบบระบบท่ีใช้ในการแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบ
หลายแถวพร้อมกัน ซ่ึงเน้นให้มีการท างานบนระบบท่ีง่าย สะดวก และรวดเร็ว เพื่อตรงต่อความ
ต้องการของผู้ที่จะเข้ามาใช้งานในระบบ ไม่ว่าจะเป็นผู้ใช้ท่ีเป็นแอดมิน และลูกค้าท่ีเข้ามาดูสินค้า
บนเว็บไซต์  

4.1.4 ออกแบบระบบ 
   ในส่วนของการออกแบบระบบได้มีการศึกษาระบบเดิมและมีการร่าง  Data Flow 
Diagram เพื่อให้ง่ายต่อการจัดท าระบบและจัดการข้อมูลต่างๆ และนอกจากนี้ยังมีการท า Data 
Dictionary เพื่อให้ผู้ท่ีใช้ระบบได้ทราบถึงคอล่ัมต่างๆในฐานข้อมูลว่าในแต่ละคอล่ัมคืออะไรและ
ไว้ใช้ท าอะไรอีกด้วย 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.3 Context diagram ของระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน  
 

ตารางที่ 4.1 Data Dictionary ของระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน 
ชื่อแฟ้ม ความหมาย รายละเอียด ความหมาย 

Users รายชื่อผู้ใช้ Id 
firstName 
lastName 

รหัสรายชื่อ 
ชื่อจริง 
นามสกุล 
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Categories บทความสินค้า Id 

caName 
caDescription 
caSubcategories 
picName 
picExt 

รหัสบทความ 
หัวข้อบทความ 
รายละเอียดบทความ 
รายละเอียดย่อยบทความ 
ภาพสินค้า 
นามสกุลภาพ 

 
ชื่อแฟ้ม ความหมาย รายละเอียด ความหมาย 

Product ข้อมูลสินค้า Id 
prdName 
prdDescript 
prdPrice 
numberlnStock 
picName 
picExt 

รหัสสินค้า 
ชื่อสินค้า 
รายละเอียดสินค้า 
ราคาสินค้า 
จ านวนสินค้า 
ภาพสินค้า 
นามสกุลภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.4 ตัวอย่างฐานข้อมูล Users 
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ภาพที่ 4.5 ตัวอย่างฐานข้อมูล Categories 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.6 ตัวอย่างฐานข้อมูล Products 

 
จากภาพท่ี 4.4 , 4.5  และ 4.6  เป็นตัวอย่างฐานข้อมูล ต่างๆของระบบ เพื่อเอาไว้ทราบถึง

คอล่ัมต่างๆในฐานข้อมูลว่าในแต่ละคอล่ัมคืออะไรและไว้ใช้ท าอะไรอีกด้วย 
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4.1.5 ออกแบบหน้าจอ User Interface 
 ในช่วงการออกแบบได้ออกแบบในลักษณะ Mockup เพื่อให้การออกแบบระบบมีรูปแบบ
ที่ชัดเจนหรือเป็นโครงร่างท่ีสามารถน าไปใช้หรือปรับแต่งให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ในการออกแบบ
ช่วยด าเนินการต่ออีกที โดย Mockup ในหน้าจอต่างๆได้มีการน าโปรแกรม Adobe Illustrator มา
ช่วยในการออกแบบเพราะสะดวกใช้งานง่ายและเป็นเครื่องมือส าหรับการออกแบบโดยเฉพาะอีก
ด้วย ในรูปแบบของตัวระบบจะมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที่ 4.7 Mockup หน้าแสดงการเพิ่มรายชื่อใน list 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.8 Mockup หน้าเพ่ิมบทความสินค้า 
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ภาพที่ 4.9 Mockup หน้าเพ่ิมข้อมูลสินค้า 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.10 Mockup หน้าดูประวัติการใช้งานทั้งหมด 
 

จากภาพท่ี 4.7 , 4.8 , 4.9 และ 4.10  เป็นตัวอย่างภาพท่ีได้จากการสร้าง Mockup เพื่อเป็น

แบบคร่าว ๆ ด าเนินการต่อไปอาจจะมีการพัฒนาและเปล่ียนแปลงบางส่วน แต่หลัก ๆ แล้วเน้นที่

การใช้งานมากกว่าการออกแบบ 
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4.1.6 ท าการทดสอบระบบ 
 ในช่วงแรกที่จ าลองการใช้งานระบบใหม่ หลังจากการทดสอบใช้งานไม่พบปัญหาท่ีใหญ่
จนถึงต้องยุติระบบเพื่อท าการแก้ไข มีเพียงปัญหาการไม่แสดงรูปสินค้าในบางครั้ง ท่ีเราท าการอัพ
รูปสินค้า 
 หลังจากการจ าลองการใช้งานแล้ว จึงมีการน าระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถว

พร้อมกันไปให้พนักงานที่บริษัท เพื่อน าเอาระบบไปพัฒนาต่อให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น อาจจะมี

การน าเอาระบบไปใช้งานได้จริงในอนาคต 

4.1.7 แก้ไขและปรับปรุงระบบตามค าแนะน าที่ได้รับ 
 ด าเนินการแก้ไข ข้อผิดพลาดหรือข้อเสนอแนะในข้อ 4.1.7 โดยท าการแก้ไขแล้วส่งไฟล์ที่
ท าการเปล่ียนแปลงเข้าสู่ระบบ เพื่อใช้งานต่อไป 

 
4.1.8 ส่งมอบงาน 

 หลังจากการพัฒนาระบบเสร็จส้ิน ได้น าต้นฉบับไฟล์การพัฒนาระบบเข้าสู่ระบบของทาง
สถานประกอบการ เพื่อน าไปพัฒนาและสามารถแก้ไขเพิ่มเติมได้ตามความต้องการ 
 

4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.2.1 วิเคราะห์การตอบสนองของระบบ 

 จากการทดสอบระบบในทั้งก่อนและหลังเปิดให้ใช้งาน พบว่าระบบสามารถรองรับการ
ท างานได้เป็นอย่างดี และไม่มีข้อผิดพลาดร้ายแรงท่ีต้องท าให้ยุติระบบเพื่อแก้ไข ในส่วนหัวข้อการ
ใช้งานต่างๆ สามารถใช้งานได้ตามปกติ แสดงผลได้ถูกต้องตามที่ได้ออกแบบ การบันทึกข้อมูล
เป็นไปได้อย่างถูกต้อง จึงสามารถสรุปได้ว่าระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน  
สามารถตอบสนองการใช้งานเป็นอย่างดี 
 

4.2.2 วิเคราะห์ความสอดคล้องกับความต้องการผู้ใช ้
 หัวข้อการใช้งานต่างๆ ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ตามที่ได้สอบถามในช่วงแรก และได้
เพิ่มเติมบางส่วนเพิ่มขึ้นจากเดิม หลังจากการพัฒนาตามความต้องการของผู้ใช้เป็นที่เรียบร้อยแล้ว 
ระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันได้มีหัวข้อการใช้งานต่างๆ สอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้ 
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4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบจากผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์ 
 จากวัตถุประสงค์ของการพัฒนา ระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน มี
ดังต่อไปนี้ 

- ท าให้ระบบมีแบบฟอร์มท่ีชัดเจนยิ่งขึ้นกล่าวคือให้ระบบมีแบบฟอร์มท่ี
มาตรฐานใช้งานง่าย 

- สามารถตอบสนองการใช้งานได้มากกว่าระบบเดิม 
- มีการท างานทั้งหมดภายในฟอร์มเดียว สามารถแก้ไข เพิ่ม และลบข้อมูล

สินค้าได้ในตารางเดียวกัน ท าให้ประหยัดเวลาในการจัดการข้อมูลและไม่

ยุ่งยากซับซ้อน 

- สามารถเรียกดูประวัติการท างานทั้งหมดได้ และสามารถกู้ข้อมูลที่ถูกลบ
คืนได ้

- สามารถค้นหาข้อมูลต่างๆได้ ไม่ว่าจะเป็นรายชื่อแอดมิน บทความ หรือ
ข้อมูลสินค้า 

 ท้ังวัตถุประสงค์ต่างๆของระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันสามารถ
ตอบสนองได้ โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

4.3.1 ระบบมีแบบฟอร์มที่ชัดเจนและใช้งานง่าย 
 ระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันได้แก้ไขแบบฟอร์มจากระบบเดิมให้ใช้
งานง่ายขึ้น สามารถกรอกรายละเอียดหรือแก้ไขรายละเอียดต่างๆได้ง่ายและไม่ซับซ้อน 
 

4.3.2 สามารถตอบสนองการใช้งานได้มากกว่าระบบเดิม 
 เนื่องจากระบบเก่ามีรูปแบบการแสดงผลที่ไม่สะดวกในการใช้งาน ผู้ใช้งานระบบอาจเกิด
ความผิดพลาดในการจัดการข้อมูล อาทิเช่น เพิ่ม แก้ไข ลบข้อมูล และแสดงผลข้อมูลสินค้า  ด้วย
เหตุนี้ผู้จัดท าระบบจึงเกิดแนวคิดในการปรับปรุงแบบฟอร์มในการแสดงผลเพื่อให้ผู้ใช้เกิดความ
สะดวกในการใช้งาน โดยการจัดท าระบบที่สามารถแก้ไขและเพิ่มสินค้าแบบหลายแถวพร้อมกัน
โดยระบบจะมีการท างานทั้งหมดภายในฟอร์มเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็น การเพิ่ม แก้ไข และลบข้อมูล
สินค้า รวมไปถึงการแสดงผลข้อมูลสินค้า สามารถท าได้ในตารางเดียวกัน โดยการคลิกที่ปุ่ม Add 
New Product ซ่ึงระบบจะท าการเพิ่มฟอร์มให้กรอกข้อมูลสินค้าเป็นแถวๆ เรียงลงมาเรื่อยๆ ซ่ึงจะ
ช่วยตอบสนองกับความต้องการของผู้ใช้ในเรื่องการลดเวลาในการใช้งานมากกว่าระบบแบบเดิม 
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ภาพที่ 4.11 เปรียบเทียบระบบเดิมกับระบบใหม่ 



บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

จากการด าเนินงานพัฒนาระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน ซ่ึงเป็นระบบ 
Bach End บนเว็บไซต์ของลูกค้า และผลของการพัฒนาระบบก็สามารถตอบสนองความต้องการใน
การใช้งานได้อย่างน่าพอใจ สามารถน าระบบไปพัฒนาต่อได้ในอนาคต จึงนับว่าการพัฒนาระบบ
แก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันส าเร็จไปได้ด้วยดี ความส าเร็จของการพัฒนาระบบ
สามารถอ านวยความสะดวกต่างๆ ให้กับผู้ใช้งานได้ ดังนี้ 

- ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ในหลายๆด้าน 
- ผู้ใช้งานสามารถค้นหารายชื่อของผู้ใช้งานได้ และสามารถค้นหา  Keyword หรือค า

ส าคัญของบทความได้ 
- ผู้ใช้งานสามารถดูประวัติการใช้งานทั้งหมดได้จากหน้า  Report และสามารถ กู้ประวัติ

การใช้งานที่ลบไปแล้วคืนได้ ไม่ว่าจะเป็น รายช่ือผู้ใช้ บทความ และข้อมูลสินค้า 
- ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงระบบได้ง่ายขึ้น และมีแบบฟอร์มการท างานภายในหน้าเดียว 
- อ านวยความสะดวกต่อแอดมินและเจ้าของเว็บไซต์ในการจัดการกับข้อมูลต่างๆ 
- แอดมินหรือเจ้าของเว็บไซต์สามารถอัพเดตข้อมูลต่างๆได้ด้วยตนเอง 
นอกจากนี้ ในส่วนอ่ืนๆของระบบยังสามารถพัฒนาและปรับปรุงเพิ่มเติมได้อีกในกรณีที่มี

ผู้ต้องการพัฒนาต่อเพื่อให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งานในอนาคต 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

5.2.1 การแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการด าเนินโครงงาน 
 
- ปัญหาท่ีพบระหว่างท างานส่วนใหญ่จะเป็นปัญหาเกี่ยวกับการ Coding เป็นส่วนใหญ่

เนื่องจากสายท่ีเรียนมาเป็นทางด้านมัลติมีเดีย แต่เนื่องจากหลักสูตรของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
สาขามัลติมีเดีย มีการประยุกต์และมีหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับทางไอทีจึงท าให้มีพ้ืนฐานในการท า
โครงงานชิ้นนี้ แต่การท าโครงงานชิ้นนี้มีส่วนที่ไม่ตรงสายท่ีเรียนมา  
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- การแก้ไขปัญหา คือ ได้ค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมทั้งจากหนังสือและอินเตอร์เน็ต รวมไป
ถึงการปรึกษาพนักงานพี่ท่ีปรึกษา ความรู้ที่ได้มาค้นคว้าเพื่อน ามาเป็นตัวอย่างในการต่อยอดของ
ชิ้นงาน บางปัญหาใช้เวลาในการแก้ไขและสืบค้นค่อนข้างสูงเนื่องจากเกิดจากการลองถูกลองผิด
ของตัวนักศึกษา แต่สุดท้ายปัญหาต่างๆ ก็ผ่านไปได้ด้วยดี แม้จะยังไม่เข้าใจบางปัญหาท้ังหมด แต่
เมื่อเกิดจากการลองผิดลองถูกท าให้สามารถจับทางได้ว่า ปัญหาใดควรท าอย่างไร ส่วนปัญหาท่ีพบ
ในการท าโครงการนั้นที่เป็นปัญหาหลักๆ คือการเชื่อมโยง   Code ต่างๆ เข้ากับฐานข้อมูล เพราะ  
Code ที่ท านั้นมีมากมายหลายภาษา และเป็นภาษาท่ีต้องศึกษาเพิ่มเติมเอาเองจากการฝึกอบรมจาก
ทางบริษัท ไม่ได้มีให้ศึกษาตามหลักสูตรทั่วไปของสถาบัน นักศึกษาจึงต้องหมั่นศึกษาจากการ
ฝึกอบรมและท าการทดลองรัน Code เพื่อดูการแสดงผล และน า  Code ทั้งหลายไปประยุกต์ใช้และ
พัฒนาให้เข้ากับโครงงานของตนเอง และจากการวิเคราะห์ของนักศึกษาพบว่าในระยะเวลา 4 เดือน
การพัฒนาระบบขึ้นมาใหม่จะง่ายกว่าการน าของเก่ามาแก้ไข จึงได้จัดท าระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูล
แบบหลายแถวพร้อมกันขึ้นมาใหม่ เพื่อให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ได้ดีกว่าเดิมโดยท า
การส ารวจความต้องการของผู้ใช้ ผ่านจากพนักงานที่บริษัท 

 
5.2.2 การแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับระยะเวลาในการด าเนินโครงงาน 
 
เนื่องจากข้อจ ากัดด้านระยะเวลา 4 เดือนจึงท าให้สามารถพัฒนาระบบได้ดีขึ้นในระดับท่ี

สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานได้บางส่วน อาจจะมีบางส่วนที่มีปัญหาคือ การ
แสดงผลรูปภาพของสินค้า เวลาท าการอัพโหลดรูปไปแล้ว ระบบจะไม่แสดงผลที่เป็นรูปภาพ
ออกมา ต้องท าการกด refresh ก่อน ถึงจะแสดงผล เพราะด้วยระยะเวลาท่ีน้อยและจ ากัดท าให้ระบบ
ยังไม่สมบูรณ์เท่าที่ควร แต่นักศึกษาคิดว่าระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกันนี้ยังไม่
ถึงทางตัน ซ่ึงจะสามารถต่อยอดขึ้นไปได้อีกหากมีคนมาพัฒนาและมีผู้ดูแลโดยตรง 
        

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินโครงงาน 

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการเขียนโปรแกรม 

การเขียนโปรแกรมให้ออกมาดีนั้น ต้องประกอบขึ้นด้วยส่วนประกอบหลายส่วนมา

รวมกัน โดยการเขียนโปรแกรมนั้นถือเป็นหนึ่งส่วนส าคัญเลยก็ว่าได้ หากผู้ท่ีเขียนไม่มีพ้ืนฐานที่ดี

พอก็ไม่สามารถสร้างสรรค์โปรแกรมท่ีดีมีคุณภาพได้ ยิ่งถ้าผู้ใช้มีพื้นฐานและน ามาประยุกต์ที่ดี ก็จะ
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ท าให้โปรแกรมนั้นมีการใช้งานได้ดี ตรงต่อความต้องการของผู้ใช้ ไม่ว่าจะเป็น การเพิ่ม-ลด  แก้ไข  

หรือค้นหาข้อมูลในระบบ 

5.3.2 ข้อเสนอแนะในออกแบบระบบ 

การออกแบบหน้า Interfaceให้เหมาะสมต่อการใช้งานก็มีส่วนส าคัญอีกอย่างหนึ่ง ซ่ึงจะท า

ให้ผู้ใช้ท่ีเข้ามาใช้งานในระบบเกิดความเข้าใจในการท างานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน เรียบง่าย ด้วยการ

ท างานที่แสดงผลให้อยู่ในรูปแบบฟอร์มเดียวกันทั้งระบบ ไม่ว่าจะเป็นหน้า Users, Categories, 

Products, Reports   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.1   ตัวอย่างหน้าการแสดงผล 
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การใช้ระบบแก้ไขและเพิ่มข้อมูลแบบหลายแถวพร้อมกัน อย่างคร่าวๆ 
 
นี่คือหน้าตาของระบบ Back End บนเว็บไซต์ของลูกค้าท่ีแอดมินและเจ้าของเว็บไซต์

สามารถเข้ามาแก้ไข เพิ่ม และลบข้อมูลภายในระบบได้ ซ่ึงแต่ละเว็บไซต์จะมีบทความสินค้า และ
ข้อมูลสินค้าไม่เหมือนกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับประเภทธุรกิจของสินค้าตามความต้องการของลูกค้า 

 
ขั้นตอนที่ 1  

เมื่อเข้ามาในระบบจะเจอหน้าแบบฟอร์มเพิ่มรายชื่อใน List เป็นหน้าแรก และสามารถ
ค้นหารายชื่อของแอดมินได้จากแถบทางขวามือข้างบน ดังภาพท่ี ก.1 

 

 
 

ภาพที่ ก.1 หน้าเพิ่ม User ใน List 
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ขั้นตอนที่ 2  
เมื่อกดปุ่ม Add New User เสร็จ จะมีช่องกรอกแบบฟอร์มเพิ่มขึ้น ดังภาพท่ี ก.2 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.2 หน้ากรอกแบบฟอร์มรายชื่อ 
ขั้นตอนที่ 3 

นี่คือตัวอย่างวิธีการกรอกรายชื่อใน list ดังภาพท่ี ก.3 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.3 วิธีการกรอกรายชื่อใน list 
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ขั้นตอนที่ 4 
หลังจากนั้นเมื่อกรอกรายชื่อเสร็จแล้วท าการกดปุ่ม SUBMIT จะขึ้น  Dialog Box ดังภาพท่ี 

ก.4  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.4 หน้าแสดงการกรอกรายชื่อใน list ส าเร็จ 
ขั้นตอนที่ 5 

หลังจากกดปุ่มตกลง จะแสดงรายชื่อทั้งหมดใน list ดังภาพท่ี ก.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.5 หน้าแสดงรายชื่อทั้งหมดใน list 
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ขั้นตอนที่ 6  
หากกดปุ่ม RESET รายชื่อใน list ก็จะหายไป ดังภาพท่ี ก.6 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพที่ ก.6 หน้าแสดงการ RESET รายชื่อในลิสต ์
ขั้นตอนที่ 7 
 ตัวอย่างการลบรายช่ือใน list ในตัวอย่างนี้ลบรายช่ือคนที ่10 ออกไป จะขึ้น Dialog Box ดัง
ภาพท่ี ก.7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.7 ตัวอย่างการลบรายช่ือใน list 
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ขั้นตอนที่ 8 
เมื่อท าการลบรายช่ือคนที่ 10 ออกไปแล้ว รายชื่อที่ 11 ก็จะขึ้นมาแทนที่คนที ่10 ดังภาพท่ี 

ก.8 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพที่ ก.8 หน้าแสดงผลการลบรายช่ือใน  list 
ขั้นตอนที่ 9 

หน้าเพ่ิมบทความสินค้า สามารถค้นหาจาก Keyword และค าส าคัญของบทความได้จาก
แถบทางขวามือข้างบน ดังภาพท่ี ก.9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.9 หน้าเพิ่มบทความสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 10 
เมื่อกดปุ่ม Add New Categories จะมีช่องกรอกบทความสินค้าเพิ่มขึ้น ดังภาพท่ี ก.10 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ก.10 หน้าแสดงการเพิ่มบทความสินค้า 
ขั้นตอนที่ 11 

นี่คือตัวอย่างการเพิ่มบทความสินค้า ดังภาพท่ี ก.11 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ก.11 ตัวอย่างการเพิ่มบทความสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 12 
หลังจากนั้นเมื่อกรอกรายละเอียดเกี่ยวกับบทความสินค้าเสร็จแล้ว ท าการกดปุ่ม SUBMIT 

จะขึ้น Dialog Box ดังภาพท่ี ก.12 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.12 หน้าแสดงการกรอกบทความสินค้าส าเร็จ 
ขั้นตอนที่ 13 

หลังจากกดปุ่มตกลงเสร็จ จะแสดงบทความสินค้าท้ังหมดใน list ดังภาพท่ี ก.13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.13 หน้าแสดงบทความทั้งหมดใน list 
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ขั้นตอนที่ 14 
 สามารถอัพโหลดรูปภาพท่ีเกี่ยวข้องกับบทความสินค้าได้เม่ือกดปุ่ม Upload ดัง

ภาพท่ี ก.14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.14 หน้าแสดงการอัพโหลดรูปภาพบทความสินค้า 

ขั้นตอนที่ 15 
เมื่อกดปุ่ม View จะแสดงผลรูปภาพ ดังภาพท่ี ก.15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.15 หน้าแสดงผลการอัพโหลดรูปภาพบทความสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 16 
  ในทีนี้ จะลบข้อมูลแถวที่ 2 ออก พอกดปุ่ม Delete จะขึ้น Dialog Box ดังภาพท่ี ก.16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.16 หน้าตัวอย่างการลบบทความสินค้า   
ขั้นตอนที่ 17 

หลังจากนั้นเมื่อกดปุ่มตกลง ข้อมูลแถวที่ 2 จะหายไป ดังภาพท่ี ก.17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.17 หน้าตัวอย่างการแสดงผลการลบบทความสินค้า   
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ขั้นตอนที่ 18 
หน้าเพ่ิมข้อมูลสินค้า สามารถค้นหาจาก Keyword และค าส าคัญของบทความได้จากแถบ

ทางขวามือข้างบน ดังภาพท่ี ก.18 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.18 หน้าเพ่ิมข้อมูลสินค้า   

ขั้นตอนที่ 19 
เมื่อกดปุ่ม Add New Product จะมีช่องกรอกข้อมูลสินค้าเพิ่มขึ้น ดังภาพท่ี ก.19 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.19 หน้าแสดงการเพิ่มข้อมูลสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 20 
นี่คือตัวอย่างการเพิ่มข้อมูลสินค้า ดังภาพท่ี ก.20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.20 ตัวอย่างการเพิ่มข้อมูลสินค้า 
ขั้นตอนที่ 21 

หากกรอกข้อมูลผิด เช่น กรอกราคา และจ านวนสินค้าผิดเป็นตัวหนังสือ จะขึ้น Dialog 
Box เตือนความผิดพลาด ดังภาพท่ี ก.21 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.21 หน้าแสดงเตือนความผิดพลาดเม่ือกรอกข้อมูลผิด 
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ขั้นตอนที่ 22 
สามารถอัพโหลดรูปภาพเกี่ยวกับสินค้าได้เม่ือกดปุ่ม Upload ดังภาพท่ี ก.22 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.22 หน้าแสดงการอัพโหลดรูปภาพสินค้า 
 

ขั้นตอนที่ 23 
เมื่อกดปุ่ม View จะแสดงผลรูปภาพ ดังภาพท่ี ก.23 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.23 หน้าแสดงผลการอัพโหลดรูปภาพสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 24 
หลังจากนั้นเมื่อกรอกรายละเอียดเกี่ยวกับสินค้าเสร็จแล้ว ท าการกดปุ่ม SUBMIT จะขึ้น 

Dialog Box ดังภาพท่ี ก.24 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.24 หน้าแสดงการกรอกข้อมูลสินค้าส าเร็จ 
ขั้นตอนที่ 25 

หลังจากกดปุ่มตกลงเสร็จ จะแสดงข้อมูลสินค้าท้ังหมดใน list ดังภาพท่ี ก.25 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.25 หน้าแสดงข้อมูลสินค้าท้ังหมดใน  list 
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ขั้นตอนที่ 26 
  ในทีนี้ จะลบข้อมูลแถวที่ 2 ออก พอกดปุ่ม Delete จะขึ้น Dialog Box ดังภาพท่ี ก.26 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.26 หน้าตัวอย่างการลบข้อมูลสินค้า   
 

ขั้นตอนที่ 27 
หลังจากนั้นเมื่อกดปุ่มตกลง ข้อมูลแถวที่ 2 จะหายไป ดังภาพท่ี ก.27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.27 หน้าตัวอย่างการแสดงผลการลบข้อมูลสินค้า   
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ขั้นตอนที่ 28 
หน้าแสดงประวัติข้อมูลทั้งหมดที่ได้ท าการกรอกข้อมูลลงไป สามารถย้อนดูประวัติ

ทั้งหมดได้ ไม่ว่าจะเป็นประวัติการใช้งาน รวมไปถึงประวัติการลบข้อมูลต่าง  เช่น รายชื่อผู้ใช้ 
บทความสินค้า และข้อมูลสินค้า สามารถท าการ UPDATE และ RESTORE ให้ข้อมูลเหล่านั้น
กลับมาใช้งานได้อีกครั้ง ดังภาพท่ี ก.28 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.28 หน้าแสดงประวัติข้อมูลทั้งหมด 
ขั้นตอนที่ 29 

ในที่นี้ จะยกตัวอย่างในการเลือกดูประวัติของ Product ดังภาพท่ี ก.29 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.29 ตัวอย่างการเลือกดูประวัติของข้อมูลสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 30 
นี่เป็นหน้าแสดงประวัติข้อมูลสินค้าท้ังหมด ดังภาพท่ี ก.30 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ ก.30 หน้าแสดงประวัติข้อมูลสินค้าท้ังหมด 
ขั้นตอนที่ 31 

ในที่นี้ข้อมูลแถวที่ 2 เป็นข้อมูลที่ถูกลบไปแล้วในหน้า Product จะขึ้นเป็นตัวอักษรสีแดง 
ถ้าต้องการจะกู้คืนข้อมูลสินค้า ให้ท าการติ๊กถูกที่ส่ีเหล่ียมข้างหน้า แล้วกดปุ่ม RESTORE จะขึ้น 
Dialog Box ดังภาพท่ี ก.31 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.31 หน้าแสดงการกู้คืนข้อมูลสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 32 
เมื่อกดปุ่มตกลงเสร็จส้ิน ข้อมูลสินค้าแถวที่ 2 จะปรากฏเหมือนเดิม ดังภาพท่ี ก.32 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.32 หน้าแสดงการกู้คืนข้อมูลสินค้าเสร็จส้ิน 
ขั้นตอนที่ 33 

ในที่นี้หากต้องการอัพเดทข้อมูลสินค้าแถวที่ 5 ให้ท าการติ๊กถูกที่ส่ีเหล่ียมข้างหน้า จะมีช่อง
แบบฟอร์มแก้ไขรายละเอียดโผล่ขึ้นมา สามารถพิมพ์แก้ไขรายละเอียดในช่องได้เลย ดังภาพท่ี ก.33 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ก.33 หน้าแสดงการอัพเดทข้อมูลสินค้า 
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ขั้นตอนที่ 34 
เมื่อท าการแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม UPDATE จะขึ้น Dialog Box ดังภาพท่ี ก.34 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ก.34 หน้าแสดงการอัพเดทข้อมูลสินค้าเสร็จส้ิน 

 
จากที่กล่าวมาข้างต้นทั้งหมดเป็นเพียงฟังก์ชั่นการใช้งานคร่าว ๆ ของระบบแก้ไขและเพิ่ม

ข้อมูลสินค้าแบบหลายแถวพร้อมกัน ภายในหน้า REPORT ในที่นี้จะยกตัวอย่างแค่หน้า 
PRODUCT เพียงอย่างเดียว แต่ทุก ๆ หน้าจะมีการท างานเหมือนกัน ไม่ว่าจะเป็นการเรียกดูประวัติ
การใช้งานทั้งหมด การกู้คืนประวัติการใช้งาน รวมไปถึงการอัพเดทข้อมูลใหม่ 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
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ประวัติผู้จัดท าโครงงาน 
 

ช่ือ-สกุล   นางสาวธัญธร แตงมณ ี
 
วัน-เดือน-ป ีเกิด  17  กุมภาพันธ์   2535 
 
ประวัติการศึกษา 
ระดับประถมศึกษา    ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2546 
      โรงเรียนพิพัฒนา 
ระดับมัธยมศึกษา    มัธยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552 
      โรงเรียนสิริรัตนาธร 
ระดับอุดมศึกษา     คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขามัลติมีเดีย พ.ศ. 2553 
      สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
ประวัติการฝึกอบรม  - Core Web Intelligence From 

International College, King Mongkut’s Institute of      
Technology Ladkrabang 

- Thai Digital Entertainment Content Federation Thai    
   Animation and Computer Graphics Association 
- CG, Roto, Production Digital Magic Effect House 
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